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    Wstęp


    Komputery odgrywają w naszym życiu coraz większą rolę. Zastępują z powodzeniem wiele przedmiotów: edytory zastępują maszynę do pisania, arkusze kalkulacyjne — liczydło, programy CAD — deskę rysunkową i grafion, programy rysunkowe — szkicownik i ołówek, programy malarskie — ciemnię fotograficzną itd.


    Możliwości stwarzane przez narzędzia komputerowe są większe niż możliwości klasycznych narzędzi, na których wzorowali się ich twórcy, np.:


    
      	wykonywane operacje można cofać;


      	obiekty znajdujące się na arkuszu roboczym łatwo jest powielać, przesuwać, skalować;


      	rezultat pracy można zapisać w pliku i przez sieć komputerową przesłać innej osobie;


      	gdy dzieło będzie skończone, można je powielać w dowolnej liczbie egzemplarzy, a każdy z nich będzie identyczny.

    


    Wymienione zalety są typowe dla wszystkich narzędzi komputerowych. Gdy będziemy analizować możliwości stwarzane przez konkretny program, okaże się, że pozwala on uzyskiwać efekty, które za pomocą zwykłych narzędzi mógł osiągnąć tylko utalentowany lub odpowiednio wykształcony użytkownik. Nie każdy jest w stanie narysować trójwymiarowy obiekt, używając tylko szkicownika i ołówka. Program rysunkowy natomiast ma wbudowane funkcje pozwalające na uzyskiwanie efektów trójwymiarowości kilkoma kliknięciami myszy.


    Umiejętność obsługi programu graficznego nie zastąpi zdolności plastycznych lub wielu lat studiów na ASP. Aplikacja komputerowa ułatwia jedynie wykonywanie prac. Tworzenie dzieł artystycznych nadal pozostaje domeną garstki wybrańców, którym los nie poskąpił talentu.


    Nie ma jednego najlepszego programu, który umożliwia edytowanie tekstów, wykonywanie obliczeń, malowanie czy rysowanie. Każdy użytkownik komputera może wybrać taki program, który jemu najbardziej odpowiada. Ja wiele lat temu wybrałem CorelDRAW. Był to pierwszy profesjonalny program graficzny z polskim interfejsem. Z prawdziwą przyjemnością śledzę rozwój programów firmy Corel. Postaram się pokazać Ci, jak łatwa i przyjemna może być praca z ich wykorzystaniem (rysunek W.1).
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    Rysunek W.1. Mam nadzieję, że CorelDRAW Graphics Suite X7 spodoba Ci się tak, że nie będziesz chciał się z nim rozstać


    


    Składniki pakietu


    CorelDRAW Graphics Suite X7 nie jest pojedynczym programem, lecz pakietem programów (rysunek W.2).
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    Rysunek W.2. Kupując CorelDRAW Graphics Suite X7, dostajemy zestaw programów


    


    W skład pakietu wchodzą:


    
      	Bitstream Font Navigator — menedżer czcionek. Upraszcza zarządzanie czcionkami, np.: wyszukiwanie i instalowanie czcionek, łączenie ich w łatwe do zarządzania grupy, przeglądanie i drukowanie próbek.


      	Corel PowerTRACE X7 — zawarta w programie CorelDRAW X7 aplikacja do przekształcania map bitowych w grafiki wektorowe.


      	Corel CAPTURE X7 — program do przechwytywania obrazów widocznych na ekranie komputera oraz zapisywania ich w pliku. Dzięki temu czynności, które były wykonywane na ekranie, można później odtwarzać w postaci filmu.

    


    Przechwytywać można cały ekran, pojedyncze okno, paski narzędzi, menu lub dowolny obszar. Ilustracje (tzw. zrzuty ekranów) do tej książki zostały wykonane za pomocą programu Corel CAPTURE X7.


    
      	Corel CONNECT — przeglądarka pozwalająca oglądać w trybie pełnoekranowym zdjęcia z lokalnego dysku lub sieci.


      	Corel PHOTO-PAINT X7 — program malarski. Aplikacja do grafiki bitmapowej. Umożliwia ona: edytowanie zdjęć z aparatów cyfrowych oraz bitmap powstałych przez skanowanie, a także malowanie własnych obrazów.


      	CorelDRAW X7 — program do grafiki wektorowej. Pozwala na przykład na: rysowanie, przekształcanie obiektów, tworzenie napisów. Rysunki można wykonywać własnoręcznie lub można korzystać z gotowych clipartów.


      	Duplexing Wizard — sprawia, że z aplikacji Corela można drukować dwustronnie.

    


    Dodatkowo instalowane są:


    
      	Video Tutorials — program do przeglądania samouczków użytkowania pakietu CorelDRAW X7. Filmy znajdują się na płycie instalacyjnej oraz są udostępniane przez producenta pakietu przez internet.


      	Documentation — podręcznik użytkowania pakietu CorelDRAW X7 w formacie *.pdf oraz Macro Programming Guide — poradnik dotyczący usprawniania pracy z użyciem makropoleceń.

    


    Po zainstalowaniu pakietu programów CorelDRAW Graphics Suite X7 użytkownik ma pewność, że dysponuje narzędziami do wykonywania większości prac graficznych, które podpowiada mu fantazja. Dodatkowym ułatwieniem jest zintegrowanie warsztatu pracy.


    Wymagania systemowe


    Producent oprogramowania określa jego wymagania minimalne (rysunek W.3). Pozwalają one na zainstalowanie programu i uruchomienie wszystkich jego funkcji.


    Wymagania dla CorelDRAW Graphics Suite X7 to:


    
      	Microsoft Windows 8/8.1 (wersja 32-bitowa lub 64-bitowa), Windows 7 (wersja 32-bitowa lub 64-bitowa) z zainstalowanymi najnowszymi dodatkami Service Pack;


      	Procesor Intel Core 2 Duo lub AMD Athlon 64;


      	1 GB pamięci RAM;


      	1 GB miejsca na dysku twardym (w przypadku instalacji bez zasobów);
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    Rysunek W.3. Minimalne wymagania pakietu CorelDRAW Graphics Suite X7


    
      	mysz, tablet graficzny lub ekran dotykowy;


      	monitor o rozdzielczości 1280 x 768;


      	czytnik DVD (wymagany do instalacji wersji w pudełku);


      	przeglądarka Microsoft Internet Explorer 8 lub nowsza;


      	aby korzystać z subskrypcji i członkostwa, instalować aktualizacje oraz mieć dostęp do niektórych funkcji, w tym Centrum zasobów, narzędzi kodów QR i serwisu ConceptShare, wymagane jest połączenie internetowe.

    


    System spełniający wymagania minimalne nie pozwala na efektywną pracę. Pierwszy problem pojawi się już podczas zapisywania dużego rysunku na dysku twardym. Okaże się wówczas, że brak jest wolnego miejsca.


    Jeżeli system będzie miał zbyt mało pamięci operacyjnej, a uruchomione programy i pliki graficzne nie zmieszczą się w pamięci RAM, komputer zacznie stale korzystać z pliku wymiany. Plik wymiany zlokalizowany jest na dysku twardym. Dostęp do niego jest wolniejszy niż do pamięci RAM. Praca będzie niepotrzebnie zajmowała dużo czasu.


    Podobnie będzie z większością czynności wykonywanych przy wykorzystaniu komputera w konfiguracji minimalnej.


    Proponuję zatem, aby jako wymagania rzeczywiste przyjąć:


    
      	system operacyjny Windows 7 lub 8 (wersja 32- lub 64-bitowa) z zainstalowanym najnowszym zestawem poprawek;


      	minimum 2 GB pamięci RAM;


      	procesor nie gorszy niż Intel Core 2 Duo 2 GHz;


      	czytnik DVD o 40-krotnej prędkości;


      	mysz, tablet graficzny lub ekran dotykowy;


      	monitor o minimalnej rozdzielczości 1024×768 ;


      	karta grafiki umożliwiająca pracę z rozdzielczością nie gorszą niż 1024×768;


      	ponad 2 GB wolnego miejsca na dysku twardym.

    


    Do efektywnej pracy potrzebne będą również:


    
      	skaner płaski, a w przypadku prac o bardzo wysokiej dokładności — bębnowy;


      	kolorowa drukarka atramentowa do wydruków próbnych;


      	nagrywarka DVD do archiwizacji danych i przenoszenia plików graficznych, które mogą osiągać duże rozmiary;


      	dostęp do internetu w celu aktualizacji oprogramowania, korzystania z pomocy technicznej lub grup dyskusyjnych itp.
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            Tabele porównawcze procesorów znajdują się w internecie. Tabela firmy Intel znajduje się pod adresem http://ark.intel.com/. Tabelę firmy AMD można znaleźć pod adresem http://products.amd.com/pages/comparison/DesktopCPU.aspx.
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            System Windows 8 umożliwia pracę z ekranem dotykowym. Jest to rozszerzenie możliwości sterowania systemem w porównaniu z poprzednimi wersjami systemu Windows. Komputer z zainstalowanym systemem Windows 8 nadal pozwala na korzystanie z myszy.

          
        

      
    


    


    Wersja programu


    Książka jest poświęcona pakietowi CorelDRAW Graphics Suite X7 w wersji polskiej, który działa na komputerze pracującym pod kontrolą systemu operacyjnego Windows 7 (wersja 64-bitowa) z zainstalowanym najnowszym zestawem poprawek.


    Jeżeli korzystasz z programów w innych wersjach, może się okazać, że forma polecenia różni się od omawianej, narzędzia są umieszczone gdzie indziej, a wygląd ekranu różni się od pokazanego na ilustracji.


    Na szczęście zmiany w kolejnych wersjach pakietu CorelDRAW Graphics Suite nie są rewolucyjne, lecz ewolucyjne. Dzięki temu książka będzie Ci pomocna także wtedy, gdy korzystasz z innej wersji pakietu. Będziesz musiał tylko czasami odnaleźć właściwe polecenie, narzędzie itp.


    Różnice w wersjach programu mogą powstać na etapie instalacji (rysunek W.4). Podczas instalacji można wybrać dwa warianty: typowy i niestandardowy. W wersji typowej w lokalizacji domyślnej instalowany jest zestaw najczęściej używanych aplikacji. Użytkownik nie ma wtedy wpływu na to, co i gdzie zostanie zainstalowane. W wersji niestandardowej natomiast użytkownik wybiera, jakie komponenty pakietu zostaną zainstalowane. Może również wskazać miejsce docelowe różne od domyślnego. W książce opisano pakiet CorelDRAW Graphics Suite X7 w wersji polskiej i przy instalacji typowej.
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    Rysunek W.4. Opcje instalacji pakietu CorelDRAW Graphics Suite X7


    


    Książka


    Tekst został podzielony na wiele małych tematów opisujących jeden problem. Możesz korzystać z niego jak z książki kucharskiej, poszukując informacji, w jaki sposób wykonać konkretne zadanie za pomocą CorelDRAW Graphics Suite X7. Po zapoznaniu się z opisem zadania możesz odłożyć książkę i sięgnąć po nią wówczas, gdy zajdzie potrzeba znalezienia odpowiedzi na kolejne pytanie.


    Tekst można przeczytać od początku do końca. Pozwoli to uzyskać wiedzę o możliwościach całego pakietu. Rozwiązanie to polecam osobom rozpoczynającym przygodę z grafiką komputerową.


    Wiodącymi programami pakietu CorelDRAW Graphics Suite X7 są CorelDRAW X7 oraz Corel PHOTO-PAINT X7. Im właśnie poświęcona jest ta książka.


    W obecnej wersji pakietu przechodzenie pomiędzy modułami CorelDRAW X7 oraz Corel PHOTO-PAINT X7 jest płynne. Ponieważ każdy z nich został przeznaczony do pracy z innymi rodzajami plików, książkę podzieliłem na dwie części. W pierwszej opisałem moduł CorelDRAW X7, w drugiej — moduł Corel PHOTO-PAINT X7.


    Książkę podzieliłem na dwadzieścia siedem rozdziałów. A oto ich treść:


    Część I: „CorelDRAW X7”


    Rozdział 1. „Elementy ekranu” — jakie jest przeznaczenie poszczególnych elementów ekranu programu CorelDRAW X7.


    Rozdział 2. „Rozpoczynanie pracy” — jak przygotować program do pracy.


    Rozdział 3. „Rysowanie linii” — jak rysować linie.


    Rozdział 4. „Rysowanie figur” — jak rysować figury płaskie.


    Rozdział 5. „Obiekty” — jak zmieniać wymiary i położenie obiektów.


    Rozdział 6. „Wypełnienia” — jak wypełniać obiekty.


    Rozdział 7. „Bitmapy” — jak korzystać z plików bitmapowych na rysunkach wektorowych


    Rozdział 8. „Tekst” — jak na rysunkach umieszczać tekst, edytować go i przekształcać


    Rozdział 9. „Efekty dwuwymiarowe” — jak łatwo urozmaicać rysunki efektami dwuwymiarowymi.


    Rozdział 10. „Efekty trójwymiarowe” — jak wyczarować na płaszczyźnie złudzenie trójwymiarowości.


    Rozdział 11. „Strony WWW” — jak wykonywać strony WWW.


    Rozdział 12. „Zapisywanie i eksportowanie” — jak zachowywać rezultaty prac.


    Rozdział 13. „Drukowanie” — jak drukować prace.


    Część II: „Corel PHOTO-PAINT X7”


    Rozdział 14. „Podstawy obsługi” — jakie jest przeznaczenie poszczególnych elementów ekranu programu Corel PHOTO-PAINT X7.


    Rozdział 15. „Rozpoczynanie pracy ” — jak przygotować program do pracy.


    Rozdział 16. „Rysowanie figur i linii ” — jak rysować linie i figury płaskie.


    Rozdział 17. „Obiekty” — jak pracować z obiektami.


    Rozdział 18. „Kolory” — jak stosować kolory w pracach.


    Rozdział 19. „Wypełnienia” — jak używać wypełnień.


    Rozdział 20. „Zaznaczanie” — jak zaznaczać obiekty.


    Rozdział 21. „Tekst” — jak na obrazkach umieszczać tekst, edytować go i przekształcać.


    Rozdział 22. „Efekty” — jakie są rezultaty korzystania z efektów specjalnych.


    „Zakończenie” — jak osiągnąć sukces w grafice komputerowej.


    

  


  
    Część I CorelDRAW X7


    Program CorelDRAW X7 jest przeznaczony do pracy z plikami wektorowymi. Opisany w drugiej części książki program Corel PHOTO-PAINT X7 również umożliwia wstawianie do rysunków plików wektorowym oraz ich przekształcanie. Jednak zdecydowanie większe możliwości pracy z rysunkami wektorowymi daje program CorelDraw X7.

  


  
    Rozdział 1. Elementy ekranu


    Z tego rozdziału dowiesz się:


    
      	jak uruchomić program CorelDRAW X7,


      	jak otworzyć dokument,


      	jakie jest przeznaczenie domyślnie wyświetlanych elementów ekranu,


      	jak zmienić zestaw wyświetlanych przycisków,


      	jak posługiwać się linijkami,


      	do czego można wykorzystać obszar rysunku.

    


    Uruchamianie programu


    Uruchamianie programu zostało opisane na przykładzie systemu Windows 7. Ma on interfejs bezdotykowy.
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            Interfejs dotykowy pojawił się wraz z systemem Windows 8. Jest on alternatywą, gdyż nawet Windows 8 ma wbudowany interfejs bezdotykowy. Co to takiego? To interfejs „klikalny”, którego zasady obsługi pozostają niezmienione od czasów pierwszych systemów Windowsa.

          
        

      
    


    


    Aby uruchomić program CorelDRAW X7 za pomocą skrótu na pulpicie:


    1. Dwukrotnie kliknij ikonę programu (rysunek 1.1). Informacja zapisana w nawiasie jest zależna od zainstalowanej wersji programu.
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    Rysunek 1.1. Ikona programu CorelDRAW X7 widoczna na pulpicie bezdotykowym


    


    2. Po chwili wyświetlone zostanie okno powitalne (rysunek 1.2).
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    Rysunek 1.2. Okno powitalne programu CorelDRAW X7


    Aby uruchomić program CorelDRAW X7 za pomocą menu Start:


    1. Kliknij przycisk Start widoczny w lewym dolnym rogu ekranu (rysunek 1.3).
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    Rysunek 1.3. Przycisk Start


    


    2. W rozwiniętym menu kliknij pozycję Wszystkie programy (rysunek 1.4).
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    Rysunek 1.4. Czarny trójkąt widoczny na lewo od napisu informuje, że po kliknięciu przycisku nastąpi wyświetlenie pozycji szczegółowych


    


    3. Na liście programów kliknij pozycję CorelDRAW Graphics Suite X7.


    4. Po rozwinięciu jej kliknij pozycję CorelDRAW X7 (rysunek 1.5).
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    Rysunek 1.5. Wśród składników pakietu CorelDRAW Graphics Suite X7 znajduje się CorelDRAW X7


    


    5. Po chwili wyświetlone zostanie okno powitalne (rysunek 1.2).


    Aby uruchomić program CorelDRAW X7 z otworzonym plikiem:


    1. Odszukaj rysunek wykonany w programie CorelDRAW.


    2. Dwukrotnie kliknij jego ikonę (rysunek 1.6).
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    Rysunek 1.6. W zależności od ustawionej wielkości ikon może być widoczny sam symbol pliku lub symbol pliku na tle miniatury obrazka


    


    3. Po chwili wyświetlony zostanie rysunek otworzony w programie CorelDRAW X7 (rysunek 1.7).
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    Rysunek 1.7. W trakcie instalacji programów tworzone są powiązania pomiędzy nimi a formatami plików. Dzięki temu po dwukrotnym kliknięciu pliku zostanie on otworzony w programie, który umożliwia jego edycję
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            Podczas pracy z komputerem typowe jest to, że często ten sam rezultat końcowy można uzyskać nie tylko w jeden sposób. Warto znać różne metody wykonania zadania. Niekiedy jedna z nich jest łatwiejsza do realizacji niż pozostałe.

          
        

      
    


    


    Pierwsze problemy


    Opisałem trzy sposoby uruchamiania programu. Są one dostępne domyślnie w komputerze ze standardowo zainstalowanym pakietem. Co jednak zrobić, gdy nie ma ikony na pulpicie lub dwukrotne kliknięcie ikony nie powoduje otworzenia aplikacji?


    Oznacza to, że wprowadzono zmiany w konfiguracji komputera. Usunięte skróty i powiązania formatów plików z aplikacjami można jednak utworzyć na nowo.


    Aby utworzyć na pulpicie skrót do programu CorelDRAW X7:


    1. Odszukaj plik programu CorelDRAW (rysunek 1.8). Przy instalacji standardowej znajduje się on w lokalizacji c:\Program Files\Corel\ CorelDRAW Graphics Suite X7\Programs64\.
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    Rysunek 1.8. Plik programu CorelDRAW


    


    2. Kliknij go prawym przyciskiem myszy i z menu podręcznego wybierz polecenie Utwórz skrót.


    3. Po wyświetleniu okna z pytaniem kliknij przycisk Tak (rysunek 1.9).
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    Rysunek 1.9. Zasadniczo właśnie o to nam chodzi


    


    4. Na pulpicie pojawi się skrót (rysunek 1.10)
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    Rysunek 1.10. Skrót do programu CorelDRAW


    


    5. Aby zmienić podpis pod skrótem, kliknij go prawym przyciskiem myszy i z menu podręcznego wybierz polecenie Zmień nazwę.


    6. Po przejściu w stan edycji nazwy wpisz własną nazwę skrótu (rysunek 1.11)


    [image: Obraz189152.PNG]


    Rysunek 1.11. Nazwę skrótu można zmienić


    


    Aby powiązać typ pliku z programem CorelDRAW X7:


    1. Odszukaj plik typu, który ma być otwierany w programie CorelDRAW (rysunek 1.12).


    [image: Obraz189169.PNG]


    Rysunek 1.12. Przy ikonie rysunku widoczny jest symbol informujący, że domyślnie zostanie on otworzony w Notatniku. Nie wróży to nic dobrego


    


    2. Kliknij go prawym przyciskiem myszy.


    3. Z menu podręcznego wybierz polecenia: Otwórz za pomocą, Wybierz program domyślny.


    4. W oknie Otwieranie za pomocą (rysunek 1.13) kliknij ikonę programu domyślnego. Usuń zaznaczenie z pola Zawsze używaj wybranego programu do otwierania tego typu plików.


    5. W oknie Otwieranie za pomocą (rysunek 1.13) kliknij ikonę programu, który chcesz uczynić domyślnym. Umieść zaznaczenie w polu Zawsze używaj wybranego programu do otwierania tego typu plików.


    6. Kliknij przycisk OK.


    [image: 1.13]


    Rysunek 1.13. Okno umożliwia zarządzanie aplikacjami skojarzonymi z typem pliku


    


    7. Zmieniona zostanie ikona przy miniaturze pliku (rysunek 1.14).
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    Rysunek 1.14. Ikona wskazuje, że plik został skojarzony z programem CorelDRAW


    


    Okno programu


    Wygląd okna programu zależy od stanu, w jakim znajduje się program, od tego też zależy liczba dostępnych funkcji. Gdy mamy przed sobą pusty ekran, nie możemy wiele zrobić (rysunek 1.15). Zdecydowanie więcej narzędzi i opcji jest aktywnych, gdy otworzymy istniejący już dokument lub utworzymy nowy.
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    Rysunek 1.15. Dostępne są tylko polecenia pozwalające na konfigurowanie programu i utworzenie nowego projektu


    Aby utworzyć nowy dokument:


    1. Uruchom program CorelDRAW X7.


    2. W oknie programu kliknij ikonę Nowy (rysunek 1.16).
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    Rysunek 1.16. Ikona Nowy


    


    3. Wyświetlone zostanie okno Utwórz nowy dokument (rysunek 1.17). Widoczne w nim parametry są domyślne. Konkretne wartości nie mają wpływu na wygląd elementów okna programu. Możemy je zaakceptować, klikając przycisk OK.
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    Rysunek 1.17. Ustawienia domyślne dla nowego dokumentu


    


    4. Wyświetlone zostanie okno z pustym arkuszem roboczym (rysunek 1.18).


    [image: Obraz189281.PNG]


    Rysunek 1.18. Gdy w oknie otworzony jest arkusz, dostępne są narzędzia do rysowania na nim


    Pasek tytułu


    Pasek tytułu jest widoczny na samej górze okna programu.


    W jego lewym rogu znajduje się menu sterujące programu. Na prawo od menu sterowania widoczna jest nazwa programu — CorelDRAW X7. Na prawo od nazwy programu wyświetlana jest nazwa dokumentu. Domyślnie nadawana mu jest nazwa Beznazwy-1 (rysunek 1.19). Napis Wersja próbna informuje o tym, że nie został wprowadzony klucz rejestracyjny. CorelDRAW X7 może być użytkowany przez 30 dni bez wprowadzania klucza rejestracyjnego.
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    Rysunek 1.19. Lewa strona Paska tytułu


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            


            [image: Obraz189310.PNG]

          

          	
            Kolejno tworzonym dokumentom będą nadawane nazwy: Beznazwy-1, Beznazwy-2, Beznazwy-3 itd. Podczas zapisywania dokumentu można zmienić jego nazwę.

          
        

      
    


    


    W prawym rogu Paska tytułu (rysunek 1.20) znajdują się trzy przyciski:


    [image: Obraz189329.PNG]


    Rysunek 1.20. Prawa strona Paska tytułu


    


    
      	Przycisk minimalizacji jest oznaczony małą poziomą kreską. Kliknięcie go powoduje zwinięcie okna programu do ikony widocznej na pasku zadań (rysunek 1.21).

    


    [image: Obraz189348.PNG]


    Rysunek 1.21. Kliknięcie ikony programu powoduje ponowne wyświetlenie okna programu


    


    
      	Przycisk maksymalizacji (kwadrat) lub przycisk przywracania rozmiaru (dwa małe kwadraty). Po zmaksymalizowaniu okno zajmuje całą dostępną powierzchnię ekranu. Po przywróceniu rozmiaru okno jest widoczne na pierwszym planie, ale po bokach widać wcześniej używane aplikacje.


      	Przycisk zamykania (znak X). Kliknięcie go powoduje zamknięcie okna programu. Jeżeli w otwartym dokumencie zostały wprowadzone zmiany, ale nie zostały one zapisane, przed zamknięciem okna wyświetli się okno z pytaniem, czy zapisać wprowadzone zmiany. Gdy dokument nie zawiera niezapisanych informacji, zamknięcie okna nastąpi od razu.
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            Jeżeli w komputerze otwartych jest kilka programów, możliwe jest szybkie przełączanie się między nimi za pomocą naciskania klawiszy Alt+Tab.

          
        

      
    


    


    Aby wyświetlić menu sterujące programu CorelDRAW X7:


    1. Uruchom program CorelDRAW X7. Utwórz nowy dokument.


    2. Kliknij ołówek widoczny w lewym rogu Paska tytułu (rysunek 1.22). Wyświetlone zostanie menu, w którym widoczne są polecenia częściowo pokrywające się z tymi dostępnymi za pośrednictwem trzech przycisków widocznych w prawym rogu Paska tytułu (rysunek 1.20).
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    Rysunek 1.22. Ikona ołówka w lewym górnym rogu okna umożliwia dostęp do poleceń pozwalających na zarządzanie oknem
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            Kolejny dowód na to, że podczas pracy z komputerem tę samą czynność można wykonać na wiele sposobów. Zamknięcie okna programu nastąpi po kliknięciu Przycisku zamykania (rysunek 1.20), wybraniu polecenia Zamknij bądź naciśnięciu kombinacji klawiszy Alt+F4.

          
        

      
    


    


    Pasek menu


    Pasek menu (rysunek 1.23 i 1.24) jest widoczny pod Paskiem tytułu. Nazwę swą zawdzięcza temu, że widoczne są w nim nazwy grup poleceń, podobnie jak nazwy posiłków w karcie dań. Wybranie nazwy grupy poleceń powoduje wyświetlenie należących do niego operacji szczegółowych — analogicznie jak po zajrzeniu do menu w restauracji można się dowiedzieć, co jest dostępne na pierwsze danie, co na drugie itd.


    Wygląd paska menu zależny jest od tego, czy okno programu jest puste (rysunek 1.23), czy też w oknie programu znajduje się rysunek (rysunek 1.24).
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    Rysunek 1.23. Pasek menu z poleceniami umożliwiającymi rozpoczęcie pracy
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    Rysunek 1.24. Pasek menu z poleceniami pozwalającymi na przekształcanie wczytanego projektu
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            Polecenia wydawane z poziomu Paska menu dotyczą tylko bieżącego dokumentu. Polecenia wydawane z poziomu Paska tytułu odnoszą się do okna programu. W tym samym oknie programu może być otwartych wiele różnych dokumentów.

          
        

      
    


    


    W Pasku menu (rysunek 1.24) widoczne są wyrazy: Plik, Edycja, Widok… Są one nazwami grup poleceń. Po rozwinięciu menu Plik wyświetlone zostaną polecenia, które można zastosować do pliku (rysunek 1.25). Po rozwinięciu menu Efekty widoczna jest lista efektów, które można uzyskać na rysunku (rysunek 1.26).
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            Aby rozwinąć menu, korzystając z myszy, należy kliknąć jego nazwę widoczną na Pasku menu.
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    Rysunek 1.25. Imponująca lista dań, które można przyrządzić z pliku
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    Rysunek 1.26. Menu Efekty
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            Każdy wyraz widoczny na Pasku menu ma podkreśloną jedną literę. Litery te służą do rozwijania menu bez użycia myszy.

          
        

      
    


    


    Aby rozwinąć menu Plik bez użycia myszy:


    1. Uruchom program CorelDRAW X7. Utwórz nowy dokument.


    2. Naciśnij lewy klawisz Alt i podkreśloną literę w menu, które chcesz rozwinąć, czyli P.


    3. Zapoznaj się z wyglądem menu (rysunek 1.27).
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    Rysunek 1.27. Fragment menu Plik


    


    Wybranie polecenia z rozwiniętego menu może odbywać się na kilka sposobów:


    
      	przez naprowadzenie podświetlenia na nazwę polecenia i potwierdzenie wyboru naciśnięciem klawisza Enter,


      	przez naciśnięcie kombinacji klawiszy widocznej na prawo od nazwy polecenia.
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            Zapis Ctrl+Shift+S należy rozumieć jako: „Wciśnij i trzymaj klawisz Ctrl, wciśnij i trzymaj klawisz Shift, wciśnij klawisz S”.
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            Z widocznych obok nazw poleceń skrótów klawiaturowych możesz korzystać również wówczas, gdy zwinięte jest menu, w którym się one znajdują. Wystarczy, że naciśniesz klawisze Ctrl+Shift+S, a wyświetlone zostanie okno Zapisz jako.

          
        

      
    


    


    Aby dodać skrót klawiaturowy:


    1. Uruchom program CorelDRAW X7.


    2. Wybierz polecenia Narzędzia, Opcje lub naciśnij skrót klawiaturowy Ctrl+J.


    3. W oknie Opcje (rysunek 1.28) wybierz kolejno: Obszar roboczy, Dostosowywania, Polecenia.
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    Rysunek 1.28. Aby rozwinąć gałąź drzewa, należy kliknąć kwadrat ze znakiem plus. Aby zwinąć gałąź drzewa, należy kliknąć kwadrat ze znakiem minus


    


    4. Po prawej stronie okna Opcje w sekcji Polecenia rozwiń listę i wybierz z niej nazwę menu. Na rysunku 1.29 wybrano menu Plik.
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    Rysunek 1.29. Jeżeli często korzystasz z wydruku seryjnego, wygodnie będzie uruchamiać go z użyciem skrótu klawiaturowego


    


    5. Kliknij nazwę polecenia, do którego chcesz przypisać skrót klawiaturowy.


    6. Kliknij kartę Klawisze skrótów (rysunek 1.30).


    7. Naciśnij kombinację klawiszy, która posłuży do uruchamiania polecenia.


    8. Kliknij przycisk Przypisz.


    [image: Obraz189625.PNG]


    Rysunek 1.30. Do polecenia można przypisać skrót. Program sprawdzi, czy nie występuje konflikt z już istniejącymi skrótami


    


    9. W oknie Opcje kliknij przycisk OK.


    10. Sprawdź, czy zmiana została przypisana (rysunek 1.31).
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    Rysunek 1.31. Skrót klawiaturowy z rysunku 1.30 przypisany został poleceniu z rysunku 1.29


    


    Paski niewidoczne


    Może się zdarzyć, że w oknie programu widoczne są inne paski niż te pokazane na ilustracjach. Czy można zmienić zestaw pasków?


    Aby wyświetlić listę pasków:


    1. Uruchom program CorelDRAW X7.


    2. Kliknij prawym przyciskiem myszy puste miejsce na dowolnym pasku narzędzi (rysunek 1.32).
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            Zmianę statusu paska (ukryty/wyświetlony) można uzyskać przez kliknięcie jego nazwy w menu podręcznym.

          
        

      
    


    


    Dlaczego widoczne są tylko niektóre paski? Powód jest prosty. Po wyświetleniu wszystkich pasków nie zostaje wiele miejsca na część do edycji rysunku (rysunek 1.33).
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    Rysunek 1.32. Menu podręczne pasków narzędzi. Paski widoczne wyróżnione są zaznaczeniem
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    Rysunek 1.33. Manifestacja siły i możliwości CorelDRAW X7. Tylko nie ma już miejsca na arkusz roboczy


    Przesuwanie pasków


    Skoro możemy wybierać, które paski narzędzi są widoczne, to może da się też zmieniać położenie widocznych pasków? Jest taka możliwość.


    Aby zmienić położenie pasków:


    1. Uruchom program CorelDRAW X7.


    2. Kliknij prawym przyciskiem myszy puste miejsce na dowolnym pasku narzędzi (rysunek 1.32).


    3. Kliknięciem usuń zaznaczenie opcji Zablokuj paski narzędzi (rysunek 1.34).
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    Rysunek 1.34. Pasków zablokowanych nie można przesuwać


    


    4. Naprowadź kursor na krawędź paska z kropkami (rysunek 1.35). Kursor zmieni kształt ze strzałki na krzyż zakończony czterema strzałkami.
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    Rysunek 1.35. Po odblokowaniu na paskach widoczne są kropki


    


    5. Przeciągnij pasek w miejsce, w którym wygodnie będzie Ci do niego sięgać (rysunek 1.35).


    [image: Obraz189737.PNG]


    Rysunek 1.36. Łatwiej sięgać do paska, gdy znajduje się on w pobliżu obszaru roboczego


    Wymiary pasków można zmieniać przez przeciąganie krawędzi (rysunek 1.37).


    [image: Obraz189760.PNG]


    Rysunek 1.37. Przeciąganie krawędzi paska powoduje przesuwanie jego zawartości


    


    Gdy pasek zechcemy oddać na miejsce, wystarczy przeciągnąć go w położenie pierwotne. Aby ukryć pasek, wystarczy kliknąć krzyżyk widoczny w jego prawym górnym rogu.


    Pasek standardowy


    Pasek Standardowy znajduje się pod Paskiem menu. Składa się on z przycisków (rysunek 1.38).
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    Rysunek 1.38. Fragment Paska standardowego


    Kliknięcie przycisku powoduje uzyskanie dostępu do polecenia lub funkcji. Czynności, które w ten sposób można zainicjować, są dostępne również za pośrednictwem Paska menu. Na pasku Standardowym umieszczono przyciski odpowiadające poleceniom najczęściej wybieranym z Paska menu. Zamiast wybierać kolejno: Plik/Nowy, wystarczy kliknąć przycisk Nowy.


    Na rysunku 1.27 obok polecenia Nowy widać skrót klawiaturowy Ctrl+N. Skróty klawiaturowe są widoczne tylko przy niektórych najczęściej używanych poleceniach. Są one trzecim — oprócz wybierania poleceń z menu i klikania ikony na pasku Standardowym — sposobem na wydawanie poleceń programowi.


    Aby uzyskać informację o funkcji uruchamianej przyciskiem:


    1. Uruchom program CorelDRAW X7.


    2. Naprowadź wskaźnik myszy na przycisk i przytrzymaj przez chwilę.


    3. Odczytaj skrótowy opis polecenia przypisanego do przycisku (rysunek 1.39).
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    Rysunek 1.39. Skrótowy opis polecenia przypisanego do przycisku


    


    W tabeli 1.1 opisałem funkcje poszczególnych przycisków paska Standardowego.


    Tabela 1.1. Domyślne przyciski Paska standardowego


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Ikona

          

          	
            Funkcja

          
        


        
          	
            [image: Obraz189813.PNG]

          

          	
            Rozpoczynanie nowego rysunku
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            Otwieranie istniejącego rysunku
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            Zapisywanie rysunku
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            Drukowanie rysunku
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            Wycinanie zaznaczonego obiektu do schowka
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            Kopiowanie zaznaczonego obiektu do schowka
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            Wstawianie zawartości schowka do rysunku
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            Anulowanie ostatniej czynności
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            Cofanie anulowania lub ponowienie ostatniej czynności
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            Wyszukiwanie obrazów, zdjęć i czcionek
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            Importowanie rysunku do aktywnego dokumentu
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            Eksportowanie rysunku do innego formatu
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            Eksportowanie rysunku do formatu *.pdf. (Rozwiązanie idealne, gdy chcemy uniknąć niespodzianek przy przekazywaniu pliku w formacie, który można łatwo edytować)
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            Skala rysunku. Możliwe jest zarówno powiększanie, jak i pomniejszanie.
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            Wyświetlenie arkusza roboczego z użyciem maksymalnie dużej powierzchni okna
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            Wyświetlanie lub ukrywanie linijek umieszczonych wzdłuż górnej i lewej krawędzi obszaru roboczego
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            Wyświetlanie lub ukrywanie siatki. Pełni ona rolę rygi[1] (a i przypomina ją nieco) używanej w zeszytach bez linii.
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            Wyświetlanie lub ukrywanie prowadnic.
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            Opcje wyrównywania
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            Ekran powitalny. Kliknięcie ikony powoduje wyświetlenie ekranu powitalnego. Ułatwia on rozpoczęcie pracy i poznanie programu osobom, które nie znają jeszcze CorelDRAW X7.
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            Okno opcji programu
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            Uruchamianie innych aplikacji firmy Corel zainstalowanych w komputerze. Nie trzeba szukać skrótów ani menu. Wystarczy kliknąć przycisk, a potem nazwę aplikacji.

          
        

      
    


    


    Program jest gotowy do pracy zaraz po zainstalowaniu. Jest to możliwe dzięki ustawieniom domyślnym. Zaspokajają one potrzeby statystycznego użytkownika. Ze statystyką jest problem taki, że nie oddaje wiernie rzeczywistości w skali mikro. To, że dwie osoby mają średnio 100 zł, może oznaczać, że jedna z nich ma 0 zł, a druga resztę tej kwoty. Również ustawienia domyślne nie muszą odzwierciedlać rzeczywistych potrzeb każdego użytkownika. Na szczęście program można w szerokim zakresie dostosować do potrzeb indywidualnych. Potem korzystanie z niego jest tak wygodne jak korzystanie z ubrania szytego na miarę.


    Aby zmienić przyciski widoczne na pasku:


    1. Uruchom program CorelDRAW X7. Utwórz nowy dokument.


    2. Wybierz polecenia: Narzędzia/Dostosowywanie (rysunek 1.40).
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    Rysunek 1.40. Fragment menu Narzędzia


    


    3. Po wyświetleniu okna Opcje rozwiń kategorie: Obszar roboczy/ Dostosowywanie/Polecenia (rysunek 1.41).
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    Rysunek 1.41. Kategorie po rozwinięciu


    


    4. Z listy rozwijanej (rysunek 1.42) znajdującej się po prawej stronie okna Opcje wybierz nazwę menu zawierającego ikonę, którą chcesz dodać do paska.


    [image: Obraz190095.PNG]


    Rysunek 1.42. Lista nazw menu


    


    5. Przewiń zawartość okna, aby widoczna była poszukiwana ikona (rysunek 1.43).


    6. Stosując przeciąganie, przesuń ikonę na pasek.


    [image: Obraz190114.PNG]


    Rysunek 1.43. Poszukiwana ikona


    


    Pasek właściwości


    Wygląd Paska właściwości jest zależny od aktualnie wybranego narzędzia lub obiektu. Znajdujące się na nim przyciski i okna pozwalają na wprowadzanie zmian właściwości tworzonego lub edytowanego obiektu (rysunki 1.44 i 1.45).


    [image: Obraz190122.PNG]


    Rysunek 1.44. Pasek właściwości pustego arkusza
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    Rysunek 1.45. Pasek właściwości obiektu Prostokąt


    


    
      
        
        
      

      
        
          	
            


            [image: Obraz190159.PNG]

          

          	
            
              	Aby wyświetlona została nazwa paska, naprowadź kursor na pięć kropek znajdujących się po lewej stronie paska. Gdy kursor przyjmie kształt krzyżyka, którego ramiona są zakończone czterema strzałkami, przeciągnij pasek w kierunku środka ekranu. Pasek wróci na swoje miejsce wówczas, gdy dwukrotnie klikniesz jego tytuł.


              	Aby wyświetlić lub ukryć pasek, kliknij prawym przyciskiem myszy puste miejsce na widocznym pasku. W podręcznym menu kliknij nazwę paska, którego status chcesz zmienić.


              	Jeżeli żaden pasek nie jest widoczny, wybierz polecenia: Narzędzia/Opcje. W oknie Opcje rozwiń kategorie: Obszar roboczy/Dostosowywanie/Paski poleceń. Zaznacz nazwy pasków, które mają być widoczne.

            

          
        

      
    


    


    Przybornik


    Przybornik znajduje się po lewej stronie okna. Zorientowany jest pionowo. Zawiera ikony narzędzi używanych do tworzenia i edytowania obiektów (rysunek 1.46).


    [image: Obraz190182.PNG]


    Rysunek 1.46. Przybornik w wersji paska pionowego znajdującego się przy lewej krawędzi obszaru roboczego


    


    Aby skorzystać z narzędzia, należy kliknąć jego symbol. Niektóre z symboli w prawym dolnym rogu mają widoczny czarny trójkąt. Oznacza on, że narzędzie jest tylko jednym z grupy.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            


            [image: Obraz190203.PNG]

          

          	
            Przybornik pełni podobną rolę jak skrzynka z narzędziami. W trakcie pracy z programem można kliknięciem wybierać z niego narzędzia. W zależności od klikniętej ikony zmienia się wygląd kursora. Zmieniają się także jego właściwości. Tak samo wykonane pociągnięcie może zostawić na arkuszu ślad w postaci okręgu, pola tekstowego, tabeli itd.

          
        

      
    


    


    Aby wyświetlić narzędzia należące do grupy:


    1. Naprowadź kursor na ikonę narzędzia (rysunek 1.47).
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    Rysunek 1.47. Kursor wskazuje ikonę wyróżnioną czarnym trójkątem


    


    2. Naciśnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy.


    3. Wyświetlona zostanie paleta rozwijalna. Widoczne są wszystkie narzędzia należące do grupy (rysunek 1.48).
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    Rysunek 1.48. Narzędzia należące do grupy
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            Wygląd przybornika podczas pracy z programem ulega zmianie. W paletach wyświetlane są te narzędzia, które były wybrane ostatnio.

          
        

      
    


    


    Więcej o narzędziach z przybornika dowiesz się z dalszej części książki.


    Linijka


    Linijka jest domyślnie wyświetlana wzdłuż górnej i lewej krawędzi obszaru roboczego (rysunek 1.49).


    [image: Obraz190273.PNG]


    Rysunek 1.49. Linijki: pozioma i pionowa


    


    Podczas pracy z dużym powiększeniem linijki ułatwiają zorientowanie się, która część arkusza jest aktualnie widoczna (rysunek 1.50). Można je również wykorzystać do precyzyjnego umieszczania obiektów.


    [image: Obraz190291.PNG]


    Rysunek 1.50. Na podstawie odczytów z linijek można się zorientować, która część arkusza roboczego jest widoczna w oknie programu


    


    Aby ukryć lub wyświetlić linijki, korzystając z menu Widok:


    1. Wybierz polecenia: Widok/Linijki (rysunek 1.51).


    [image: Obraz190310.PNG]


    Rysunek 1.51. Zaznaczenie przy nazwie elementu wskazuje, że jest on widoczny lub aktywny


    


    Aby ukryć lub wyświetlić linijki, korzystając z menu podręcznego:


    1. Jeżeli linijki są widoczne, można kliknąć je prawym przyciskiem myszy. Po wyświetleniu menu podręcznego należy wybrać polecenie Ustawienia linijek… (rysunek 1.52).
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    Rysunek 1.52. W menu podręcznym linijek znajduje się polecenie Ustawienia linijek…


    


    2. Na ekranie wyświetlone zostanie okno Opcje, otworzone w sekcji dotyczącej ustawień linijek (rysunek 1.53).


    [image: Obraz190349.PNG]


    Rysunek 1.53. W dolnej części okna widoczne jest pole, które pozwala na ukrycie linijek


    


    Aby przesunąć linijkę:


    1. Wciśnij i trzymaj klawisz Shift.


    2. Przeciągnij linijkę w nowe położenie (rysunek 1.54).


    [image: Obraz190367.PNG]


    Rysunek 1.54. Aktualne położenie przesuwanej linijki wskazuje linia przerywana


    


    3. Zwolnij klawisz Shift (rysunek 1.55).
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            Linijka w programie jest elektronicznym odpowiednikiem zwykłej linijki. Niezależnie od tego, którego z narzędzi użyjemy, pomiar będzie dokładny wtedy, gdy linijkę przysuniemy blisko do mierzonego obiektu.
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    Rysunek 1.55. Linijka górna została dosunięta do obszaru roboczego


    


    Aby zmienić jednostki miary linijek:


    1. Dwukrotnie kliknij linijkę.


    2. Okno Opcje jest wyświetlane tak, że rozwinięte są sekcje: Dokument/Linijki (rysunek 1.56).
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    Rysunek 1.56. Opcji jest tak wiele, że zostały pogrupowane tematycznie, aby wygodnie było z nich korzystać


    


    3. W obszarze Jednostki na liście W poziomie wybierz z dostępnych jednostkę miary (rysunek 1.57). Jeżeli chcesz, aby linijki pozioma i pionowa wyskalowane były w tych samych jednostkach, pozostaw zaznaczoną opcję Takie same jednostki dla poziomych i pionowych linijek.
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    Rysunek 1.57. Linijka pionowa i pozioma wyskalowane zostaną w pica (punktach)
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            Jeżeli linijki pionowa i pozioma mają być wyskalowane w innych jednostkach, wyświetl okno Opcje (rysunek 1.57), a następnie usuń zaznaczenie przy opcji Takie same jednostki dla poziomych i pionowych linijek. Wybierz jednostki miary dla każdej osi z osobna.

          
        

      
    


    


    Aby zmienić położenie początku linijki:


    1. Umieść kursor na przecięciu linijek — poziomej i pionowej (rysunek 1.58).
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    Rysunek 1.58. Po naprowadzeniu kursora na punkt przecięcia linijek widoczny staje się kwadrat


    


    2. Wciśnij lewy przycisk myszy.


    3. Przeciągnij kursor do miejsca, w którym ma się znaleźć początek linijki.


    4. Zwolnij lewy przycisk myszy (rysunek 1.59).
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    Rysunek 1.59. Przesunięty został początek linijki poziomej i pionowej
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            Gdy dwukrotnie klikniesz kwadrat widoczny na przecięciu linijek, początek linijek zostanie ustawiony w lewym dolnym rogu arkusza (rysunek 1.58).

          
        

      
    


    


    Aby precyzyjnie zmienić położenie początku linijek:


    1. Dwukrotnie kliknij dowolną linijkę.


    2. Okno Opcje jest wyświetlane tak, że rozwinięte są sekcje: Dokument/Linijki (rysunek 1.60).


    [image: Obraz190520.PNG]


    Rysunek 1.60. Podwójne kliknięcie linijki powoduje natychmiastowe otworzenie okna konfiguracyjnego


    


    3. W obszarze Początek układu w polu W poziomie wpisz wartości przesunięcia początku osi poziomej układu współrzędnych (rysunek 1.61).
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    Rysunek 1.61. Położenie początku układu współrzędnych możemy precyzyjnie ustalić


    


    4. W polu W pionie wpisz wartości przesunięcia początku osi pionowej układu współrzędnych.


    Aby zmienić podziałkę linijek:


    1. Dwukrotnie kliknij dowolną linijkę.


    2. Okno Opcje jest wyświetlane tak, że rozwinięte są sekcje: Dokument/Linijki (rysunek 1.60).


    3. W obszarze Odstępy podziałki w polu na działkę wpisz liczbę kresek, która ma być widoczna pomiędzy dwiema liczbami (rysunek 1.62).
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    Rysunek 1.62. Gęstość podziałki


    


    4. Sprawdź, jak zmienił się wygląd linijek (rysunek 1.63).


    [image: Obraz190576.PNG]


    Rysunek 1.63. Linijki po wybraniu 20 kresek na działkę ułatwiają precyzyjny pomiar


    


    Obszar rysunku


    Obszar rysunku ma kształt prostokąta. Widoczny jest w centralnej części okna programu. Symbolizuje on kartkę papieru, na której po wydrukowaniu pojawi się praca.


    Na wydruku znajdą się obiekty umieszczone wewnątrz prostokąta, zaś wszystko to, co będzie poza granicami strony, nie zostanie wydrukowane (rysunek 1.64).
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    Rysunek 1.64. Kwadrat znajduje się w obszarze rysunku, a kółko na obszarze niedrukowalnym
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            Jeżeli używasz kilku obiektów, a na wydruku ma znajdować się tylko jeden, nie musisz usuwać pozostałych. Wystarczy, że przeciągniesz je poza granicę obszaru drukowalnego.

          
        

      
    


    


    Aby wyświetlić podgląd wydruku:


    1. Wybierz kolejno polecenia: Plik/Podgląd wydruku.


    2. Spowoduje to wyświetlenie okna Podgląd wydruku (rysunek 1.65). Część obrazka znajdująca się za marginesem nie zostanie wydrukowana. Na zewnątrz arkusza można umieszczać elementy, które będą występowały np. na kolejnych wersjach rysunku.


    3. Aby powrócić do okna edycji rysunku, wybierz polecenia: Plik/Zamknij podgląd wydruku.
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            Jeżeli praca nie mieści się na jednym arkuszu, można zwiększyć format lub podzielić pracę na kilka części.

          
        

      
    


    


    [image: Obraz190640.PNG]


    Rysunek 1.65. Tak będzie wyglądał po wydrukowaniu projekt pokazany na rysunku 1.64


    Aby zmienić rozmiar arkusza:


    1. Dwukrotnie kliknij narożnik arkusza (rysunek 1.66).
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    Rysunek 1.66. Kursor wskazuje narożnik arkusza


    


    2. Wyświetlone zostanie okno Opcje z rozwiniętą sekcją Rozmiar strony (rysunek 1.67). Z listy Rozmiar wybierz rozmiar arkusza roboczego.
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    Rysunek 1.67. Z listy Rozmiar można wybrać predefiniowany rozmiar arkusza


    


    Aby wyświetlić marginesy:


    1. Kliknij arkusz prawym przyciskiem myszy.


    2. Z menu podręcznego wybierz kolejno: Widok/Pokaż/Obszar drukowany (rysunek 1.68).


    [image: Obraz190700.PNG]


    Rysunek 1.68. Polecenie wyświetlenia lub ukrycia linii marginesów dostępne jest w menu podręcznym


    


    3. Wyświetlony zostanie wirtualny arkusz oraz linie przerywane (rysunek 1.69). Wyznaczają one marginesy.
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    Rysunek 1.69. Obiekty należy umieszczać wewnątrz linii marginesów


    


    Aby zmienić orientację arkusza:


    1. Wybierz polecenia: Układ/Przełącz orientację strony (rysunek 1.70).
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    Rysunek 1.70. Arkusz może mieć dłuższy bok ustawiony pionowo (orientacja portretowa) lub poziomo (orientacja pejzażowa)


    


    2. Wirtualny arkusz ma orientację poziomą (rysunek 1.71).
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    Rysunek 1.71. Strona została zorientowana poziomo


    


    Podpowiedzi


    Na prawo od arkusza roboczego znajduje się okno Podpowiedzi. Podczas pracy w trybie elektronicznego suflera zawartość okna zależna jest od klikniętego narzędzia (rysunek 1.72 i 1.73).
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    Rysunek 1.72. Okno Podpowiedzi po kliknięciu narzędzia Kadrowanie
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    Rysunek 1.73. Okno Podpowiedzi po kliknięciu narzędzia Przezroczystość


    


    Okno zapamiętuje kolejno wyświetlane podpowiedzi. Klikając strzałki widoczne w prawym dolnym rogu okna, możemy przeglądać informacje, które były wyświetlane wcześniej lub po aktualnie widocznej informacji.


    Aby wyświetlić spis podpowiedzi, należy kliknąć ikonę z domem widoczną w lewym dolnym rogu okna Podpowiedzi (rysunek 1.74).


    W prawym górnym rogu okna Podpowiedzi widoczna jest ikona ze znakiem zapytania (rysunek 1.75). Kliknięcie jej umożliwia dostęp do znajdującej się w internecie Pomocy CorelDRAW (rysunek 1.76).
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    Rysunek 1.74. Lista tematów wyświetlona po kliknięciu ikony Początek
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    Rysunek 1.75. Kliknięcie niepozornej ikony Tematy Pomocy umożliwia przejście do skarbnicy wiedzy
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    Rysunek 1.76. Rolę skarbnicy wiedzy pełni na bieżąco aktualizowana pomoc do programu


    


    Po kliknięciu karty Nagrania wideo miejsce tekstowych podpowiedzi zajmą miniatury nagrań (rysunek 1.77).
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    Rysunek 1.77. Każdy z filmów jest reprezentowany przez miniaturę ekranu z odpowiednim podpisem


    


    Kliknięcie miniatury powoduje, że w miejscu arkusza roboczego pojawia się okno odtwarzacza (rysunek 1.78).
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    Rysunek 1.78. Jeśli na podstawie informacji zawartych w pomocy trudno sobie wyobrazić, jak wykonać operację, można wyświetlić film i klatka po klatce prześledzić, w jaki sposób uzyskano bajeczne efekty


    Kliknięcie karty Menedżer obiektów powoduje wyświetlenie okna Menedżer obiektów (rysunek 1.79). Korzystanie z niego zostało opisane szerzej w rozdziale dotyczącym drukowania.


    


    [image: 1.79]


    Rysunek 1.79. Filozofia tworzenia rysunku w CorelDRAW przypomina filmy animowane. Każdy istotny element umieszczony jest na oddzielnym przezroczystym arkuszu, czyli warstwie


    


    Podpowiedzi i Menedżer obiektów to jeszcze nie wszystkie okna, które można wyświetlić po prawej stronie obszaru roboczego. Po kliknięciu przycisku Szybkie dostosowywanie (oznaczonego znakiem +) wyświetlone zostanie okno z listą dostępnych okien funkcyjnych (rysunek 1.80). Jest ona imponująca!
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    Rysunek 1.80. Lista dostępnych okien. Przy nazwach widocznych okien znajduje się zaznaczenie


    


    Paleta kolorów


    Paleta kolorów została umieszczona przy prawej krawędzi ekranu (rysunek 1.81).
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    Rysunek 1.81. Paleta kolorów
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            Do czego służy paleta? Pełni podobną rolę jak paleta malarska. Umożliwia dobieranie kolorów. Dzięki temu że mysz ma przynajmniej dwa klawisze, kombinacji z użyciem koloru może być więcej niż w typowej palecie malarskiej. A najciekawsze jest to, że korzystając z palety elektronicznej, można usunąć kolor tak, że nie pozostanie po nim nawet najmniejszy ślad. Oto kilka wskazówek dotyczących łatwych operacji na kolorach:


            
              	Aby zmienić kolor wypełnienia obiektu, zaznacz obiekt i kliknij lewym przyciskiem myszy wybraną próbkę koloru (kwadrat na palecie).


              	Aby zmienić kolor obwiedni obiektu, zaznacz obiekt i kliknij prawym przyciskiem myszy wybraną próbkę koloru.


              	Aby usunąć kolor wypełnienia obiektu, zaznacz obiekt i kliknij lewym przyciskiem myszy przekreślony kwadrat (brak koloru).


              	Aby usunąć kolor obwiedni obiektu, zaznacz obiekt i kliknij prawym przyciskiem myszy przekreślony kwadrat (brak koloru).

            

          
        

      
    


    


    Podobno mężczyźni rozróżniają szesnaście kolorów, a kobiety znacznie więcej. Interfejs CorelDRAW chyba projektował mężczyzna. Domyślnie w palecie widocznych jest poniżej trzydziestu kolorów. Po kliknięciu widocznej pod paletą strzałki skierowanej poziomo (rysunek 1.82) wyświetlane są pozostałe kolory.
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    Rysunek 1.82. Poszerzona paleta kolorów


    


    Pasek stanu


    Pasek stanu jest widoczny w dolnej części okna (rysunek 1.83).
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    Rysunek 1.83. Pasek stanu


    


    Na Pasku stanu widoczne są: rozmiary obiektu, liczba obiektów na warstwie, współrzędne kursora oraz informacje o możliwości użycia aktywnego narzędzia.


    Kontrolki strony


    Kontrolki strony są wyświetlane w lewym dolnym rogu ekranu (rysunek 1.84).
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    Rysunek 1.84. Kontrolki strony


    


    Informują one o:


    
      	liczbie stron, z których składa się dokument (liczba widoczna po z),


      	numerze wyświetlanej strony (liczba widoczna przed z).

    


    Pozwalają one na:


    
      	dodawanie stron do dokumentu przez kliknięcie znaku +,


      	przesuwanie się o jedną stronę w przód lub w tył (kliknięcie wewnętrznej strzałki),


      	szybkie przejście na początek lub koniec dokumentu (kliknięcie zewnętrznej strzałki),


      	wyświetlenie konkretnej strony przez kliknięcie jej numeru.

    


    Nawigator


    Nawigator ma postać kwadratu widocznego w prawym dolnym rogu obszaru roboczego.


    Aby wyświetlić rysunek wewnątrz obszaru roboczego:


    1. Naprowadź kursor na Nawigatora (rysunek 1.85).
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    Rysunek 1.85. Kursor po naprowadzeniu na nawigatora przyjmuje kształt krzyża


    


    2. Wyświetlone zostanie małe okno, które ułatwia zlokalizowanie obiektu na rysunku (rysunek 1.86). Prostokąt z krzyżykiem oznacza obszar aktualnie widoczny w oknie programu.


    [image: Obraz191049.PNG]


    Rysunek 1.86. W oknie wyświetlany jest pomniejszony arkusz roboczy. Dzięki temu łatwo w obszarze roboczym wyświetlić odpowiedni fragment


    


    


    


    
      
        1 Ryga — arkusz papieru z naniesionymi liniami lub kratką. Po podłożeniu pod czysty arkusz ułatwia równe pisanie.

      

    

  


  
    Rozdział 2. Rozpoczynanie pracy


    Z tego rozdziału dowiesz się, jak:


    
      	rozpocząć pracę;


      	otworzyć szablon;


      	dodać stronę do rysunku;


      	zmienić format arkusza roboczego;


      	skonfigurować program, tak aby korzystanie z niego było wygodne i przyjemne.

    


    CorelDRAW X7 jest instalowany z ustawieniami domyślnymi. Dzięki nim użytkownik może pracować zaraz po zakończeniu instalacji.


    Jeżeli stale wykonuje on prace, które wymagają ustawień innych niż domyślne, nie musi ich wprowadzać przy każdym uruchomieniu programu. Wystarczy, że wprowadzi je raz i zapisze w plikach konfiguracyjnych. Ustawienia domyślne zostaną zastąpione ustawieniami spersonalizowanymi.


    Ekran powitalny


    CorelDRAW X7 zaraz po załadowaniu wyświetla ekran powitalny (rysunek 2.1).


    Umożliwia on wybranie zadania do wykonania: Rozpocznij pracę — rozpoczęcie pracy z programem, Obszar roboczy — wybór postaci obszaru roboczego, Nowości — informacje o nowościach, Potrzebujesz pomocy — przewodnik po systemie pomocy pakietu, Galeria — galeria projektów, Aktualizacje — aktualizacje oprogramowania, CorelDRAW.com — strona społecznościowa użytkowników pakietu, Członkostwo i subskrypcja — po zarejestrowaniu się można otrzymywać przez internet (wymagany dostęp) aktualizacje oraz informacje o nowościach.


    [image: Obraz191303.PNG]


    Rysunek 2.1. Fragment ekranu powitalnego


    


    Ekran powitalny ma postać elektronicznej książeczki. Po lewej stronie (rysunek 2.1) znajduje się spis treści. Kliknięcie widocznej w nim pozycji powoduje otworzenie książeczki i dostęp do informacji szczegółowych. Wygodę korzystania z niej można docenić na konkretnym przykładzie. Pracę rozpoczniemy od zapoznania się z inspirującą galerią projektów.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz191323.PNG]

          

          	
            Jeżeli program jest już załadowany, dostęp do identycznych opcji można uzyskać, wybierając polecenia z paska menu. Opiszę to szerzej w podrozdziale „Nowy rysunek”.

          
        

      
    


    


    Aby wyświetlić galerię projektów:


    1. Uruchom program CorelDRAW X7.


    2. W oknie powitalnym kliknij pozycję Galeria (rysunek 2.2).


    [image: Obraz191341.PNG]


    Rysunek 2.2. Polecenie Galeria znajduje się w oknie powitalnym


    


    3. Elektroniczna galeria zostanie otworzona (rysunek 2.3). Eksponowane są tam prace wykonane za pomocą programu Corel. Twoje zapewne będą równie ciekawe.


    4. Przesuń w dół suwak widoczny obok miniatur (rysunek 2.4).


    5. Wyświetlone zostaną kolejne obrazy z elektronicznej kolekcji.


    6. Aby zamknąć galerię i przejść na inną stronę elektronicznej książeczki, kliknij odsyłacz rozdziału, który chcesz otworzyć (rysunek 2.5).
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    Rysunek 2.3. O tym, jak potężne narzędzie masz do dyspozycji, najszybciej można się przekonać, oglądając gotowe wybrane prace


    


    [image: Obraz191375.PNG]


    Rysunek 2.4. Fascynująca jest różnorodność pomysłów prac znajdujących się w galerii


    


    [image: Obraz191397.PNG]


    Rysunek 2.5. Z każdego miejsca elektronicznego przewodnika możliwe jest natychmiastowe przejście do innych działów


    


    Nowy rysunek


    Wykonywanie rysunku w programie CorelDRAW X7 przypomina rysowanie na kartce papieru. Masz przed sobą pusty arkusz (rysunek 2.6). Wybierasz narzędzia (rysunek 2.7). Umieszczasz je na arkuszu (rysunek 2.8). Dociskasz do powierzchni i przesuwasz. Narzędzia pozostawiają ślad (rysunek 2.9). Za każdym razem gdy korzystam z programu CorelDRAW, wspominam czasy, gdy elipsę, spiralę itp. rysowałem za pomocą krzywików. Cóż to była za udręka!


    [image: Obraz191418.PNG]


    Rysunek 2.6. Elektroniczny odpowiednik arkusza papierowego
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    Rysunek 2.7. Na elektronicznym arkuszu można rysować tylko narzędziami elektronicznymi
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    Rysunek 2.8. Narzędzie na arkuszu
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    Rysunek 2.9. Spirala narysowana jednym pociągnięciem


    


    Różnica między rysowaniem na papierze a rysowaniem w programie CorelDRAW X7 polega na tym, że gdy korzystasz z komputera, rolę arkusza pełni okno programu, a rysujesz za pośrednictwem myszy.


    Pusty arkusz możesz utworzyć na kilka sposobów. Jest to czynność podstawowa, więc musi być łatwo dostępna.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz191495.PNG]

          

          	
            Ekran powitalny (rysunek 2.1) możesz wyświetlić po wybraniu poleceń Pomoc/Ekran powitalny.

          
        

      
    


    


    Aby utworzyć pusty arkusz, korzystając z okna powitalnego:


    1. Uruchom program CorelDRAW X7.


    2. W oknie powitalnym kliknij pozycję Rozpocznij pracę (rysunek 2.10).
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    Rysunek 2.10. Polecenie Rozpocznij pracę znajduje się w oknie powitalnym


    


    3. Po prawej stronie ekranu powitalnego wyświetli się menu szczegółowe. Kliknij widoczny w nim odsyłacz Nowy dokument (rysunek 2.11).


    [image: Obraz191533.PNG]


    Rysunek 2.11. Polecenie pozwalające na utworzenie pustego arkusza


    


    4. Po chwili wyświetlone zostanie okno z zestawem parametrów tworzonego dokumentu (rysunek 2.12).
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    Rysunek 2.12. Po wybraniu parametrów wirtualnego arkusza kliknij przycisk OK


    


    5. W oknie programu pojawi się arkusz (rysunek 2.13).
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    Rysunek 2.13. Pusty arkusz utworzony za pomocą parametrów, tak jak na rysunku 2.12


    Każdy z parametrów pokazanych na rysunku 2.12 można zmienić podczas pracy z programem. Namawiam jednak, aby już podczas tworzenia pustego arkusza wprowadzić niezbędne ustawienia. Dzięki temu mniejsze jest prawdopodobieństwo, że o którymś zapomnimy.


    Parametry rysunku


    W polu tekstowym Nazwa wpisz nazwę pliku. Powinna ona kojarzyć się z zawartością pliku.


    W zależności od przeznaczenia pliku będzie on miał różną liczbę kolorów i różną rozdzielczość. Im ich będzie więcej, tym rozmiary pliku, a więc i zajętość miejsca oraz czasy przetwarzania zawartych w nim danych będą większe. Dlatego trzeba zachować kompromis i dostosować parametry pliku do jego przeznaczenia. Z listy Przeznaczenie wzorca (rysunek 2.14) wybierz obszar zastosowań rysunku:


    
      	Domyślne programu CorelDRAW — umożliwia zastosowanie ustawień domyślnych programu CorelDRAW do tworzenia grafik przeznaczonych do druku komercyjnego.


      	Domyślne CMYK — umożliwia zastosowanie ustawień do tworzenia grafik przeznaczonych do druku komercyjnego.


      	Domyślne RGB — umożliwia zastosowanie ustawień do tworzenia grafik przeznaczonych do druku na drukarce o wysokiej jakości.


      	Internet — umożliwia zastosowanie ustawień do tworzenia grafik przeznaczonych do publikacji w internecie.


      	Niestandardowe — umożliwia dostosowanie ustawień do przeznaczenia dokumentu.

    


    Oczywiście jeżeli projektujemy logo, które ma być użyte w materiałach drukowanych i na stronie internetowej, to należy zastosować ustawienia dostosowane do najwyższych wymagań.
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    Rysunek 2.14. Przeznaczenie wzorca to obszar zastosowań pliku wykonanego z jego użyciem


    


    Elektroniczny arkusz powinien mieć takie rozmiary jak plik docelowy. Nie trzeba będzie przed wykonaniem wydruku nanosić poprawek, bo jakiś element się nie mieści. W programie dostępne są predefiniowane, standardowe rozmiary arkuszy (rysunek 2.15).
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    Rysunek 2.15. Lista predefiniowanych rozmiarów arkuszy


    


    Jeżeli rozmiary arkusza, na którym mamy umieścić projekt, są inne niż predefiniowane, należy wybrać opcję Niestandardowa. W polach Szerokość i Wysokość (rysunek 2.16) trzeba wpisać rozmiary arkusza, zaś jednostki miary wybrać z listy rozwijanej.
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    Rysunek 2.16. Jednostkę miary należy wybrać z listy rozwijanej, a rozmiary arkusza roboczego wpisać w polach Szerokość i Wysokość


    


    Poniżej listy rozwijanej z jednostkami miary znajdują się dwa symbole graficzne (rysunek 2.17). Umożliwiają one wybór orientacji arkusza. Może być ona portretowa (dłuższy bok w pionie) lub pejzażowa (dłuższy bok w poziomie).
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    Rysunek 2.17. Przy korzystaniu z formatów predefiniowanych znacznym ułatwieniem jest możliwość wyboru orientacji arkusza


    


    Kolejnym parametrem jest liczba stron (rysunek 2.18). Jest ona ustawiana w polu Liczba stron.
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    Rysunek 2.18. Jeżeli projekt ma być wielostronicowy, warto zawczasu przygotować wszystkie arkusze robocze


    


    Z listy Tryb koloru pierwszego (rysunek 2.19) należy wybrać system określający liczbę i typ kolorów zawartych w obrazku. Może to być:


    
      	RGB — tryb kolorów, w którym kolory na rysunku uzyskiwane są przez połączenie trzech kolorów światła (czerwony, zielony i niebieski) użytych z różnymi intensywnościami. Każdemu z trzech kolorów składowych przypisywana jest wartość z zakresu od 0 do 255. Kolory w monitorach, skanerach oraz w ludzkim oku powstają lub są rozpoznawane za pomocą modelu RGB.

    


    [image: Obraz191688.PNG]


    Rysunek 2.19. Sposoby reprezentacji kolorów


    


    
      	CMYK — tryb kolorów, w którym wykorzystywane są cztery kolory składowe: niebieskozielony (ang. Cyjan), purpurowy (ang. Magenta), żółty (ang. Yellow) i czarny (ang. Black). Wydruk w trybie CMYK daje głęboką czerń i szeroki zakres tonalny kolorów. W trybie kolorów CMYK wartości kolorów są wyrażane w procentach, więc wartość 100 dla dowolnego atramentu oznacza, że jest on stosowany w pełnym nasyceniu.

    


    Rozdzielczość odwzorowania (rysunek 2.20) jest wstępnie ustawiana przy wyborze przeznaczenia projektu z listy Przeznaczenie wzorca. Można ją w każdej chwili zmienić. Jeżeli przewidujesz, że w projekcie używane będą przejścia kolorów, wówczas warto wybrać jak największą rozdzielczość.
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    Rysunek 2.20. Rozdzielczość określa, ile punktów będzie przypadało na jeden cal długości


    


    Aby sprawdzić, jak rysunek będzie wyglądać po wydrukowaniu lub wyeksportowaniu, można włączyć podgląd rysunku. Przed wyświetleniem podglądu rysunku można określić tryb podglądu. Od trybu podglądu zależy szybkość wyświetlania podglądu, a także ilość szczegółów wyświetlanych w oknie rysunku. Sposób wyświetlania projektu można wybrać w oknie Tryb podglądu (rysunek 2.21).
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    Rysunek 2.21. Czas wyświetlania dużego projektu w podglądzie o wysokiej dokładności może być na tyle długi, że zauważalnie spowolni pracę nad projektem. W takiej sytuacji z trybu Ulepszony trzeba korzystać nader oszczędnie


    


    Co jest powodem wydłużonego czasu wyświetlania projektu w trybie ulepszonym? Rysunek wyświetlany jest z wypełnieniami postscriptowymi lub bez nich, używana jest również funkcja wygładzania krawędzi w celu pokazania dokładniejszej wersji rysunku. Gdy zdecydujemy się na wyświetlanie rysunku w trybie poglądowym, program pokaże rysunek bez wypełnień postscriptowych i map bitowych o wysokiej rozdzielczości. Nie będzie również używana funkcja wygładzania krawędzi.


    Zasada zarządzania kolorami dotycząca otwierania plików określa profile kolorów RGB, CMYK i skali szarości używane w poszczególnych plikach, które użytkownik chce otworzyć. Domyślnie używane są profile kolorów osadzone w pliku. Wybierając profil dla nowego dokumentu, określamy, co zostanie zapisane w pliku.


    W otwieranych lub importowanych plikach może brakować profili kolorów lub mogą one zawierać profile kolorów niezgodne z domyślnymi profilami kolorów. Domyślnie aplikacja nie ostrzega o braku lub niezgodności profili kolorów, ale zapewnia opcje zarządzania kolorami dające dobre wyniki. Jeśli jednak użytkownikowi zależy na pełnej kontroli nad kolorami w dokumentach, można uaktywnić komunikaty ostrzegawcze.


    Dobór profilu kolorów ma na celu dostosowanie projektu do możliwości urządzenia drukującego. Pozwala to na uzyskanie zgodności kolorów projektu widzianego na ekranie i uzyskanego na wydruku. Informacje o profilach kolorów (rysunek 2.22), które należy wybrać, można uzyskać w firmie wykonującej wydruk.
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    Rysunek 2.22. Odpowiednie profile kolorów zapewniają, że w projekcie zostaną użyte tylko te kolory, które może uzyskać urządzenie drukujące


    


    Po ustawieniu parametrów kliknij przycisk OK (rysunek 2.23). Ustawienia zostaną zastosowane do nowego projektu. W każdej chwili można je jednak zmienić.
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    Rysunek 2.23. Po kliknięciu przycisku wybrane ustawienia zostaną zastosowane do nowego projektu


    


    Aby utworzyć pusty arkusz:


    1. Uruchom program CorelDRAW X7.


    2. Wybierz polecenia: Plik/Nowy (rysunek 2.24).


    [image: Obraz191785.PNG]


    Rysunek 2.24. Polecenia pozwalające na utworzenie pustego arkusza


    


    3. Po chwili wyświetlone zostanie okno z zestawem parametrów tworzonego dokumentu (rysunek 2.12).


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz191803.PNG]

          

          	
            Pusty arkusz możesz utworzyć:


            
              	naciskając kombinację klawiszy Ctrl+N


              	lub klikając ikonę Nowy [image: Obraz191814.PNG].

            

          
        

      
    


    


    Niewiele jest osób, które mają tyle umiejętności plastycznych, aby stworzyć projekt graficzny nienaruszający dobrego smaku. Podczas pracy pamiętać trzeba o rozmieszczeniu elementów, palecie kolorów, zachowaniu proporcji itp.


    Często jednak stajemy przed koniecznością wykonania wizytówki, folderu, papieru firmowego czy kalendarza. Nie zawsze musimy korzystać z pomocy grafika. Wystarczy, że mamy program CorelDRAW X7 i… już możemy próbować swych sił.


    W błędzie jest ten, kto uważa, że samo posiadanie programu przyda talentu jego użytkownikowi. Sprawa jest mniej tajemnicza. Wraz z programem CorelDRAW X7 instalowane są szablony dokumentów. Wystarczy, że umieścimy w nim własny tekst i już mamy dokument gotowy.


    Aby otworzyć szablon, korzystając z okna powitalnego:


    1. Uruchom program CorelDRAW X7.


    2. W oknie powitalnym wybierz kolejno Rozpocznij pracę/Nowy z szablonu (rysunek 2.25).
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    Rysunek 2.25. Fragment ekranu powitalnego


    


    3. Wyświetlone zostanie okno Nowy z szablonu. Szablon można odszukać, przeglądając szablony dostępne według typu dokumentu lub branży, w której dany szablon może być stosowany. Sortowanie według typu dzieli szablony na: reklamy, broszurki, wizytówki itd. Sortowanie według branży dzieli szablony na dotyczące: społeczności, edukacji, gościnności itd.
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    Rysunek 2.26. Szablony można posortować według typu dokumentu lub branży


    


    4. Zaznacz szablon, którego chcesz użyć (rysunek 2.27).


    5. Kliknij przycisk Otwórz (rysunek 2.28).


    6. Po chwili załadowany zostanie szablon dokumentu (rysunek 2.29).


    Jeżeli okno programu zostało otworzone wcześniej lub wyświetlanie okna powitalnego zostało wyłączone, również możesz korzystać z szablonów.


    [image: Obraz191877.PNG]


    Rysunek 2.27. Szablony uporządkowane według typów. Wybór projektu wizytówki ułatwia miniatura szablonu
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    Rysunek 2.28. Przycisk Otwórz znajduje się w prawym dolnym rogu okna
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    Rysunek 2.29. Szablon jest dobrym punktem wyjścia do dalszego projektowania


    


    Aby otworzyć szablon:


    1. Uruchom program CorelDRAW 7.


    2. Wybierz polecenia: Plik/Nowy z szablonu (rysunek 2.30).
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    Rysunek 2.30. Polecenia pozwalające na utworzenie nowego dokumentu na podstawie szablonu


    


    3. Wyświetlone zostanie okno Nowy z szablonu. Szablon można odszukać, przeglądając szablony dostępne według typu dokumentu lub dziedziny, w której dany szablon może być stosowany.


    Jeżeli szablon nie został zainstalowany wraz z pakietem Corel, tylko wgrany na dysk, również można z niego skorzystać. Podczas instalacji programu CorelDRAW X7 tworzone są powiązania między formatem pliku i aplikacją, w której plik ten może zostać otwarty. Dzięki temu najprostszą metodą na otworzenie dokumentu jest odszukanie go i dwukrotne kliknięcie myszą (rysunek 2.31).
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    Rysunek 2.31. Pliki są oznaczone symbolami przypominającymi symbole aplikacji. Od lewej: CorelDRAW X7 i Notatnik


    


    Inną metodą otwierania rysunku jest wczytywanie go za pośrednictwem aplikacji. Wybór metody zależy od preferencji użytkownika.


    Aby wczytać istniejący rysunek:


    1. Uruchom program CorelDRAW X7.


    2. Wybierz polecenia: Plik/Otwórz (rysunek 2.32).
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    Rysunek 2.32. Polecenia pozwalające na otworzenie istniejącego rysunku


    


    3. Po wyświetleniu okna Otwórz rysunek dwukrotnie kliknij nazwę napędu i folderu, w którym zapisany jest rysunek (rysunek 2.33).
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    Rysunek 2.33. Fragment okna umożliwiającego przeglądanie napędów i folderów


    


    4. Jeżeli w folderze znajduje się wiele plików, możesz odfiltrować jego zawartość, wybierając format plików z listy (rysunek 2.34).
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    Rysunek 2.34. Zaznaczenie formatu powoduje, że będą wyświetlane tylko pliki takiego właśnie formatu


    


    5. Zaznacz plik, w którym zapisany został rysunek, i kliknij przycisk Otwórz.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz192033.PNG]

          

          	
            Rysunek możesz otworzyć, naciskając kombinację klawiszy Ctrl+O lub klikając ikonę Otwórz [image: Obraz192044.PNG].

          
        

      
    


    


    Zmiana parametrów domyślnych


    Domyślnie program CorelDRAW X7 jest przystosowany do pracy z arkuszem w formacie A4, ustawionym dłuższym bokiem w pionie. Tło nie jest dodawane do rysunków. Linijki są skalowane w milimetrach itd.


    Jeżeli większość wykonywanych przez Ciebie prac odpowiada tym ustawieniom, nie musisz nic zmieniać. Jeśli rozpoczynając nowy projekt, musisz zmieniać stale te same ustawienia, warto je wprowadzić w taki sposób, aby były uwzględniane w każdym nowym dokumencie.


    Aby uruchomić okno konfiguracyjne:


    1. Uruchom program CorelDRAW X7. Utwórz nowy dokument.


    2. Wybierz polecenia: Narzędzia/Opcje (rysunek 2.35).
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    Rysunek 2.35. Fragment menu Narzędzia


    


    Aby zmienić wygląd okna roboczego:


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.35) kliknij pozycję Obszar roboczy (rysunek 2.36).


    [image: Obraz192085.PNG]


    Rysunek 2.36. Ustawienia odpowiedzialne za wygląd okna roboczego znajdują się w pozycji Obszar roboczy


    


    2. Po prawej stronie okna wyświetlone zostaną dostępne opcje wyglądu okna (rysunek 2.37). Na rysunkach od 2.38 do 2.43 pokazano sześć wersji obszaru roboczego.


    [image: Obraz192105.PNG]


    Rysunek 2.37. Opcje wyglądu obszaru roboczego


    


    [image: Obraz192113.PNG]


    Rysunek 2.38. CorelDRAW w wersji dla przyzwyczajonych do Adobe Illustrator


    [image: Obraz192121.PNG]


    Rysunek 2.39. CorelDRAW w wersji dla przyzwyczajonych do CorelDRAW, czyli domyślny wygląd obszaru roboczego


    [image: Obraz192130.PNG]


    Rysunek 2.40. CorelDRAW z ekranem Ilustracja zoptymalizowanym pod kątem wygody przy przygotowywaniu ilustracji


    [image: Obraz192137.PNG]


    Rysunek 2.41. CorelDRAW 7 z ekranem przypominającym wersję CorelDRAW 6


    [image: Obraz192144.PNG]


    Rysunek 2.42. CorelDRAW 7 z obszarem roboczym maksymalnie uproszczonym


    [image: Obraz192151.PNG]


    Rysunek 2.43. CorelDRAW 7 z obszarem roboczym zoptymalizowanym do zarządzania układem strony


    Aby wybrać, co będzie uruchamiane przy starcie programu:


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.35) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie Ogólne (rysunek 2.44).


    [image: Obraz192180.PNG]


    Rysunek 2.44. To, co będzie uruchamiane wraz z programem CorelDRAW 7, należy do ustawień ogólnych


    


    2. Rozwiń listę widoczną po prawej stronie okna i wybierz z niej to, co ma zostać wykonane podczas uruchamiania programu (rysunek 2.45).


    [image: Obraz192200.PNG]


    Rysunek 2.45. Z listy wybierz to, czego najczęściej używasz przy rozpoczynaniu pracy z CorelDRAW


    


    Aby wybrać, ile operacji będzie można cofnąć:


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.35) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie Ogólne (rysunek 2.44).


    2. Po prawej stronie okna w sekcji Poziomy cofania (rysunek 2.46) wybierz, ile ostatnich operacji komputer ma pamiętać.


    [image: Obraz192223.PNG]


    Rysunek 2.46. Im więcej operacji zostanie zapamiętanych, tym większa wygoda pracy, ale z drugiej strony większa zajętość miejsca na dysku twardym


    


    Aby wyłączyć sygnały dźwiękowe:


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.35) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie Ogólne (rysunek 2.44).


    2. Po prawej stronie okna w sekcji Interfejs użytkownika (rysunek 2.47) usuń zaznaczenie z pola Włącz sygnały dźwiękowe.


    [image: Obraz192245.PNG]


    Rysunek 2.47. Jeżeli sygnały dźwiękowe przeszkadzają otoczeniu lub nam, wystarczy je wyłączyć


    


    Aby wyświetlić tytuły pływających okien dokowanych:


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz192262.PNG]

          

          	
            Okna dokowane zawierają tego samego rodzaju elementy sterujące co okna dialogowe. Mogą one pozostawać otwarte podczas pracy z dokumentem. Pozwala to na łatwy dostęp do zawartych w nich poleceń. Stałe wyświetlanie okna na pierwszym planie jest wygodne np. podczas eksperymentowania z efektami. Okna dokowane spełniają podobne funkcje co palety w innych programach graficznych.

          
        


        
          	
            [image: Obraz192272.PNG]

          

          	
            Okna dokowane mogą być zadokowane lub pływające. Dokowanie okna polega na przyczepieniu go do krawędzi okna aplikacji. Aby odczepić okno dokowane, należy je odciągnąć od elementu obszaru roboczego.

          
        

      
    


    


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.35) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie Ogólne (rysunek 2.44).


    2. Po prawej stronie okna w sekcji Interfejs użytkownika (rysunek 2.47) zaznacz pole Pokaż tytuły pływających okien dokowanych (rysunek 2.48).


    [image: Obraz192292.PNG]


    Rysunek 2.48. Tytuły pływających okien dokowanych są wyświetlane po zaznaczeniu opcji w oknie konfiguracyjnym


    


    Aby wyświetlić próbny obraz kolorów:


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz192312.PNG]

          

          	
            Próbny obraz kolorów umożliwia podgląd na ekranie rysunku w takiej postaci, jaką będzie mieć, gdy zostanie zreprodukowany na określonej drukarce lub wyświetlony na określonym monitorze. W odróżnieniu od druku próbnego stosowanego w poligrafii próbne obrazowanie ekranowe umożliwia zapoznanie się z ostatecznym wynikiem pracy bez nanoszenia farby na papier. Opcja ta pozwala zweryfikować, czy np. profil kolorów dokumentu jest odpowiedni dla monitora oraz urządzenia drukującego.

          
        

      
    


    


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.35) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie Ekran (rysunek 2.49).


    [image: Obraz192330.PNG]


    Rysunek 2.49. Wyświetlanie próbnego obrazu kolorów to właściwość ekranu


    


    2. Po prawej stronie okna w sekcji Ekran (rysunek 2.50) zaznacz pole Domyślnie wyświetlaj obraz próbny kolorów.


    [image: Obraz192351.PNG]


    Rysunek 2.50. Opcja domyślnie jest nieaktywna


    


    Aby ukryć etykietki narzędzi:


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz192369.PNG]

          

          	
            Domyślnie po naprowadzeniu kursora na narzędzie wyświetlana jest jego etykietka (rysunek 2.51).

          
        

      
    


    


    [image: Obraz192389.PNG]


    Rysunek 2.51. Nie zawsze ikona jednoznacznie kojarzy się z przeznaczeniem narzędzia. Etykieta pomaga zaoszczędzić czas. Dzięki niej nie musimy klikać ikony, czekać na uruchomienie narzędzia, aby przekonać się ostatecznie, że nie jest ono tym, które jest nam potrzebne


    


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.35) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie Ekran (rysunek 2.49).


    2. W sekcji Inne elementy sterujące (rysunek 2.52) usuń zaznaczenie z pola Pokaż etykietki narzędzi.


    [image: Obraz192412.PNG]


    Rysunek 2.52. Pole, którego zaznaczenie powoduje wyświetlenie etykietek narzędzi


    


    Aby ukryć wypełnienia postscriptowe w widoku dokładnym:


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz192432.PNG]

          

          	
            Wypełnienie postscriptowe zawiera wiele elementów. Proporcjonalny do złożoności obrazu jest czas jego wyświetlania. Jeżeli chcemy skrócić czas wyświetlania rysunku, możemy wyłączyć wyświetlanie wypełnienia postscriptowego.

          
        

      
    


    


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.35) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie Ekran (rysunek 2.49).


    2. W sekcji Inne elementy sterujące (rysunek 2.53) usuń zaznaczenie z pola Pokaż wypełnienia postscriptowe w widoku dokładnym.


    [image: Obraz192454.PNG]


    Rysunek 2.53. Usunięcie zaznaczenia z pola, które wskazuje kursor, powoduje, że wypełnienie postscriptowe będzie na rysunku, ale zostanie wyświetlone tylko w widoku dokładnym


    


    Aby mapy bitowe w widoku dokładnym nie były wygładzane:


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz192471.PNG]

          

          	
            W pracach wykonywanych w CorelDRAW można używać map bitowych. Pozwalają one na uzyskiwanie ciekawych efektów, ale niekiedy zawierają zbyt wiele szczegółów. W widoku dokładnym projekt wyświetlany jest tak, aby maksymalnie był podobny do wydruku. Każdy szczegół mapy bitowej musi zostać przetworzony i wyświetlony. Pochłania to wiele zasobów komputera, a w rezultacie wydłuża czas wykonywania operacji.

          
        

      
    


    


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.35) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie Ekran (rysunek 2.49).


    2. W sekcji Inne elementy sterujące (rysunek 2.54) usuń zaznaczenie z pola Wygładzone mapy bitowe w widoku dokładnym.


    [image: Obraz192488.PNG]


    Rysunek 2.54. Usunięcie zaznaczenia z pola, które wskazuje kursor, powoduje, że w widoku dokładnym mapy bitowe nie zostaną wyświetlone jako wygładzone


    


    Aby wyświetlić kontur zaznaczonych obiektów:


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz192507.PNG]

          

          	
            Domyślnie zaznaczony obiekt znajduje się wewnątrz ośmiu czarnych kwadratów (rysunek 2.55). Gdy istotne jest wzajemne położenie elementów, pomocne w ich precyzyjnym rozmieszczeniu może być wyświetlenie konturu zaznaczonego obiektu (rysunek 2.56).

          
        

      
    


    


    [image: Obraz192528.PNG]


    Rysunek 2.55. Obiekt zaznaczony


    


    [image: Obraz192549.PNG]


    Rysunek 2.56. Linia przerywana jest konturem zaznaczonego obiektu


    


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.35) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie Ekran (rysunek 2.49).


    2. W sekcji Inne elementy sterujące (rysunek 2.57) zaznacz pole Wyróżnij kontur zaznaczonych obiektów.


    [image: Obraz192567.PNG]


    Rysunek 2.57. Zaznaczenie pola wskazywanego kursorem spowoduje, że wokół wybranego obiektu wyświetlana będzie linia przerywana ograniczająca jego kontur


    


    Aby skrócić czas wyświetlania w podglądzie pełnoekranowym:


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz192585.PNG]

          

          	
            Podgląd pełnoekranowy jest dostępny po naciśnięciu klawisza F9. Całą powierzchnię ekranu zajmuje wówczas rysunek. Jeżeli jest on duży, wówczas szczegółów i tak nie widzimy. Istotny jest dla nas jego układ. Mimo to w widoku dokładnym moc obliczeniowa komputera zostaje zużyta na wyświetlenie wszystkich szczegółów. Przy dużych projektach zauważalne skrócenie czasu wyświetlania rysunku można uzyskać, korzystając z widoku uproszczonego.

          
        

      
    


    


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.35) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie Ekran (rysunek 2.49).


    2. W sekcji Podgląd pełnoekranowy (rysunek 2.58) wybierz opcję Użyj widoku poglądowego.


    


    [image: Obraz192606.PNG]


    Rysunek 2.58. Widok poglądowy zawiera mniej szczegółów niż dokładny, ale skraca czas wyświetlania obrazu


    


    Aby zmienić kąt, o jaki skokowo obracany jest obiekt:


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz192627.PNG]

          

          	
            Do rysowania lub obracania obiektu można użyć przycisku sterującego lub węzłów i uchwytów sterujących obiektu z ustalonym skokiem. Domyślnie wynosi on 15 stopni, ale można go zmienić odpowiednio do potrzeb.

          
        

      
    


    


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.35) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie Edytuj (rysunek 2.59).


    [image: Obraz192649.PNG]


    Rysunek 2.59. Fragment okna Opcje


    


    2. W sekcji Edytuj (rysunek 2.60) zmień wartość parametru Wymuszany kąt.


    


    [image: Obraz192670.PNG]


    Rysunek 2.60. Domyślny kąt obrotu jest skwantowany. Odbywa się ze skokiem 15 stopni


    


    Aby po dwukrotnym kliknięciu mapy bitowej była ona otwierana w PHOTO-PAINT:


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.35) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie Edytuj (rysunek 2.59).


    2. W sekcji Edytuj (rysunek 2.61) zmień wartość parametru Wymuszany kąt.


    [image: Obraz192687.PNG]


    Rysunek 2.61. Dwukrotne kliknięcie mapy bitowej znajdującej się na rysunku CorelDRAW powoduje otworzenie jej w programie Corel PHOTO-PAINT


    


    Aby zmienić promień przyciągania do obiektów:


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz192704.PNG]

          

          	
            Podczas rysowania elementy powinny być umieszczone dokładnie. Jeżeli np. nie zamkniemy krzywej i pozostanie przerwa o szerokości choćby tylko jednego piksela, to przez tę szczelinę wypełnienie „wyleje się” na zewnątrz. Program zawiera pożyteczną funkcję. Jeżeli obiekt rysowany oraz istniejący znajdują się w odległości nie większej niż określony promień, następuje automatyczne przyciągnięcie obiektu rysowanego do narysowanego.

          
        

      
    


    


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.35) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie Przyciąganie do obiektów (rysunek 2.62).


    [image: Obraz192724.PNG]


    Rysunek 2.62. Przyciąganie do obiektów zasłużyło na oddzielną kategorię


    


    2. W sekcji Przyciąganie do obiektów (rysunek 2.63) zmień wartość parametru Promień przyciągania.


    [image: Obraz192746.PNG]


    Rysunek 2.63. Domyślna wartość promienia przyciągania wynosi 10 pikseli


    


    Aby zmienić częstotliwość wykonywania kopii zapasowej rysunku:


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.35) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie Zapisz (rysunek 2.64).


    [image: Obraz192764.PNG]


    Rysunek 2.64. W kategorii Zapisz znajdują się ustawienia dotyczące także wykonywania kopii zapasowej


    


    2. W sekcji Zapisz (rysunek 2.65) zmień wartość parametru Twórz kopię zapasową co:.


    [image: Obraz192783.PNG]


    Rysunek 2.65. Im częściej tworzona jest kopia zapasowa, tym większa szansa, że w razie awarii nie utracimy dużej części pracy. Okupione jest to niestety spowolnieniem działania reakcji komputera podczas zapisywania. Trzeba wybrać „złoty środek”


    


    Aby zmienić miejsce zapisywania kopii zapasowej rysunku:


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.35) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie Zapisz (rysunek 2.64).


    2. W sekcji Zapisz (rysunek 2.66) zaznacz opcję Określony folder, a następnie kliknij przycisk Przeglądaj… i wskaż nową lokalizację kopii zapasowych.


    [image: Obraz192803.PNG]


    Rysunek 2.66. Domyślnie kopie zapasowe wykonywane są w folderze tymczasowym


    


    Aby zmienić jakość wektoryzowanego rysunku:


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.67) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie PowerTRACE.


    [image: Obraz192824.PNG]


    Rysunek 2.67. Jakość zamiany bitmapy na rysunek wektorowy można zmieniać. Ustawienia znajdują się w sekcji PowerTRACE


    


    2. W sekcji PowerTRACE (rysunek 2.68) ustaw suwak Wydajność w taki sposób, aby uzyskać kompromis pomiędzy czasem i jakością konwersji bitmapy na rysunek wektorowy.


    [image: Obraz192846.PNG]


    Rysunek 2.68. Dobór położenia suwaka odbywa się zazwyczaj metodą prób i błędów


    


    Aby zmienić algorytm wektoryzacji:


    1. Po wyświetleniu okna Opcje (rysunek 2.67) kliknij pozycję Obszar roboczy, a następnie PowerTRACE.


    2. W sekcji PowerTRACE (rysunek 2.68) z listy Metoda szybkiego trasowania wybierz algorytm odpowiedni do postaci obrazka.


    [image: Obraz192867.PNG]
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