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  Dziękuję Pani Sylwii Tomalskiej z firmy Corel

  za nieocenioną pomoc przy opracowaniu tekstu tej książki.


  Autor


  Wstęp


  Komputery odgrywają w naszym życiu coraz większą rolę. Zastępują z powodzeniem wiele przedmiotów: edytory — maszynę do pisania, arkusze kalkulacyjne — liczydło, programy CAD — deskę rysunkową i grafion, programy rysunkowe — szkicownik i ołówek, programy malarskie — ciemnię fotograficzną itp.


  Możliwości stwarzane przez narzędzia komputerowe są większe niż narzędzi, na których wzorowali się ich twórcy, np.:


  
    	wykonywane operacje można cofać;


    	obiekty znajdujące się na arkuszu roboczym łatwo jest powielać, przesuwać, skalować;


    	rezultat pracy można zapisać w pliku i siecią komputerową przesłać innej osobie,


    	gdy dzieło będzie skończone, można je powielać w dowolnej liczbie egzemplarzy, a każdy z nich będzie identyczny.

  


  Wymienione zalety są typowe dla wszystkich narzędzi komputerowych. Gdy będziemy analizować możliwości stwarzane przez konkretny program, okaże się, że pozwala on uzyskiwać efekty, które przy użyciu zwykłych narzędzi mógł osiągnąć tylko użytkownik utalentowany lub odpowiednio wykształcony. Nie każdy jest w stanie narysować obiekt trójwymiarowy przy użyciu szkicownika i ołówka. Program rysunkowy ma wbudowane funkcje pozwalające na uzyskiwanie efektów trójwymiarowości kilkoma kliknięciami myszy.


  Umiejętność obsługi programu graficznego nie zastąpi zdolności plastycznych lub wielu lat studiów na ASP. Aplikacja komputerowa ułatwia jedynie wykonywanie prac. Tworzenie dzieł nadal pozostaje domeną garstki wybrańców, którym los nie poskąpił talentu.


  Nie ma jednego najlepszego programu, który umożliwia edycję tekstów, wykonywanie obliczeń, malowanie czy rysowanie. Każdy użytkownik komputera może wybrać taki, który jemu najbardziej odpowiada. Ja wiele lat temu wybrałem

  CorelDRAW. Był to pierwszy profesjonalny program graficzny z polskim interfejsem. Z prawdziwą przyjemnością śledzę rozwój programów firmy Corel. Postaram się pokazać Ci, jak łatwa i przyjemna może być praca z ich wykorzystaniem (rysunek W.1).
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  Rysunek W.1. Mam nadzieję, że CorelDRAW Graphics Suite X5 spodoba Ci się tak, że nie będziesz chciał się z nim rozstać


  Składniki pakietu


  CorelDRAW Graphics Suite X5 nie jest pojedynczym programem, a pakietem programów (rysunek W.2).
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  Rysunek W.2. Kupując CorelDRAW Graphics Suite X5, dostajemy zestaw programów


  W skład pakietu wchodzą:


  Bitstream Font Navigator — menedżer czcionek. Upraszcza zarządzanie czcionkami, np.: wyszukiwanie i instalowanie czcionek, łączenie ich w łatwe do zarządzania grupy, przeglądanie i drukowanie próbek.


  Corel CAPTURE X5 — program do przechwytywania obrazów widocznych na ekranie komputera oraz zapisywania ich w pliku. Dzięki temu czynności, które były wykonywane na ekranie, można później odtwarzać w postaci filmu. Prze-chwytywać można cały ekran, pojedyncze okno, paski narzędzi, menu lub dowolny obszar. Ilustracje (tzw. zrzuty ekranów) do tej książki zostały wykonane przy pomocy programu Corel Capture X5.


  Corel PHOTO-PAINT X5 — program malarski. Aplikacja do grafiki bitmapowej. Umożliwia ona: edycję zdjęć z aparatów cyfrowych, bitmap powstałych przez skanowanie, malowanie własnych obrazów.


  CorelDRAW X5 — program do grafiki wektorowej. Pozwala np. na: rysowanie, przekształcanie obiektów, tworzenie napisów. Rysunki można wykonywać własnoręcznie lub można korzystać z gotowych clipartów.


  Dodatkowo instalowane są:


  Video Tutorials — program do przeglądania samouczków użytkowania pakietu Corel DRAW X5. Filmy znajdują się na płycie instalacyjnej oraz są udostępniane przez producenta pakietu przez internet.


  Documentation — 259-stronicowy podręcznik użytkowania pakietu Corel DRAW X5 w formacie *.pdf.


  Po zainstalowaniu pakietu programów CorelDRAW Graphics Suite X5 użytkownik ma pewność, że dysponuje narzędziami do wykonywania większości prac graficznych, które podpowiada mu fantazja.


  Wymagania na system komputerowy


  Producent oprogramowania określa jego wymagania minimalne (rysunek W.3). Pozwalają one na zainstalowanie programu i uruchomienie wszystkich jego funkcji.
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  Rysunek W.3. Minimalne wymagania pakietu CorelDRAW Graphics Suite X5


  Dla CorelDRAW Graphics Suite X5 są to:


  
    	system operacyjny Windows XP (dowolna wersja) lub Windows Vista (wersja 32 lub 64 bitowa) lub Windows 7 (wersja 32 lub 64 bitowa) z zainstalowanymi najnowszymi zestawami poprawek;


    	procesor Pentium 4, AMD Athlon 64, AMD Opteron 64 (lub wydajniejszy),


    	512 MB pamięci RAM,


    	nieco ponad 750 MB wolnego miejsca na dysku twardym (lub 1 GB w przypadku instalacji typowej bez dodatkowych materiałów),


    	mysz lub tablet,


    	monitor o rozdzielczości 1024×768 (lub 768×1024 w przypadku komputera Tablet PC),


    	czytnik DVD,


    	przeglądarka Microsoft Internet Explorer 7 lub nowsza.

  


  System spełniający wymagania minimalne nie pozwala na efektywną pracę. Pierwszy problem pojawi się już podczas zapisywania dużego rysunku na dysku twardym. Okaże się wówczas, że brak jest wolnego miejsca.


  Jeżeli system będzie miał zbyt mało pamięci operacyjnej, a uruchomione programy i pliki graficzne nie będą mieściły się w pamięci RAM, komputer będzie stale korzystał z pliku wymiany. Praca będzie niepotrzebnie zajmowała dużo czasu.


  Podobnie będzie z większością czynności wykonywanych przy wykorzystaniu komputera w konfiguracji minimalnej.


  Proponuję zatem, aby jako wymagania rzeczywiste przyjąć:


  
    	system operacyjny Windows 7 (wersja 32 lub 64 bitowa) z zainstalowanym najnowszym zestawem poprawek,


    	minimum 1 GB pamięci RAM,


    	procesor nie gorszy niż Intel Core 2 Duo 2 GHz,


    	czytnik DVD o 40-krotnej prędkości,


    	mysz lub tablet,


    	monitor o minimalnej rozdzielczości 1024×768,


    	karta grafiki umożliwiająca pracę z rozdzielczością nie gorszą niż 1024×768,


    	ponad 1 GB wolnego miejsca na dysku twardym.

  


  Do efektywnej pracy potrzebne będą również:


  
    	skaner płaski, a w przypadku prac o bardzo wysokiej dokładności — bębnowy,


    	kolorowa drukarka atramentowa do wydruków próbnych,


    	nagrywarka DVD do archiwizacji danych i przenoszenia plików graficznych, które mogą osiągać duże rozmiary,


    	dostęp do internetu w celu aktualizacji oprogramowania, korzystania z pomocy technicznej lub grup dyskusyjnych itp.

  

  


  
    Wskazówki


    
      	Tabele porównawcze procesorów znajdują się w internecie. Tabela firmy Intel jest pod adresem http://ark.intel.com/. Tabela firmy AMD jest pod adresem http://www.amd.com/pl/products/Pages/products.aspx.


      	Aby w systemie Windows 7 wyświetlić informacje o zainstalowanym procesorze, pamięci RAM itp., kliknij przycisk Start. Prawym przyciskiem myszy kliknij pozycję Komputer. Z menu podręcznego wybierz pozycję Właściwości.

    

  

  


  Wersja programu


  Książka poświęcona jest pakietowi CorelDRAW Graphics Suite X5 w wersji polskiej. Jeżeli korzystasz z programu w innej wersji, może się okazać, że polecenia mają różną od omawianej formę, narzędzia są umieszczone w innych miejscach, a ekran wygląda inaczej niż na ilustracji.


  Na szczęście zmiany w kolejnych wersjach pakietu CorelDRAW Graphics Suite nie są rewolucyjne, a ewolucyjne. Dzięki temu książka będzie Ci pomocna także wtedy, gdy korzystasz z innej wersji pakietu. Będziesz musiał czasami odnaleźć właściwe polecenie, narzędzie itp.


  Różnice w wersjach programu mogą powstać na etapie instalacji (rysunek W.4). Podczas instalacji można wybrać dwa warianty: typowy i niestandardowy. W wersji typowej w lokalizacji domyślnej instalowany jest zestaw najczęściej używanych aplikacji. Użytkownik nie ma wpływu na to, co i gdzie zostanie zainstalowane. W wersji niestandardowej użytkownik wybiera, jakie komponenty pakietu zostaną zainstalowane. Może również wskazać miejsce docelowe różne od domyślnego. W książce opisano pakiet CorelDRAW Graphics Suite X5 w wersji polskiej i instalacji typowej.
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  Rysunek W.4. Opcje instalacji pakietu CorelDRAW Graphics Suite X5


  Książka


  Tekst został podzielony na wiele małych tematów opisujących jeden problem. Możesz korzystać z niego jak z książki kucharskiej, poszukując informacji, w jaki sposób za pomocą CorelDRAW Graphics Suite X5 wykonać konkretne zadanie. Po zapoznaniu się z opisem możesz odłożyć książkę i sięgnąć po nią wówczas, gdy zajdzie potrzeba znalezienia odpowiedzi na kolejne pytanie.


  Tekst można przeczytać od początku do końca. Pozwoli to uzyskać wiedzę o możliwościach całego pakietu. Rozwiązanie to polecam osobom rozpoczynającym przygodę z grafiką komputerową.


  Wiodącymi programami pakietu CorelDRAW Graphics Suite X5 są CorelDRAW X5 oraz Corel PHOTO-PAINT X5. Im poświęcona jest ta książka.


  W obecnej wersji pakietu przechodzenie pomiędzy modułami CorelDRAW X5 oraz Corel PHOTO-PAINT X5 jest płynne. Ponieważ każdy z nich jest przeznaczony do pracy z innymi rodzajami plików, książkę podzieliłem na dwie części. W pierwszej opisałem moduł CorelDRAW X5. W drugiej opisałem moduł Corel PHOTO-PAINT X5.


  Treść podzieliłem na dwadzieścia siedem rozdziałów. Dowiesz się z nich:


  Część I: "CorelDRAW X5"


  Rozdział 1. "Elementy ekranu" — jakie jest przeznaczenie poszczególnych elementów ekranu programu CorelDRAW X5.


  Rozdział 2. "Rozpoczynanie pracy" — jak przygotować program do pracy,


  Rozdział 3. "Rysowanie linii" — jak rysować linie,


  Rozdział 4. "Rysowanie figur" — jak rysować figury płaskie,


  Rozdział 5. "Obiekty" — jak zmieniać wymiary i położenie obiektów,


  Rozdział 6. "Wypełnienia" — jak wypełniać obiekty,


  Rysunek 7. "Bitmapy" — jak korzystać z plików bitmapowych na rysunkach wektorowych,


  Rozdział 8. "Tekst" — jak na rysunkach umieszczać tekst, edytować go i przekształcać,


  Rozdział 9. "Efekty dwuwymiarowe" — jak łatwo urozmaicać rysunki efektami dwuwymiarowymi,


  Rozdział 10. "Efekty trójwymiarowe" — jak wyczarować na płaszczyźnie złudzenie trójwymiarowości,


  Rozdział 11. "Strony WWW" — jak wykonywać strony WWW,


  Rozdział 12. "Zapisywanie i eksportowanie" — jak zachowywać rezultaty prac,


  Rozdział 13. "Drukowanie" — jak drukować prace.


  Część II: "Corel PHOTO-PAINT X5"


  Rozdział 14. "Podstawy obsługi" — jakie jest przeznaczenie poszczególnych elementów ekranu programu Corel PHOTO-PAINT X5.


  Rozdział 15. "Rozpoczynanie pracy" — jak przygotować program do pracy,


  Rozdział 16. "Rysowanie figur i linii" — jak rysować linie i figury płaskie,


  Rozdział 17. "Obiekty" — jak pracować z obiektami,


  Rozdział 18. "Kolory" — jak stosować w pracach kolory,


  Rozdział 19. "Wypełnienia" — jak używać wypełnień,


  Rozdział 20. "Zaznaczanie" — jak zaznaczać obiekty,


  Rozdział 21. "Tekst" — jak na obrazkach umieszczać tekst, edytować go i przekształcać,


  Rozdział 22. "Deformacje" — jak można deformować obiekty,


  Rozdział 23. "Efekty" — jakie są rezultaty korzystania z efektów specjalnych,


  Rozdział 24. "Elementy stron WWW" — jak przygotowywać elementy stron WWW,


  Rozdział 25. "Animacje" — jak przygotowywać i edytować animacje,


  Rozdział 26. "Zapisywanie i eksportowanie" — jak zachowywać rezultaty prac,


  Rozdział 27. "Drukowanie" — jak drukować prace.


  Część I

  CorelDRAW X5


  CorelDRAW X5 jest programem uniwersalnym. Umożliwia wykonywanie zarówno wizytówek, papierów firmowych, broszur, stron internetowych, jak i wielostronicowych rysunków.


  Czy obserwując wspaniałe reklamy w pismach lub na billboardach, zastanawiałeś się, Jak to zostało zrobione? Podczas pracy z CorelDRAW X5 możesz korzystać z narzędzi, które dają podobne możliwości. Zostały one wkomponowane w nowoczesny i przyjazny interfejs graficzny. Do ich używania wcale nie jest potrzebna wiedza specjalistyczna.


  Postaram się przekonać Cię, że mimo bogactwa możliwości CorelDRAW X5 jest bardzo prosty w użyciu. Wystarczy, że go uruchomisz i będziesz wykorzystywał do umieszczania na arkuszu roboczym tego, co podpowiada Ci wyobraźnia. Po prostu!


  Jeżeli jest to Twój pierwszy kontakt z profesjonalnym programem rysunkowym lub programem CorelDRAW X5, możesz odnieść wrażenie, że jest on skomplikowany. Sprawia to liczba dostępnych funkcji i narzędzi. Są one pogrupowane bardzo logicznie (dlatego między innymi bardziej wolę programy firmy Corel niż produkty konkurencji). Gdy poznasz podstawy opisane w rozdziale pierwszym, dalsza nauka będzie przebiegać bardzo szybko.


  Nie znaczy to wcale, że po przeczytaniu pierwszego rozdziału poznasz wszystkie możliwości programu. Szybko będziesz jednak mógł rozpocząć pracę. Korzystając z CorelDRAW X5, będziesz go poznawał praktycznie. Jest on na tyle bogaty, że nigdy nie uda Ci się dojść do stanu wiedzy, w którym będziesz mógł stwierdzić, iż znasz go w całości.


  Najpopularniejszymi składnikami pakietu CorelDRAW Graphics Suite X5 są dwa programy graficzne:


  
    	CorelDRAW X5 — wektorowy,


    	Corel PHOTO-PAINT X5 — bitmapowy.

  


  W programie wektorowym obiekty definiowane są za pomocą wzorów matematycznych. Niezależnie od tego, czy obiekt zostanie zmniejszony, tak aby zmieścił się na znaczku pocztowym, czy rozciągnięty, tak aby zajął cały billboard, kształty będą odtworzone tak samo dokładnie.


  W programie bitmapowym obrazek składa się z punktów. Przypomina on mozaikę. Gdy oglądany jest z odpowiednio dużej odległości, elementy znikają, a pojawiają się kształty. W miarę zbliżania do obrazka lub wyświetlania go w coraz większym powiększeniu kształty zanikają, a widoczne stają się elementy składowe. Liczba elementów składowych jest przez cały czas stała.

  


  
    Wskazówki


    
      	Formaty wektorowe przeznaczone są do zastosowań, w których istotna jest precyzja linii oraz możliwość zmiany wymiarów obiektu w szerokim zakresie. Formaty bitmapowe sprawdzają się wszędzie tam, gdzie ważne są miękkość przejścia pomiędzy obiektami oraz symulowanie wyglądu obrazów malowanych farbami.


      	Jakość wydruków rysunków wektorowych zależna jest tylko od możliwości urządzenia drukującego. Powiększenie obiektu nie wpływa na jego parametry. Jakość wydruków obrazów bitmapowych zależna jest natomiast od możliwości urządzenia drukującego oraz rozdzielczości samego obrazu.

    

  

  


  Nowości w wersji X5


  Na pierwszy rzut oka okno programu CorelDRAW Graphics Suite X4 nie różni się od okna programu CorelDRAW Graphics Suite X5. Czy warto aktualizować program? Moim zdaniem tak. Lista ulepszeń i nowości wprowadzonych w CorelDRAW Graphics Suite X5 jest obszerna. Wystarczy wymienić niektóre z nich:


  
    	Wbudowany organizer zasobów — pozwala na szybsze odszukiwanie: grafiki, szablonów, czcionek, obrazków itp.


    	Obsługa Windows 7 Touch — po zainstalowaniu na komputerze z ekranem dotykowym pozwala na obsługę programów opuszkami palców.


    	Wypełnienie siatkowe — narzędzie pozwala na uzyskanie bardziej płynnych przejść kolorów, niż było to możliwe do tej pory.


    	Pipeta — pozwala na kopiowanie kolorów, właściwości obiektów, transformacji efektów.


    	Narzędzie Wyokrąglenie/Wyżłobienie/Ścięcie — ułatwia precyzyjne kształtowanie obiektów za pomocą profilowania narożników.


    	Łączniki — ułatwiają tworzenie diagramów, które mimo przemieszczania pól pozostają połączone.


    	Prowadnice dynamiczne — do umieszczania obiektów można wykorzystać prowadnice tymczasowe.


    	Przyciąganie do obiektów na ekranie — zwiększa kontrolę nad umieszczaniem na ekranie obiektów z wykorzystaniem narzędzia Przyciąganie do obiektów.


    	Palety kolorów dokumentu — pozwalają na automatyczne generowanie palet kolorów używanych w dokumencie.


    	Obsługa formatów AutoCAD DWG/DXF — obsługuje najnowsze formaty plików AutoCAD r2.5 — 2010.


    	Obsługa procesorów wielordzeniowych — poprawia wydajność systemu komputerowego dzięki wykorzystaniu przez program możliwości procesorów wielordzeniowych.

  


  Rozdział 1.

  Elementy ekranu


  Z tego rozdziału dowiesz się:


  
    	jak uruchomić program CorelDRAW X5,


    	jak otworzyć dokument,


    	jakie jest przeznaczenie domyślnie wyświetlanych elementów ekranu,


    	jak zmienić zestaw wyświetlanych przycisków,


    	jak posługiwać się linijkami,


    	do czego można wykorzystać obszar rysunku.

  


  Aby uruchomić program CorelDRAW X5:


  
    	Kliknij przycisk Start (rysunek 1.1).
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      Rysunek 1.1. Przycisk Start

    


    	Kliknij odsyłacz Wszystkie programy (rysunek 1.2).
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      Rysunek 1.2. Odsyłacz Wszystkie programy

    


    	Kliknij odsyłacz CorelDRAW Graphics Suite X5 (rysunek 1.3).
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      Rysunek 1.3. Odsyłacz CorelDRAW Graphics Suite X5

    


    	Kliknij odsyłacz CorelDRAW X5 (rysunek 1.4).
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      Rysunek 1.4. Odsyłacz CorelDRAW X5

    


    	Po chwili wyświetlone zostanie okno powitalne (rysunek 1.5). Umożliwia ono wybranie zadania do wykonania: Szybki start — rozpoczęcie pracy z programem, Nowości — informacje o nowościach, Narzędzia edukacyjne — materiały szkoleniowe, Galeria — galeria projektów, Aktualizacje — aktualizacje oprogramowania.
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      Rysunek 1.5. Fragment okna powitalnego programu CorelDRAW X5

    


    	Kliknij odsyłacz Szybki start (rysunek 1.5).


    	Wyświetlone zostanie okno Szybki start. Umożliwia ono rozpoczęcie pracy z programem CorelDRAW X5 (rysunek 1.6).
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      Rysunek 1.6. Okno Szybki start

    

  


  Jeżeli program CorelDRAW X5 był już uruchamiany, jego skrót widoczny jest w menu Start (rysunek 1.7).

  


  
    Wskazówki


    
      	Domyślnie w dolnej części okna Szybki start (rysunek 1.6) zaznaczona jest opcja Zawsze pokazuj ekran powitalny przy uruchamianiu programu. Jeżeli nie chcesz, aby okno to pojawiało się przy każdym uruchomieniu programu, usuń zaznaczenie kliknięciem.


      	Jeżeli po uruchomieniu programu CorelDRAW X5 okno Szybki start (rysunek 1.6) nie jest wyświetlane, możesz to zmienić. W tym celu otwórz dowolny rysunek i wybierz polecenia: Narzędzia, Opcje, Obszar roboczy, Ogólne. Ze znajdującej się w górnej części okna listy Przy uruchamianiu programu CorelDRAW wybierz pozycję Ekran powitalny.
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  Rysunek 1.7. Kolejne uruchomienie programu CorelDRAW X5 jest znacznie prostsze niż pierwsze


  Okno programu


  Wygląd okna programu zależy od stanu, w jakim znajduje się program. Zdecydowanie więcej narzędzi i opcji jest aktywnych, gdy zostanie otworzony istniejący lub utworzony nowy dokument.


  Aby utworzyć nowy dokument:


  
    	Uruchom program CorelDRAW X5 (rysunki od 1.1 do 1.6 lub rysunek 1.7).


    	W oknie Szybki start kliknij odsyłacz Nowy pusty dokument (rysunek 1.8).
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      Rysunek 1.8. Odsyłacz Nowy pusty dokument

    


    	Wyświetlone zostanie okno Utwórz nowy dokument (rysunek 1.9). Widoczne w nim parametry są wartościami domyślnymi. Konkretne wartości nie mają wpływu na wygląd elementów okna programu. Możemy je zaakceptować i kliknąć przycisk OK.
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  Rysunek 1.9. Ustawienia domyślne dla nowego dokumentu


  Pasek tytułu


  Pasek tytułu widoczny jest na samej górze okna programu.


  W jego lewym rogu znajduje się menu sterujące programu. Na prawo od menu sterowania widoczna jest nazwa programu — CorelDRAW X5. Na prawo od nazwy programu wyświetlana jest nazwa dokumentu. Domyślnie nadawana mu jest nazwa Beznazwy-1 (rysunek 1.10). Napis Wersja próbna informuje o tym, że nie został wprowadzony klucz rejestracyjny. CorelDRAW X5 może być użytkowany przez 30 dni bez wprowadzania klucza rejestracyjnego.
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  Rysunek 1.10. Lewa strona paska tytułu

  


  
    Wskazówki


    
      	Kolejno tworzonym dokumentom będą nadawane nazwy: Beznazwy-1, Beznazwy-2, Beznazwy-3 itd.


      	Podczas zapisywania dokumentu można zmienić jego nazwę .

    

  

  


  W prawym rogu paska tytułu (rysunek 1.11) znajdują się trzy przyciski:


  
    	przycisk minimalizacji oznaczony małą kreską. Kliknięcie go powoduje zwinięcie okna programu do ikony widocznej na pasku zadań (rysunek 1.12),
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  Rysunek 1.11. Prawa strona paska tytułu


  [image: ]


  Rysunek 1.12. Kliknięcie ikony programu powoduje wyświetlenie okna programu


  
    	przycisk maksymalizacji (kwadrat) lub przycisk przywracania rozmiaru (dwa małe kwadraty). Po zmaksymalizowaniu okno zajmuje całą dostępną powierzchnię ekranu. Po przywróceniu rozmiaru okno widoczne jest na pierwszym planie, ale po bokach widać wcześniej używane aplikacje.


    	przycisk zamykania, na którym znajduje się znak X. Kliknięcie go powoduje zamknięcie okna programu. Jeżeli w otwartym dokumencie zostały wprowadzone zmiany, ale nie zostały one zapisane, przed zamknięciem okna wyświetli się okno z pytaniem, czy zapisać wprowadzone zmiany. Gdy dokument nie zawiera niezapisanych informacji, zamknięcie okna nastąpi bezzwłocznie.

  

  


  
    Wskazówki


    Naciskanie klawiszy Alt+Tab powoduje szybkie przełączanie pomiędzy uruchomionymi programami.

  

  


  Aby wyświetlić menu sterujące programu CorelDRAW X5:


  
    	Uruchom program CorelDRAW X5. Utwórz nowy dokument (rysunki od 1.7 do 1.9).


    	Kliknij ołówek widoczny w lewym rogu paska tytułu (rysunek 1.13). Wyświetlone zostanie menu, gdzie widoczne są polecenia częściowo pokrywające się z tymi, które są dostępne za pośrednictwem trzech przycisków widocznych w prawym rogu paska tytułu (rysunek 1.11).
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  Rysunek 1.13. Menu sterujące programu CorelDRAW X5

  


  
    Wskazówki


    Podczas pracy z komputerem tę samą czynność można wykonać na wiele sposobów. Zamknięcie okna programu nastąpi po kliknięciu przycisku zamykania (rysunek 1.11) lub wybraniu polecenia Zamknij (rysunek 1.13) bądź naciśnięciu kombinacji klawiszy Alt+F4.

  

  


  Pasek menu


  Pasek menu widoczny jest pod paskiem tytułu. Po jego lewej stronie znajduje się menu sterujące dokumentu (rysunek 1.14).
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  Rysunek 1.14. Menu sterujące dokumentu

  


  
    Wskazówki


    Polecenia wydawane z poziomu paska menu dotyczą tylko bieżącego dokumentu. Polecenia wydawane z poziomu paska tytułu odnoszą się do okna programu. W tym samym oknie programu może być otwartych wiele różnych dokumentów.

  

  


  Po prawej stronie paska menu znajdują się trzy przyciski sterujące (rysunek 1.15). Działanie ich jest bardzo podobne do działania przycisków sterujących na pasku tytułu. Jest ono ograniczone do jednego dokumentu. Kliknięcie przycisku minimalizacji powoduje zwinięcie dokumentu do maleńkiego okna. Widoczne jest ono wewnątrz okna programu (rysunek 1.16).
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  Rysunek 1.15. Przyciski sterujące dokumentu
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  Rysunek 1.16. Zminimalizowane okno dokumentu widoczne jest w dolnej części okna programu


  W środkowej części paska menu (rysunek 1.17) widoczne są wyrazy: Plik, Edycja, Widok...
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  Rysunek 1.17. Pasek menu


  Wyrazy widoczne na pasku menu są nazwami grup poleceń. Po rozwinięciu menu Plik wyświetlone zostaną polecenia, które można zastosować w stosunku do pliku (rysunek 1.18).
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  Rysunek 1.18. Imponująca lista dań, które można przyrządzić z pliku

  


  
    Wskazówki


    Pasek menu nazwę swą zawdzięcza temu, że przy kliknięciu nazwy grupy poleceń wyświetlany jest ich spis. Ze spisu można wybrać polecenie niczym danie z menu w restauracji.


    Każdy wyraz widoczny na pasku menu ma podkreśloną jedną literę. Litery te służą do rozwijania menu bez użycia myszy.

  

  


  Aby rozwinąć menu Plik bez użycia myszy:


  
    	Uruchom program CorelDRAW X5. Utwórz nowy dokument (rysunki od 1.7 do 1.9).


    	Naciśnij lewy klawisz Alt i podkreśloną literę w menu, które chcesz rozwinąć, czyli P.


    	Zapoznaj się z wyglądem menu (rysunek 1.19)
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  Rysunek 1.19. Fragment menu Plik


  Pasek standardowy


  Pasek standardowy znajduje się pod paskiem menu. Składa się on z przycisków (rysunek 1.20).
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  Rysunek 1.20. Fragment paska standardowego


  Kliknięcie przycisku powoduje uzyskanie dostępu do polecenia lub funkcji. Czynności, które w ten sposób można zainicjować, są dostępne również za pośrednictwem paska menu. Na pasku standardowym umieszczono przyciski odpowiadające poleceniom najczęściej wybieranym z paska menu. Zamiast wybierać kolejno: Plik, Nowy, wystarczy kliknąć przycisk Nowy.


  Na rysunku 1.19 obok polecenia Nowy widać skrót klawiaturowy Ctrl+N. Skróty klawiaturowe widoczne są tylko przy niektórych najczęściej używanych poleceniach. Są one trzecim, oprócz wybierania poleceń z menu i klikania ikony na pasku standardowym, sposobem na wydawanie poleceń programowi.


  Aby uzyskać informację o funkcji uruchamianej przyciskiem:


  
    	Uruchom program CorelDRAW X5.


    	Naprowadź wskaźnik myszy na przycisk i przytrzymaj przez chwilę.


    	Odczytaj skrótowy opis polecenia przypisanego do przycisku (rysunek 1.21).
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  Rysunek 1.21. Skrótowy opis polecenia przypisanego do przycisku


  W tabeli 1.1 opisałem funkcje poszczególnych przycisków paska standardowego.


  Tabela 1.1. Domyślne przyciski Paska standardowego


  
    
      
        	
          Ikona

        

        	
          Funkcja

        
      


      
        	
          [image: ]

        

        	
          Rozpoczynanie nowego rysunku
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          Otwieranie istniejącego rysunku

        
      


      
        	
          [image: ]

        

        	
          Zapisywanie rysunku

        
      


      
        	
          [image: ]

        

        	
          Drukowanie rysunku

        
      


      
        	
          [image: ]

        

        	
          Wycinanie zaznaczonego obiektu do schowka
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          Kopiowanie zaznaczonego obiektu do schowka
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          Wstawianie zawartości schowka do rysunku
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          Anulowanie ostatniej czynności
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          Cofanie anulowania lub ponowienie ostatniej czynności
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          Importowanie rysunku

        
      


      
        	
          [image: ]

        

        	
          Eksportowanie rysunku
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          Uruchamianie innej aplikacji Corela
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          Ekran powitalny

        
      


      
        	
          [image: ]

        

        	
          Skala rysunku

        
      


      
        	
          [image: ]

        

        	
          Opcje wyrównywania
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          Okno opcji programu

        
      

    
  


  Aby zmienić przyciski widoczne na pasku:


  
    	Uruchom program CorelDRAW X5. Utwórz nowy dokument (rysunki od 1.7 do 1.9).


    	Wybierz polecenia: Tools (Narzędzia), Customization (Dostosowywanie) (rysunek 1.22).
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      Rysunek 1.22. Fragment menu Narzędzia

    


    	Po wyświetleniu okna Opcje rozwiń kategorie: Obszar roboczy, Dostosowywanie, Polecenia (rysunek 1.23).


    	Z listy rozwijanej (rysunek 1.24), widocznej po prawej stronie okna Opcje, wybierz nazwę menu zawierającego ikonę, którą chcesz dodać do paska.


    	Przewiń zawartość okna, aby widoczna była poszukiwana ikona (rysunek 1.25).
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      Rysunek 1.23. Kategorie po rozwinięciu


      [image: ]


      Rysunek 1.24. Lista nazw menu
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      Rysunek 1.25. Poszukiwana ikona

    


    	Stosując przeciąganie, przesuń ikonę na pasek (rysunek 1.26).

  


  [image: ]


  Rysunek 1.26. Przeciąganie umożliwia określenie miejsca, na którym zostanie umieszczona nowa ikona


  Aby przypisać skrót klawiaturowy do polecenia:


  
    	Uruchom program CorelDRAW X5. Utwórz nowy dokument (rysunki od 1.7 do 1.9).


    	Wybierz polecenie, do którego chcesz przypisać skrót (rysunek 1.25).


    	Kliknij kartę Klawisze skrótów (rysunek 1.27).
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      Rysunek 1.27. Jeżeli wybrałeś skrót, który jest już używany, program może zaproponować inny skrót jeszcze przez nikogo nieużywany

    


    	Kliknij pole Nowy klawisz skrótu.


    	Naciśnij kombinację klawiszy, którą chcesz przypisać do polecenia.


    	Kliknij przycisk Przypisz.

  


  Pasek właściwości


  Wygląd Paska właściwości jest zależny od aktualnie wybranego narzędzia lub obiektu. Znajdujące się na nim przyciski i okna pozwalają na wprowadzanie zmian właściwości tworzonego lub edytowanego obiektu (rysunek 1.28).
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  Rysunek 1.28. Pasek właściwości pustego arkusza

  


  
    Wskazówki


    
      	Aby pasek można było przesunąć, kliknij prawym przyciskiem myszy puste miejsce na pasku. Z menu podręcznego wybierz polecenie Zablokuj paski narzędzi.


      	Aby wyświetlona została nazwa paska, naprowadź kursor na pięć kropek znajdujących się po jego lewej stronie. Gdy kursor przyjmie kształt krzyżyka, którego ramiona zakończone są czterema strzałkami, przeciągnij pasek w kierunku środka ekranu. Pasek wróci na swoje miejsce wówczas, gdy dwukrotnie klikniesz jego tytuł.


      	Aby wyświetlić lub ukryć pasek, kliknij prawym przyciskiem myszy puste miejsce na widocznym pasku. W podręcznym menu kliknij nazwę paska, którego status chcesz zmienić.


      	Jeżeli żaden pasek nie jest widoczny, wybierz polecenia: Narzędzia, Opcje. W oknie Opcje rozwiń kategorie: Obszar roboczy, Dostosowywanie, Paski poleceń. Zaznacz nazwy pasków, które mają być widoczne.

    

  

  


  Przybornik


  Przybornik zawiera ikony narzędzi używanych do tworzenia i edycji obiektów (rysunki 1.29 i 1.30).
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  Rysunek 1.29. Przybornik w wersji paska odsuniętego od krawędzi okna
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  Rysunek 1.30. Przybornik w wersji paska pionowego znajdującego się przy lewej krawędzi obszaru roboczego


  Aby skorzystać z narzędzia, należy kliknąć jego symbol. Niektóre z symboli w prawym dolnym rogu mają widoczny czarny trójkąt. Oznacza on, że narzędzie jest tylko jednym z grupy.

  


  
    Wskazówki


    Przybornik pełni podobną rolę jak skrzynka z narzędziami. W trakcie pracy z programem można kliknięciem wybierać z niego narzędzia. W zależności od klikniętej ikony zmienia się wygląd kursora. Zmieniają się także jego właściwości. Tak samo wykonane pociągnięcie może zostawić na arkuszu ślad w postaci okręgu, pola tekstowego, tabeli itd.

  

  


  Aby wyświetlić narzędzia należące do grupy:


  
    	Naprowadź kursor na ikonę narzędzia (rysunek 1.31).
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      Rysunek 1.31. Ikona wyróżniona czarnym trójkątem

    


    	Naciśnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy.


    	Wyświetlona zostanie paleta rozwijalna. Widoczne są wszystkie narzędzia należące do grupy (rysunek 1.32).
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  Rysunek 1.32. Narzędzia należące do grupy

  


  
    Uwaga


    Wygląd przybornika ulega zmianie. W paletach wyświetlane są te narzędzia, które były wybrane ostatnio.

  

  


  Więcej o narzędziach z przybornika dowiesz się z dalszej części książki.


  Linijka


  Linijka jest domyślnie wyświetlana wzdłuż górnej i lewej krawędzi obszaru roboczego (rysunek 1.33).
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  Rysunek 1.33. Linijki: pozioma i pionowa


  Podczas pracy z dużym powiększeniem linijki ułatwiają zorientowanie się, która część arkusza jest aktualnie widoczna. Można je również wykorzystać do precyzyjnego umieszczania obiektów.


  Aby ukryć lub wyświetlić linijki:


  
    	Wybierz polecenia: Widok, Linijki (rysunek 1.34).

      Jeżeli linijki są widoczne, można kliknąć je prawym przyciskiem myszy. Po wyświetleniu menu podręcznego należy wybrać polecenie Ustawienia linijek… (rysunek 1.35).


      Na ekranie wyświetlone zostanie okno Opcje otworzone na sekcji dotyczącej ustawień linijek (rysunek 1.36).
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      Rysunek 1.34. Zaznaczenie przy nazwie elementu wskazuje, że jest on widoczny lub aktywny
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      Rysunek 1.35. W menu podręcznym linijek znajduje się polecenie Ustawienia linijek…
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      Rysunek 1.36. W dolnej części okna widoczne jest pole, które pozwala na ukrycie linijek

    

  


  Aby przesunąć linijkę:


  
    	Wciśnij i trzymaj klawisz Shift.


    	Przeciągnij linijkę w nowe położenie (rysunek 1.37).
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      Rysunek 1.37. Aktualne położenie przesuwanej linijki wskazuje linia przerywana

    


    	Zwolnij klawisz Shift (rysunek 1.38).
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      Rysunek 1.38. Linijka górna została dosunięta do obszaru roboczego

    

  

  


  
    Uwaga


    Linijka w programie jest elektronicznym odpowiednikiem zwykłej linijki. Niezależnie od tego, którego z narzędzi będziemy używać, pomiar będzie dokładny, gdy linijkę przysuniemy blisko do mierzonego obiektu.

  

  


  Aby zmienić jednostki miary linijek:


  
    	Dwukrotnie kliknij linijkę.


    	Okno Opcje jest wyświetlane tak, że rozwinięte są sekcje: Dokument, Linijki (rysunek 1.39).

      [image: ]


      Rysunek 1.39. Opcji jest tak wiele, że zostały pogrupowane tematycznie, aby wygodnie było z nich korzystać

    


    	W obszarze Jednostki wybierz jednostkę miary z dostępnych na liście W poziomie (rysunek 1.40). Jeżeli chcesz, aby linijki pozioma i pionowa wyskalowane były w tych samych jednostkach, pozostaw zaznaczoną opcję Takie same jednostki dla poziomych i pionowych linijek.

  


  [image: ]


  Rysunek 1.40. Fragment listy jednostek miary, w jakich wyskalowana jest linijka pozioma

  


  
    Wskazówki


    Jeżeli linijka pionowa i pozioma mają być wyskalowane w innych jednostkach, wyświetl okno Opcje (rysunek 1.39), a następnie usuń zaznaczenie przy opcji Takie same jednostki dla poziomych i pionowych linijek. Wybierz jednostki miary dla każdej osi z osobna.

  

  


  Aby zmienić położenie początku linijki:


  
    	Umieść kursor na przecięciu linijek — poziomej i pionowej (rysunek 1.41).


    	Wciśnij lewy przycisk myszy.


    	Przeciągnij kursor do miejsca, w którym ma się znaleźć początek linijki.
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      Rysunek 1.41. Po naprowadzeniu kursora na punkt przecięcia linijek widoczny staje się kwadrat

    


    	Zwolnij lewy przycisk myszy (rysunek 1.42).
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      Rysunek 1.42. Przesunięty został początek linijki poziomej

    

  

  


  
    Wskazówki


    Początek linijek zostanie ustawiony w lewym dolnym rogu arkusza, gdy dwukrotnie klikniesz kwadrat widoczny na przecięciu linijek (rysunek 1.41).

  

  


  Aby precyzyjnie zmienić położenie początku linijek:


  
    	Dwukrotnie kliknij dowolną linijkę.


    	Okno Opcje jest wyświetlane tak, że rozwinięte są sekcje: Dokument, Linijki (rysunek 1.39).


    	W obszarze Początek układu w polu W poziomie wpisz wartości przesunięcia początku osi poziomej układu współrzędnych (rysunek 1.43).
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      Rysunek 1.43. Współrzędne linijek i gęstość podziałki

    


    	W polu W pionie wpisz wartości przesunięcia początku osi pionowej układu współrzędnych.

  


  Aby zmienić podziałkę linijek:


  
    	Dwukrotnie kliknij dowolną linijkę.


    	Okno Opcje jest wyświetlane tak, że rozwinięte są sekcje: Dokument, Linijki (rysunek 1.39).


    	W obszarze Odstępy podziałki w polu na podziałkę wpisz liczbę kresek, która ma być widoczna pomiędzy dwiema liczbami (rysunek 1.44).


    	Sprawdź, jak zmienił się wygląd linijek (rysunek 1.45).
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      Rysunek 1.44. Gęstość podziałki


      [image: ]


      Rysunek 1.45. Linijki po wybraniu 7 kresek na podziałkę

    

  


  Obszar rysunku


  Obszar rysunku ma kształt prostokąta. Widoczny jest w centralnej części okna programu. Symbolizuje on kartkę papieru, na której po wydrukowaniu pojawi się praca.


  Na wydruku znajdą się obiekty umieszczone wewnątrz prostokąta, zaś wszystko to, co będzie poza granicami strony, nie zostanie wydrukowane (rysunek 1.46).


  [image: ]


  Rysunek 1.46. Kwadrat znajduje się w obszarze rysunku, a kółko na obszarze niedrukowalnym

  


  
    Wskazówki


    Używasz kilku obiektów. Na wydruku ma znajdować się jeden. Nie musisz usuwać pozostałych. Wystarczy, że przeciągniesz je poza granicę obszaru drukowanego.

  

  


  Aby wyświetlić podgląd wydruku:


  
    	Wybierz kolejno polecenia: Plik, Podgląd wydruku.


    	Spowoduje to wyświetlenie okna Podgląd wydruku (rysunek 1.47).

  

  


  
    Wskazówki


    Jeżeli praca nie mieści się na jednym arkuszu, można zwiększyć format lub podzielić pracę na kilka części.

  

  


  [image: ]


  Rysunek 1.47. Tak będzie wyglądał po wydrukowaniu projekt pokazany na rysunku 1.46


  Paleta kolorów


  Paleta kolorów umieszczona jest przy prawej krawędzi ekranu (rysunek 1.48).

  


  
    Wskazówki


    
      	Aby zmienić kolor wypełnienia obiektu, zaznacz obiekt i kliknij lewym przyciskiem myszy wybraną próbkę koloru.


      	Aby zmienić kolor obwiedni obiektu, zaznacz obiekt i kliknij prawym przyciskiem myszy wybraną próbkę koloru.


      	Aby usunąć kolor wypełnienia obiektu, zaznacz obiekt i kliknij lewym przyciskiem myszy przekreślony kwadrat (brak koloru).


      	Aby usunąć kolor obwiedni obiektu, zaznacz obiekt i kliknij prawym przyciskiem myszy przekreślony kwadrat (brak koloru).

    

  

  


  Pasek stanu


  Pasek stanu widoczny jest w dolnej części okna (rysunek 1.49).


  Na pasku stanu widoczne są: rozmiary obiektu, liczba obiektów na warstwie, współrzędne kursora, informacje o możliwości użycia aktywnego narzędzia.
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  Rysunek 1.48. Paleta kolorów
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  Rysunek 1.49. Pasek stanu


  Kontrolki strony


  Kontrolki strony wyświetlane są w lewym dolnym rogu ekranu (rysunek 1.50).


  [image: ]


  Rysunek 1.50. Kontrolki strony


  Informują one o:


  
    	liczbie stron, z których składa się dokument (liczba widoczna po z),


    	numerze wyświetlanej strony (liczba widoczna przed z).

  


  Pozwalają one na:


  
    	dodawanie stron do dokumentu przez klikanie znaku +,


    	przesuwanie się o jedną stronę w przód lub w tył (klikanie wewnętrznej strzałki),


    	szybkie przejście na początek lub koniec dokumentu (klikanie zewnętrznej strzałki),


    	wyświetlenie konkretnej strony przez kliknięcie jej numeru.

  


  Nawigator


  Nawigator ma postać kwadratu widocznego w prawym dolnym rogu obszaru roboczego.


  Aby wyświetlić rysunek wewnątrz obszaru roboczego:


  
    	Naprowadź kursor na Nawigatora (rysunek 1.51).

      [image: ]


      Rysunek 1.51. Kursor po naprowadzeniu na nawigatora przyjmuje kształt krzyża

    


    	Wyświetlone zostanie małe okno, które ułatwia zlokalizowanie obiektu na rysunku (rysunek 1.52). Prostokąt z krzyżykiem oznacza obszar aktualnie widoczny w oknie programu.

      [image: ]


      Rysunek 1.52.W oknie wyświetlany jest pomniejszony arkusz roboczy

    

  


  Rozdział 2.

  Rozpoczynanie pracy


  Z tego rozdziału dowiesz się, jak:


  
    	rozpocząć pracę,


    	otworzyć szablon,


    	dodać stronę do rysunku,


    	zmienić format arkusza roboczego,


    	skonfigurować program, tak aby korzystanie z niego było wygodne i przyjemne.

  


  CorelDRAW X5 jest instalowany z ustawieniami domyślnymi. Dzięki nim użytkownik może pracować zaraz po zakończeniu instalacji.


  Jeżeli stale wykonuje on prace, które wymagają ustawień innych niż domyślne, nie musi ich wprowadzać przy każdym uruchomieniu programu. Wystarczy, że wprowadzi je raz i zapisze w plikach konfiguracyjnych.


  Ekran powitalny


  CorelDRAW X5 zaraz po załadowaniu wyświetla ekran powitalny (rysunek 2.1).


  Umożliwia on wybranie zadania do wykonania: Szybki start — rozpoczęcie pracy z programem, Nowości — informacje o nowościach, Narzędzia 
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