
  [image: ]


  Łukasz Sosna


  CodeIgniter


  Zaawansowane tworzenie stron w PHP


  Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


  Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli.


  Autor oraz Wydawnictwo HELION dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz Wydawnictwo HELION nie ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.


  Redaktor prowadzący: Ewelina Burska


  Projekt okładki: Michał Wójcik


  Materiały graficzne na okładce zostały wykorzystane za zgodą Shutterstock.


  Wydawnictwo HELION

  ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE

  tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63

  e-mail: helion@helion.pl

  WWW: http://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


  Drogi Czytelniku!

  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres

  http://helion.pl/user/opinie?codeig_ebook

  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  Materiały do książki znajdują się pod adresem:

  ftp://ftp.helion.pl/przyklady/codeig.zip


  ISBN: ePub: 978-83-246-7469-5, Mobi: 978-83-246-7470-1


  Copyright © Helion 2013


  Konwersja do epub Agencja A3M


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Wstęp


    CodeIgniter jest zestawem bibliotek dla osób, które zajmują się programowaniem w języku PHP. Zestaw ten jest przeznaczony zarówno dla początkujących programistów, jak i osób z dużym doświadczeniem w tej dziedzinie. Biblioteki CodeIgnitera pozwalają na to, aby poprzez wywołanie zaledwie kilku metod czy funkcji można było zrealizować zadania, które bez tego byłyby z programistycznego punktu widzenia dość skomplikowane. Są pomocne nie tylko podczas tworzenia oprogramowania, ale także przy jego rozwijaniu. Zapewne i Ty, tak jak każdy programista, masz własne sposoby tworzenia danej funkcjonalności. Jeśli zdecydujesz się na wykorzystanie frameworku, będziesz musiał dostosować się do pewnych wymagań. Dzięki temu jednak Twój program będzie mógł być później bez problemu rozwijany przez inną osobę, która nie musi znać Twoich metod programowania.


    Wiesz już zatem, że framework ułatwia tworzenie oprogramowania. Należy teraz powiedzieć coś o elementach, z których składa się MVC — to model (ang. Model), widok (ang. View) i kontroler (ang. Controller). Pozwalają one na rozdzielenie w prosty sposób poszczególnych warstw tworzonej aplikacji. Model służy do obsługi danych — dzięki niemu możesz wykonać zapytanie do bazy danych czy odebrać wynik tego zapytania. Widok jest przeznaczony do definiowania wyglądu strony — dzięki niemu można używać szablonów, podobnie jak w systemie Smarty. Natomiast kontroler zawiera całą resztę programu — do jego zadań należy między innymi przetwarzanie danych z modelu i wyświetlanie ich za pomocą widoków.


    CodeIgniter jest wyjątkowo dogodnym narzędziem dla programisty. Jest to jeden z najbardziej wydajnych frameworków. Nie trzeba się martwić, czy serwer, na którym zostanie zainstalowane to oprogramowanie, spełnia specjalne wymagania, tak jak jest to w przypadku Zend. Gdy chcemy osiągnąć lepszą wydajność za pomocą Zend, powinniśmy zapewnić sobie co najmniej VPS[1], jednak najlepiej byłoby dysponować własnym serwerem, natomiast w przypadku CodeIgnitera wystarczy zwykłe konto w hostingu współdzielonym. Co istotne, właściwie nie ma różnicy w działaniu oprogramowania napisanego we frameworku i programów utworzonych własnoręcznie.


    Kolejnym argumentem przemawiającym na korzyść CodeIgnitera jest brak potrzeby jakiejkolwiek konfiguracji. Wystarczy zainstalować framework na koncie znajdującym się na serwerze i od razu można przystąpić do pracy. Jeśli jednak planujesz bardziej rozbudowany projekt, taki jak portal z szeregiem podserwisów, warto od razu dokonać instalacji frameworku wraz z bibliotekami.


    Ogromnym ułatwieniem w pracy z CodeIgniterem jest znakomite wsparcie programisty. Dostępna jest bardzo szeroka, szczegółowa dokumentacja na oficjalnej stronie frameworku[2]; istnieje też forum, dzięki któremu na pewno uda Ci się przezwyciężyć problemy napotkane podczas programowania. Znajdziesz tam nie tylko opisy poszczególnych metod, ale także informacje o ich zastosowaniu w kodzie. Gdybyś jednak miał jakiś specyficzny problem, wystarczy, że zadasz pytanie na forum — możesz być pewny, że ktoś bardziej doświadczony spróbuje Ci pomóc.


    Podsumowując, CodeIgniter jest obecnie najbardziej popularnym frameworkiem, a jego głównym atutem jest prostota rozwiązania.


    Wymagania serwera


    Serwer nie musi spełniać żadnych szczególnych wymagań. Wystarczy zainstalowany interpreter języka PHP w wersji co najmniej 5.1.6. To dzięki tym minimalistycznym wymaganiom CodeIgniter jest tak bardzo popularny.


    Bazy danych


    Framework CodeIgniter umożliwia obsługę następujących baz danych: MySQL w wersji co najmniej 4.1, MS SQL, PostgreSQL, Oracle, SQLite. Pozwala także na korzystanie z interfejsu ODBC.


    Z pewnością docenisz możliwość wykorzystania bazy danych. W ten sposób możesz łatwo zarządzać danymi. Bazy danych pozwalają na proste i wydajne uzyskiwanie dostępu do zawartych w nich rekordów.

    


    
      
        [1] VPS (ang. Virtual Private Server) — zwirtualizowany serwer dedykowany. Umożliwia wykonywanie praktycznie wszystkich operacji; możliwy jest też pełny dostęp do konta root — przyp. red.

      


      
        [2] Oficjalna strona tego frameworku jest dostępna pod adresem http://codeigniter.com. Warto również zapoznać się z polską, nieoficjalną witryną CodeIgnitera pod adresem http://www.codeigniter.org.pl — przyp. red.

      

    

  


  
    Rozdział 1.
 Instalacja CodeIgnitera na serwerze


    Framework CodeIgniter można pobrać z oficjalnej witryny dostępnej pod adresem: http://ellislab.com/codeigniter[1] (rysunek 1.1). W tym celu kliknij przycisk Download. Rozpocznie się pobieranie najnowszej wersji systemu.
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    Rysunek 1.1. Oficjalna strona oprogramowania CodeIgniter


    Być może zechcesz zapewnić sobie możliwość pracy z frameworkiem w języku polskim. W tym celu należy dodatkowo pobrać pliki ze spolszczeniem. Przejdź na stronę z polskim tłumaczeniem systemu — https://github.com/codeigniter-polska/polish-language, a następnie kliknij przycisk oznaczony jako ZIP i pobierz archiwum ZIP zawierające polskie pliki językowe (rysunek 1.2).
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    Rysunek 1.2. Strona pobierania polskich plików językowych dla CodeIgnitera


    Instalacja oprogramowania na serwerze


    Po pobraniu oprogramowania rozpakuj archiwum ZIP, a następnie skopiuj zawartość folderu na swoje konto FTP na serwerze, który jest przeznaczony do obsługi aplikacji WWW. Jeżeli natomiast masz lokalnie zainstalowane oprogramowanie XAMPP albo LAMPP — po prostu skopiuj pliki do katalogu na dysku twardym przeznaczonym na umieszczanie stron WWW (np. htdocs).


    Następnie zajmij się spolszczeniem systemu. Po rozpakowaniu pobranego pliku polish- -language-master.zip skopiuj zawarte w nim pliki do folderu system\language\polish. Ponieważ folder polish nie istnieje, musisz go najpierw utworzyć, a potem zapewnić możliwość korzystania z jego zawartości. W tym celu trzeba zmodyfikować plik application\ config\config.php. W okolicach 72. wiersza w elemencie tablicy konfiguracyjnej o kluczu language należy zmienić wyraz english na polish:

    $config['language']= 'polish';


    Aktualizacja CodeIgnitera


    Należy dbać o to, by systematycznie aktualizować system. Po wydaniu nowszej wersji frameworku powinieneś się zapoznać z informacjami na temat danej aktualizacji. Informacje te znajdziesz pod adresem: http://ellislab.com/codeigniter/user-guide/installation/upgrading.html.


    Po kliknięciu łącza danej aktualizacji przejdziesz na stronę z istotnymi informacjami dotyczącymi sposobu aktualizacji zarówno CodeIgnitera, jak i niektórych plików własnych aplikacji, które budowałeś za pomocą starszej wersji frameworku.


    Praca z książką


    Przykłady opisywane w książce są uruchamiane na lokalnym serwerze XAMPP. Wszystkie elementy są umieszczane w katalogu serwera WWW (htdocs) w podkatalogu o nazwie CodeIgniter.

    


    
      
        [1] Adres strony przed zmianą: http://codeigniter.com/.

      

    

  


  
    Rozdział 2.
 Korzystanie z frameworku


    Model, widok, kontroler


    Framework CodeIgniter umożliwia budowanie oprogramowania zgodnie z wzorcem projektowym MVC (ang. Model–View–Controller), co pozwala na rozdzielenie od siebie logiki aplikacji, sposobu jej prezentacji oraz logiki sterowania. Trzema podstawowymi elementami tej koncepcji są model, widok i kontroler. Można oczywiście ograniczyć się do korzystania tylko z jednego albo dwóch elementów, jednak jest to niewskazane — framework, oprócz ułatwienia pisania aplikacji, ma także umożliwić rozdzielenie poszczególnych jej warstw.


    Model — ta warstwa dotyczy logiki aplikacji, zapewnia też dostęp do danych, które mogą być na przykład pobrane z bazy danych. Umożliwia więc wykonywanie zapytań w języku SQL, dzięki czemu można operować na poszczególnych rekordach, dodawać, usuwać i aktualizować nowe pola czy w końcu tworzyć i usuwać całe tabele. Warto też wspomnieć, że dzięki oddzieleniu logiki aplikacji od warstwy jej prezentacji ewentualne problemy związane z wykonaniem danego zapytania spowodują wyświetlenie komunikatu o błędzie, a skrypt nie będzie dalej przetwarzany. W ten sposób można uniknąć wielu problemów. Model może również umożliwiać transakcyjne przetwarzanie danych za pomocą specjalnych metod.


    Widok — warstwa obsługi wyświetlania strony za pomocą wygenerowanego szablonu. Istnieją dwa wzorce tworzenia pliku widoku. Jeśli decydujemy się na statyczne zarządzanie danymi, przesyłamy zmienne i używamy ich bezpośrednio w szablonie. Jeśli jednak skorzystamy z dynamicznego sposobu, zmienne są zastępowane specjalnymi znacznikami — prawie tak samo jak w przypadku systemu szablonów Smarty.


    Kontroler — warstwa reprezentująca funkcjonowanie aplikacji: przyjmuje dane wejściowe użytkownika i reaguje na jego działania. W zasadzie jest jedynym elementem, za pomocą którego możemy zbudować całą stronę — w kontrolerze można umieścić wszystkie potrzebne części. Jednak jego zasadniczą funkcją w aplikacji jest przetwarzanie — wywoływanie właściwej akcji lub widoku. Do kontrolera możemy załadować model i wywoływać odpowiednie metody, a także ładować widoki i przekazywać do nich tablice zawierające na przykład dane tekstowe wyświetlane na stronie.


    Adresy URL


    System domyślnie pobiera dwie zmienne z adresu URL lub z wartości wysłanych za pomocą formularza. Określenie nazw tych zmiennych znajduje się w sekcji konfiguracji systemu. Pierwsza zmienna ($c) zawiera nazwę kontrolera, czyli pliku znajdującego się w folderze application\controllers, bez rozszerzenia nazwy tego pliku. Druga zmienna ($m) zawiera wywołanie właściwej metody, odpowiedzialnej za wyświetlanie danej treści. Jeśli tej zmiennej nie ma, wywoływana jest domyślna metoda o nazwie index. Przykładowy adres URL wygląda następująco: http://localhost/CodeIgniter/index.php?c=welcome&m=index.


    Adresy URL dla wyszukiwarek


    Jako autor strony na pewno będziesz sobie życzył, aby znalazła się ona możliwie najwyżej w wynikach wyszukiwania danej frazy w wyszukiwarce. W tym celu należy przede wszystkim zadbać o odpowiednie łącza do innych witryn internetowych, najlepiej o zbliżonej tematyce. Drugą sprawą jest odpowiednie rozmieszczenie treści i pogrubienie fraz kluczowych w tekście. Kolejną, ale równie ważną kwestią jest dostosowanie adresów URL do treści zawartych na stronie. Sama treść strony nie zapewni odpowiedniego pozycjonowania, jeżeli po nazwie pliku index.php wśród zmiennych nie znajdą się odpowiednie wartości. Taka witryna znajdzie się na bardzo niskiej pozycji, dlatego w CodeIgniterze wprowadzono takie elementy jak routowanie adresów oraz przepisywanie adresów na ciąg znaków odpowiadający strukturze katalogów. Dzięki temu można skutecznie podnieść pozycję swojej witryny w wynikach wyszukiwania, oczywiście jeśli pamięta się także o łączach do innych stron o zbliżonej tematyce oraz o odpowiedniej optymalizacji treści dla botów wyszukiwarek.


    Najpierw należy utworzyć plik .htaccess (listing 2.1), który zapewnia przepisywanie adresów URL na bardziej przyjazne dla użytkowników i wyszukiwarek. Plik umieść w głównym katalogu aplikacji. Jeśli używasz systemu operacyjnego z rodziny Microsoft Windows, niestety będziesz musiał rozwiązać pewien problem: omawiany plik nie ma nazwy, a jedynie rozszerzenie (część nazwy po kropce). Najlepszym rozwiązaniem będzie wtedy pobranie takiego pliku ze strony internetowej. Zawiera on zwykły tekst i może być edytowany chociażby w Notatniku.


    Listing 2.1. Zawartość pliku .htaccess

    RewriteEngine on
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-f
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d
RewriteRule ^(.*)$ index.php?/$1 [L]


    Pozostały nam jeszcze do zrobienia dwie bardzo ważne czynności. Otwórz plik application\ config\config.php i w tablicy konfiguracyjnej w kluczu base_url wpisz adres swojej strony WWW wraz z ukośnikiem na końcu: $config['base_url']= 'http://localhost/CodeIgniter/';[1].


    Dodatkowo w kluczu index_page należy usunąć nazwę pliku index.php: $config ['index_page'] = ''; .


    Gotowe! Teraz, gdy w polu adresu przeglądarki wpiszesz ,a href="http://localhost/CodeIgniter/welcome/index/">http://localhost/CodeIgniter/welcome/index/, pojawi się ta sama strona, która wyświetli się po wpisaniu zarówno nazwy kontrolera, jak i akcji do zmiennych bezpośrednio w adresie URL.


    Dobrze byłoby jeszcze powiedzieć, z jakich części składa się nasz adres URL:


    
      	http:// — określenie protokołu,


      	localhost/ — nazwa hosta,


      	CodeIgniter/ — katalog, w którym znajduje się framework,


      	welcome/ — nazwa kontrolera,


      	index/ — nazwa metody.

    


    Kontroler (controller)


    Wcześniej wspomniano, że kontroler jest jedynym elementem, za pomocą którego można utworzyć całą stronę. Zasadniczo jednak zapewnia obsługę przetwarzania zadań w aplikacji oraz wywoływanie właściwej akcji czy widoku. Dlatego też kontroler jest szczególnie ważny dla działania strony. W kontrolerze można załadować model (definiujący wykonywanie operacji na danych), wywoływać odpowiednie metody, a także ładować widoki i przekazywać do nich tablice. Tablice te mogą zawierać dane wyświetlane na stronie, takie jak choćby ciągi znaków.


    Definicja domyślnego kontrolera (default_controller)


    Użytkownicy często wywołują stronę internetową poprzez podanie adresu URL bez parametrów, dlatego powinieneś zdefiniować domyślny kontroler, który będzie uruchamiany właśnie w takich przypadkach. W tym celu trzeba wprowadzić zmiany w pliku application/config/routes.php. W tablicy konfiguracyjnej $route znajduje się element o indeksie default_controller. Należy w nim ustawić nazwę domyślnego pliku kontrolera, jednak bez rozszerzenia.


    Metody prywatne (private)


    Ze względów bezpieczeństwa pewne metody nie powinny być dostępne poprzez wywołanie z poziomu adresu URL. Można i należy zadbać o to, aby takie metody były niedostępne dla użytkownika. W tym celu wystarczy określić typ metody jako prywatny (private), a jej nazwę rozpocząć od znaku podkreślenia (listing 2.2). Wtedy będzie ona dostępna tylko z wnętrza klasy kontrolera, natomiast jej wywołanie w adresie URL nie będzie możliwe. W ten sposób próba uzyskania dostępu poprzez wpisanie adresu, takiego jak na przykład http://localhost/CodeIgniter/mvc/_ukryj, nie powiedzie się i w rezultacie otrzymamy błąd.


    Listing 2.2. Metoda prywatna

    <?php
if(!defined('BASEPATH'))
{
   exit('No direct script access allowed');
}
class Mvc extends CI_Controller
{
   public function index()
   {
   }
 
   private function _ukryj()
   {
                
   }
}
?>


    Umieszczanie kontrolerów w folderach


    Aby ułatwić zarządzanie kodem przy bardzo dużych aplikacjach, CodeIgniter umożliwia rozmieszczenie poszczególnych kontrolerów w folderach.


    W tym celu należy utworzyć folder bądź foldery w lokalizacji application/controllers, a następnie odpowiednio rozmieścić pliki kontrolerów (na przykład: application/ controllers/strona/pokaz.php, gdzie pokaz.php jest nazwą kontrolera w folderze strona). Wywoływanie kontrolerów uporządkowanych w folderach przebiega nieco inaczej niż wtedy, gdy są one umieszczone bezpośrednio w głównym folderze application/ controllers. Adres URL w tym przypadku należy uzupełnić o nazwę folderu, w którym znajduje się kontroler (na przykład: http://stronadomowa.pl/strona/pokaz/pokazstrone/).


    Automatyczne ładowanie (__construct)


    Zastosowanie konstruktorów (metod) pozwala na automatyczne ładowanie różnych elementów aplikacji (listing 2.3). Pierwszą instrukcją konstruktora w CodeIgniterze powinno być odwołanie do elementu nadrzędnego. Nieprzestrzeganie tej zasady może spowodować wystąpienie błędu aplikacji.


    Listing 2.3. Sekcja automatycznego ładowania

    <?php
if(!defined('BASEPATH'))
{
   exit('No direct script access allowed');
}
class Mvc extends CI_Controller
{
   public function __construct()
   {
      parent::__construct();
   }
   public function index()
   {
      echo 'Kontroler';
   }
}
?>


    Metoda __construct() może posłużyć do przeprowadzania najrozmaitszych operacji. Należy jednak pamiętać, że nie zwraca ona żadnej wartości.


    Nazwy zastrzeżone


    Kiedy będziesz definiował swoje kontrolery, pamiętaj o nadawaniu im właściwych nazw, tak aby można było je wywoływać z poziomu adresu URL. Należy pamiętać także o unikaniu nadawania nazw zastrzeżonych we frameworku — ich spis znajduje się w na końcu książki.


    Widok (view)


    Widok jest odpowiedzialny za wyświetlanie poszczególnych elementów strony internetowej wygenerowanej za pomocą frameworku. Generowanie strony nie musi się odbywać za pomocą jednego pliku widoku — wewnątrz jednego widoku można załadować inne, które zawierają takie elementy jak nagłówek, stopka, logo, menu, treść itd. Widoki są ładowane zawsze do kontrolerów, które odpowiadają za utworzenie całej strony.


    Wszystkie widoki danej aplikacji powinny być umieszczone w folderze application views/. Jako przykład utwórzmy w tej lokalizacji plik widoku stronadomowa.php (listing 2.4).


    Listing 2.4. Plik widoku

    <html>
<head>
<title>Moja pierwsza strona w CodeIgniterze</title>
</head>
<body>
<h1>Witam na mojej pierwszej stronie w CodeIgniterze</h1>
</body>
</html>


    Ładowanie widoku do kontrolera (load->view)


    Wcześniej wspomniano, że widok należy załadować do kontrolera. W tym celu można wykorzystać metodę view() obiektu load (listing 2.5). Następnie możemy uruchomić naszą stronę. Rezultat wywołania jest zaprezentowany na rysunku 2.1.
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    Rysunek 2.1. Wygląd strony z załadowanym widokiem


    Listing 2.5. Ładowanie widoku

    <?php
if(!defined('BASEPATH'))
{
   exit('No direct script access allowed');
}
class Mvc extends CI_Controller
{
   public function index()
   {
      $this->load->view('stronadomowa');
   }
}
?>


    W metodzie view() jako parametr podajemy jedynie nazwę pliku bez rozszerzenia .php. Gotową stronę wywołujemy, wpisując adres URL, na przykład taki: http://localhost/CodeIgniter/mvc/.


    Ładowanie kilku widoków


    Do jednego kontrolera można załadować wiele widoków. Takie postępowanie jest zalecane, ponieważ umożliwia rozdzielenie poszczególnych części strony. W tym celu wystarczy użyć metody load() odpowiednią liczbę razy (listing 2.6).


    Listing 2.6. Ładowanie kilku widoków

    <?php
if(!defined('BASEPATH'))
{
   exit('No direct script access allowed');
}
class Mvc extends CI_Controller
{
   public function index()
   {
      $this->load->view('naglowek');
      $this->load->view('menu');
      $this->load->view('tresc');
      $this->load->view('stopka');
   }
}
?>


    Umieszczanie widoków w folderach


    Gdy będziesz budował dużą aplikację, warto podzielić katalog z widokami aplikacji na kilka folderów i w nich umieszczać odpowiednie elementy. W takich przypadkach ładowanie widoków odbywa się w następujący sposób: $this->load->view('nazwa_folderu/nazwa_pliku');. Dzięki temu wszystkie elementy są porozdzielane na katalogi. W ten sposób można organizować folder widoku dla różnych modułów systemu czy też panelu administratora.


    Dodawanie danych do widoku


    Widoki mogą także przyjmować dane z kontrolera (listing 2.7), co jest szczególnie przydatne, jeśli korzystasz z danych pobieranych z bazy danych przy użyciu modelu. Dane takie definiuje się w postaci tablicy i przekazuje podczas ładowania widoku w drugim parametrze metody view() (listing 2.8).


    Listing 2.7. Widok uzupełniany danymi

    <html>
<head>
<title><?php echo $tytul; ?></title>
</head>
<body>
<h1><?php echo $naglowek; ?></h1>
</body>
</html>


    Listing 2.8. Dane przekazywane do widoku z kontrolera

    <?php
if(!defined('BASEPATH'))
{
   exit('No direct script access allowed');
}
class Mvc extends CI_Controller
{
   public function index()
   {
      $DaneWidoku = array
      (
         'tytul' => 'Moja pierwsza strona w CodeIgniterze',
         'naglowek' => 'Witam na mojej pierwszej stronie w CodeIgniterze'
      );
          
      $this->load->view('stronadomowa', $DaneWidoku);
   }
}
?>


    Zmienne wyświetlane w widoku muszą mieć dokładnie takie same nazwy co klucze przekazywanej tablicy — wtedy są zastępowane przez wartości tych kluczy.


    Przekazywanie widoków jako danych


    Widoki wcale nie muszą być generowane i wysyłane do przeglądarki. Za ich pomocą można także przekazywać dane do kontrolera. W tym celu stosuje się trzeci, opcjonalny parametr metody view(). Należy pamiętać o tym, aby ładowany widok został przypisany do zmiennej, w której znajdzie się jego treść (na przykład: $TrescWidoku = $this->load->view('stronadomowa', '', TRUE);).


    Model (model)


    Zgodnie z założeniami wzorca projektowego MVC modele służą do zarządzania warstwą logiczną aplikacji. Model umożliwia przeprowadzanie operacji na danych, również tych przechowywanych w bazie danych. Oddzielenie warstwy logicznej aplikacji od elementów służących do jej prezentacji pozwala na tworzenie o wiele bardziej przejrzystego kodu.


    Pierwszy model


    Wszystkie pliki zawierające modele znajdują się w folderze application/models/. Nazwa pliku każdego modelu musi zawierać nazwę obiektu, który jest w nim opisywany, sufiks _model i rozszerzenie .php. Sama nazwa klasy musi rozpoczynać się wielką literą i stanowić rozszerzenie klasy CI_Model (listing 2.9).


    Listing 2.9. Obiekt modelu

    <?php
class Mvc_model extends CI_Model
{
   public function __construct()
   {
       parent::__construct();
   }
}
?>


    Bardzo ważnym elementem jest odwołanie do metody obiektu nadrzędnego w metodzie __construct() — w przeciwnym przypadku model nie będzie działał poprawnie.


    Ładowanie modelu (load->model)


    Model ładuje się za pomocą metody model() obiektu load. Model należy załadować do kontrolera w miejscu, w którym mamy zamiar użyć metody wchodzącej w skład tego modelu. Pierwszym parametrem metody model() jest nazwa modelu bez rozszerzenia .php (listing 2.10).


    Listing 2.10. Ładowanie modelu

    <?php
if(!defined('BASEPATH'))
{
   exit('No direct script access allowed');
}
class Mvc extends CI_Controller
{
   public function index()
   {
      $this->load->model('Mvc_model');
   }
}
?>


    Umieszczanie modeli w katalogu


    Rozmieszczenie poszczególnych modeli w różnych podfolderach folderu application/models jest dobrym rozwiązaniem podczas tworzenia bardzo rozbudowanej aplikacji. W ten sposób zapewnimy sobie uporządkowaną strukturę plików aplikacji. Oczywiście, w przypadku rozmieszczenia modeli w podfolderach folderu application/models trzeba odpowiednio zapisać polecenie ładowania modelu. Na przykład w przypadku modelu zapytania.php umieszczonego w folderze application/models/blog/ ładowanie modelu odbywa się za pomocą linii kodu: $this->load->model('blog/zapytania');.


    Dostęp do metod modelu


    Po załadowaniu modelu do kontrolera można w bardzo prosty sposób odwoływać się do jego metod. Załadowany model tworzy obiekt, w którym są dostępne metody zdefiniowane w tym modelu. Popatrz na przykładowy listing 2.12. Poprzez wywołanie metody pobierzdane() obiektu Mvc_model możemy zaprezentować rezultat Dane z modelu.


    Listing 2.11. Plik modelu

    <?php
class Mvc_model extends CI_Model
{
   public function __construct()
   {
      parent::__construct();
   }
   
   public function pobierzdane()
   {
      return 'Dane z modelu';
   }
}
?>


    Listing 2.12. Wywoływanie metody zdefiniowanej w modelu

    <?php
if(!defined('BASEPATH'))
{
   exit('No direct script access allowed');
}
class Mvc extends CI_Controller
{
   public function index()
   {
      $this->load->model('Mvc_model');
      echo $this->Mvc_model->pobierzdane();
   }
}
?>


    Ładowanie bibliotek (load->library)


    Bibliotekę najprościej można zdefiniować jako zbiór klas, funkcji i ewentualnie innych konstrukcji programistycznych[2]. Będziemy z nich często korzystać podczas pracy, gdyż umożliwiają szybkie i sprawne tworzenie aplikacji. Biblioteki CodeIgnitera zawierają większość funkcji, jakie będziemy chcieli mieć do dyspozycji, tworząc własną stronę WWW.


    Wszystkie biblioteki znajdują się w katalogu systemowym system/libraries. Oznacza to, że w przypadku aktualizacji frameworku zawsze będziemy nadpisywać ten katalog nowszymi wersjami. Dzięki temu z jednej strony będziemy mieli aktualne oprogramowanie, a z drugiej — nie nadpiszemy przypadkiem własnego kodu.


    Bibliotekę uruchamiamy w dowolnym miejscu kontrolera poprzez wywołanie odpowiedniego polecenia (listing 2.13).


    Listing 2.13. Ładowanie biblioteki

    <?php
if(!defined('BASEPATH'))
{
   exit('No direct script access allowed');
}
class Mvc extends CI_Controller
{
   public function index()
   {
      $this->load->library('email');
   }
}
?>


    Parametrem metody load() jest niepowtarzalna nazwa ładowanej biblioteki bez rozszerzenia .php.


    Aby załadować kilka bibliotek jednocześnie, umieść ich nazwy w tablicy. W ten sposób możesz załadować dowolną ich liczbę (listing 2.14).


    Listing 2.14. Ładowanie kilku bibliotek

    <?php
if(!defined('BASEPATH'))
{
   exit('No direct script access allowed');
}
class Mvc extends CI_Controller
{
   public function index()
   {
      $this->load->library(array('email','calendar'));
   }
}
?>


    Ładowanie klas pomocniczych (load->helper)


    Klasy pomocnicze, zwane również pomocnikami, są specjalnym zbiorem funkcji, które wspomagają generowanie strony oraz jej poszczególnych elementów. Wszystkie pliki znajdują się w katalogu system/helpers.


    Klasy pomocnicze ładuje się za pomocą metody helper() obiektu load. Parametrem tej metody jest nazwa pliku klasy pomocniczej bez rozszerzenia .php (listing 2.15).


    Listing 2.15. Ładowanie klasy pomocniczej

    <?php
if(!defined('BASEPATH'))
{
   exit('No direct script access allowed');
}
class Mvc extends CI_Controller
{
   public function index()
   {
      $this->load->helper('html');
   }
}
?>


    Klasy pomocnicze mogą zostać załadowane w dowolnym miejscu programu, nawet w widoku, jednak najlepszym rozwiązaniem jest ładowanie ich w pliku kontrolera. Dzięki temu zawsze będzie można zorientować się, która z klas pomocniczych została dodana do aplikacji.


    Ładowanie sterowników (load->driver)


    Sterownik jest szczególną odmianą biblioteki. Zapewnia on obsługę określonej funkcjonalności, na przykład obsługę baz danych czy też buforowanie zawartości strony WWW w plikach tymczasowych na serwerze.


    Wszystkie sterowniki znajdują się w folderze system/libraries w podfolderach o nazwie macierzystej sterownika.


    Sterownik ładuje się za pomocą metody driver() obiektu load. Parametrem tej metody jest nazwa pliku danego sterownika (listing 2.16).


    Listing 2.16. Ładowanie sterownika

    <?php 
if(!defined('BASEPATH'))
{
   exit('No direct script access allowed');
}
class Mvc extends CI_Controller 
{
   public function index()
   {
      $this->load->driver('Cache');
   }
}
?>


    Automatyczne ładowanie zasobów


    Automatyczne ładowanie różnego rodzaju zasobów, takich jak klasy pomocnicze, modele itd., jest bardzo przydatne podczas budowy aplikacji, gdyż dzięki temu nie trzeba tego robić oddzielnie dla danego elementu w każdym kontrolerze. Zautomatyzowanie tego procesu umożliwia plik application/config/autoload.php. Dzięki niemu można bez problemu ładować pliki konfiguracyjne i językowe (language), pliki bibliotek (libraries), klas pomocniczych (helpers) oraz modeli (models).


    Routowanie URL


    W CodeIgniterze adresy URL składają się z adresu strony, nazwy kontrolera i nazwy metody zawartej w tym kontrolerze. Czasami adresy te są trudne do zapamiętania dla osób korzystających ze strony. Używanie ich w takiej formie może być też niewskazane ze względu na pozycjonowanie strony. Z tego punktu widzenia najlepiej jest, gdy w adresie URL znajduje się na przykład nazwa produktu — w takim przypadku wyszukiwarka Google wyświetli stronę na wyższej pozycji w wynikach wyszukiwania.


    Ustanawianie własnych reguł


    Wszystkie sposoby przepisywania adresów są zapisane w pliku application/config/routes.php. Znajduje się tam tablica $route, w której można definiować własne sposoby zamiany adresów poprzez wieloznaczniki (ang. wildcards) lub wyrażenia regularne.


    Wieloznacznik (wildcard)


    Ogólnie rzecz ujmując, wieloznaczniki są wykorzystywane podczas przeszukiwania ciągów znakowych do konstruowania wzorców wyszukiwania, w których wieloznacznik zastępuje co najmniej jeden znak pisarski. W CodeIgniterze dzięki wieloznacznikom można przepisywać adresy URL bez potrzeby wykorzystywania zbiorów danych i wyrażeń regularnych.


    Rozważmy przykładową linię 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3.
 Klasy systemowe

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4.
 Sterowniki systemu do obsługi bazy danych

Dostępne w wersji pełnej.
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 Klasy pomocnicze

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6.
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Dostępne w wersji pełnej.

  
    Nazwy zastrzeżone

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Podsumowanie

Dostępne w wersji pełnej.
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Dostępne w wersji pełnej.
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