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  Wstęp


  CodeIgniter (dalej niekiedy nazywany także CI) jest zestawem bibliotek — tzw. frameworkiem — przeznaczonym dla osób, które zajmują się programowaniem aplikacji internetowych oraz konsolowych w języku PHP. Zestawem tym mogą się posługiwać zarówno początkujący programiści, jak i osoby z dużym doświadczeniem. Biblioteki CodeIgnitera pozwalają na to, aby poprzez wywołanie zaledwie kilku metod czy funkcji można było realizować zadania, które bez tego byłyby z programistycznego punktu widzenia dość skomplikowane. Są pomocne nie tylko podczas tworzenia oprogramowania, ale także przy jego rozwijaniu. Zapewne i Ty, tak jak każdy programista, masz własne nawyki dotyczące tworzenia określonych funkcjonalności. Kiedy zdecydujesz się na wykorzystanie frameworku, będziesz musiał nauczyć się związanych z nim wymagań oraz zasad budowy oprogramowania przy jego pomocy. Jest to pewna dodatkowa praca do wykonania i być może łatwiej byłoby pozostać przy starych, sprawdzonych nawykach. Pamiętaj jednak, że dzięki temu wysiłkowi Twój program będzie mogła rozwijać dalej inna osoba, która nie zna Twoich przyzwyczajeń i stosowanych przez Ciebie technik programowania.


  Wiesz już, że framework ułatwia stworzenie programu oraz jego rozwijanie, także przez innych programistów. Warto teraz wspomnieć o elementach, z których składa się bardzo użyteczny i często stosowany framework MVC — to model (ang. Model), widok (ang. View) i kontroler (ang. Controller). Rozdzielenie aplikacji na te trzy elementy pozwala traktować każdy z nich jako pojedynczą, częściowo niezależną od innych warstwę tworzonej aplikacji. Model służy do obsługi danych — dzięki niemu możesz wykonać zapytanie do bazy danych oraz odebrać wynik tego zapytania, pobierać dane z pliku XML czy też żądania JSON. Widok jest przeznaczony do zdefiniowania wyglądu strony — dzięki niemu można używać szablonów, podobnie jak w systemie Smarty, w którym tworzysz wygląd witryny. Natomiast kontroler zawiera najważniejszą część programu — tzw. logikę aplikacji. Do jego zadań należy między innymi przetwarzanie danych z modelu i wyświetlanie ich za pomocą widoków oraz realizacja innych zadań programistycznych.


  CodeIgniter jest wyjątkowo dogodnym narzędziem dla programisty. Jest to jeden z najbardziej wydajnych frameworków. Nie trzeba się martwić, czy serwer, na którym zostanie zainstalowane to oprogramowanie, spełnia specjalne wymagania, tak jak jest w przypadku Laminas (następcy Zend). Gdy chcemy osiągnąć lepszą wydajność za pomocą Zend, powinniśmy zapewnić sobie co najmniej VPS1, jednak najlepiej byłoby mieć do dyspozycji własny serwer WWW. Tymczasem w przypadku korzystania z CodeIgnitera wystarczy zwykłe konto w hostingu współdzielonym. Co istotne, właściwie nie ma różnicy w działaniu oprogramowania napisanego za pomocą frameworka i programów utworzonych bez jego użycia.


  Kolejnym argumentem przemawiającym na korzyść CodeIgnitera jest brak potrzeby jakiejkolwiek szczegółowej konfiguracji. Wystarczy zainstalować framework na koncie znajdującym się na serwerze i od razu można przystąpić do pracy. Jeśli jednak realizujesz bardziej rozbudowany projekt witryny czy portalu, taki jak portal z szeregiem podserwisów, warto od razu dokonać instalacji frameworka wraz z bibliotekami.


  Ogromnym ułatwieniem w pracy z CodeIgniterem jest znakomite wsparcie dla programisty. Na oficjalnej stronie frameworku2 dostępna jest bardzo obszerna, szczegółowa dokumentacja; istnieje też forum dyskusyjne, dzięki któremu na pewno uda Ci się przezwyciężyć problemy napotkane podczas programowania. Znajdziesz tam nie tylko opisy poszczególnych metod, ale także informacje o ich zastosowaniu w kodzie. Gdybyś jednak miał jakiś specyficzny problem, wystarczy, że zadasz pytanie na forum — możesz być pewny, że ktoś bardziej doświadczony spróbuje Ci pomóc.


  Podsumowując, CodeIgniter jest obecnie jednym z najbardziej popularnych frameworków służących do pisania aplikacji w języku PHP, a jego głównym atutem jest jego prostota.


  Framework należał do EllisLab, jednak obecnie jest on rozwijany przez CodeIgniter Foundation.


  Wymagania serwera


  Serwer nie musi spełniać żadnych szczególnych wymagań. Wystarczy zainstalować interpreter języka PHP w wersji co najmniej 7.2 z rozszerzeniami intl oraz mbstring. To także dzięki tym minimalistycznym wymaganiom CodeIgniter jest tak bardzo lubiany.


  W przypadku, gdyby trzeba było skorzystać z dodatkowych wtyczek czy też bibliotek, należy także zadbać o rozszerzenia: php-json, php-mysqlnd, php-xml oraz libcurl.


  Bazy danych wspierane obecnie we frameworku CodeIgniter to:


  
    	MySQL (co najmniej wersja 5.1),


    	PostgreSQL,


    	SQLite (co najmniej wersja 3).

  


  Pozostałe skrypty wspierające bazy danych nie zostały przepisane, ze względu na ich bardzo małą popularność w poprzednich wersjach frameworka.


  
    1 VPS (ang. Virtual Private Server) — zwirtualizowany serwer dedykowany. Umożliwia wykonywanie praktycznie wszystkich operacji; możliwy jest też pełny dostęp do konta root — przyp. red.


     Oficjalna strona tego frameworka jest dostępna pod adresem http://codeigniter.com. Warto również zapoznać się z polską, nieoficjalną witryną CodeIgnitera, którą znajdziesz pod adresem http://www.codeigniter.org.pl — przyp. red.

  


  Rozdział 1. Instalacja


  CodeIgniter może być zainstalowany na wiele sposobów — za pomocą narzędzi Composer i Git, a także manualnie. Wybrałem instalację manualną ze względu na fakt, iż w tym wypadku mamy nad wszystkim kontrolę.


  Pobieranie aplikacji z serwera


  Przed zainstalowaniem musisz pobrać oprogramowanie z oficjalnego serwera mieszczącego się pod adresem: https://codeigniter.com/.


  [image: Obraz3009.PNG]


  Rysunek 1.1. Strona główna frameworka CodeIgniter


  Kliknij na łączu Download poniżej logotypu strony. Rozpocznie się pobieranie najnowszej wersji oprogramowania.


  Pobieranie polskiego języka interfejsu


  Aplikacja nie jest dostępna z językiem polskim jako domyślnie zainstalowanym. Należy go pobrać osobno z repozytorium GitHub.


  Pobranie polskiej wersji językowej:


  
    	Wejdź na stronę główną frameworka: https://codeigniter.com/.


    	W głównym menu, znajdującym się u góry strony, kliknij łącze Download.


    	Na nowo otwartej stronie przejdź do ramki z nagłówkiem CodeIgniter 4 i kliknij znajdujący się u jej dołu (z prawej strony) przycisk Translations.
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      Rysunek 1.2. Strona pobierania CodeIgnitera

    


    	Następnie z gałęzi, gdzie jest obecnie wybrana opcja develop, wybierz opcję master.


    	Kliknij w zielony przycisk Code i z rozwiniętej dzięki temu listy wybierz opcję Download ZIP.
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  Rysunek 1.3. Strona GitHub z tłumaczeniami


  Instalacja systemu na serwerze WWW


  Obecnie większość frameworków zmierza w kierunku publicznego udostępnienia tylko tych folderów i plików, które są potrzebne do działania systemu na serwerze, natomiast cała reszta jest przechowywana poza publicznie dostępnym katalogiem. Takie podejście jest świetnym zabezpieczeniem przed użyciem elementów, w których wykryto błąd, a administrator jeszcze nie zdążył ich zaktualizować, eliminując tym samym usterki; jednak wymaga ono trochę więcej pracy niż instalacja aplikacji, której wszystkie pliki są w jednym miejscu.


  Warto zadbać o posiadanie własnego konta hostingowego z obsługą PHP w wersji co najmniej 7.2 oraz bazą danych MySQL/PgSQL lub SQLLite. Skryptu nie trzeba instalować w głównej domenie; można umieścić go w subdomenie.


  W przypadku frameworka CodeIgniter elementy, które mają znaleźć się w publicznym folderze, mieszczą się wewnątrz katalogu public; całą jego zawartość należy wgrać do katalogu public_html1. Wgranie plików na serwer można zrealizować za pomocą darmowego oprogramowania do przesyłania plików poprzez FTP — WinSCP2.


  Resztę plików wgraj do katalogu nadrzędnego.


  Następnie uruchom w przeglądarce adres strony, na której został zainstalowany framework.
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  Rysunek 1.4. Informacja o niezgodności wersji PHP z wymaganą przez oprogramowanie


  W przypadku otrzymania takiego komunikatu musisz zalogować się do panelu administratora serwera i zmienić ręcznie wersję PHP. Dlaczego takie rzeczy się dzieją? Dlatego, że PHP 7 jest zupełnie inny niż PHP 5 (jego bezpośredni poprzednik — z powodu braku zgody wśród deweloperów wersji 6 w ogóle nie wydano). Większość aplikacji napisanych jest w PHP w wersji 5, jednak cały czas odchodzi się od tej wersji używając najnowszych wydań PHP w wersji 8. Powinieneś sam zdecydować, jakiej wersji PHP chcesz użyć na serwerze, ale zaleca się stosowanie najnowszej wersji.


  Teraz pozostaje już tylko konfiguracja oprogramowania. Otwórz w edytorze tekstowym plik app/Config/App.php i przejdź do linii, w której jest zdefiniowany adres URL tworzonej strony: public $baseURL = 'http://localhost:8080/';


  Zmień domyślnie generowany adres na taki, jaki będzie właściwy. W moim przypadku jest to: public $baseURL = 'http://codeigniter4.lukasz.sos.pl/';


  Następnie w tym samym pliku odnajdź zmienną zawierającą strefę czasową: public $appTimezone = 'America/Chicago'; i zmień ją tak, by wskazywała na naszą strefę czasową: public $appTimezone = 'Europe/Warsaw';3.


  Ponadto dla folderu writable oraz wszystkich jego podfolderów należy zdefiniować odpowiednie prawa dostępu: 777 na serwerach z rodziny Unix/Linux, a w Windows prawa do odczytu i zapisu. Możesz w tym celu skorzystać z programu WinSCP: kliknij w nim prawym klawiszem katalog writable i z menu kontekstowego wybierz Właściwości.
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  Rysunek 1.5. Zmiana praw dostępu


  Następnie w sekcji Prawa dostępu, w polu Ósemkowy wpisz wartość 0777, a potem zaznacz Ustaw grupę, właściciela i prawa rekursywnie — wybranie tego ustawienia oznacza, że te same prawa zostaną nadane także podkatalogom znajdującym się w obecnym katalogu. Kliknij OK.


  Pozostała jeszcze zmiana trybu działania strony. Ponieważ strona będzie rozwijana i na pewno będziesz chciał widzieć wszystkie błędy, musisz zmienić opcje ustawień raportowania o błędach. Otwórz plik .env znajdujący się w katalogu domeny. Następnie poszukaj linii # CI_ENVIRONMENT = production i zmień jej wartość na CI_ENVIRONMENT = development. Usuń znak #, który poprzedzał linię. Musisz pamiętać, aby w momencie udostępnienia strony internetowej znów zmienić tryb raportowania błędów na production.
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  Rysunek 1.6. CodeIgniter zainstalowany na serwerze WWW


  Polska wersja językowa systemu


  Kiedy wszystko zostało już zainstalowane i skonfigurowane, pora przejść do instalacji polskiej wersji językowej systemu. Rozpakuj pobrany wcześniej plik z wersjami językowymi, a następnie wgraj do katalogu system/Languages foldery z różnymi językami.


  Następnym krokiem będzie skonfigurowanie naszego języka w ustawieniach systemu. W tym celu otwórz plik app/Config/App.php. Znajdź linię public $defaultLocale = 'en'; i zmień na public $defaultLocale = 'pl';.


  Teraz poszukaj jeszcze linii public $supportedLocales = ['en']; i w niej także zmień wersję angielską na polską: public $supportedLocales = ['pl'];


  Różnica pomiędzy wersjami frameworka CodeIgniter: 1, 2, 3 a wersją 4


  Framework CodeIgniter zupełnie zmienił swoją strukturę i nie da się w prosty sposób dokonać aktualizacji poprzednich wersji na najnowszą. Niestety, wszystkie nasze kontrolery, modele oraz widoki napisane w pierwszych trzech wersjach należy przepisać na nowo, by móc w nich zastosować CI w wersji 4. Zmieniła się nie tylko struktura systemu, ale i sposób wywoływania poszczególnych konstruktorów czy na przykład włączania obsługi bazy danych, wersji językowych do opisu naszej strony.


  Uważam, że rozwój frameworka CodeIgniter zmierza w dobrą stronę. Nadal oferowane jest wsparcie dla frameworka w wersji 3 ze względu dość dużą liczbę napisanych w nim programów.


  Język PHP bardzo się jednak zmienił na przestrzeni lat, udostępniając coraz więcej możliwości, z których nie tylko możemy, ale i musimy skorzystać, aby przyspieszyć działanie naszych aplikacji.


  Przykładem niech będą zewnętrzne biblioteki pomocne w formatowaniu czy tworzeniu różnych elementów. Obecnie to samo można zrobić korzystając z funkcji zaimplementowanych w PHP.


  Struktura systemu CodeIgniter


  W celu zrozumienia jak działa system CI, musisz zaznajomić się z jego strukturą. Dzieli się on na kilka najważniejszych katalogów. Każdy z nich ma ważną rolę do odegrania.


  Katalog /app jest miejscem, w którym będziesz mógł tworzyć aplikację, zarówno internetową, jak i działającą w konsoli.


  Folder /app/Config przechowuje wszystkie pliki konfiguracyjne programu.


  Katalog /app/Controllers jest miejscem, gdzie będziesz umieszczać kontrolery strony do obsługi poszczególnych podstron, formularzy itp.


  Folder /app/Database przechowuje sterowniki dla baz danych, z których będziesz korzystał przy budowie zaawansowanych aplikacji.


  Katalog /app/Filters zawiera klasy, które będą działały przed zadziałaniem kontrolerów oraz po nim.


  Folder /app/Helpers zawiera wirtualnych pomocników, którzy będą pełnili różne funkcje w tworzeniu kodu aplikacji.


  Katalog /app/Language zawiera pliki z językami, których będziesz używał podczas wyświetlania tekstów w aplikacji.


  Folder /app/Libraries zawiera inne klasy, które nie pasują swoją funkcjonalnością nigdzie indziej.


  Katalog /app/Models będzie zawierał zapytania do bazy danych oraz inne operacje, które będziesz na niej wykonać.


  Folder /app/ThirdParty zawiera wszystkie biblioteki pozyskane z internetu.


  Katalog /app/Views zawiera pliki w języku HTML, które będą formatowały wyniki przesłane do nich z kontrolerów.


  Folder system jest przeznaczony na pliki dotyczące samego frameworka. W katalogu tym nie należy wprowadzać żadnych zmian poza wgraniem odpowiedniej wersji językowej systemu.


  Zawartość katalogu public należy wgrać do folderu z plikami, które mają być dostępne w sieci Web za pomocą przeglądarki internetowej. Znajdują się tutaj wyłącznie te pliki, która muszą być dostępne publicznie.


  W przypadku folder writable należy pamiętać, że prawa zapisu do niego powinny zostać ustawione na wartość „tak”. Będą tutaj przechowywane wszystkie pliki logów systemowych, pliku pamięci podręcznej (cache) lub pliki wgrywane na serwer.


  Nazywanie plików, klas, metod i funkcji


  Ponieważ system został napisany w języku angielskim, my także będziemy wszystkie utworzone przez nas elementy nazywać w tym języku, aby nazwy były zgodne z samym frameworkiem. Poza tym, gdybyśmy chcieli kiedyś udostępnić naszą pracę szerszemu gronu osób, takie nazewnictwo będzie jak najbardziej wskazane. Dzięki temu każda osoba znająca język angielski będzie mogła zrozumieć nasze nazwy plików, klas, metod, funkcji oraz wszystkich innych elementów, jak choćby pola czy zmienne.


  
    1 Katalogiem publicznym na serwerze WWW najczęściej jest public_html, mogą zdarzyć się jednak także inne nazwy, jak www, htdocs czy też public. Jednak najczęściej stosowaną i przyjętą w oficjalnej terminologii jest właśnie nazwa public_html.


    2 Strona domowa wykorzystującego protokół FTP narzędzia WinSCP: https://winscp.net/eng/docs/lang:pl


    3 Więcej informacji na temat stref czasowych jest dostępnych na stronie: https://www.php.net/manual/en/timezones.php

  


  Rozdział 2. Model, Widok, Kontroler


  Frameworki posiadają różne struktury, jednak najpopularniejszą z nich jest struktura MVC, czyli Model-View-Controller (Model-Widok-Kontroler). Każda z tych trzech części jest odpowiedzialna za co innego. Właściwie aplikację można byłoby napisać korzystając tylko z kontrolera. Realizowałoby się w nim zapytanie do bazy danych, wykonywało operacje na otrzymanych danych i generowało wygląd, który później zostałby wysłany do przeglądarki.


  Zadania te zostały jednak rozdzielone pomiędzy trzy wymienione wyżej elementy, ponieważ w wielu aspektach pozytywnie wpływa to na aplikację. Jednym z powodów — choć nie najważniejszym — jest uproszczenie pracy nad kodem. Znając strukturę wzorca MVC, nawet początkujący programista będzie wiedział, gdzie znajdzie poszczególne elementy aplikacji.


  Model — ta warstwa dotyczy logiki dostępu do danych aplikacji oraz zapewnia dostęp do bazy danych za pomocą języka SQL. Dzięki temu dane można dodawać dane do istniejącej tabeli, odczytywać je, aktualizować oraz usuwać. Możliwe jest także tworzenie czy też usuwanie całych tabel. Dzięki oddzieleniu modelu od pozostałych warstw można łatwo zorientować się, gdzie jest błąd w aplikacji. Możemy podejrzewać, że wystąpił gdzieś w modelu i od tego elementu rozpocząć sprawdzanie. Modele są szczególne przydatne w przypadku wykonywania transakcji w bazie danych.


  Widok — system szablonów, za pomocą których są generowane pliki określające wygląd strony WWW. Za pośrednictwem kontrolera możemy pobrać z modelu wartości zmiennych w ich zwykłym formacie, a następnie wyświetlić je na stronie w układzie determinowanym przez pliki widoku; możemy też odebrać je w specjalnie sformatowanej formie, podobnej do systemu szablonów Smarty.


  Kontroler — przyjmuje dane wejściowe od użytkownika, z bazy danych, z pliku XML czy też innego źródła, przetwarza je, a następnie wysyła do warstwy widoku, która z kolei prezentuje je, nadając im określony za pomocą plików tej warstwy (najczęściej HTML i CSS) układ i wygląd. Do kontrolera można ładować modele, widoki, biblioteki oraz przeróżne inne klasy czy funkcje. Kontroler jest sercem całego oprogramowania.


  Wywoływanie kontrolera oraz metody


  Kiedy będziesz chciał wywołać dany kontroler, powinieneś podać w adresie URL jego nazwę pisaną małą literą oraz metodę w danym kontrolerze. W przypadku braku metody zostanie wywołana domyślna metoda index. Przykładowy adres URL wygląda następująco: http://codeigniter4.lukasz.sos.pl/index.php/home/index.


  Wywoływanie kontrolera oraz metody 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 3. Rutowanie URL, odbieranie danych, zapisywanie logów oraz pasek debugera
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4. Bazy danych
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5. Pomoc w tworzeniu zapytań do bazy danych
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6. Klasy systemowe
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7. Biblioteki pomocnicze
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8. Ćwiczenia
Dostępne w wersji pełnej.

  Podsumowanie
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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Codelgniter 4
Codelgniter 4 is the upcoming version of the framework, intended for
use with PHP 7.2.
Development is underway, and the current version is v4.0.4.

‘You *could* download the V4 framework using the button below, but we
encourage you to check the Installation section of the User Guide, to
choose from several different ways you can install the framework )
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Your PHP version must be 7.2 or higher to run Codelgniter. Current version: 5.6.40
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6 Codelgniter

Welcome to Codelgniter 4.0.4

The small framework with powerful features

About this page

The page you are looking at is being generated dynamically by Codelgniter.

If you would like to edit this page you will find it located at:
app/Views/welcome_message.php
The corresponding controller for this page can be found at:

app/Controllers/Home .php
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