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  Drogi Czytelniku!

  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres helion.pl/user/opinie/csslk4

  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  Konwersja do epub Agencja A3M


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  Przedmowa


  Kaskadowe arkusze stylów (ang. Cascading Style Sheets — CSS) są standardem prezentacji wizualnej stron WWW (chociaż mogą być użyte nie tylko dla nich) przyjętym przez konsorcjum W3C. Niniejszy leksykon zawiera krótkie wprowadzenie do głównych założeń stylów CSS oraz alfabetyczne zestawienie wszystkich selektorów CSS3, a także wszystkich właściwości stylów CSS3.


  Konwencje zastosowane w książce


  W książce przyjęto następujące sposoby formatowania tekstu:


  Czcionka pochylona


  Wyróżnia nowe pojęcia, adresy URL, nazwy plików, ich rozszerzenia i katalogi, polecenia oraz opcje. Przykładowo ścieżka w systemie plików będzie miała postać: C:\windows\system.


  Czcionka o stałej szerokości znaków


  Wyróżnia elementy kodu: zawartość plików, fragmenty składni (właściwości, atrybuty itp.) oraz wyniki działania poleceń.


  Pochylona czcionka o stałej szerokości znaków


  Wyróżnia tekst, który powinien zostać zastąpiony wartością dostarczoną przez użytkownika lub wartością wynikającą z kontekstu.


  Wykorzystanie przykładów


  Ta książka powstała po to, aby pomóc Ci w pracy. Wolno Ci używać kodu zawartego w książce w Twoich programach i dokumentacji. Nie musisz prosić nas o pozwolenie, jeżeli nie kopiujesz znacznej części kodu. Na przykład napisanie programu wykorzystującego kilka fragmentów kodu z tej książki nie wymaga naszej zgody. Sprzedawanie lub dystrybuowanie płyty CD-ROM zawierającej przykłady z książki wymaga zgody. Zacytowanie książki i wykorzystanie przykładu jako odpowiedzi na pytanie nie wymaga zgody. Włączenie dużej części kodu przykładów z tej książki do dokumentacji produktu wymaga zgody.


  Będziemy wdzięczni, jeżeli, wykorzystując przykłady, wspomnisz o ich źródle, choć tego nie wymagamy. Odwołanie zawiera zwykle tytuł książki, jej autora, wydawcę i rok wydania, np. CSS. Leksykon kieszonkowy. Wydanie IV, Eric A. Meyer, Helion 2012.


  Rozdział 1.

  Podstawowe pojęcia


  Dodawanie stylów do dokumentów HTML oraz XHTML


  Style mogą być dodawane do dokumentów na trzy różne sposoby, które zostaną omówione poniżej.


  Style lokalne


  W dokumentach HTML oraz XHTML informacje o stylach dla poszczególnych elementów mogą być definiowane za pomocą atrybutu style. Wartość atrybutu style tworzy blok deklaracji (zobacz sekcję "Struktura reguł" na stronie 10) bez potrzeby użycia nawiasów klamrowych.

  <p style="color: red; background: yellow;">Uwaga! Ten tekst jest mocno wyróżniony!</p>


  W momencie pisania tej książki nie jest możliwe umieszczenie pełnego arkusza stylów jako wartości atrybutu style. Tylko zawartość pojedynczego bloku deklaracji może być wykorzystana jako wartość atrybutu style. Na przykład nie da się w ten sposób określić wyglądu łączy po najechaniu na nie wskaźnikiem myszy (za pomocą :hover) ani skorzystać z polecenia @import.


  Najpopularniejsze języki dokumentów z rodziny XML (np. XHTML 1. 0, XHTML 1.1 oraz SVG) obsługują atrybut style, jest jednak mało prawdopodobne, aby takie możliwości miały wszystkie języki XML. Użycie atrybutów nie należy także do dobrej praktyki w zakresie tworzenia kodu. Z tych powodów nie zaleca się ich stosowania.


  Zagnieżdżone arkusze stylów


  Arkusz stylów może być zagnieżdżony w górnej części dokumentu HTML lub XHTML za pomocą elementu style. Element musi być umieszczony w części nagłówkowej strony.

  <html>
<head>
<title>Nadajemy styl!</title>
<style type="text/css">
h1 {color: purple;}
p {font-size: smaller; color: gray;}
</style>
</head>
  ...
</html>


  Niektóre języki XML mogą nie obsługiwać zagnieżdżonych arkuszy stylów. Zawsze należy sprawdzić deklarację DTD dla danego języka, aby się upewnić, jak jest w danym przypadku.


  Zewnętrzne arkusze stylów


  Style mogą być umieszczone w oddzielnym pliku. Zebranie powszechnie używanych stylów w jednym pliku umożliwia aktualizację wyglądu wszystkich korzystających z nich stron poprzez edycję tylko jednego arkusza stylów. Kolejna korzyść wynika z faktu, iż zewnętrze arkusze stylów przechowywane są w pamięci podręcznej przeglądarki, co powoduje mniejsze obciążenie łącza. Odniesienie do zewnętrznego arkusza stylów może być realizowane na trzy sposoby:


  Polecenie @import


  Jedno lub więcej poleceń @import może być umieszczonych na początku dowolnego arkusza stylów. W przypadku dokumentów HTML i XHTML będzie to miało miejsce wewnątrz zagnieżdżonego arkusza stylów.

  <head>
<title>Dokument</title>
<style type="text/css">
@import url(site.css);
@import url(navbar.css);
@import url(footer.css);
body {background: yellow;}
</style>
</head>


  Polecenia @import mogą być umieszczone na początku (zgodnie ze specyfikacją wyłącznie na początku) dowolnego arkusza stylów. Jeden arkusz może importować kolejny, a ten następny.


  Element link


  W dokumentach HTML i XHTML element link może być wykorzystany w celu połączenia arkusza stylów z dokumentem. Możliwe jest użycie kilku elementów link. Atrybut media służy do ograniczenia zastosowania arkusza stylów tylko do jednego lub kilku rodzajów mediów.

  <head>
<title>Dokument</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="basic.css" media="all">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="web.css" media="screen">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="paper.css" media="print">
</head>


  Możliwe jest także dołączenie kilku alternatywnych arkuszy stylów. Jeżeli dostępnych będzie kilka z nich, w gestii przeglądarki (lub autora strony) będzie zapewnienie sposobu wyboru pomiędzy nimi:

  <head>
<title>Dokument</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="basic.css">
<link rel="alternate stylesheet" title="Klasyczny" type="text/css" href="old school.css">
<link rel="alternate stylesheet" title="Futurystyczny" type="text/css" href="3000ad.css">
</head>


  W chwili pisania tej książki większość (lub nawet wszystkie) najpopularniejszych przeglądarek wczytuje wszystkie dołączone arkusze stylów, w tym także alternatywne, bez względu na to, czy użytkownik z nich korzysta. Może to mieć niekorzystny wpływ na obciążenie łącza i wydajność serwera.


  Instrukcje przetwarzania xml-stylesheet


  W dokumentach XML (takich jak dokumenty XHTML, których typ MIME to "text/xml", "application/xml" lub "application/xhtml+ xml") możliwe jest wykorzystanie instrukcji przetwarzania xml-stylesheet w celu połączenia arkusza stylów z dokumentem. Wszystkie instrukcje xml-stylesheet muszą być umieszczone w prologu dokumentu XML. Możliwe jest wykorzystanie kilku instrukcji tego rodzaju. Pseudoatrybut media może ograniczyć zastosowanie arkusza do jednego lub kilku rodzajów mediów.

  <?xml-stylesheet type="text/css" href="basic.css" media="all"?>
<?xml-stylesheet type="text/css" href="web.css" media="screen"?>
<?xml-stylesheet type="text/css" href="paper.css" media="print"?>


  Instrukcja xml-stylesheet umożliwia dołączanie alternatywnych arkuszy stylów.

  <?xml-stylesheet type="text/css" href="basic.css"?>
<?xml-stylesheet alternate="yes" title="Classic" type="text/css" href="oldschool.css"?>
<?xml-stylesheet alternate="yes" title="Futuristic" type="text/css" href="3000ad.css"?>


  Nagłówki HTTP


  Ostatnim i bez wątpienia najmniej powszechnym sposobem połączenia zewnętrznego arkusza stylów jest wykorzystanie nagłówków HTTP. W odniesieniu do CSS można powiedzieć, że pozwala to na uzyskanie efektu analogicznego jak przy wykorzystaniu elementu link za pomocą nagłówków HTTP.


  Dodanie poniższej linijki do pliku .htaccess na poziomie katalogu głównego serwera spowoduje podpięcie arkusza do wszystkich stron na serwerze:

  Header add Link "</style.css>;rel=stylesheet;type=text/ css;media=all"


  Alternatywą dla wykorzystania pliku .htaccess, co może powodować zmniejszenie wydajności, jest modyfikacja pliku httpd.conf w celu uzyskania analogicznego efektu:

  <Directory /usr/local/username/httpdocs>
Header add Link "</ style.css>;rel=stylesheet;type=text/css;media=all"
</Directory>


  Zapis /usr/local/username/httpdocs powinien zostać zamieniony na ścieżkę UNIX do głównego katalogu strony.


  W chwili pisania tej książki nie wszystkie przeglądarki wspierały nagłówki HTTP, między innymi Internet Explorer i Safari. W związku z tym wykorzystanie tej metody ograniczone jest do środowisk produkcyjnych opartych na wspierających przeglądarkach lub okazjonalnym "bonusie" dla użytkowników przeglądarek Firefox i Opera.


  Struktura reguł


  Arkusz stylów składa się z jednej lub większej liczby reguł opisujących sposób prezentacji elementów strony. W skład każdej reguły wchodzą dwie podstawowe części: selektor i blok deklaracji. Rysunek 1.1 pokazuje strukturę reguły.
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  Rysunek 1.1. Struktura reguły


  Po lewej stronie reguły znajduje się selektor wskazujący, do których części dokumentu zostanie zastosowana reguła. Po prawej stronie umieszczony jest blok deklaracji złożony z jednej lub kilku deklaracji. Każda deklaracja składa się z połączenia właściwości CSS i jej wartości.


  Blok deklaracji umieszczony jest zawsze w nawiasach klamrowych i może zawierać kilka deklaracji — każda z nich kończy się znakiem średnika (;). Wyjątkiem jest ostatnia deklaracja w bloku, dla której końcowy średnik nie jest obowiązkowy.


  Każda właściwość reprezentująca pojedynczy parametr stylistyczny jest oddzielona znakiem dwukropka (:) od przypisanej jej wartości. W nazwach właściwości CSS nie są rozróżniane małe i wielkie litery. Odpowiednie wartości dla właściwości są rozpoznawane na podstawie opisu. Część "Spis właściwości" niniejszego leksykonu zawiera szczegółowe informacje na temat poszczególnych właściwości CSS.


  Komentarze


  Tworzenie komentarzy w arkuszach stylów jest proste. Komentarz otwiera się za pomocą /*, a zamyka za pomocą */, czyli:

  /* To jest komentarz! */


  Komentarze mogą zajmować więcej niż jedną linię:

  /* To jest komentarz!
To jest dalsza część komentarza.
Tak to wygląda. */


  Mogą występować w dowolnym miejscu arkusza, ale nie wewnątrz tokena (nazwy lub wartości właściwości):

  h1 /* nagłówek pierwszego poziomu */ {color /* kolor */:rgba(23,58,89,0.42) /* RGB + przezroczystość */;}


  Komentarze HTML (czyli SGML) (<!-- tego typu -->) są dozwolone i wykorzystywane do ukrywania stylów przed przeglądarkami tak starymi, że nie potrafią interpretować HTML 3.2. Nie są traktowane jako komentarze, co oznacza, że deklaracje wewnątrz nich będą widziane i interpretowane przez parser CSS.


  Pierwszeństwo stylów


  Pojedynczy dokument HTML może importować i dołączać wiele zewnętrznych arkuszy stylów, zawierać zagnieżdżone arkusze stylów oraz style lokalne. W takim przypadku mogą występować konflikty pomiędzy poszczególnymi regułami. W celu rozwiązania tych konfliktów style CSS wykorzystują mechanizm kaskadowania. Jego dwa najważniejsze elementy to specyficzność i dziedziczenie.


  Obliczanie specyficzności


  Specyficzność opisuje wagę selektora i wszelkich połączonych z nim deklaracji. Poniższa tabela stanowi zestawienie wartości specyficzności.


  
    
      
        	
          Typ selektora

        

        	
          Przykład

        

        	
          Specyficzność

        
      


      
        	
          Selektor uniwersalny

        

        	
          *

        

        	
          0,0,0,0

        
      


      
        	
          Kombinacja

        

        	
          +

        

        	
      


      
        	
          Identyfikator elementu

        

        	
          Div

        

        	
          0,0,0,1

        
      


      
        	
          Identyfikator pseudoelementu

        

        	
          ::first-line

        

        	
      


      
        	
          Identyfikator klasy

        

        	
          .warning

        

        	
          0,0,1,0

        
      


      
        	
          Identyfikator pseudoklasy

        

        	
          :hover

        

        	
      


      
        	
          Identyfikator atrybutu

        

        	
          [type="checkbox"]

        

        	
      


      
        	
          Identyfikator ID

        

        	
          #content

        

        	
          0,1,0,0

        
      


      
        	
          Styl lokalny

        

        	
          style="color: red;"

        

        	
          1,0,0,0

        
      

    
  


  Wartości specyficzności są kumulatywne, a więc selektor zawierający dwa identyfikatory elementów oraz identyfikator klasy (np. div.aside p) ma specyficzność 0,0,1,2. Wartości specyficzności sortowane są zgodnie z pierwszeństwem od prawej do lewej. Oznacza to, iż selektor posiadający jedenaście identyfikatorów elementów (0, 0, 0, 11) będzie miał niższą wartość specyficzności niż selektor zawierający pojedynczy identyfikator klasy (0, 0, 1, 0).


  Polecenie !important nadaje deklaracji większą wagę niż tym, które go nie zawierają. Specyficzność poszczególnych selektorów deklaracji zostaje zachowana i wykorzystywana jest do oceny pierwszeństwa wobec innych stylów także korzystających z polecenia !important.


  Dziedziczenie


  Elementy w dokumencie tworzą hierarchię zbliżoną kształtem do drzewa, w której element źródłowy (korzeń) umieszczony jest na górze, a pozostała część struktury dokumentu umieszczona jest poniżej (przypomina to układ korzeni prawdziwego drzewa). W dokumencie HTML element html znajduje się na górze drzewa, a elementy head i body wywodzą się z niego. W takiej strukturze elementy znajdujące się niżej są potomkami przodków, czyli elementów położonych wyżej.


  Style CSS korzystają z drzewa dokumentu w celu tworzenia mechanizmu dziedziczenia, w którym styl zastosowany do elementu dziedziczony jest przez jego elementy potomne. Przykładowo jeżeli element body ma kolor czerwony, ta wartość będzie odziedziczona przez jego elementy potomne znajdujące się niżej w drzewie dokumentu. Dziedziczenie przerywane jest tylko poprzez reguły stylów mające zastosowanie bezpośrednio do danego elementu. Wartości odziedziczone nie posiadają wartości specyficzności (co nie jest tym samym co posiadanie wartości specyficzności równej zero).


  Należy pamiętać, iż niektóre elementy nie są dziedziczone. Właściwość zawsze sama definiuje, czy może zostać odziedziczona. Przykładowe właściwości, które nie mogą być dziedziczone, to: padding, border, margin oraz background.


  Kaskada


  Kaskadowanie to sposób rozstrzygania konfliktów pomiędzy stylami. Inaczej mówiąc, jest to mechanizm stosowany przez program przetwarzający styl w celu wyboru np. jednej z dwóch reguł definiujących dwa różne kolory dla danego elementu. Kaskadowanie składa się z następujących etapów:


  
    	Odnalezienie wszystkich deklaracji zawierających selektory odnoszące się do danego elementu.


    	Ułożenie wszystkich powyższych deklaracji według ich wagi. Regułom oznaczonym deklaracją !important zostanie przyznana większa waga. Następnie ma miejsce posortowanie według pochodzenia wszystkich deklaracji odnoszących się do danego elementu. Możliwe pochodzenie to: style autora, użytkownika oraz przeglądarki. W normalnych warunkach style autora mają większą wagę od stylów użytkownika, jednak style użytkownika zawierające polecenie !important są ważniejsze niż wszystkie inne style (w tym style autora oznaczone jako !important). Zarówno style autora, jak i użytkownika zastępują domyślne style przeglądarki.


    	Ułożenie wszystkich deklaracji stosowanych do elementu według wartości specyficzności. Elementy o wyższej wartości specyficzności mają większą wagę niż te o mniejszej.


    	Ułożenie wszystkich deklaracji według kolejności wystąpienia. Im dalej w arkuszu stylów lub dokumencie znajduje się deklaracja, tym większa jest jej waga. Deklaracje znajdujące się w zaimportowanym arkuszu stylów uznawane są za znajdujące się przed wszystkimi deklaracjami w arkuszu stylów, który dokonuje importu.

  


  Wszystkie wskazówki dotyczące prezentacji pochodzące ze źródeł innych niż CSS (np. ustalanie preferencji wewnątrz przeglądarki) mają nadawaną taką samą wagę jak domyślne style przeglądarki (patrz punkt 2).


  Klasyfikacja elementów


  Ogólnie rzecz biorąc, CSS dzieli elementy na dwie grupy: elementy zastępowane i niezastępowane. Takie rozróżnienie może wydawać się abstrakcyjne, jednak pomiędzy grupami istnieją pewne różnice w sposobie prezentacji elementu. Różnice te wyjaśnione są dokładnie w rozdziale 7. książki CSS. Kaskadowe arkusze stylów. Przewodnik encyklopedyczny. Wydanie III (wydawnictwo Helion, Gliwice 2008).


  Elementy niezastępowane


  Większość elementów w HTML-u i XHTML-u to elementy niezastępowane. Oznacza to, że ich zawartość jest prezentowana przez przeglądarkę wewnątrz kontenera tworzonego przez sam element. Przykładowo <span> witaj </span> to element niezastępowany, a tekst witaj zostanie wyświetlony przez przeglądarkę. Akapity, komórki tabel, listy i niemal wszystko inne w XHTML-u to elementy niezastępowane.


  Elementy zastępowane


  W odróżnieniu od opisanych powyżej elementy zastępowane to takie, których zawartość jest zastępowana czymś, co nie znajduje się bezpośrednio w dokumencie. Najpopularniejszym przykładem w XHTML-u będzie element img, który jest zastępowany plikiem obrazu zewnętrznym w stosunku do dokumentu. Faktycznie element img nie ma typowej zawartości, co widać w prostym przykładzie:

  <img src="howdy.gif" alt="Hej" />


  Element ten nie posiada zawartości, a tylko nazwę oraz atrybut. Jedynie poprzez użycie zawartości zewnętrznej (w tym przypadku załadowanie obrazu wskazanego przez atrybut scr) możliwe jest zaprezentowanie elementu. Innym przykładem jest element input, który może być zastąpiony (w zależności od typu) przyciskiem opcji, polem wyboru lub wejściowym polem tekstowym. Elementy zastępowane także tworzą kontenery, w których będzie pokazana ich zawartość.


  Sposoby wyświetlania elementów


  Poza zastępowaniem istnieją także dwa inne podstawowe rodzaje sposobów wyświetlania elementów: blokowe oraz wierszowe. Wszystkie wartości właściwości display w CSS3 należą do jednej z tych dwóch kategorii. Dobrze jest wiedzieć, do której z grup należy kontener, ponieważ niektóre z właściwości mogą dotyczyć tylko jednej z nich.


  Elementy blokowe


  Elementy blokowe tworzą kontenery, które (domyślnie) wypełniają obszar zawartości elementu nadrzędnego — po obu ich stronach nie mogą znajdować się inne elementy. Inaczej mówiąc, elementy blokowe tworzą podziały przed i za kontenerem elementu. Najpopularniejsze elementy blokowe w HTML-u to p i div. Elementy zastępowane mogą być elementami blokowymi, jednak najczęściej tak nie jest.


  Pozycje na listach są specjalnym rodzajem elementów blokowych. Zachowują się jak inne elementy blokowe, jednak tworzą także dodatkowy znacznik — najczęściej jest to punktor w przypadku list nieuporządkowanych i liczba w przypadku list uporządkowanych. Znacznik jest "dołączany" do kontenera elementu. Poza występowaniem znacznika pozycje na listach są identyczne jak inne elementy blokowe.


  Wartości właściwości display tworzące kontenery blokowe to: block, list-item, table, table-row-group, table-header-group, table-footer-group, table-row, table-column-group, table-column, table-cell, table-caption oraz (w chwili pisania tej książki) wszystkie zaawansowane szablony CSS.


  Elementy wierszowe


  Elementy wierszowe tworzą kontener elementu wewnątrz wiersza tekstu bez zakłócania układu tego wiersza. Najlepszym przykładem elementu tego rodzaju w HTML-u jest a; inne to span i em. Takie elementy nie tworzą podziału przed ani za sobą, a więc mogą pojawiać się wewnątrz innych elementów bez zakłócania sposobu ich wyświetlania.


  Elementy blokowe i wierszowe CSS mają wiele wspólnego z elementami blokowymi i wierszowymi HTML-u i XHTML-u. Istnieje jedna istotna różnica — w HTML-u i XHTML-u elementy blokowe nie mogą pochodzić od elementów wierszowych, podczas gdy w CSS nie ma ograniczeń w zagnieżdżaniu w sobie różnych sposobów wyświetlania.


  Wartości właściwości display tworzące kontenery wierszowe to: inline, inline-block, inline-table oraz ruby. W chwili pisania tej książki nie było jasno zdefiniowane, czy elementy powiązane z tekstem ruby (np. ruby-text) także generują kontenery blokowe, jednak jest to najbardziej prawdopodobny scenariusz.


  Run-in


  Wyjątkowym typem jest typ run-in, definiowany za pomocą display: run-in, który zależnie od sytuacji generuje kontener blokowy lub kontener wierszowy. O rodzaju wygenerowanego kontenera decydują poniższe reguły:


  
    	Jeżeli element typu run-in zawiera element blokowy — wygeneruje element blokowy.


    	Jeżeli punkt pierwszy nie jest spełniony, a kolejnym elementem w drzewie na tym samym poziomie jest element, który nie jest elementem pływającym ani nie jest pozycjonowany absolutnie, to element run-in stanie się pierwszym elementem wierszowym następującego elementu blokowego.


    	Jeżeli nie jest spełniony żaden z powyższych punktów, element run-in wygeneruje kontener blokowy.

  


  W przypadku gdy element run-in jest wstawiany jako element wierszowy do następującego elementu blokowego (punkt 2 powyżej), nie dziedziczy po elemencie, do którego został wstawiony. Dziedziczy natomiast po swoim pierwotnym rodzicu. Czyli jeżeli element następujący ma ustawioną właściwość color: green, kolor zielony nie będzie dziedziczony przez element run-in, pomimo że wizualnie jest częścią elementu blokowego.


  Podstawowy układ wizualny


  CSS definiuje algorytmy tworzenia układu dowolnego elementu w dokumencie. Algorytmy te dają podstawę wizualnej prezentacji za pomocą CSS. Istnieją dwa podstawowe rodzaje układu, z których każdy zachowuje się inaczej. Są to układ na poziomie bloków oraz układ na poziomie wierszy.


  Układ na poziomie bloków


  W skład układu blokowego wchodzą w CSS prostokątne kontenery elementów. Taki kontener opisuje rozmiar i wielkość obszaru zajmowanego przez element. Rysunek 1.2 pokazuje różne składniki kontenera elementu. Mają do nich zastosowanie następujące reguły:


  
    	Tło elementu obejmuje zewnętrzną granicę obramowania, a więc wypełnia obszary zawartości, dopełnienia i obramowania. Jeżeli jakakolwiek część obramowania jest przezroczysta (np. kropkowana lub kreskowana), tło będzie przez nią widoczne.


    	Tylko marginesy, szerokość i wysokość kontenera elementu mogą przyjmować wartość auto.


    	Tylko marginesy mogą mieć ujemne wartości długości.


    	Domyślne wartości dla dopełnienia (padding) oraz obramowania (border) to odpowiednio 0 i none (brak).


    	Jeżeli właściwość box-sizing zostanie ustawiona na wartość context-box (wartość domyślna), to właściwość width (szerokość) definiuje tylko szerokość obszaru zawartości, a wszelkie dopełnienia, obramowania i marginesy są do niej dodawane. To samo dotyczy właściwości height (wysokość).


    	Jeżeli właściwość box-sizing zostanie ustawiona na wartość border-box, to właściwość width definiuje całkowitą szerokość zawartości wraz z dopełnieniem i obramowaniem, marginesy są do niej dodawane. To samo dotyczy właściwości height.

  


  Układ wiersza


  Elementy wierszowy w CSS generuje jeden lub więcej kontenerów wierszowych, zależnie od tego, czy element wierszowy rozbity jest na wiele linii. Dla kontenerów wierszowych obowiązują następujące zasady:


  [image: ]


  Rysunek 1.2. Szczegółowy układ kontenera


  
    	Dla właściwości left, right, top, bottom, margin-left, margin-right, margin-top i margin-bottom 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 2.

  Wartości
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 3.

  Selektory
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4.

  Spis właściwości
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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