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			Model pudełkowy i określanie wielkości elementu z obramowaniem

			Model pudełkowy odnosi się do kompozycji elementów na stronie. Gdy podajesz wysokość lub szerokość elementu, określasz wielkość zawartości — do tego zostanie dodane dowolne wypełnienie, obramowanie i margines.
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			Zastosowanie deklaracji box-sizing: border-box względem elementu powoduje, że zachowanie modelu pudełkowego staje się bardziej przewidywalne. Ustawienie wysokości lub szerokości umożliwi kontrolę wielkości całego elementu, w tym jego wypełnienia i obramowania.
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			W rozdziale 3. zamieszczono informacje o stosowaniu deklaracji box-sizing: border-box dla całej strony, a także uwzględniono inne ważne zagadnienia, takie jak:

			
					środkowanie zawartości,

					tworzenie kolumn o jednakowej wysokości,

					kontrolowanie odstępów między elementami.

			

		


		
			Słowo wstępne

			„Minuta na poznanie, a całe życie na doskonałe opanowanie”. Stwierdzenie to może w obecnych czasach zabrzmieć trochę banalnie, ale nadal je lubię. Zostało ono spopularyzowane w czasach nowożytnych, będąc sloganem gry planszowej Otello. W tej grze gracze w kolejnych rundach umieszczają na siatce białe i czarne elementy. Jeśli na przykład w grze biały element zostanie tak ustawiony, że między dwoma takimi elementami znajdzie się rząd czarnych elementów, wszystkie one są przewracane i w efekcie cały rząd staje się biały.

			Tak jak w wypadku tej gry, poznanie reguł standardu CSS nie jest szczególnie trudne. Tworzysz selektory próbujące dopasować elementy, a następnie definiujesz pary złożone z klucza i wartości, które określają styl tych elementów. Nawet osoby zaczynające dopiero przygodę z CSS nie mają zbyt dużego problemu ze zrozumieniem stosowanej tutaj podstawowej składni. Aby być dobrym w CSS, tak jak w grze Otello, kluczem jest dokładne stwierdzenie, kiedy co zrobić.

			CSS to jeden z języków internetu, ale nie do końca „porusza się na tej samej łodzi” co języki programowania. CSS niewiele ma wspólnego z logiką i pętlami. Operacje matematyczne są ograniczone do pojedynczej funkcji. Dopiero niedawno możliwe stało się użycie zmiennych. Rzadko wymagane jest rozważanie kwestii bezpieczeństwa. Językowi CSS bliżej do operacji wyświetlania obrazów niż językowi Python. W CSS możesz pozwolić sobie na pełną swobodę. Nie będą wyświetlane żadne błędy ani kompilacja nie zakończy się niepowodzeniem.

			Droga do stania się znawcą standardu CSS wiąże się z poznaniem wszystkich jego możliwości. Im więcej wiesz, tym w bardziej naturalny sposób zaczniesz go odbierać. Im więcej ćwiczysz, tym łatwiej przyjdzie Ci obmyślić idealny układ lub metodę określania odstępów. Im więcej czytasz, tym większą będziesz mieć pewność przy poznawaniu dowolnego projektu.

			Naprawdę dobrzy projektanci używający kodu CSS nie zniechęcą się żadnym projektem. Każde zadanie staje się szansą na zdobycie nowych umiejętności lub zagadką do rozwiązania. Naprawdę dobrzy projektanci mogą się pochwalić pełnym i szerokim spektrum wiedzy z zakresu możliwości standardu CSS. Książka ta jest częścią podróży pozwalającej stać się właśnie takim naprawdę dobrym projektantem. Zyskasz zakres wiedzy niezbędnej do osiągnięcia takiego statusu.

			Jeśli mogę sobie pozwolić na jeszcze jedną metaforę: standard CSS istnieje już kilka dekad, można go porównać trochę do naprawdę Dzikiego Zachodu. CSS umożliwia niemal wszystko, czego wymagasz, pod warunkiem że kod CSS działa zgodnie z oczekiwaniami. Nie ma żadnych żelaznych zasad. Ponieważ jednak decydujesz o wszystkim zupełnie sam, bez żadnych przydatnych metryk wskazujących, czy dobrze postępujesz czy nie, konieczne będzie zachowanie szczególnej ostrożności. Niewielkie zmiany mogą powodować poważne skutki. Arkusz stylów może ciągle się powiększać i stać się nieporęczny. Możesz zacząć się bać własnych stylów!

			Keith zawarł w książce mnóstwo podstawowej wiedzy. Każdy jej fragment ułatwi stanie się lepszym projektantem używającym kodu CSS i poskromienie tego naprawdę Dzikiego Zachodu. Zagłębisz się mocno w sam język CSS, poznając jego możliwości. Co równie ważne, poznasz następnie idee związane z tym językiem, które pozwolą rozwinąć Ci się na inne sposoby. Będziesz tworzyć lepszy kod, który przetrwa, a ponadto będzie zrozumiały i wydajny.

			Z książki skorzystają nawet doświadczeni projektanci. Jeśli okaże się, że czytasz o czymś, co już wiesz, to będziesz miał okazję ugruntować zdobyte umiejętności, potwierdzić posiadaną wiedzę i znaleźć trochę rzeczy, które wywołają zaskoczenie i pozwolą poszerzyć wiedzę.

			Chris Coyier

			Współzałożyciel firmy CodePen

		


		
			Przedmowa

			Język CSS pojawił się w 1994 r. Po raz pierwszy został zaimplementowany (częściowo) w przeglądarce Internet Explorer 3 w 1996 r. Miało to miejsce mniej więcej w czasie, gdy odkryłem cudowny przycisk Wyświetl źródło strony i zdałem sobie sprawę z tego, że wszystkie sekrety strony internetowej mogę poznać w postaci zwykłego tekstu. Uczyłem się języków HTML i CSS, eksperymentując w edytorze tekstu i sprawdzając, jakie powoduje to efekty. Była to dobra wymówka, aby spędzać jak najwięcej czasu w internecie.

			Jednak musiałem znaleźć prawdziwą pracę. Zdobyłem na uczelni tytuł z dziedziny informatyki. Nie wiedziałem wtedy, że oba zdarzenia połączą się ze sobą po roku 2000, gdy na horyzoncie pojawi się termin „projektant stron internetowych”.

			Język CSS odpowiadał mi od samego początku. Nawet gdy pracuję, jest to przyjemność. Miałem do czynienia z kodem serwerowym i kodem interfejsu użytkownika. Zawsze tak się składało, że w każdym zespole, do którego należałem, byłem stałym ekspertem od kodu CSS. Często jest to najbardziej zaniedbywana część całego stosu aplikacji internetowych. Gdy jednak weźmiesz udział w projekcie z przejrzystym kodem CSS, nigdy nie będziesz chciał z niego zrezygnować. Po przekonaniu się, jak działa taki kod, nawet doświadczeni projektanci pytali: „Jak mogę nauczyć się języka CSS?”.

			Nie ma jednej zwięzłej i oczywistej odpowiedzi na to pytanie. Nie jest to kwestia nauczenia się jednej czy dwóch szybkich sztuczek. Zamiast tego musisz zrozumieć wszystkie odrębne części języka, a także to, jak są do siebie dopasowane. W niektórych książkach dokonano właściwego wprowadzenia do języka CSS dla początkujących, ale wielu projektantów dysponuje już taką podstawową wiedzą. W części książek omówiono mnóstwo przydatnych sztuczek, ale przyjęto, że czytelnik jest już ekspertem od tego języka.

			Jednocześnie zwiększa się tempo zmian w języku CSS. Projekt elastyczny to obecnie de facto standard. Czcionki internetowe są wszechobecne. W 2016 r. obserwowaliśmy pojawienie się modułu Flexbox, a w następnym roku zapoczątkowano coś nowego o nazwie „układ siatki”. Tryby mieszania, cienie okien, transformacje, przejścia i animacje to same nowości branżowe. Jako że coraz większa liczba przeglądarek nie dezaktualizuje się, ponieważ stosowana jest dla nich automatycznie najnowsza wersja, wciąż będą rozwijane nowe funkcje. Trzeba być na bieżąco z mnóstwem rzeczy.

			Nie ma znaczenia, czy jesteś w branży stosunkowo od niedawna, czy od dłuższego czasu, ale chcesz poszerzyć lub odświeżyć umiejętności z zakresu języka CSS. Ta książka ma być pomocna w każdej z tych sytuacji. Za wszystkim, co się w niej znajduje, stoją następujące trzy przyczyny:

			
					Kluczowe informacje. Niestety wiele podstawowych zagadnień związanych z językiem CSS nie zostało w pełni zrozumianych przez wielu projektantów. Dotyczy to kaskady, zachowania elementów pływających i pozycjonowania. Przyjrzę się szczegółowo tym zagadnieniom, objaśniając towarzyszące im zasady działania.

					Nowe informacje. Mnóstwo nowych funkcji pojawiło się w ciągu kilku ostatnich lat lub jest prezentowanych właśnie teraz. Uwzględnię najnowsze ulepszenia języka CSS, a także kilka rzeczy, które wkrótce zostaną udostępnione. Książka jest nastawiona na przyszłość. Gdy będzie to właściwe, wskażę kwestie związane ze zgodnością wstecz, ale jestem niezmiernie optymistycznie nastawiony do obecnego stanu i przyszłości projektowania mającego na uwadze różne przeglądarki.

					Informacje nieobecne w większości książek poświęconych językowi CSS. Świat języka CSS jest ogromny. W nowoczesnym świecie związanym z projektowaniem aplikacji internetowych funkcjonują ważne sprawdzone rozwiązania i ogólnie przyjęte metody. Nie są one ściśle częścią języka CSS, ale raczej częścią związanej z nim kultury. Wszystko to jest kluczowe z punktu widzenia nowoczesnego projektowania aplikacji internetowych.

			

			A zatem, jak uczyć się języka CSS? Książka ta jest próbą udzielenia odpowiedzi na to pytanie osobom, które potrzebują tego najbardziej.

		


		
			Podziękowania

			Stworzenie książki wymaga niebywałej pracy. Jestem przekonany, że jest to znakomita książka (mam nadzieję, że się z tym zgodzisz), ale na pewno nie byłaby taka, gdyby nie pomoc wielu osób, które zaangażowały się w trakcie prac.

			Przede wszystkim chciałbym podziękować mojej żonie Courtney. Wspierałaś i zachęcałaś mnie w czasie całego procesu twórczego. Pomagałaś mi znosić trudy związane z pracą nad książką. Zapewniłaś nawet wsparcie redakcyjne w wielu kluczowych miejscach. Nie dokonałbym tego bez Ciebie.

			Chciałbym podziękować Markowi Eagle’owi, mojemu szefowi, a także reszcie zespołu w firmie Intercontinental Exchange. Dziękuję za motywowanie mnie w trakcie prac nad książką i umożliwienie mi poświęcenia na pisanie niezliczonych przerw obiadowych.

			Dziękuję Gregowi Wildowi, redaktorowi odpowiedzialnemu za pozyskiwanie nowych autorów książek, który znalazł w sieci moje pierwsze, patetyczne wersje robocze i skontaktował się ze mną. Podziękowania kieruję też do Marjan Bace, wydawcy w wydawnictwie Manning, która dostrzegła potencjał w tym pomyśle. Zawsze pojawia się ryzyko związane z wyrażeniem zgody na powstanie książki, zwłaszcza w wypadku nowego autora. Dziękuję za danie mi tej szansy.

			Dobra książka nie może zaistnieć bez redaktora. Dziękuję Kristen Watterson za zaangażowanie w zapewnienie jakości. Dzięki Twojemu wkładowi jest to znacznie lepsza książka. Dziękuję również Robinowi Dewsonowi, mojemu redaktorowi technicznemu, za cierpliwość i uwagi zgłaszane w trakcie trwania tego długiego procesu.

			Wyrazy wdzięczności kieruję do Birnou Sebarté i Louisa Lazarisa za końcową i szczegółową korektę techniczną. Dziękuję Chrisowi Coyierowi za napisanie słowa wstępnego.

			Chciałbym też podziękować korektorom technicznym i znajomym, którzy poświęcili czas na czytanie moich wersji roboczych na różnych etapach i przekazywali swoje spostrzeżenia. Są to: Adam Rackis, Al Pezewski, Amit Lamba, Anto Aravinth, Brian Gaines, Dico Goldoni, Giancarlo Massari, Goetz Heller, Harsh Raval, James Anaipakos, Jeffrey Lim, Jim Arthur, Matthew Halverson, Mitchell Robles, Jr., Nitin Varma, Patrick Goetz, Phily Austria, Pierfrancesco D’Orsogna, Rafael Cassemiro Freire, Rafael Freire, Sachin Singhi, Tanya Wilke, Trent Whiteley i William E. Wheeler. Wasze uwagi pozwoliły zorientować się na początkowym etapie w tym, jak książka będzie odbierana przez projektantów o różnym zakresie umiejętności.

			I wreszcie, chciałbym wyrazić ogromną wdzięczność osobom należącym do grupy CSS Working Group organizacji W3C za ich pracę nad specyfikacjami języka CSS. Zajmujecie się mnóstwem naprawdę trudnych problemów, aby projektanci nie musieli mieć z nimi do czynienia. Dziękuję za Wasze ciągłe starania, żeby język CSS, a także internet jako całość były lepsze.

		


		
			O książce

			Świat standardu CSS dojrzewa. Coraz więcej projektantów aplikacji internetowych obecnych w branży zdaje sobie sprawę z tego, że choć „zna” CSS, to nie tak dogłębnie, jak powinno to być. W ostatnich latach język CSS rozwinął się, dlatego nawet ci projektanci, którzy kiedyś byli ekspertami od niego, mogą teraz stwierdzić, że muszą przyswoić sobie cały nowy zestaw umiejętności. Książka ma na celu spełnienie obu tych wymagań: zapewnienie znakomitego poznania języka i zaoferowanie możliwości bycia na bieżąco z efektami ostatnich prac projektowych i nowymi funkcjami języka CSS.

			Treść książki cechuje się rozległością materiału. Tam, gdzie zagadnienia są trudne lub powszechnie źle rozumiane, wyjaśnię je szczegółowo, a także to, dlaczego coś wygląda tak, a nie inaczej. W niektórych rozdziałach z pewnością nie wyczerpię danego zagadnienia, ale przedstawię wystarczającą ilość informacji do tego, aby skutecznie się nim zająć. Ponadto wskażę właściwy kierunek działania, gdybyś uznał, że musisz poszerzyć posiadaną wiedzę. Podsumowując, książka ta pozwoli wyeliminować Twoje słabe punkty.

			Niektóre zagadnienia mogłyby stanowić materiał na całe osobne książki: animacja, typografia, a nawet moduł Flexbox i układ siatki. Moim celem jest odświeżenie Twojej wiedzy, wzmocnienie Twoich słabych punktów i sprawienie, żebyś polubił język CSS.

			Dla kogo jest ta książka?

			Przede wszystkim książka przeznaczona jest dla projektantów zmęczonych borykaniem się z kodem CSS, którzy naprawdę są gotowi do zrozumienia zasad jego działania. Możesz być początkującym projektantem lub możesz pochwalić się piętnastoletnim doświadczeniem.

			Oczekuję, że dysponujesz ogólną znajomością języków HTML i CSS, a także języka JavaScript w niektórych sytuacjach. Jeśli jesteś zaznajomiony z podstawową składnią języka CSS, prawdopodobnie będziesz w stanie poradzić sobie z zagadnieniami zawartymi w książce. Została ona jednak napisana z myślą o tych projektantach, którzy poświęcili swój czas na pisanie kodu CSS, napotkali problemy i poddali się frustracji. Zadbałem o to, aby używany w niektórych miejscach książki kod JavaScript był jak najprostszy, dlatego powinieneś sobie z nim bez problemu poradzić.

			Jeśli jednak jesteś projektantem zamierzającym zaistnieć w świecie projektowania aplikacji internetowych, podejrzewam, że również zyskasz wiele dzięki tej książce, choć nie pisałem jej szczególnie z myślą o takich osobach. Książka może też umożliwić zorientowanie się, jaki jest punkt widzenia projektantów, z którymi będziesz współpracować.

			Struktura książki

			Książka liczy 16 rozdziałów podzielonych na cztery części. W części pierwszej, „Przegląd podstawowych pojęć”, zostaną przypomniane podstawy ze szczególnym uwzględnieniem niektórych szczegółów, które prawdopodobnie umknęły Twojej uwadze przy pierwszym kontakcie z językiem CSS:

			
					W rozdziale 1. omówiono kaskadę i dziedziczenie. Pojęcia te decydują o tym, jakie style są stosowane względem jakich elementów na stronie.

					W rozdziale 2. zaprezentowano jednostki względne ze szczególnym uwzględnieniem jednostek em i rem. Jednostki względne są wszechstronnym i ważnym narzędziem w świecie CSS. W tym rozdziale zaznajomisz się z korzystaniem z nich.

					W rozdziale 3. omówiono model pudełkowy. Obejmuje to kontrolowanie wielkości elementów na stronie i odstępu między nimi.

			

			W części drugiej, „Opanowanie układu”, zostaną przedstawione kolejno kluczowe narzędzia służące do definiowania układu elementów na stronie:

			
					W rozdziale 4. zagłębiono się w kwestię używania elementów pływających do określania układu. W rozdziale tym zostanie zbudowana wielokolumnowa strona, a także będzie można zobaczyć, jak radzić sobie z niektórymi dziwnymi aspektami elementów pływających.

					W rozdziale 5. poznasz moduł Flexbox, który jest dość nową metodą definiowania układu. Rozdział ten rozpoczyna się od fundamentalnych pojęć, a następnie prezentowane są praktyczne przykłady układów.

					W rozdziale 6. wprowadzono siatkę, czyli zupełnie nowe narzędzie do określania układu. Siatka umożliwia uzyskiwanie układów, które dotąd nie były możliwe w języku CSS.

					W rozdziale 7. zagłębimy się w pozycjonowanie za pomocą właściwości position: pozycjonowanie bezwzględne, pozycjonowanie ustalone i nie tylko. Jest to obszar kłopotliwy dla wielu projektantów, dlatego niezbędne jest solidne jego zrozumienie.

					W rozdziale 8. omówiono projekt elastyczny. Przyjrzymy się trzem kluczowym zasadom budowania witryn internetowych, które obejmują szeroki zakres wielkości ekranów i typów urządzeń.

			

			W części trzeciej, „Użycie CSS na dużą skalę”, zajmiemy się kilkoma nowszymi sprawdzonymi rozwiązaniami. Jedną rzeczą jest zapewnienie żądanego sposobu prezentowania elementów na stronie, a drugą zorganizowanie kodu tak, aby w przyszłości mógł być zrozumiany i utrzymywany wraz ze zwiększaniem się i rozwijaniem aplikacji internetowej. W rozdziałach tej części poznasz kilka ważnych technik zarządzania kodem:

			
					W rozdziale 9. dowiesz się, jak organizować kod CSS w sposób modularny, zapewniający możliwość wielokrotnego jego używania i utrzymywania. 

					W rozdziale 10. omówiono krok po kroku proces budowania biblioteki wzorców. Jest to kluczowy element używania i utrzymywania kodu CSS w pracy zespołowej.

			

			W części czwartej, „Zagadnienia zaawansowane”, zaznajomisz się ze światem projektowania. Przyjrzymy się ważnym kwestiom uwzględnianym podczas pracy z projektantem. Dowiesz się też, jak samemu wykonać część pracy projektanta, ponieważ niekiedy będzie to konieczne:

			
					W rozdziale 11. omówiono cienie, gradienty i tryby mieszania. Razem pozwalają one uzyskać elegancko wyglądający interfejs użytkownika.

					W rozdziale 12. wyjaśniono, jak używać kontrastu, koloru i odstępu. Dzięki zwróceniu uwagi na te szczegóły dobry projekt stanie się znakomity.

					Rozdział 13. poświęcono typografii internetowej: używaniu plików czcionek sieciowych w celu zapewnienia witrynie lub aplikacji niepowtarzalnego wyglądu.

					Treść rozdziału 14. daje możliwość ożywienia strony za pomocą przejść, zmiany kształtu, koloru lub wielkości elementu na stronie.

					W rozdziale 15. omówiono transformacje, które pełnią funkcję ważnego narzędzia używanego w połączeniu z przejściami i animacjami. W rozdziale tym zaprezentowano również konsekwencje ożywienia strony z punktu widzenia wydajności.

					W rozdziale 16. przybliżono animacje z klatkami kluczowymi. Dowiesz się w nim, jak używać złożonych elementów ruchu w celu zwrócenia uwagi użytkownika na zawartość strony.

			

			Dostępne są też dwa dodatki:

			
					Dodatek A to zestawienie wszystkich typów selektorów CSS.

					Dodatek B jest wprowadzeniem do preprocesorów. Jeśli nie jesteś jeszcze z nimi zaznajomiony, możesz zacząć od tego dodatku.

			

			Włożyłem wiele wysiłku w to, by stopniowo rozwijać zagadnienia poruszone w książce. Zaczynam od absolutnych podstaw, które musisz znać. Kolejne zagadnienia są rozwijane na bazie poprzednich. W wielu miejscach odwołuję się do wcześniejszych zagadnień i działań w celu ich powiązania, gdy jest to wskazane. Choć gdzieniegdzie uwzględniłem pomocny materiał referencyjny, zachęcam do czytania rozdziałów po kolei.

			Konwencje dotyczące kodu i repozytorium

			Książka zawiera wiele przykładów kodu źródłowego wyróżnionego za pomocą innego stylu tekstu, odróżniającego się od stylu zwykłej treści. Czasami w kodzie pojawia się pogrubienie, aby wyróżnić kod, który zmienił się w poprzednich krokach w rozdziale, tak jak wtedy, gdy do istniejącego wiersza kodu zostanie dodana nowa funkcja.

			W wielu sytuacjach został zmieniony format oryginalnego kodu źródłowego. W celu dostosowania go do miejsca dostępnego na stronie książki zostały zmodyfikowane wcięcia wierszy kodu. Ponadto często z listingów kodu źródłowego zostały usunięte komentarze, gdy jego działanie opisano w treści. Do wielu listingów kodu dołączono adnotacje zwracające uwagę na ważne zagadnienia.

			Kod CSS jest przewidziany do łączenia z kodem HTML. Zawsze zapewniam listing kodu HTML oraz kolejny z kodem CSS. W większości rozdziałów wykorzystuję wielokrotnie ten sam kod HTML dla wielu listingów z kodem CSS. Objaśniam edycję arkusza stylów na wielu etapach. Starałem się, aby zrozumiałe było to, w jaki sposób oczekuję edytowania arkusza stylów dla kolejnych listingów z kodem CSS.

			Kod źródłowy z listingów zamieszczonych w książce dostępny jest do pobrania pod adresem: Pliki z przykładami omawianymi w książce można znaleźć pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/cssodp.zip. Początkowo można odnieść wrażenie, że brakuje niektórych listingów. Ponieważ działające przykłady wymagają zarówno kodu HTML, jak i kodu CSS, większość listingów umieściłem w pliku HTML, używając znaczników <style> na potrzeby kodu CSS. Oznacza to, że w repozytorium listingi z kodem HTML i CSS są połączone w jednym pliku.

			Na przykład w rozdziale 1. listing 1.1 zawiera kod HTML, a listing 1.2 to kod CSS, który przewidziano do zastosowania dla tego kodu HTML. Oba kody uwzględniłem w repozytorium w pliku o nazwie listing-1.2.html. Zmiany dotyczące tego kodu CSS wprowadzane są w listingu 1.3. Ten zmieniony kod znajduje się w pliku listing-1.3.html wraz z odpowiednim kodem HTML z listingu 1.1.

			Wersje przeglądarek

			Testowanie zgodności z wieloma przeglądarkami to ważna część projektowania aplikacji internetowych. Większość kodu zamieszczona w książce obsługiwana jest przez przeglądarki Internet Explorer w wersjach 10 i 11, Microsoft Edge, Chrome, Firefox, Safari i Opera oraz przez większość przeglądarek dla urządzeń przenośnych. Nowsze funkcje nie będą działać w każdej z tych przeglądarek. Wskazuję, gdy ma to miejsce.

			Jednak to, że funkcja nie jest obsługiwana w określonej przeglądarce, nie oznacza, że nie możesz z niej skorzystać. Często w postaci możliwego do przyjęcia kompromisu możesz zapewnić działanie awaryjne w wypadku starszych przeglądarek. W wielu miejscach prezentuję odpowiednie przykłady.

			Jeśli używasz na komputerze kolejnych przykładów kodów, zalecam korzystanie z najnowszej wersji przeglądarki Firefox lub Chrome.

		


		
			O autorze

			Keith J. Grant pracuje obecnie w firmie Intercontinental Exchange Inc. (ICE) na stanowisku starszego projektanta aplikacji internetowych. Stworzył w niej i utrzymuje kod CSS zarówno witryn internetowych korporacji, jak i giełdy papierów wartościowych w Nowym Jorku. Keith posiada 11-letnie doświadczenie zawodowe związane z budowaniem oraz utrzymywaniem aplikacji i witryn internetowych opartych na kodach HTML, CSS i JavaScript. Autor we własnym zakresie poznał języki HTML i CSS, a ponadto może się pochwalić kilkoma dodatkowymi latami doświadczenia zdobytego podczas nieoficjalnego korzystania z tych technologii.

			Przełożony autora dołączył go do zespołu zajmującego się witrynami internetowymi z powodu jego dużego doświadczenia w zakresie języka CSS, gdy firma ICE musiała zaimplementować przebudowę witryn. CSS umożliwia firmom prezentowanie swoich witryn w unikatowy i kreatywny sposób, a ponadto oferowanie złożonych aplikacji internetowych z misternymi układami stron.

			Choć Keith był głównie projektantem używającym języka JavaScript, stał się bardzo znaczącym instruktorem języka CSS w każdej firmie, dla której pracował.

		


		
			Część I 
Przegląd podstawowych pojęć

			W części pierwszej przyjrzymy się dokładnie najważniejszym elementom arkuszy CSS, czyli kaskadzie, jednostkom względnym i modelowi pudełkowemu. Te fundamentalne pojęcia, które omówiono w pierwszych trzech rozdziałach, decydują o tym, jakie style są stosowane dla elementów na stronie, a także jak określane są wymiary tych elementów. Pełne zrozumienie tych zagadnień ma zasadnicze znaczenie z punktu widzenia reszty treści tej książki i nie tylko.

		


		
			Rozdział 1. 
Kaskada, specyficzność i dziedziczenie

			
				
					
				
				
					
							
							W rozdziale omówiono następujące zagadnienia:

							
									Cztery części tworzące kaskadę.

									Różnica między kaskadą a dziedziczeniem.

									Kontrolowanie tego, jakie style są stosowane dla jakich elementów.

									Powszechne nieporozumienia związane z deklaracjami skróconymi.

							

						
					

				
			

			Kaskadowe arkusze stylów CSS (ang. Cascading Style Sheets) nie przypominają wielu rzeczy ze świata projektowania oprogramowania. Mówiąc wprost, nie jest to język programowania, ale wymaga myślenia abstrakcyjnego. Nie jest to klasyczne narzędzie do projektowania, ale wymaga trochę kreatywności. CSS zapewnia pozornie prostą składnię deklaratywną, lecz jeśli miałeś z nią do czynienia w dowolnych dużych projektach, to wiesz, że może osiągnąć utrudniającą pracę złożoność.

			Gdy musisz dowiedzieć się, jak coś zrobić w wypadku tradycyjnego języka programowania, zwykle możesz określić, czego szukać (formułując na przykład pytanie „Jak znajdę w tablicy elementy typu x?”). W CSS zawężenie problemu do postaci pojedynczego pytania nie zawsze jest proste. Nawet wtedy gdy to się uda, odpowiedź na pytanie często brzmi: „To zależy”. Najlepszym sposobem na uzyskanie czegoś jest często uzależnienie tego od konkretnych ograniczeń, a także od tego, jak dokładnie mają być obsługiwane różne skrajne przypadki.

			Choć pomocna jest znajomość kilku „sztuczek” lub przydatnych procedur, z których możesz skorzystać, opanowanie CSS wymaga zrozumienia zasad umożliwiających takie praktyki. Książka ta jest pełna przykładów, ale przede wszystkim prezentuje zasady.

			W części pierwszej omówiono najpierw najbardziej fundamentalne zasady języka: kaskadę, model pudełkowy oraz szeroką gamę dostępnych typów jednostek. Większości projektantów witryn internetowych znane są kaskada i model pudełkowy. Nie są im obce jednostki pikselowe, a być może słyszeli o tym, że „zamiast nich powinni używać jednostki em”. Prawdę powiedziawszy, z zagadnieniami tymi związanych jest mnóstwo informacji, a pobieżne zaznajomienie się z nimi spowoduje, że nie zrobisz większych postępów. Jeśli w ogóle zamierzasz opanować CSS, musisz najpierw poznać podstawy, i to dogłębnie.

			Wiem, że jesteś podekscytowany faktem rozpoczęcia poznawania tego, co CSS ma najnowszego i najlepszego do zaoferowania. Jest to ekscytująca sprawa. Najpierw jednak powrócimy do podstaw. Dokonam ich szybkiego przeglądu (prawdopodobnie jesteś już z nimi zaznajomiony), a następnie zagłębię się w każde zagadnienie. Moim celem jest wzmocnienie fundamentu, na którym spoczywa reszta elementów języka CSS.

			W rozdziale zaczniemy od litery C w skrócie CSS, która to litera reprezentuje kaskadę. Dokładnie wyjaśnię, jakie jest jej działanie, po czym przybliżę, w jaki sposób wykorzystać ją praktycznie. Dalej zajmiemy się powiązanym z kaskadą zagadnieniem, czyli dziedziczeniem. Po wyjaśnieniu tego zagadnienia przejdziemy do właściwości skróconych oraz związanych z nimi powszechnych nieporozumień. 

			Wszystkie te zagadnienia dotyczą stosowania żądanych stylów dla wybranych elementów. Istnieje wiele „pułapek”, w które często wpadają projektanci. Właściwe zrozumienie tych pojęć da lepszą kontrolę nad tym, aby kod CSS działał zgodnie z naszymi wymaganiami. Przy odrobinie szczęścia bardziej docenisz też fakt korzystania z CSS, a nawet będzie to sprawiać Ci satysfakcję.

			1.1. Kaskada

			Zasadniczo CSS dotyczy deklarowania reguł: w różnych okolicznościach oczekujemy wystąpienia określonych zdarzeń. Jeśli dana klasa zostanie dodana do danego elementu, mają zostać zastosowane dane style. Jeśli element X jest elementem podrzędnym elementu Y, mają zostać użyte dane style. Przeglądarka korzysta następnie z tych reguł, określa miejsca, w których mają zastosowanie konkretne reguły, a także używa ich do renderowania strony.

			Gdy przyjrzysz się niewielkim przykładom, proces ten okaże się raczej prosty. Jeśli jednak utworzony arkusz stylów powiększy się albo zwiększy się liczba stron, dla których jest on stosowany, zaskakująco szybko kod może stać się złożony. W CSS dostępnych jest często kilka sposobów osiągnięcia tego samego. Zależnie od tego, jakie rozwiązanie zastosujesz, możesz uzyskać zupełnie odmienne wyniki, gdy zmienia się struktura stron HTML lub gdy style są stosowane względem różnych stron. Kluczowa część procesu projektowania z użyciem CSS sprowadza się do tworzenia reguł w taki sposób, aby były przewidywalne.

			Pierwszym krokiem do tego jest zrozumienie, jak dokładnie przeglądarka korzysta z reguł. Każda reguła sama w sobie może być jasna, ale co się dzieje, gdy dwie reguły powodują konflikt informacji dotyczących sposobu użycia stylu dla elementu? Możesz stwierdzić, że jedna z reguł nie działa zgodnie z oczekiwaniami, ponieważ kolejna reguła powoduje z nią konflikt. By móc przewidywać sposób zachowania reguł, trzeba zrozumieć kaskadę.

			Aby to zilustrować, zostanie zbudowany prosty nagłówek strony podobny do tego, jaki możesz ujrzeć u góry przedstawionej strony internetowej (rysunek 1.1). Nagłówek zawiera tytuł strony umiejscowiony ponad zestawem turkusowych odnośników nawigacji. Ostatni odnośnik ma kolor pomarańczowy, żeby móc go wyróżnić jako coś w rodzaju specjalnego odnośnika.
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			Rysunek 1.1. Nagłówek strony i odnośniki nawigacji

			W trakcie tworzenia tego nagłówka strony prawdopodobnie stwierdzisz, że jesteś zaznajomiony z większością użytego kodu CSS. Dzięki temu możliwe będzie skoncentrowanie się na aspektach arkuszy stylów CSS, które możesz uważać za oczywiste lub uznawać za tylko częściowo zrozumiałe.

			Aby zacząć, utwórz dokument HTML i arkusz stylów o nazwie styles.css. Do dokumentu dodaj kod z listingu 1.1.

			Listing 1.1. Kod znaczników nagłówka strony

			<!doctype html>



			<head>



			  <link href="styles.css" rel="stylesheet" type="text/css" />



			</head>



			<body>



			  <header class="page-header">



			    <h1 id="page-title" class="title">Wypalacze kawy Wombat</h1> ← Tytuł strony.



			<nav>



			      <ul id="main-nav" class="nav"> ← Lista odnośników nawigacji.



			<li><a href="/">Strona główna</a></li>



			        <li><a href="/coffees">Kawy</a></li>



			        <li><a href="/brewers">Kawiarki</a></li>



			        <li><a href="/specials" class="featured">Promocje</a></li> ← Wyróżniony odnośnik.



			      </ul>



			    </nav>



			  </header>



			</body>



			Uwaga  Repozytorium zawierające wszystkie kody z listingów zamieszczonych w książce jest dostępne do pobrania pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/cssodp.zip. Repozytorium to uwzględnia cały osadzony kod CSS wraz z powiązanym kodem HTML znajdującym się w zestawie plików HTML.

			Gdy dwie lub większa liczba reguł dotyczy tego samego elementu na stronie, mogą one powodować wystąpienie deklaracji wywołujących konflikt. Taką sytuację prezentuje listing 1.2. Zawiera on trzy zestawy reguł, z których każdy określa inny styl czcionki dla tytułu strony. W tytule nie można jednocześnie używać trzech różnych czcionek. Która z nich zostanie wybrana? Aby się o tym przekonać, do pliku CSS dodaj kod z poniższego listingu.

			Listing 1.2. Deklaracje wywołujące konflikt

			h1 { ← Selektor znacznika (lub typu).



			font-family: serif;



			}



			#page-title { ← Selektor identyfikatora.



			  font-family: sans-serif;



			}



			.title { ← Selektor klasy.



			  font-family: monospace;



			}



			Zestawy reguł z deklaracjami wywołującymi konflikt mogą występować jeden po drugim albo mogą być rozrzucone w obrębie arkusza stylów. W każdym wariancie z punktu widzenia użytego kodu HTML wszystkie dotyczą tego samego elementu.

			Wszystkie trzy zestawy reguł próbują ustawić dla nagłówka inną rodzinę czcionek. Która z nich zwycięży? Aby uzyskać odpowiedź, przeglądarka postępuje zgodnie z zestawem reguł, dlatego wynik jest przewidywalny. W tym wypadku reguły dyktują, że zwycięzcą jest druga deklaracja z selektorem identyfikatora. Tytuł uzyska czcionkę sans-serif (rysunek 1.2).
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			Rysunek 1.2. Selektor identyfikatora zwycięża z innymi zestawami reguł, zapewniając dla tytułu czcionkę sans-serif

			Kaskada to nazwa reprezentująca taki zestaw reguł. Określa ona sposób rozwiązywania konfliktów, a ponadto stanowi fundamentalną część decydującą o działaniu arkuszy stylów CSS. Choć najbardziej doświadczeni projektanci mają ogólną orientację w kwestii kaskady, jej elementy są czasami źle rozumiane.

			Rozłóżmy kaskadę. W momencie wystąpienia konfliktu między deklaracjami w celu określenia różnicy między nimi kaskada bierze pod uwagę następujące trzy kwestie:

			
					Pochodzenie arkusza stylów. Miejsce, z którego pochodzą style. Użyte style są stosowane w połączeniu ze stylami domyślnymi przeglądarki.

					Specyficzność selektorów. Określanie, jakie selektory mają pierwszeństwo względem innych.

					Kolejność źródłowa. Kolejność, w jakiej style są deklarowane w arkuszu stylów.

			

			Reguły kaskady są uwzględniane w powyższej kolejności. Na rysunku 1.3 pokazano, jak są one stosowane na wyższym poziomie.
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			Rysunek 1.3. Ogólny diagram kaskady prezentujący pierwszeństwo deklaracji

			Reguły te umożliwiają przeglądarkom przewidywalne działanie przy rozwiązywaniu dowolnej niejednoznaczności w kodzie CSS. Omówmy po kolei każdą z reguł.

			
				
					
				
				
					
							
							Szybki przegląd terminologii

							Zależnie od tego, gdzie poznawałeś CSS, możesz nie być zaznajomiony z wszystkimi nazwami różnych elementów składni CSS. Nie będę rozwijać tej kwestii, ale ponieważ terminów tych będę używał w książce, najlepiej, aby ich znaczenie było oczywiste.

							Poniżej podano wiersz kodu CSS. Nosi on nazwę deklaracji. Składa się ona z właściwości (color) i wartości (black):

							color: black;

							Właściwości nie należy mylić z atrybutami, które są częścią składni języka HTML. Na przykład w elemencie <a href=”/”> href jest to atrybut znacznika a.

							Grupa deklaracji wewnątrz nawiasów klamrowych nosi nazwę bloku deklaracji. Blok ten jest poprzedzony selektorem (w tym wypadku body):

							body {

							  color: black;

							  font-family: Helvetica;

							}

							Selektor i blok deklaracji są razem określane mianem zestawu reguł.

							I wreszcie, specyficzne reguły (ang. at-rules) to konstrukcje językowe rozpoczynające się od symbolu @, takie jak reguły @import lub zapytania @media.

						
					

				
			

			1.1.1. Źródło arkusza stylów

			Arkusze stylów, które dodajesz do strony internetowej, nie są jedynymi, jakie stosuje przeglądarka. Istnieją różne typy lub źródła arkuszy stylów. Twoje style są nazywane stylami autora. Dostępne są też style agenta użytkownika, które są domyślnymi stylami przeglądarki. Style te mają niższy priorytet, dlatego zostaną przesłonięte przez użyte style.

			Uwaga  Niektóre przeglądarki pozwalają użytkownikom zdefiniować arkusz stylów użytkownika. Jest to traktowane jako trzecie źródło, z priorytetem umiejscowionym między priorytetami stylów agenta użytkownika i stylów autora. Style użytkownika są rzadko stosowane i nie masz nad nimi kontroli, dlatego dla uproszczenia z nich zrezygnowałem.

			Style agenta użytkownika różnią się nieznacznie w poszczególnych przeglądarkach, ale zasadniczo realizują to samo: nagłówki (od <h1> do <h6>) i akapity (<p>) uzyskują górny i dolny margines, listy (<ol> i <ul>) otrzymują lewe wypełnienie, a ponadto ustawiane są kolory odnośników i domyślne rozmiary czcionek.

			Style agenta użytkownika

			Przyjrzyjmy się ponownie przykładowej stronie (rysunek 1.4). Czcionka tytułu to sans-serif z powodu dodanych stylów. Style agenta użytkownika określają kilka innych rzeczy: lista ma lewe wypełnienie, a także właściwość list-style-type o wartości disc w celu utworzenia punktorów. Odnośniki są niebieskie i podkreślone. Nagłówek i lista mają górny i dolny margines.

			[image: ]

			Rysunek 1.4. Style agenta użytkownika ustawione domyślnie dla nagłówka strony internetowej

			Po uwzględnieniu stylów agenta użytkownika przeglądarka stosuje Twoje style, czyli style autora. Umożliwia to deklaracjom określonym przez Ciebie przesłonięcie tych ustawionych przez arkusz stylów agenta użytkownika. Jeśli w kodzie HTML dodasz odnośnik do kilku arkuszy stylów, wszystkie one będą mieć to samo źródło, czyli autora.

			Style agenta użytkownika ustawiają to, czego zwykle wymagasz, dlatego nie wykonają niczego zupełnie nieoczekiwanego. Jeśli nie spodoba Ci się to, co zrobią z określoną właściwością, możesz ustawić dla niej własną wartość w arkuszu stylów. Zróbmy to teraz. Możesz przesłonić wybrane style agenta użytkownika, które nie są Ci potrzebne. W efekcie strona będzie wyglądać jak na rysunku 1.5.

			[image: ]

			Rysunek 1.5. Style autora przesłaniają style agenta użytkownika, ponieważ mają wyższy priorytet

			W listingu 1.3 usunąłem powodujące konflikt deklaracje rodziny czcionek z wcześniejszego przykładu i dodałem nowe deklaracje w celu ustawienia kolorów, a także przesłonięcia marginesów agenta użytkownika oraz wypełnienia listy i punktorów. Zmodyfikuj arkusz stylów tak, aby uwzględnić w nim te zmiany.

			Listing 1.3. Przesłanianie stylów agenta użytkownika

			h1 {



			  color: #2f4f4f;



			  margin-bottom: 10px; ← Ogranicza marginesy.



			}



			#main-nav {



			  margin-top: 10px; ← Ogranicza marginesy.




		
Usuwa style listy agenta użytkownika.



			  list-style: none; 



			  padding-left: 0; 





			}



			#main-nav li {



			  display: inline-block; ← Sprawia, że pozycje listy pojawiają się obok siebie, a nie jedna na drugiej.



			}



			#main-nav a {





			Zapewnia odnośnikom nawigacji wygląd przycisków.



			  color: white; 



			  background-color: #13a4a4; 



			  padding: 5px; 







			Zapewnia odnośnikom nawigacji wygląd przycisków.



			  border-radius: 2px; 



			  text-decoration: none; 



			

}



			Jeśli od dawna korzystasz z CSS, prawdopodobnie przesłaniałeś style agenta użytkownika. Podczas wykonywania tego działania używana jest źródłowa część kaskady. Twoje style zawsze będą przesłaniać style agenta użytkownika, ponieważ źródła są różne.

			Uwaga  Możesz zauważyć, że w powyższym kodzie użyłem selektorów identyfikatora. Są powody, dla których należy tego unikać. Później poświęcę temu trochę miejsca.

			Ważne deklaracje

			W wypadku reguł źródła stylów występuje następujący wyjątek: deklaracje oznaczone jako ważne. Deklaracja może zostać oznaczona jako ważna przez dodanie na jej końcu, ale przed średnikiem, adnotacji !important:

			color: red !important;

			Deklaracje oznaczone adnotacją !important są traktowane jako źródło o wyższym priorytecie, dlatego ogólna kolejność preferencji źródeł w porządku malejącym jest następująca:

			
					Ważny autor.

					Autor.

					Agent użytkownika.

			

			Kaskada niezależnie rozwiązuje konflikty dla każdej właściwości każdego elementu strony. Jeśli na przykład dla akapitu ustawisz pogrubioną czcionkę, w dalszym ciągu będą obowiązywać marginesy górny i dolny z arkusza stylów agenta użytkownika (chyba że jawnie dokonasz ich przesłonięcia). Pojęcie źródła stylów zaznaczy swoją obecność przy omawianiu przejść i animacji, ponieważ operacje te wprowadzają do powyższej listy więcej źródeł. Adnotacja !important to interesująca ciekawostka związana z CSS, do której wkrótce powrócimy.

			1.1.2. Specyficzność

			Jeśli nie jest możliwe rozwiązanie konfliktu między deklaracjami na podstawie ich źródła, następnym krokiem podejmowanym przez przeglądarkę jest zapewnienie rozstrzygnięcia przez sprawdzenie specyficzności deklaracji. Kluczowe jest zrozumienie tego zagadnienia. Przez długi czas możesz działać, nie rozumiejąc źródła arkuszy stylów, gdyż 99% stylów używanych w witrynie internetowej pochodzi z tego samego źródła. Jeśli jednak nie zrozumiesz specyficzności, ona się odpłaci. Niestety pojęcie to jest często pomijane.

			Przeglądarka określa specyficzność w ramach dwóch części: w stylach stosowanych liniowo w kodzie HTML oraz w stylach używanych za pomocą selektora.

			Style liniowe

			Jeśli w celu zastosowania stylów korzystasz z atrybutu style języka HTML, deklaracje są uwzględniane tylko względem danego elementu. W rezultacie są to deklaracje „zasięgowe”, które przesłaniają wszystkie deklaracje zastosowane z utworzonego arkusza stylów lub za pomocą znacznika <style>. Style liniowe nie mają selektora, ponieważ są stosowane bezpośrednio dla elementu, do którego się odwołują.

			Zależy Ci, aby na stronie wyróżniony odnośnik Promocje w menu nawigacji miał kolor pomarańczowy (rysunek 1.6). Omówię kilka sposobów umożliwiających osiągnięcie tego. Zacznę od stylów liniowych z listingu 1.4.

			[image: ]

			Rysunek 1.6. Zastosowanie stylów liniowych powoduje przesłonięcie stylów użytych za pomocą selektorów

			Listing 1.4. Style liniowe przesłaniające deklaracje zastosowane gdzie indziej

			<li>



			  <a href="/specials" class="featured"



			    style="background-color: orange;"> ← Styl liniowy zastosowany za pomocą atrybutu style.



			    Promocje



			  </a>



			</li>



			Aby ujrzeć stronę w przeglądarce, zmodyfikuj jej kod w celu uwzględnienia kodu z powyższego listingu (wkrótce dokonane zmiany zostaną wycofane).

			Aby w arkuszu stylów przesłonić deklaracje liniowe, konieczne będzie dodanie do deklaracji adnotacji !important, co spowoduje, że stanie się ona źródłem o wyższym priorytecie. Jeśli style liniowe oznaczono jako ważne, nic nie może ich przesłonić. Preferowane jest wykonanie takiego działania w obrębie utworzonego arkusza stylów. Cofnij dokonaną zmianę, gdyż przyjrzymy się lepszym rozwiązaniom.

			Specyficzność selektora

			Druga część specyficzności określana jest przez selektory. Na przykład selektor z dwiema nazwami klasy ma większą specyficzność niż selektor z tylko jedną nazwą klasy. Jeśli jedna deklaracja ustawi kolor tła na pomarańczowy, lecz druga deklaracja, z większą specyficznością, ustawi dla tła kolor turkusowy, przeglądarka użyje tego drugiego koloru.

			Aby to zilustrować, sprawdźmy, co się stanie, gdy spróbujemy ustawić dla wyróżnionego odnośnika kolor pomarańczowy za pomocą zwykłego selektora klasy. Zaktualizuj ostatnią część arkusza stylów tak, aby uwzględniał kod z listingu 1.5.

			Listing 1.5. Selektory z różnymi specyficznościami

			#main-nav a { ← Selektor z większą specyficznością.



			  color: white;



			  background-color: #13a4a4; ← Turkusowy kolor tła.



			  padding: 5px;



			  border-radius: 2px;



			  text-decoration: none;



			}



			.featured { ← Deklaracja pomarańczowego tła nie przesłoni koloru turkusowego z powodu specyficzności selektora.



			  background-color: orange;



			}



			To nie działa! Wszystkie odnośniki nadal mają kolor turkusowy. Dlaczego? Pierwszy użyty tutaj selektor jest bardziej specyficzny niż drugi. Pierwszy selektor składa się z identyfikatora i nazwy znacznika, natomiast drugi selektor tworzy nazwa klasy. W tym jednak wypadku chodzi o coś więcej niż tylko o stwierdzenie, który selektor jest dłuższy.

			Różne typy selektorów też mają odmienne specyficzności. Selektor identyfikatora ma specyficzność większą niż na przykład selektor klasy. Okazuje się, że pojedynczy identyfikator ma większą specyficzność niż selektor z dowolną liczbą klas. Podobnie specyficzność selektora klasy jest większa niż selektora znacznika (nazywanego również selektorem typu).

			Dokładne reguły specyficzności są następujące:

			
					Jeśli selektor ma więcej identyfikatorów, zwycięża, czyli jest bardziej specyficzny.

					W razie remisu wygrywa selektor z największą liczbą klas.

					W razie remisu wygrywa selektor z największą liczbą nazw znaczników.

			

			Przeanalizuj selektory widoczne w listingu 1.6 (nie dodawaj ich jednak do kodu własnej strony). Selektory zapisano w kolejności zwiększającej się specyficzności.

			Listing 1.6. Selektory ze zwiększającą się specyficznością

			html body header h1 { ← [image: ] Cztery znaczniki.



			color: blue;



			}



			body header.page-header h1 { ← [image: ] Trzy znaczniki i jedna klasa.



			  color: orange;



			}



			.page-header .title { ← [image: ] Dwie klasy.



			  color: green;



			}



			#page-title { ← [image: ] Jeden identyfikator.



			  color: red;



			}



			W tym wypadku najbardziej specyficzny selektor z jednym identyfikatorem oznaczono liczbą [image: ], dlatego jego deklaracja koloru czerwonego jest stosowana dla tytułu. Następny pod względem specyficzności selektor z dwiema nazwami klasy ma liczbę [image: ]. Selektor ten zostałby użyty, gdyby brakowało selektora identyfikatora [image: ]. Selektor [image: ] ma większą specyficzność niż selektor [image: ] pomimo jego długości: dwie klasy są bardziej specyficzne niż jedna klasa. I wreszcie, selektor [image: ] jest najmniej specyficzny. Zawiera cztery typy elementu (czyli nazwy znacznika), lecz nie ma żadnych identyfikatorów lub klas.

			Uwaga  Selektory pseudoklas (np. :hover) i selektory atrybutów (np. [type="input"]) mają taką samą specyficzność jak selektor klas. Selektor uniwersalny (*) i kombinatory (>, +, ~) nie mają żadnego wpływu na specyficzność.

			Jeśli wydaje się, że deklaracja dodana przez Ciebie do kodu CSS nie powoduje żadnego efektu, często jest to wynikiem przesłonięcia jej przez bardziej specyficzną regułę. Wielokrotnie projektanci tworzą selektory za pomocą identyfikatorów, nie zdając sobie sprawy z tego, że powoduje to powstanie większej specyficzności, którą później trudno przesłonić. Jeśli wymagasz przesłonięcia stylu zastosowanego przy użyciu identyfikatora, musisz skorzystać z innego identyfikatora.

			Jest to proste zagadnienie, ale jeśli nie zrozumiesz specyficzności, możesz doprowadzić się do frustracji, próbując stwierdzić, dlaczego jedna reguła działa, a inna nie.

			Notacja związana ze specyficznością

			Typowym sposobem wskazania specyficzności jest zastosowanie postaci liczbowej, w wypadku której często po każdej liczbie wstawiany jest przecinek. Na przykład zapis 1,2,2 wskazuje specyficzność jednego identyfikatora, dwóch klas i dwóch znaczników. Identyfikatory z najwyższym priorytetem są wyszczególniane jako pierwsze. Po nich następują klasy, a później znaczniki.

			Selektor #page-header #page-title ma dwa identyfikatory i nie ma żadnych klas ani znaczników. Można stwierdzić, że selektor ten ma specyficzność 2,0,0. Selektor ul li z dwoma znacznikami, lecz bez żadnych identyfikatorów i klas, ma specyficzność 0,0,2. W tabeli 1.1 pokazano selektory z listingu 1.6.

			Tabela 1.1. Różne selektory oraz odpowiadające im specyficzności

			
				
					
					
					
					
					
				
				
					
							
							Selektor

						
							
							Identyfikatory

						
							
							Klasy

						
							
							Znaczniki

						
							
							Notacja

						
					

					
							
							html body header h1

						
							
							0

						
							
							0

						
							
							4

						
							
							0,0,4

						
					

					
							
							body header.page-header h1

						
							
							0

						
							
							1

						
							
							3

						
							
							0,1,3

						
					

					
							
							.page-header .title

						
							
							0

						
							
							2

						
							
							0

						
							
							0,2,0

						
					

					
							
							#page-title

						
							
							1

						
							
							0

						
							
							0

						
							
							1,0,0

						
					

				
			

			Określenie, który selektor jest bardziej specyficzny, sprowadza się obecnie do porównania liczb. Specyficzność 1,0,0 ma pierwszeństwo względem specyficzności 0,2,2, a nawet w stosunku do specyficzności 0,10,0 (nie polecam jednak zapisywania selektorów tak długich jak selektor z 10 klasami), gdyż pierwsza liczba (identyfikatory) ma wyższy priorytet.

			Sporadycznie używana jest notacja złożona z czterech liczb, gdzie 0 lub 1 to najbardziej znacząca cyfra, określająca to, czy deklaracja jest stosowana za pośrednictwem stylów liniowych. W tym wypadku styl liniowy ma specyficzność 1,0,0,0. Spowodowałoby to przesłonięcie zastosowanych stylów za pomocą selektorów, które mogłyby zostać wskazane jako mające specyficzność 0,1,2,0 (jeden identyfikator i dwie klasy) lub coś podobnego.

			Kwestie związane ze specyficznością

			Próba zastosowania przez Ciebie pomarańczowego tła przy użyciu selektora .featured nie udała się. Selektor #main-nav ma identyfikator przesłaniający selektor klasy (specyficzności 1,0,1 i 0,1,0). Aby to poprawić, możesz wziąć pod uwagę kilka opcji. Przyjrzyjmy się paru możliwym rozwiązaniom.

			Najszybszym z nich jest dodanie adnotacji !important do deklaracji, która ma zostać wyróżniona. Zmodyfikuj deklarację tak, aby uwzględniała kod zamieszczony w listingu 1.7.

			Listing 1.7. Możliwe pierwsze rozwiązanie

			#main-nav a {



			  color: white;



			  background-color: #13a4a4;



			  padding: 5px;



			  border-radius: 2px;



			  text-decoration: none;



			}



			.featured {



			  background-color: orange !important; ← Zapewnia ważność deklaracji, która w efekcie ma źródło o wyższym priorytecie.



			}



			Rozwiązanie to się sprawdza, ponieważ adnotacja !important ustanawia dla deklaracji źródło o wyższym priorytecie. Z pewnością jest to łatwe, ale też naiwne rozwiązanie. Na razie może być wystarczające, lecz później może spowodować problemy. Jeśli rozpoczniesz dodawanie adnotacji !important do wielu deklaracji, to, co się stanie, gdy konieczne okaże się wyróżnienie czegoś, co już zostało ustanowione jako ważne? Jeżeli użyjesz tej adnotacji dla kilku deklaracji, będzie mieć miejsce zgodność źródeł, dlatego obowiązywać będą zwykłe reguły specyficzności. Ostatecznie zakończy się to powrotem do punktu wyjścia. Gdy już rozpoczniesz korzystać z adnotacji !important, prawdopodobnie będziesz sięgać po nią coraz częściej.

			Poznajmy lepszy sposób. Zamiast próbować obejść reguły specyficzności selektorów, spróbujmy sprawić, aby okazały się przydatne. Co sie stanie, gdy zwiększy się specyficzność danego selektora? Zmodyfikuj w kodzie CSS zestawy reguł tak, aby uwzględniały kod z listingu 1.8.

			Listing 1.8. Możliwe drugie rozwiązanie

			#main-nav a ← Pozostaje specyficzność 1,0,1.



			  color: white;



			  background-color: #13a4a4;



			  padding: 5px;



			  border-radius: 2px;



			  text-decoration: none;



			}



			#main-nav .featured { ← Specyficzność jest zwiększana do 1,1,0.



			  background-color: orange; ← Adnotacja !important nie jest już potrzebna.



			}



			Rozwiązanie to również się sprawdza. Selektor ma po jednym identyfikatorze i klasie, co zapewnia mu specyficzność 1,1,0, która jest większa niż w wypadku selektora #main-nav a (ze specyficznością 1,0,1), dlatego dla elementu stosowany jest pomarańczowy kolor tła.

			Możliwe jest jednak zastosowanie jeszcze lepszego rozwiązania. Zamiast zwiększania specyficzności drugiego selektora sprawdźmy, czy możliwe jest zmniejszenie specyficzności pierwszego selektora. Element zawiera również klasę <ul id="main-nav" class="nav">. Oznacza to, że możesz zmienić kod CSS tak, aby odwoływał się do elementu za pomocą nazwy jego klasy, a nie jego identyfikatora. W sposób pokazany w lis­tingu 1.9 zmień w selektorach #main-nav na .nav.

			Listing 1.9. Możliwe trzecie rozwiązanie

			.nav { ← Zmienia #main-nav na .nav w całym arkuszu stylów.



			  margin-top: 10px;



			  list-style: none;



			  padding-left: 0;



			}



			.nav li { ← Zmienia #main-nav na .nav w całym arkuszu stylów.



			  display: inline-block;



			}



			.nav a { ← Zmniejsza specyficzność (0,1,1) pierwszego selektora.



			  color: white;



			  background-color: #13a4a4;



			  padding: 5px;



			  border-radius: 2px;



			  text-decoration: none;



			}



			.nav .featured { ← Zwiększa specyficzność (0,2,0) drugiego selektora.



			  background-color: orange;



			}



			Zmniejszyłeś specyficzność selektorów. Pomarańczowe tło jest na tyle jasne, żeby przesłonić turkusowy kolor.

			Na podstawie przedstawionych przykładów widać, że specyficzność staje się raczej czymś w rodzaju „wyścigu zbrojeń”. Dotyczy to szczególnie dużych projektów. Przeważnie, jeśli to możliwe, najlepiej utrzymać niską specyficzność. Dzięki temu, gdy pojawi się potrzeba przesłonięcia czegoś, możliwy będzie wybór.

			1.1.3. Kolejność źródłowa

			Trzecim i ostatnim krokiem analizowania kaskady jest kolejność źródłowa. Jeśli źródło i specyficzność są takie same, pierwszeństwo ma deklaracja pojawiająca się dalej w arkuszu stylów lub występująca w arkuszu, który dołączono później w obrębie strony.

			Oznacza to, że możesz modyfikować kolejność źródłową w celu określenia stylu wyróżnionego odnośnika. Jeśli utworzysz dwa powodujące konflikt selektory o równej specyficzności, pierwszeństwo będzie mieć ten z nich, który pojawi się jako ostatni. Przyjrzyjmy się czwartej możliwości, zaprezentowanej w listingu 1.10.

			Listing 1.10. Możliwe czwarte rozwiązanie

			.nav a { ← Tworzy jednakowe specyficzności (0,1,1).



			  color: white;



			  background-color: #13a4a4;



			  padding: 5px;



			  border-radius: 2px;



			  text-decoration: none;



			}



			a.featured { ← Tworzy jednakowe specyficzności (0,1,1).



			  background-color: orange;



			}



			W tym rozwiązaniu specyficzności są równe. Kolejność źródłowa określa, jaka deklaracja zostanie zastosowana dla odnośnika, co powoduje uzyskanie pomarańczowego, wyróżnionego przycisku.

			Rozwiązuje to problem, ale potencjalnie powoduje też nowy problem: choć wyróżniony przycisk w obrębie deklaracji nav wygląda dobrze, co będzie, gdy zdecydujesz się użyć klasy featured w kolejnym odnośniku gdzieś na stronie poza deklaracją nav? W efekcie uzyskasz dziwną mieszankę stylów: pomarańczowe tło, lecz nie biały kolor tekstu, wypełnienie czy zaokrąglenie odnośników nawigacji (rysunek 1.7).

			[image: ]

			Rysunek 1.7. Klasa featured umieszczona poza deklaracją nav daje dziwne rezultaty

			Listing 1.11 prezentuje kod znaczników powodujący takie działanie. W tym wypadku pojawia się element, do którego odwołuje się drugi selektor, lecz nie pierwszy, co daje niepożądany wynik. Konieczne będzie zdecydowanie, czy styl pomarańczowego przycisku ma funkcjonować poza deklaracją nav. Jeśli tak, niezbędne będzie zapewnienie, że są stosowane również dla niego wszystkie żądane style.

			Listing 1.11. Kod wyróżnionego odnośnika poza deklaracją nav

			<header class="page-header">



			  <h1 id="page-title" class="title">Wypalacze kawy Wombat</h1>



			  <nav>



			    <ul id="main-nav" class="nav">



			      <li><a href="/">Strona główna</a></li>



			      <li><a href="/coffees">Kawy</a></li>



			      <li><a href="/brewers">Kawiarki</a></li>



			      <li><a href="/specials" class="featured">Promocje</a></li>



			    </ul>



			  </nav>



			</header>



			<main>



			  <p>



			    Koniecznie sprawdź



			    <a href="/specials" class="featured">nasze promocje</a>.  ← Dla kodu wyróżnionego odnośnika poza deklaracją nav style zostaną użyte częściowo.



			  </p>



			</main>



			Nie mając żadnych innych informacji o Twoich wymaganiach związanych z przykładową stroną internetową, skłaniałbym się do pozostania przy trzecim rozwiązaniu (lis­ting 1.9). W idealnej sytuacji w wypadku własnej witryny internetowej będziesz w stanie dobrze zastanowić się nad swoimi wymaganiami. Być może wiesz, że prawdopodobnie będziesz potrzebować wyróżnionego odnośnika w innych miejscach. W takiej sytuacji bardziej właściwe będzie czwarte rozwiązanie (listing 1.10), które zostanie uzupełnione o style obsługujące klasę featured w innym miejscu strony.

			Jak wcześniej wspomniałem, w CSS bardzo często najlepsza odpowiedź brzmi: „To zależy”. Istnieje wiele ścieżek prowadzących do osiągnięcia tego samego wyniku. Warto rozważyć kilka możliwości i pomyśleć o konsekwencjach każdej z nich. Mając do czynienia z problemem dotyczącym stosowania stylów, często zajmuję się nim dwuetapowo. Po pierwsze, stwierdzam, jakie deklaracje zapewnią właściwy wygląd elementu. Po drugie, zastanawiam się nad możliwymi sposobami określającymi strukturę selektorów i wybieram ten, który najlepiej spełnia wymagania.

			Style odnośników i kolejność źródłowa

			Po rozpoczęciu nauki CSS być może stwierdziłeś, że selektory użyte do określenia stylów odnośników powinny pojawiać się w konkretnej kolejności. Wynika to stąd, że kolejność źródłowa wpływa na kaskadę. Listing 1.12 prezentuje style odnośników na stronie we „właściwej” kolejności.

			Listing 1.12. Style odnośników

			a:link {



			  color: blue;



			  text-decoration: none;



			}



			a:visited {



			  color: purple;



			}



			a:hover {



			  text-decoration: underline;



			}



			a:active {



			  color: red;



			}



			Kaskada jest powodem, dla którego ta kolejność jest istotna: w wypadku tej samej specyficzności późniejsze style przesłaniają te wcześniejsze. Jeśli dwa takie style lub więcej dotyczy jednocześnie jednego elementu, ostatni styl może przesłonić pozostałe. Jeśli użytkownik umieści kursor nad klikniętym odnośnikiem, style związane z operacją umieszczania będą mieć pierwszeństwo. Jeśli zaś użytkownik aktywuje odnośnik (czyli kliknie go) po umieszczeniu nad nim kursora, pierwszeństwo będą mieć style dotyczące aktywowania.

			Mnemonikiem ułatwiającym zapamiętanie takiej kolejności są anglojęzyczne słowa tworzące kombinację LoVe/HAte (ang. Link, Visited, Hover, Active — odnośnik, odwiedzony, umieszczenie nad, aktywowanie). Zauważ, że jeśli zmodyfikujesz jeden z selektorów tak, aby miał inną specyficzność niż pozostałe, spowoduje to zaburzenie, czego efektem może być uzyskanie nieoczekiwanych wyników.

			Wartości kaskadowe

			Aby przetworzyć każdą właściwość dla każdego elementu na stronie, przeglądarka postępuje zgodnie z trzema krokami reprezentowanymi przez pochodzenie, specyficzność i kolejność źródłową. Deklaracja, która „zwycięża” kaskadę, nazywana jest wartością kaskadową. Dla każdej właściwości każdego elementu istnieje co najwyżej jedna wartość kaskadowa. Określony akapit (<p>) na stronie może mieć marginesy górny i dolny, ale nie może mieć dwóch różnych górnych marginesów lub dwóch różnych dolnych marginesów. Jeśli kod CSS określa różne wartości dla jednej właściwości, kaskada wybierze tylko jedną podczas renderowania elementu. Będzie to wartość kaskadowa.

			Wartość kaskadowa — wartość określonej właściwości stosowana dla elementu jako wynik kaskady.

			Jeśli właściwości nigdy nie określono dla elementu, nie ma on żadnej wartości kaskadowej dla tej właściwości. Na przykład ten sam akapit może nie mieć określonego obramowania lub wypełnienia.

			1.1.4. Dwie praktyczne zasady

			Jak być może wiesz, w korzystaniu z kaskady obowiązują dwie powszechne i praktyczne zasady. Ponieważ mogą one okazać się pomocne, oto ich przypomnienie:

			
					Nie używaj identyfikatorów w selektorze. Nawet jeden identyfikator znacznie zwiększa specyficzność. Gdy niezbędne jest przesłonięcie selektora, a często nie dysponujesz kolejnym sensownym identyfikatorem możliwym do użycia, konieczne okazuje się skopiowanie oryginalnego selektora i dodanie kolejnej klasy w celu odróżnienia go od selektora, który próbujesz przesłonić.

					Nie używaj adnotacji !important. Przesłonięcie tej adnotacji jest jeszcze trudniejsze niż identyfikatora. Po zastosowaniu po raz pierwszy owej adnotacji konieczne będzie dodawanie jej za każdym razem, gdy będzie miała zostać przesłonięta oryginalna deklaracja. W tej sytuacji w dalszym ciągu niezbędne będzie radzenie sobie ze specyficznością.

			

			Te dwie zasady mogą być dobrą wskazówką, ale nie trzymaj się ich przy każdej sposobności. Są wyjątki, dla których zasady te mogą być przydatne, lecz nigdy nie stosuj ich jako odruchowej reakcji mającej na celu poradzenie sobie z konfliktem specyficzności.

			
				
					
				
				
					
							
							Istotna uwaga dotycząca ważności

							Gdy tworzysz moduł JavaScript przeznaczony do dystrybucji (np. w postaci pakietu NPM), szczególnie nakłaniam Cię do tego, aby nie stosować stylów w sposób liniowy za pośrednictwem kodu JavaScript, jeśli można tego uniknąć. W przeciwnym razie projektanci używający Twojego pakietu będą zmuszeni do zaakceptowania bez zmian zastosowanych stylów lub sięgnięcia po adnotację !important dla każdej właściwości, którą postanowią zmienić.

							Zamiast tego do pakietu dołącz arkusz stylów. Jeśli utworzony komponent wymaga dynamicznego wprowadzania zmian stylów, prawie zawsze preferowane jest użycie kodu JavaScript do dodawania klas do elementów i usuwania z nich klas. Użytkownicy mogą wtedy skorzystać z arkusza stylów, a ponadto mają możliwość edytowania go w dowolny żądany sposób bez konieczności borykania się ze specyficznościami.

						
					

				
			

			W ciągu kilku ostatnich lat pojawiła się seria praktycznych metod ułatwiających zarządzanie specyficznością selektorów. Przyjrzymy się im szczegółowo w rozdziale 9. Będzie w nim szerzej mowa o radzeniu sobie ze specyficznością. Wspomnę o jednym miejscu, w którym poprawne jest użycie adnotacji !important. Na razie jednak, gdy już wiesz, jak działa kaskada, przejdziemy do następnego zagadnienia.

			1.2. Dziedziczenie

			Istnieje jeszcze jeden sposób, w jaki element może otrzymać style. Jest to dziedziczenie. Kaskada jest często łączona z pojęciem dziedziczenia. Choć te dwa zagadnienia są ze sobą powiązane, należy zrozumieć każde z osobna.

			Jeśli element nie ma żadnej wartości kaskadowej w wypadku danej właściwości, może ją dziedziczyć po elemencie nadrzędnym. Powszechne jest stosowanie właściwości font-family względem elementu <body>. Wszystkie elementy nadrzędne zawarte w tym elemencie odziedziczą zatem czcionkę zapewnianą przez tę właściwość. Nie musisz jej stosować jawnie dla każdego elementu na stronie. Na rysunku 1.8 pokazano, jak dziedziczenie przebiega w dół drzewa modelu DOM.

			[image: ]

			Rysunek 1.8. Dziedziczone właściwości są przekazywane w dół drzewa modelu DOM od węzłów nadrzędnych do ich węzłów podrzędnych

			Nie wszystkie jednak właściwości są dziedziczone. Domyślnie objęte są tym tylko niektóre właściwości. Zasadniczo są to właściwości, w wypadku których dziedziczenia będziesz oczekiwać. Są to głównie właściwości powiązane z tekstem: color, font, font-family, font-size, font-weight, font-variant, font-style, line-height, letter-spacing, text-align, text-indent, text-transform, white-space i word-spacing.

			Dziedziczonych jest też kilka innych właściwości, takich jak właściwości list: list-style, list-style-type, list-style-position i list-style-image. Właściwości obramowania tabel border-collapse i border-spacing również są dziedziczone. Zauważ, że działanie tabel w zakresie obramowania kontrolują te dwie właściwości, a nie częściej stosowane właściwości służące do określania obramowań dla elementów niebędących tabelami (nie byłoby wskazane przekazywanie w dół przez element <div> swojego obramowania każdemu elementowi podrzędnemu). Powyższa lista nie jest kompletna, ale naprawdę niewiele do tego brakuje.

			Na swojej stronie możesz wykorzystać dziedziczenie do własnych potrzeb, stosując czcionkę dla elementu <body> i umożliwiając odziedziczenie reprezentującej jej wartości przez elementy podrzędne tego elementu (rysunek 1.9).

			[image: ]

			Rysunek 1.9. Zastosowanie właściwości font-family względem elementu body i umożliwienie odziedziczenia tej samej wartości przez wszystkie elementy podrzędne

			Dodaj kod z listingu 1.13 na początku arkusza stylów w celu uwzględnienia tej zasady dla własnej strony.

			Listing 1.13. Zastosowanie właściwości font-family dla elementu nadrzędnego

			body {



			  font-family: sans-serif; ← Dziedziczona właściwość będzie stosowana również dla elementów podrzędnych.



			}



			Dodanie właściwości do elementu body powoduje zastosowanie jej dla całej strony. Możliwe jest jednak odwołanie się do określonego elementu na stronie, który będzie dziedziczyć jedynie względem swoich elementów podrzędnych. Dziedziczenie będzie przechodzić od elementu do elementu do momentu przesłonięcia przez wartość kas­kadową.

			
				
					
				
				
					
							
							Używaj narzędzi dla programistów!

							Skomplikowane zagnieżdżenie wartości dziedziczących i przesłaniających się wzajemnie może szybko okazać się trudne do opanowania. Jeśli nie jesteś jeszcze zaznajomiony z narzędziami dla programistów przeglądarki, nabierz nawyku korzystania z nich.

							Narzędzia te zapewniają wgląd w to, jakie dokładnie reguły są stosowane względem jakich elementów i dlaczego. Kaskada i dziedziczenie to abstrakcyjne pojęcia: narzędzia dla programistów stanowią najlepszy sposób, jaki jest mi znany, aby się w tym zorientować. Uruchom te narzędzia przez kliknięcie elementu prawym przyciskiem myszy i wybranie z menu kontekstowego pozycji Zbadaj lub Zbadaj element. Poniżej pokazano przykład tego, co ujrzysz.

					
							[image: ]

							Inspektor stylów prezentuje każdy selektor odwołujący się do badanego elementu, porządkując elementy według ich specyficzności. Poniżej tych informacji widoczne są wszystkie dziedziczone właściwości. Od razu można zaznajomić się z całą kaskadą i dziedziczeniem dla elementu.

							Istnieje wiele drobnych funkcji, które ułatwiają zrozumienie tego, co ma miejsce w wypadku stylów elementu. Style położone bliżej samej góry przesłaniają te znajdujące się niżej. Przesłonięte style są przekreślone. Po prawej stronie widoczna jest nazwa arkusza stylów oraz numer wiersza dla każdego zestawu reguł, dlatego możesz je znaleźć w kodzie źródłowym. Dzięki temu możesz dowiedzieć się dokładnie, który element odziedziczył które style oraz jakie jest ich źródło. Za pomocą widocznego u samej góry pola filtru możesz też zawęzić deklaracje do określonego zestawu.

						
					

				
			

			1.3. Wartości specjalne

			Dostępne są dwie wartości specjalne, które możesz zastosować względem dowolnej właściwości w celu ułatwienia modyfikowania kaskady: inherit i initial. Przyjrzyjmy się tym wartościom.

			1.3.1. Użycie słowa kluczowego inherit

			Czasami wymagane będzie dziedziczenie, a wartość kaskadowa je uniemożliwia. Aby to było możliwe, możesz skorzystać ze słowa kluczowego inherit. Za jego pomocą możesz przesłonić inną wartość. W efekcie element odziedziczy tę wartość specjalną po swoim elemencie nadrzędnym.

			Załóżmy, że do strony dodajesz jasnoszarą stopkę. W stopce mogą się znajdować odnośniki, ale nie mają zbytnio się wyróżniać, ponieważ stopka nie jest istotną częścią strony. W związku z tym dla odnośników w stopce ustawisz kolor ciemnoszary (rysunek 1.10).

			[image: ]

			Rysunek 1.10. Odnośnik Warunki użytkowania po odziedziczeniu przez niego szarego koloru tekstu

			Na końcu strony umieść kod znaczników z listingu 1.14. Zwykła strona będzie mieć więcej zawartości między stopką i nagłówkiem, ale przykład ten spełni swoją funkcję.

			Listing 1.14. Stopka z odnośnikiem

			<footer class="footer">



			  &copy; 2016 Wypalacze kawy Wombat &mdash;



			  <a href="/terms-of-use">Warunki użytkowania</a>



			</footer>



			Kolor czcionki będzie zwykle ustawiony dla wszystkich odnośników na stronie (jeśli będzie inaczej, kolor zostanie określony przez style agenta użytkownika). Kolor ten jest też stosowany dla odnośnika Warunki użytkowania. Aby odnośnik w stopce miał szary kolor, niezbędne będzie jego przesłonięcie. W tym celu do arkusza stylów dodaj kod z listingu 1.15.

			Listing 1.15. Wartość inherit



			Globalny kolor odnośników na stronie.



			a:link { 



			  color: blue; 



			} 





			…



			.footer {



			  color: #666; ← Kolor tekstu stopki ustawiono na szary.



			  background-color: #ccc;



			  padding: 15px 0;



			  text-align: center;



			  font-size: 14px;



			}



			.footer a {



			  color: inherit; ← Kolor czcionki jest dziedziczony ze stopki.



			  text-decoration: underline;



			}



			Trzeci zestaw reguł w powyższym kodzie przesłania niebieski kolor odnośnika, zapewniając odnośnikowi w stopce wartość kaskadową inherit. A zatem odnośnik dziedziczy kolor po swoim elemencie nadrzędnym <footer>.

			Tutaj korzyścią jest to, że odnośnik w stopce będzie się zmieniać wraz z resztą jej zawartości, gdy cokolwiek ją zmodyfikuje (może to spowodować edycja drugiego zestawu reguł lub kolejny styl w innym miejscu może przesłonić styl stopki). Jeśli na przykład tekst stopki określonych stron jest bardziej ciemnoszary, odnośnik zostanie odpowiednio zmieniony.

			Możesz też użyć słowa kluczowego inherit, aby wymusić dziedziczenie właściwości, która normalnie nie jest dziedziczona, takiej jak właściwość obramowania lub wypełnienia. W odniesieniu do tego można wymienić kilka praktycznych zastosowań, ale w rozdziale 3. zaznajomisz się z jednym przydatnym wariantem podczas omawiania określania wymiarów elementu.

			1.3.2. Użycie słowa kluczowego initial

			Czasami stwierdzisz, że zastosowałeś dla elementu style, które chcesz wycofać. W tym celu możesz skorzystać ze słowa kluczowego initial. Każda właściwość CSS ma wartość początkową lub domyślną. Jeśli danej właściwości przypiszesz wartość initial, spowoduje ona w efekcie ponowne ustawienie dla właściwości jej wartości domyślnej. Przypomina to trwałe zdefiniowanie tej wartości. Na rysunku 1.11 pokazano, jak renderowana jest stopka, gdy zamiast słowa kluczowego inherit zostanie dla niej ustawiona wartość initial.

			[image: ]

			Rysunek 1.11. Wartość początkowa właściwości koloru reprezentuje kolor czarny

			Ostrzeżenie  Słowo kluczowe initial nie jest obsługiwane w żadnej wersji przeglądarek Internet Explorer i Opera Mini. Słowo to jest rozpoznawane przez wszystkie inne podstawowe przeglądarki, w tym przez przeglądarkę Edge, czyli następcę przeglądarki Internet Explorer 11 firmy Microsoft.

			Listing 1.16 prezentuje kod CSS użyty do utworzenia strony z rysunku 1.11. Ponieważ kolor czarny jest wartością początkową właściwości koloru w większości przeglądarek, kod color: initial odpowiada kodowi color: black.

			Listing 1.16. Wartość initial

			.footer a {



			  color: initial;



			  text-decoration: underline;



			}



			Korzyść z tego jest taka, że nie musisz zbytnio o tym myśleć. Aby usunąć obramowanie z elementu, użyj kodu border: initial. W celu przywrócenia dla elementu jego szerokości domyślnej zastosuj kod width: initial.

			Być może żeby wykonać tego rodzaju operację resetowania, masz nawyk stosowania wartości auto. Okazuje się, że do osiągnięcia tego samego rezultatu możesz użyć kodu width: auto. Wynika to stąd, że auto to wartość domyślna właściwości width.

			Godne uwagi jest jednak to, że auto nie jest wartością domyślną wszystkich właściwości. Wartość ta nie jest nawet poprawna w wypadku wielu właściwości. Na przykład kody border-width: auto i padding: auto są niepoprawne, a tym samym nie powodują żadnego efektu. Możesz poświęcić czas na określenie wartości początkowej tych właściwości, ale często łatwiej użyć wartości initial.

			Uwaga  Deklaracja display: initial odpowiada deklaracji display: inline. Nie przyjmie ona postaci deklaracji display: block niezależnie od tego, dla jakiego typu elementu zostanie zastosowana. Wynika to stąd, że słowo kluczowe initial przywraca wartość początkową dla właściwości, a nie dla elementu. inline to wartość domyślna właściwości związanych z wyświetlaniem.

			1.4. Właściwości skrócone

			Właściwości skrócone to właściwości umożliwiające jednoczesne ustawienie wartości dla kilku innych właściwości. Na przykład font to właściwość skrócona, która pozwala ustawić kilka właściwości czcionek. Następująca deklaracja określa właściwości font-style, font-weight, font-size, line-height i font-family:

			font: italic bold 18px/1.2 "Helvetica", "Arial", sans-serif;

			Podobnie:

			
					background to właściwość skrócona dla wielu właściwości tła: background-color, background-image, background-size, background-repeat, background-position, background-origin, background-chip i background-attachment.

					border to właściwość skrócona właściwości border-width, border-style i border-color, które również są właściwościami skróconymi.

					border-width to właściwość skrócona właściwości określających szerokości lewego, dolnego, prawego i górnego obramowania.

			

			Właściwości skrócone są przydatne, ponieważ pozwalają zachować zwięzłość i przejrzystość kodu. Kilka dziwactw z nimi związanych nie jest jednak od razu oczywistych.

			1.4.1. Uważaj na właściwości skrócone przesłaniające „po cichu” inne style

			Większość właściwości skróconych umożliwia pominięcie określonych wartości i określenie tylko tego, czym jesteś zainteresowany. Godne uwagi jest jednak to, że przy postępowaniu w ten sposób w dalszym ciągu ustawiane są pominięte wartości. Niejawnie ustawiana jest dla nich ich wartość początkowa. Może to spowodować przesłonięcie „po cichu” stylów zdefiniowanych w innym miejscu. Jeśli na przykład użyłeś właściwości skróconej font dla tytułu strony bez określania właściwości wagi czcionki font-weight, nadal będzie ustawiona dla niej wartość normal (rysunek 1.12).
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			Rysunek 1.12. Właściwości skrócone spowodują ustawienie dla pominiętych właściwości ich wartości początkowej 

			Aby sprawdzić, jak to działa, do arkusza stylów dodaj kod z listingu 1.17.

			Listing 1.17. Właściwość skrócona określająca wszystkie powiązane wartości

			h1 {



			  font-weight: bold;



			}



			.title {



			  font: 32px Helvetica, Arial, sans-serif;



			}



			Początkowo może się wydawać, że kod <h1 class="title"> spowoduje uzyskanie pogrubionego nagłówka. Tak jednak nie jest. Style widoczne w listingu 1.18 odpowiadają powyższemu kodowi.

			Listing 1.18. Rozszerzony odpowiednik kodu z listingu 1.17 z właściwością skróconą

			h1 {



			  font-weight: bold;



			}



			.title {





			Wartości początkowe właściwości.



			  font-style: normal; 



			  font-variant: normal; 



			  font-weight: normal; 



			  font-stretch: normal; 



			  line-height: normal; 



			  font-size: 32px;





			  font-family: Helvetica, Arial, sans-serif;



			}



			Oznacza to, że zastosowanie powyższych stylów względem elementu <h1> powoduje uzyskanie zwykłej wagi czcionki, a nie pogrubienia. Style te mogą też przesłonić inne style czcionek, które w innym razie byłyby dziedziczone z elementu nadrzędnego. Spośród wszystkich właściwości skróconych właściwość font w najbardziej widoczny sposób powoduje problemy, ponieważ ustawia tak obszerny zestaw właściwości. Z tego powodu unikam tej właściwości, z wyjątkiem ustawiania za jej pomocą ogólnych stylów elementu <body>. Tego rodzaju problem możesz jednak napotkać w wypadku innych właściwości skróconych, dlatego miej świadomość takiej możliwości.

			1.4.2. Kolejność wartości skróconych

			Właściwości skrócone próbują „być łagodne”, gdy pojawia się kwestia kolejności określonych wartości. Możesz ustawić deklarację border: 1px solid black lub deklarację border: black 1px solid. Obie zadziałają. Wynika to stąd, że dla przeglądarki jasne jest to, która wartość określa szerokość, która kolor, a która styl obramowania.

			Istnieje jednak wiele właściwości, dla których wartości mogą być bardziej niejednoznaczne. Wówczas znacząca jest kolejność wartości. Ważne jest zrozumienie tego zagadnienia w odniesieniu do używanych właściwości skróconych.

			Górny, prawy, dolny i lewy

			Projektanci szczególnie borykają się z kolejnością właściwości skróconych, gdy mają do czynienia z właściwościami takimi jak margin i padding albo z niektórymi właściwoś­ciami obramowania, które określają wartości dla każdego z czterech boków elementu. W wypadku tych właściwości wartości obowiązuje kolejność zgodna z ruchem wskazówek zegara, począwszy od górnego boku.

			Pamiętanie o tej kolejności może uchronić przed kłopotami. Okazuje się, że angielskie słowo TRouBLe (kłopot) stanowi mnemonik, którego możesz użyć do zapamiętania kolejności: Top (górny), Right (prawy), Bottom (dolny), Left (lewy).

			Z powyższego mnemonika możesz skorzystać, aby ustawić wypełnienie dla czterech boków elementu. Odnośniki widoczne na rysunku 1.13 mają górne wypełnienie równe 10 px, prawe wypełnienie równe 15 px, dolne wypełnienie równe 0 oraz lewe wypełnienie wynoszące 5 px. Choć wygląda to nierówno, ilustruje zasadę.
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			Rysunek 1.13. Elementy z różnymi wypełnieniami z każdej strony

			Listing 1.19 prezentuje kod CSS powiązany z tymi odnośnikami.

			Listing 1.19. Określanie wypełnienia dla każdego boku elementu

			.nav a {



			  color: white;



			  background-color: #13a4a4;



			  padding: 10px 15px 0 5px; ← Górne, prawe, dolne i lewe wypełnienie.



			  border-radius: 2px;



			  text-decoration: none;



			}



			Właściwości, których wartości są zgodne z tym wzorcem, obsługują również notacje skrócone. Jeśli deklaracja kończy się, zanim zostanie podana wartość dla jednego z czterech boków, bok ten uzyskuje swoją wartość od przeciwległego boku. Określ trzy wartości, a lewy i prawy bok użyją drugiej wartości. Podaj dwie wartości, a pierwsza z nich zostanie zastosowana przez górny i dolny bok. Jeśli podasz tylko jedną wartość, będzie ona obowiązywać dla wszystkich czterech boków. A zatem równorzędne są wszystkie poniższe deklaracje:

			padding: 1em 2em;

			padding: 1em 2em 1em;



			padding: 1em 2em 1em 2em;



			Następujące deklaracje także są wzajemnie równorzędne:

			padding: 1em;

			padding: 1em 1em;



			padding: 1em 1em 1em;



			padding: 1em 1em 1em 1em;



			Dla wielu projektantów w tych deklaracjach największym problemem jest sytuacja, gdy zostały podane trzy wartości. Pamiętaj, że powodują one określenie górnego, prawego i dolnego boku. Ponieważ nie podano wartości lewego boku, przyjmie on taką samą wartość jak prawy bok. Druga wartość będzie dotyczyć zarówno lewego, jak i prawego boku. Oznacza to, że deklaracja padding: 10px 15px 0 stosuje wypełnienie równe 15 px dla lewego i prawego boku, natomiast górne wypełnienie wynosi 10 px, a dolne wypełnienie jest równe 0.

			Najczęściej jednak niezbędne będą dwie wartości. Zwłaszcza w wypadku mniejszych elementów często lepiej zastosować więcej wypełnienia dla lewego i prawego boku niż dla górnego i dolnego. Takie rozwiązanie dobrze się sprawdza dla przycisków lub odnośników nawigacji w obrębie strony (rysunek 1.14).
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			Rysunek 1.14. Wiele elementów wygląda lepiej po zastosowaniu większego wypełnienia poziomego

			Zaktualizuj arkusz stylów w celu uwzględnienia kodu z listingu 1.20. W kodzie użyto właściwości skróconej, aby najpierw zastosować wypełnienie pionowe, a następnie poziome.

			Listing 1.20. Określanie dwóch wartości wypełnienia

			.nav a {



			  color: white;



			  background-color: #13a4a4;



			  padding: 5px 15px; ← Najpierw wypełnienie górne i dolne, a następnie lewe i prawe.



			  border-radius: 2px;



			  text-decoration: none;



			}



			Ze względu na to, że wiele typowych właściwości zgodnych jest z tym wzorcem, warto utrwalić sobie w pamięci tę kolejność.

			Poziomo i pionowo

			Mnemonik w postaci angielskiego słowa TRouBLe dotyczy wyłącznie właściwości, które są stosowane osobno dla wszystkich czterech boków elementu. Inne właściwości obsługują jedynie dwie wartości. Wśród nich są właściwości background-position, box-shadow i text-shadow (choć, mówiąc wprost, nie są to właściwości skrócone). W porównaniu z właściwościami z czterema wartościami, takimi jak padding, kolejność tych dwóch wartości jest odwrotna. Deklaracja padding: 1em 2em określa najpierw wartości góry i dołu w pionie, a następnie wartości lewej i prawej strony w poziomie. Z kolei deklaracja background-position: 25% 75% określa najpierw wartości lewej i prawej strony w poziomie, a później wartości góry i dołu w pionie.

			Choć wydaje się nieintuicyjne to, że obie deklaracje określają wartości odwrotnie, przyczyna tego jest oczywista: dwie wartości reprezentują siatkę kartezjańską. W jej wypadku miary są zwykle podawane w kolejności x, y (oś pozioma, a następnie pionowa). Gdyby na przykład wymagane było użycie cienia podobnego do pokazanego na rysunku 1.15, należałoby najpierw określić wartość x (poziomą).

			[image: ]

			Rysunek 1.15. Cień elementu z określonym położeniem 10px 2px

			Listing 1.21 prezentuje style użyte dla przykładowego elementu.

			Listing 1.21. Właściwość box-shadow określająca najpierw wartość x, a następnie wartość y

			.nav .featured {



			  background-color: orange;



			  box-shadow: 10px 2px #6f9090; ← Przesunięcie cienia o 10 px w prawo i 2 px w dół.



			}



			Pierwsza (większa) wartość dotyczy przesunięcia w poziomie, natomiast druga (mniejsza) wartość odnosi się do przesunięcia w pionie.

			Jeśli stosujesz właściwość, która określa dwie miary względem narożnika, myśl „kategoriami siatki kartezjańskiej”. Jeśli zaś korzystasz z właściwości określającej miary dla każdego boku elementu, myśl „kategoriami zegara”.

			Podsumowanie

			
					Utrzymaj kontrolę nad specyficznością selektorów.

					Nie myl kaskady z dziedziczeniem.

					Określone właściwości są dziedziczone, w tym właściwości powiązane z tekstem, listami i obramowaniem tabel.

					Nie myl ze sobą wartości initial i auto.

					Unikaj kłopotów z właściwościami skróconymi (mnemonik TRouBLe).

			

		


		
			Rozdział 2. 
Użycie jednostek względnych

			
				
					
				
				
					
							
							W rozdziale omówiono następujące zagadnienia:

							
									Wszechstronność jednostek względnych.

									Sposób użycia jednostek em i rem bez doprowadzania przez nie do frustracji.

									Zastosowanie jednostek względnych obszaru roboczego.

									Wprowadzenie do zmiennych CSS.

							

						
					

				
			

			W kwestii określania wartości CSS zapewnia szeroką gamę opcji. Jedną z najbardziej znanych i prawdopodobnie najłatwiejszych w użyciu są piksele. Są one nazywane jednostkami bezwzględnymi, czyli 5 px zawsze oznacza to samo. Inne jednostki, takie jak em i rem, nie są bezwzględne, lecz względne. Wartość jednostek względnych zmienia się na podstawie zewnętrznych czynników. Na przykład znaczenie wartości 2 em zmienia się zależnie od tego, dla jakiego elementu (a czasami nawet właściwości) jest ona używana. Oczywiście sprawia to, że jednostki względne są trudniejsze w obsłudze.

			Projektanci, nawet mający doświadczenie z zakresu CSS, często wolą nie korzystać z jednostek względnych, w tym z cieszącej się złą sławą jednostki em. To, jak wartość jednostki em może się zmienić, sprawia, że wydaje się ona nieprzewidywalna i mniej jednoznaczna niż piksel. W tym rozdziale przybliżę tajemnicę roztaczającą się wokół jednostek względnych. Objaśnię najpierw wyjątkową wartość, jaką zapewniają one arkuszowi CSS. Później pomogę w ich zrozumieniu. Wyjaśnię, jakie są zasady ich działania, a także zaprezentuję, w jaki sposób poskromić ich na pozór nieprzewidywalną naturę. Możesz sprawić, że wartości względne będą Ci służyć, a gdy będziesz z nich odpowiednio korzystał, okaże się, że kod stanie się prostszy, bardziej uniwersalny i łatwiejszy w obsłudze.

			2.1. Siła jednostek względnych

			CSS oferuje stronie internetowej późne wiązanie stylów: zawartość i jej style nie są razem pobierane do momentu zakończenia ich tworzenia przez autora. Powoduje to dodanie do procesu projektowania poziomu złożoności, który jest nieobecny w innych typach projektów graficznych. Poziom ten zapewnia jednak też większe możliwości — jeden arkusz stylów może być stosowany dla setek, a nawet tysięcy stron. Co więcej, końcowe renderowanie strony może być modyfikowane bezpośrednio przez użytkownika, który na przykład może zmienić domyślną wielkość czcionki lub wielkość okna przeglądarki.

			W początkach projektowania aplikacji komputerowych (także w wypadku tradycyjnego wydawnictwa) projektanci (lub wydawcy) znali ścisłe ograniczenia używanego nośnika. Okno konkretnego programu mogło mieć szerokość 400 pikseli i wysokość 300 pikseli albo strona mogła mieć szerokość równą 4 cale i wysokość wynoszącą 6,5 cala. W efekcie, gdy projektanci przygotowywali się do określenia układu przycisków i tekstu aplikacji, dokładnie wiedzieli, jak duże mogą być te elementy, a także ile miejsca pozostanie im do wykorzystania dla innych elementów widocznych na ekranie. W wypadku stron internetowych tak już nie jest.

			2.1.1. Walka o projekt „idealny co do piksela”

			W środowisku internetowym użytkownik może ustawić dowolne wymiary okna przeglądarki, a kod CSS musi się do tego dostosować. Co więcej, użytkownicy mogą zmienić wielkość strony po jej otwarciu, a arkusz stylów CSS musi dopasować się do nowych ograniczeń. Oznacza to, że style te nie mogą być stosowane w momencie tworzenia strony. Przeglądarka musi je przetworzyć podczas renderowania strony na ekranie.

			Powoduje to dodanie warstwy abstrakcji do arkusza stylów CSS. Nie jest możliwe określenie stylu elementu zgodnie z idealnym kontekstem. Niezbędne jest zdefiniowanie reguł, które zadziałają w dowolnym kontekście, w jakim element może zostać umiejscowiony. We współczesnych witrynach internetowych strona będzie wymagać renderowania pod kątem ekranu telefonu o przekątnej 10 cm, a także monitora o przekątnej ekranu wynoszącej 76 cm.

			Przez długi czas projektanci minimalizowali związaną z tym złożoność, koncentrując się na projektach „idealnych co do piksela”. Tworzony był kontener ze ściśle zdefiniowanymi wymiarami, który często miał postać wyśrodkowanej kolumny o szerokości około 800 px. W ramach tych ograniczonych wymiarów projektanci tworzyli następnie mniej więcej w taki sposób, w jaki ich poprzednicy w wypadku aplikacji natywnych lub publikacji drukowanych.

			2.1.2. Koniec projektów internetowych „idealnych co do piksela”

			Wraz z rozwojem technologii i wprowadzeniem przez producentów monitorów o większej rozdzielczości metoda „idealne co do piksela” powoli przestała się sprawdzać. Z początkiem XXI w. zaczęto wiele dyskutować o tym, czy projektanci mogą bezpiecznie projektować pod kątem szerokości równej 1024 px, a nie 800 px. Później podobna dyskusja zaczęłaby się bez końca toczyć w odniesieniu do szerokości wynoszącej 1280 px. Był to moment wymagający podjęcia rozsądnych decyzji. Czy lepsze będzie utworzenie witryny zapewniającej szerokość zbyt dużą dla starszych komputerów, czy zbyt małą dla nowego sprzętu?

			Wraz z pojawieniem się smartfonów projektanci zostali zmuszeni do tego, by skończyć z udawaniem, że każdy użytkownik może mieć taki sam komfort obsługi tworzonych przez nich witryn. Czy to się podobało, czy nie, konieczne było porzucenie myślenia o kolumnach mających jakąś znaną liczbę pikseli i trzeba było zacząć się zastanawiać nad projektem elastycznym (ang. responsive). Nie można było dłużej ukrywać się przed abstrakcją towarzyszącą arkuszom CSS. Trzeba było ją uwzględnić.

			Elastyczny — w CSS termin ten odnosi się do stylów różnie „reagujących”, zależnie od wielkości okna przeglądarki. Obejmuje to uwzględnienie dowolnej wielkości ekranów urządzeń przenośnych (np. tabletów) lub ekranów monitorów komputerów stacjonarnych. Choć dokładniej projektem elastycznym zajmiemy się w rozdziale 8., w niniejszym rozdziale zaprezentuję już kilka ważnych podstawowych informacji na ten temat.

			Dodana abstrakcja oznacza dodatkową złożoność. Jeżeli dla elementu określę szerokość równą 800 px, to jak będzie on wyglądał w mniejszym oknie? Jak będzie się prezentować menu poziome, jeżeli nie zmieści się w całości w jednym wierszu? Tworząc kod CSS, musisz mieć możliwość jednoczesnego myślenia zarówno o szczegółach, jak i o ogólnych aspektach. Jeżeli istnieje wiele sposobów rozwiązania określonego problemu, konieczne będzie wybranie jednego z nich — takiego, który sprawdza się bardziej ogólnie, w wielu różnych okolicznościach.

			Jednostki względne to jedno z narzędzi zapewnianych przez CSS pod kątem pracy na tym poziomie abstrakcji. Zamiast ustawiać rozmiar czcionki równy 14 px, możesz ustawić go tak, aby był skalowany proporcjonalnie do wielkości okna. Możesz też ustawić wielkość wszystkiego na stronie względem rozmiaru podstawowej czcionki, a następnie zmieniać wielkość całej strony za pomocą pojedynczego wiersza kodu. Przyjrzyjmy się temu, co CSS zapewnia, aby tego rodzaju rozwiązanie było możliwe.

			
				
					
				
				
					
							
							Piksele, punkty i pica

							CSS obsługuje kilka bezwzględnych jednostek długości, z których najpowszechniejszą i najbardziej podstawową jest piksel (px). Rzadziej używane jednostki bezwzględne to: mm (milimetr), cm (centymetr), in (cal), pt (punkt — termin typograficzny odnoszący się do 1/72 cala) oraz pc (pica — termin typograficzny określający 12 punktów). Dowolna z tych jednostek może być przekształcona bezpośrednio w inną jednostkę. Jeśli chcesz sprawdzić się z matematyki: 1 in = 25,4 mm = 2,54 cm = 6 pc = 72 pt = 96 px. A zatem 16 px odpowiada 12 pt (16/96×72). Projektanci są często bardziej zaznajomieni z punktami, natomiast programiści przyzwyczajeni są bardziej do pikseli, dlatego przy współpracy z projektantem może być konieczna translacja z jednej jednostki na drugą.

							Piksel to trochę niewłaściwa nazwa — w CSS piksel nie odpowiada ściśle pikselowi ekranu monitora. Jest to szczególnie widoczne w wyświetlaczach o dużej rozdzielczości (skaner siatkówki). Choć miary arkuszy CSS mogą być trochę skalowane zależnie od przeglądarki, systemu operacyjnego i sprzętu, miara 96 px mieści się zwykle w dopuszczalnych granicach jednocalowego, fizycznego wyświetlacza. Może się to jednak zmieniać w wypadku niektórych urządzeń lub ustawień rozdzielczości dokonanych przez użytkownika.

						
					

				
			

			2.2. Jednostki em i rem

			Jednostka em, czyli najpowszechniej używana względna jednostka długości, to miara stosowana w typografii, odwołująca się do konkretnego rozmiaru czcionki. W CSS wartość 1 em oznacza rozmiar czcionki bieżącego elementu. Dokładna wartość tej jednostki zmienia się w zależności od elementu, którego dotyczy. Na rysunku 2.1 pokazano element div z wypełnieniem o wartości 1 em.
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			Rysunek 2.1. Element z wypełnieniem o wartości 1 em (linie kreskowane dodano w celu zilustrowania wypełnienia)

			Kod generujący zawartość powyższego rysunku zaprezentowano w listingu 2.1. Zestaw reguł określa rozmiar czcionki wynoszący 16 px, który staje się lokalną definicją elementu dla wartości 1 em. Kod używa jednostki em do określenia wypełnienia elementu. Dodaj kod z listingu do nowego arkusza stylów, a ponadto wewnątrz elementu <div class="padded"> umieść tekst, aby go wyświetlić w przeglądarce.

			Listing 2.1. Zastosowanie jednostki em dla właściwości padding

			.padded {



			  font-size: 16px;



			  padding: 1em; ← Ustawia dla wszystkich boków wypełnienie równe wartości właściwości font-size.



			}



			Dla przykładowego wypełnienia określono wartość 1em. Jest ona mnożona przez rozmiar czcionki, aby zapewnić renderowane wypełnienie wynoszące 16 px. Ważna uwaga: wartości deklarowane za pomocą jednostek względnych są przetwarzane przez przeglądarkę do postaci wartości bezwzględnej nazywanej wartością obliczoną.

			W przykładzie zmiana wartości wypełnienia na 2 em spowodowałaby uzyskanie wartości obliczonej 32 px. Jeśli inny selektor odnosi się do tego samego elementu i przesłania go przy użyciu innego rozmiaru czcionki, zmieni to znaczenie lokalne jednostki em, a obliczone wypełnienie zmieni się, aby to uwzględnić.

			Użycie jednostki em może być wygodne podczas ustawiania właściwości takich jak padding, height, width lub border-radius, ponieważ będą one skalowane równomiernie z elementem, jeśli odziedziczy on różne rozmiary czcionki albo jeśli użytkownik zmieni ustawienia czcionek.

			Na rysunku 2.2 pokazano dwa elementy o różnej wielkości. W każdym z nich jest inny rozmiar czcionki, wypełnienie i promień obramowania.

			[image: ]

			Rysunek 2.2. Elementy z wypełnieniem i promieniem obramowania o wielkości określonej za pomocą jednostek względnych

			Style dla tych elementów można zdefiniować przez określenie wypełnienia i promienia obramowania za pomocą jednostek em. Ustawiając wartość 1 em dla każdego wypełnienia i promienia obramowania, możesz określić rozmiar czcionki dla każdego elementu, a inne właściwości będą skalowane razem z czcionką.

			Na stronie HTML utwórz dwa elementy za pomocą kodu z listingu 2.2. Do każdego elementu dodaj, odpowiednio, klasy box-small i box-large, które będą odgrywać rolę modyfikatorów wielkości.

			Listing 2.2. Zastosowanie jednostek em dla różnych elementów (kod HTML)

			<span class="box box-small">Mały</span>



			<span class="box box-large">Duży</span>



			Dodaj następnie do arkusza stylów style widoczne w listingu 2.3. Kod definiuje element z wykorzystaniem jednostek em. Ponadto definiuje mały i duży modyfikator, z których każdy określa inny rozmiar czcionki.

			Listing 2.3. Zastosowanie jednostek em użytych dla różnych elementów (kod CSS)

			.box {



			  padding: 1em;



			  border-radius: 1em;



			  background-color: lightgray;



			}



			.box-small {



			  font-size: 12px; ← Różne rozmiary czcionki, które zdefiniują wielkość elementu na bazie jednostek em.



			}



			.box-large {



			  font-size: 18px; ← Różne rozmiary czcionki, które zdefiniują wielkość elementu na bazie jednostek em.



			}



			Jest to cecha jednostek em zapewniająca duże możliwości. Możesz zdefiniować wielkość elementu, a następnie skalować całość w górę lub w dół za pomocą jednej deklaracji zmieniającej rozmiar czcionki. Wkrótce utworzysz kolejny przykład tego rozwiązania, ale najpierw zajmijmy się jednostkami em i rozmiarami czcionki.

			2.2.1. Użycie wartości z jednostką em do definiowania rozmiaru czcionki

			W wypadku właściwości font-size wartości z jednostką em zachowują się trochę inaczej. Jak wspomniałem, są one definiowane przez rozmiar czcionki bieżącego elementu. Co będzie jednak oznaczać użycie deklaracji font-size: 1.2em? Czcionka nie może mieć rozmiaru wynoszącego 1,2 razy samej siebie. Zamiast tego wartości z jednostką em właściwości font-size są uzyskiwane z dziedziczonego rozmiaru czcionki.

			Aby zaznajomić się z prostym przykładem, spójrz na rysunek 2.3. Prezentuje on dwa fragmenty tekstu, z których każdy ma inny rozmiar czcionki. Rozmiary te zostaną zdefiniowane za pomocą wartości z jednostką em z listingu 2.4.

			[image: ]

			Rysunek 2.3. Dwa różne rozmiary czcionki oparte na wartości z jednostką em

			Listing 2.4. Kod znaczników z właściwością font-size i jednostkami względnymi

			<body>



			  Uwielbiamy kawę



			  <p class="slogan">Uwielbiamy kawę</p>  ← Slogan dziedziczy swój rozmiar czcionki po znaczniku <body>.



			</body>



			Zmodyfikuj kod strony w celu uwzględnienia zawartości powyższego listingu. Pierwszy wiersz tekstu znajduje się wewnątrz znacznika <body>, dlatego będzie renderowany przy użyciu jego rozmiaru czcionki. Druga część tekstu, czyli slogan, dziedziczy ten rozmiar czcionki.

			Kod widoczny w listingu 2.5 określa rozmiar czcionki treści. Aby zapewnić przejrzystość, użyłem tutaj pikseli. Następnym razem zastosujemy wartości z jednostką em w celu skalowania w górę wielkości sloganu.

			Listing 2.5. Zastosowanie wartości z jednostką em dla właściwości font-size

			body {



			  font-size: 16px;



			}





			Oblicza dziedziczony rozmiar czcionki elementu w celu powiększenia go 1,2 razy.



			.slogan { 



			  font-size: 1.2em; 



			}





			Określony rozmiar czcionki sloganu wynosi 1,2 em. Aby wyznaczyć obliczaną wartość pikselową, konieczne będzie odwołanie się do dziedziczonego rozmiaru czcionki równego 16 px: 16 razy 1,2 daje 19,2, dlatego obliczany rozmiar czcionki wynosi 19,2 px.

			Wskazówka Jeśli znasz żądany rozmiar czcionki wyrażony w pikselach, ale wymagasz określenia deklaracji z użyciem wartości z jednostką em, masz do dyspozycji prostą formułę: podziel żądany rozmiar podany w pikselach przez rozmiar (dziedziczony) elementu nadrzędnego wyrażony w pikselach. Na przykład aby uzyskać czcionkę o rozmiarze 10 px, gdy element dziedziczy czcionkę o rozmiarze 12 px — 10/12 = 0,8333 em. Jeśli potrzebujesz czcionki o rozmiarze 16 px, gdy czcionka elementu nadrzędnego ma rozmiar 12 px — 16/12 = 1,3333 em. Podobne obliczenie będzie kilkukrotnie wykonywane w tym rozdziale.

			Warto wiedzieć, że w większości przeglądarek domyślny rozmiar czcionki wynosi 16 px. Technicznie rozmiar ten jest ustalany przez wartość medium będącą słowem kluczowym.

			Użycie wartości z jednostką em dla rozmiaru czcionki razem z wartościami z jednostką em innych właściwości

			Zdefiniowałeś wartości z jednostką em dla właściwości font-size (na podstawie dziedziczonego rozmiaru czcionki). Ponadto zdefiniowałeś wartości z jednostką em dla innych właściwości, takich jak padding i border-radius (na podstawie rozmiaru czcionki bieżącego elementu). Wartości z jednostką em stają się kłopotliwe, gdy zostaną użyte zarówno dla właściwości font-size, jak i dla innych właściwości tego samego elementu. W tym wypadku przeglądarka musi najpierw obliczyć rozmiar czcionki, a następnie stosuje tę wartość do wyznaczenia innych wartości. Dwie właściwości mogą mieć taką samą zadeklarowaną wartość, ale będą mieć różne wartości obliczone.

			W poprzednim przykładzie obliczono rozmiar czcionki wynoszący 19,2 px (po pomnożeniu przez wartość 1,2 em dziedziczonego rozmiaru czcionki równego 16 px). Na rysunku 2.4 pokazano identyczny element sloganu, lecz z dodanym wypełnieniem o wartości 1,2 em oraz szarym tłem powodującym, że wypełnienie jest bardziej widoczne. Wypełnienie to jest trochę większe niż rozmiar czcionki, nawet pomimo tego, że dla obu zadeklarowano taką samą wartość.

			[image: ]

			Rysunek 2.4. Element z czcionką o rozmiarze 1,2 em i wypełnieniem o wielkości 1,2 em

			W tym przykładzie akapit dziedziczy po elemencie body rozmiar czcionki wynoszący 16 px. W efekcie uzyskujemy obliczony rozmiar czcionki równy 19,2 px. Oznacza to, że rozmiar ten jest teraz wartością lokalną względem wartości z jednostką em, a ponadto rozmiar służy do obliczenia wartości wypełnienia. Listing 2.6 prezentuje odpowiedni kod CSS. Zaktualizuj arkusz stylów, aby to sprawdzić za pomocą własnej strony testowej.

			Listing 2.6. Zastosowanie wartości z jednostką em dla właściwości font-size i padding

			body {



			  font-size: 16px;



			}



			.slogan {



			  font-size: 1.2em; ← Zapewnia wartość 19,2 px.



			  padding: 1.2em; ← Zapewnia wartość 23,04 px.



			  background-color: #ccc;



			}



			W przykładzie dla właściwości padding określono wartość 1,2 em. Pomnożenie jej przez wartość 19,2 px (rozmiar czcionki bieżącego elementu) daje wartość obliczoną równą 23,04 px. Nawet pomimo tego, że dla właściwości font-size i padding określono identyczną wartość, ich wartości obliczone są różne.

			Problem zwężającej się czcionki

			Wartości z jednostką em mogą dać nieoczekiwane wyniki, gdy używasz ich do określania rozmiarów czcionek wielu zagnieżdżonych elementów. Aby poznać dokładną wartość dla każdego elementu, konieczne będzie ustalenie jego dziedziczonego rozmiaru czcionki, który, jeśli został zdefiniowany za pomocą jednostki em w obrębie elementu nadrzędnego, wymaga znajomości jego dziedziczonego rozmiaru. To samo dotyczy kolejnych elementów w górę drzewa.

			Szybko staje się to widoczne, gdy wartości z jednostką em są stosowane na potrzeby rozmiaru czcionki list, które następnie są zagnieżdżane kilka poziomów niżej. Prawie każdy projektant witryn internetowych w pewnym momencie swojej kariery ładuje swoją stronę, po czym widzi coś podobnego do tego, co prezentuje rysunek 2.5. Tekst się zwęża! Jest to dokładnie tego rodzaju problem, który sprawia, że projektanci boją się używać wartości z jednostką em.

			[image: ]

			Rysunek 2.5. Zagnieżdżone listy ze zwężającym się tekstem

			Zwężający się tekst pojawia się, gdy zagnieżdżasz listy kilka poziomów niżej, a ponadto dla każdego poziomu stosujesz rozmiar czcionki oparty na jednostce em. Listingi 2.7 i 2.8 pokazują odpowiedni przykład, gdzie dla list nieuporządkowanych ustawiany jest rozmiar czcionki wynoszący 0,8 em. Selektor odnosi się do każdego elementu <ul> na stronie. Oznacza to, że gdy listy te dziedziczą swój rozmiar czcionki po innych listach, wartości z jednostką em się zwiększają.

			Listing 2.7. Zastosowanie wartości z jednostką em dla listy

			body {



			  font-size: 16px;



			}



			ul {



			  font-size: .8em;



			}



			Listing 2.8. Zagnieżdżone listy

			<ul>



			  <li>Najwyższy poziom






			Lista jest zagnieżdżana wewnątrz pierwszej listy, dziedzicząc jej rozmiar czcionki...



			    <ul> 



			      <li>Drugi poziom








			...ta lista jest zagnieżdżana w obrębie drugiej listy, dziedzicząc jej rozmiar czcionki...



			        <ul> 



			          <li>Trzeci poziom







			...itd.



			            <ul> 



			              <li>Czwarty poziom 





			                <ul>



			                  <li>Piąty poziom</li>



			                </ul>



			              </li>



			            </ul>



			          </li>



			        </ul>



			      </li>



			    </ul>



			  </li>



			</ul>



			Rozmiar czcionki każdej listy stanowi 80% rozmiaru czcionki listy nadrzędnej. Oznacza to, że pierwsza lista ma rozmiar czcionki równy 12,8 px, ale rozmiar następnej, niżej położonej listy wynosi 10,24 px (12,8 px × 0,8). Dla trzeciego poziomu rozmiar czcionki to 8,192 px itd. Podobnie, jeśli określiłeś rozmiar większy niż 1 em, tekst z kolei będzie ciągłe się powiększał. Wymagane jest określenie czcionki na najwyższym poziomie, a następnie utrzymanie jej jednakowego rozmiaru dla kolejnych, niższych poziomów (rysunek 2.6).

			[image: ]

			Rysunek 2.6. Zagnieżdżone listy z poprawionym tekstem

			Jednym ze sposobów pozwalających na to jest użycie kodu z listingu 2.9. Tak jak wcześniej (listing 2.7), ustawia on rozmiar 0,8 em dla czcionki pierwszej listy. Drugi selektor widoczny w listingu 2.9 odwołuje się do wszystkich list nieuporządkowanych w obrębie listy nieuporządkowanej — dotyczy to wszystkich list z wyjątkiem najwyższego poziomu. Zagnieżdżone listy mają w efekcie ustawiony rozmiar czcionki równy rozmiarowi czcionki ich elementów nadrzędnych (rysunek 2.6).

			Listing 2.9. Poprawianie zwężającego się tekstu

			ul {



			  font-size: .8em;



			}





			Listy w obrębie innych list powinny mieć taki sam rozmiar czcionki jak ich element nadrzędny.



			ul ul { 



			  font-size: 1em; 



			}





			Choć rozwiązuje to problem, nie jest jeszcze idealnym rozwiązaniem. Po ustawieniu wartości jest ona od razu przesłaniana za pomocą innej reguły. Byłoby lepiej, gdyby było możliwe uniknięcie reguły przesłaniającej dzięki stopniowemu zwiększaniu specyficzności selektorów.

			Na razie powinno być jasne, że jeśli nie zachowasz ostrożności, wartości z jednostką em mogą wymknąć się spod kontroli. Sprawdzają się one dla wypełnienia, marginesów i określania wymiarów elementów, ale w wypadku ustalania rozmiaru czcionki mogą okazać się skomplikowane. Na szczęście dostępna jest lepsza możliwość, czyli jednostka rem.

			2.2.2. Użycie jednostki rem do określania rozmiaru czcionki

			Gdy przeglądarka analizuje składnię dokumentu HTML, tworzy w pamięci reprezentację wszystkich elementów na stronie. Reprezentacja ta jest nazywana modelem DOM (ang. Document Object Model). Model ma postać 
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