
  [image: ]


  Steve Lindstrom


  CSS


  Refaktoryzacja kodu


  Tytuł oryginału: CSS Refactoring: Tune Your Style Sheets for Performance


  Tłumaczenie: Lech Lachowski


  ISBN: 978-83-283-2099-4


  © 2017 Helion SA


  Authorized Polish translation of the English edition of CSS Refactoring, ISBN 9781491906422 © 2017 Steve Lindstrom.


  This translation is published and sold by permission of O’Reilly Media, Inc., which owns or controls all rights to publish and sell the same.


  All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in any form or by any means, electronic or mechanical, including photocopying, recording or by any information storage retrieval system, without permission from the Publisher.


  Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


  Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli.


  Autor oraz Wydawnictwo HELION dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz Wydawnictwo HELION nie ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.


  Wydawnictwo HELION

  ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE

  tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63

  e-mail: helion@helion.pl
WWW: http://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


  Drogi Czytelniku!

  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres

  http://helion.pl/user/opinie/cssref_ebook
Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    


    
      Mojej Rodzinie, która wspierała mnie w dobrych i złych chwilach.
    


    
      Bez Was nie byłbym tu, gdzie dziś jestem.
    

  


  
    Przedmowa


    Kiedy rozpocząłem naukę CSS, przekonałem się, że opanowanie składni (zbioru zasad i struktur, które tworzą język programowania) było proste, ponieważ istnieją reguły wyjaśniające, w jaki sposób należy pisać kod. Okazało się jednak, że znacznie trudniej jest nauczyć się organizować kod CSS i zapewniać jego utrzymywalność, a jeszcze trudniej jest oczyścić zdezorganizowany CSS, który napisałem bez wyraźnej wizji. Napisałem tę książkę z nadzieją, że pomogę innym, dzieląc się wszystkim tym, czego nauczyłem się metodą prób i błędów. Żałuję, że nie było takiej książki, kiedy zaczynałem swoją przygodę.


    Dla kogo jest ta książka


    Chociaż mam nadzieję, że na lekturze tej książki skorzysta każda osoba pisząca CSS, jest ona skierowana przede wszystkim do tych, którym udało się sklecić działający interfejs użytkownika, ale zabrakło im doświadczenia lub wizji, żeby w szerszej perspektywie zrozumieć, w jaki sposób wszystkie fragmenty kodu składają się w spójną całość. Czytelnik, do którego kierowana jest ta książka, rozumie składnię języka CSS, ale może niekoniecznie rozumie, dlaczego pewne rzeczy działają tak, jak działają. Może również nie wiedzieć, jak zaprojektować kod jako element oprogramowania, który jest łatwiejszy w utrzymywaniu, rozszerzaniu i we współpracy.


    Cele tej książki


    Moim celem przy pisaniu tej książki było uczynienie pewnych subtelniejszych aspektów CSS bardziej przystępnymi dla Czytelników, którzy dopiero zaczynają naukę tego języka. Chciałem również rzucić nieco światła na to, dlaczego CSS może być trudny do napisania i przetestowania, oraz na to, dlaczego poświęcanie czasu na refaktoryzację kodu CSS jest warte wysiłku.


    Omówione zostaną następujące tematy:


    
      	czym jest refaktoryzacja, dlaczego jest korzystna i w jaki sposób wiąże się z architekturą oprogramowania;


      	powszechnie niezrozumiane aspekty CSS, takie jak kaskada, szczegółowość selektorów i model pola;


      	jak pisać lepszy kod CSS poprzez podejmowanie świadomych decyzji i bycie konsekwentnym;


      	jak utrzymywać dobrze napisany CSS za pomocą standardów kodowania i bibliotek wzorców;


      	jak testować kod CSS;


      	jak organizować kod CSS;


      	strategie refaktoryzacji CSS;


      	sposoby pomiaru sukcesu przy refaktoryzacji.

    


    Lektura tej książki zapewni Ci wiedzę niezbędną do podjęcia natychmiastowych działań w celu rozpoczęcia pracy nad tworzeniem lepszej bazy kodu CSS, która powinna być również łatwiej utrzymywalna podczas pracy z zespołem. Zachęcam Cię, żebyś podczas lektury powracał do rozdziałów, które odnoszą się do aktualnie wykorzystywanych koncepcji.


    Czego nie ma w tej książce


    Ta książka koncentruje się na wyjaśnieniu koncepcji, które niekoniecznie są natury technicznej. W związku z tym nie omówiono tu pewnych tematów, takich jak:


    Właściwości CSS


    Znajomość dostępnych właściwości CSS jest niezbędna do pisania kodu CSS, ale nie zostaną one omówione w tej książce. Chociaż od czasu do czasu pojawiają się pewne zalecenia dotyczące używania różnych właściwości, tematykę właściwości najlepiej zgłębić, sięgając po takie pozycje, jak CSS. Kaskadowe arkusze stylów. Przewodnik encyklopedyczny Erica Meyera (wydawnictwo Helion) lub CSS Cookbook Christophera Schmitta (wydawnictwo O’Reilly), albo odwiedzając renomowane strony internetowe, np. Mozilla Developer Network (https://developer.mozilla.org/pl/).


    Organizowanie kodu HTML


    Języki HTML i CSS są wykorzystywane równolegle do tworzenia interfejsów użytkownika i jeden kod może wpływać na drugi. Strategie oddzielenia kodu CSS od HTML zostaną omówione, ale kwestie związane z pisaniem i organizowaniem kodu HTML nie będą poruszane w tej książce.


    Wydajność frontendowa


    Wydajność frontendowa jest ważnym i niezwykle ciekawym aspektem budowania każdej strony internetowej. Ponieważ jednak ta książka jest poświęcona tylko refaktoryzacji CSS, kwestia ta zostanie omówiona jedynie w skrócie — jest to zbyt szeroki temat, gdyż obejmuje wiele innych zagadnień. Kilka świetnych książek o wydajności napisał Steve Souders (https://stevesouders.com), a duży wkład w tej dziedzinie wnieśli również Paul Irish (http://www.paulirish.com), Nicole Sullivan (http://www.stubbornella.org) i Stoyan Stefanov (http://www.phpied.com). Także Google udostępnia wiele wytycznych i narzędzi (https://developers.google.com/speed/pagespeed), które mogą korzystnie wpływać na wydajność frontendową.


    Frameworki CSS


    Frameworki CSS często się zmieniają i narzucają własne reguły implementacji, więc nie zostaną omówione w tej książce. Mam jednak nadzieję, że po przeczytaniu tej książki będziesz w stanie spojrzeć na kod źródłowy dowolnego frameworku i wyciągnąć własne wnioski na temat jego implementacji.


    Mniej znane lub mniej popularne przeglądarki


    Istnieje mnóstwo przeglądarek internetowych, ale będę omawiać jedynie najważniejsze — Microsoft Edge (dawniej Internet Explorer), Safari, Chrome i Firefoksa oraz ich mobilne odpowiedniki — ponieważ posiadają one większość udziału w rynku.


    Terminologia


    Chociaż docelowy Czytelnik tej książki ma pewną wiedzę na temat CSS, może nie znać pewnej terminologii, więc definiowane będą różne pojęcia. Do najbardziej podstawowych pojęć możemy zaliczyć:


    
      	Selektory — wzorce, które są wykorzystywane do wyboru elementu lub grupy elementów do stylizacji.


      	Blok deklaracji — zbiór zasad określających właściwości i wartości, które powinny być zastosowane do elementu HTML.


      	Właściwość — wskazuje, jaki styl powinien być zastosowany do wybranych elementów i ma przypisaną wartość.


      	Zestaw reguł — składa się z co najmniej jednego selektora połączonego z blokiem deklaracji.

    


    W przykładzie P.1 przeglądarka jest instruowana, aby stylizować wszystkie akapity w taki sposób, żeby miały niebieski tekst z czcionką o wielkości 16 px (pikseli). p jest selektorem wskazującym przeglądarce, które elementy stylizować. Wszystko od lewego nawiasu klamrowego do prawego nawiasu klamrowego włącznie jest blokiem deklaracji. Ten blok deklaracji zawiera dwie deklaracje. Pierwsza przypisuje wartość #1200FF do właściwości color (kolor), a druga przypisuje wartość 16px do właściwości font-size (rozmiar czcionki). Ten fragment kodu jako całość jest zestawem reguł. Dla wygody anatomia zestawu reguł została przedstawiona na rysunku P.1.


    Listing P.1. Przykładowy zestaw reguł


    
      p {

    


    
          color: #1200FF;

    


    
          font-size: 16px;

    


    
      }
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    Rysunek P.1. Schemat zestawu reguł CSS


    Korzystanie z przykładów kodu


    Przykłady kodu są dostępne do pobrania na serwerze wydawnictwa Helion pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/cssref.zip.


    Zadaniem tej książki jest pomóc Ci wykonać Twoją pracę. Zgodnie z ogólnymi zasadami, jeżeli do tej książki oferowany jest przykładowy kod, możesz go używać w swoich programach i dokumentacji. Nie musisz kontaktować się z nami w celu uzyskania zgody, chyba że powielasz znaczną część kodu. Pisanie programu, który wykorzystuje na przykład kilka fragmentów kodu z tej książki, nie wymaga zgody. Sprzedaż lub dystrybucja nośników cyfrowych z przykładami z książek wydawnictwa Helion wymaga zgody. Odpowiadanie na zapytania z powoływaniem się na tę książkę i podawaniem przykładowego kodu nie wymaga zgody. Zawieranie znacznej ilości przykładowego kodu z tej książki w dokumentacji produktu wymaga zgody.


    Doceniamy znaczenie praw autorskich poprzez zwyczajowe podanie autora, tytułu, wydawcy oraz roku i miejsca wydania książki, np.: Steve Lindstrom, CSS. Refaktoryzacja kodu, Helion, Gliwice 2017.


    Jeśli uważasz, że sposób wykorzystania przez Ciebie przykładów kodu wykracza poza dozwolony użytek i wymaga zgody, skontaktuj się z nami, pisząc na adres e-mailowy helion@helion.pl.


    Konwencje zastosowane w tej książce


    W tej książce wykorzystywane są następujące konwencje typograficzne:


    Czcionka pogrubiona


    Stosowana do podkreślenia ważnych pojęć i przy wprowadzaniu nowych terminów.


    Czcionka pochylona


    Stosowana do zapisywania nazw folderów i plików, rozszerzeń plików, nazw ścieżek, adresów URL, nazw opcji, nazw okien programów oraz nazw przycisków.


    Czcionka o stałej szerokości znaków


    Stosowana do zapisywania poleceń i fragmentów kodu występujących w tekście.


    Pochylona czcionka o stałej szerokości znaków


    Stosowana w poleceniach do zaznaczania argumentów, za które należy samodzielnie podstawić określone wartości.
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            Ta ikona oznacza wskazówki lub podpowiedzi.
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            Ta ikona oznacza ogólną uwagę.
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            Ta ikona oznacza ostrzeżenie lub przestrogę.

          
        

      
    


    Podziękowania


    Pisanie tej książki było naprawdę upokarzającym doświadczeniem.


    Pewnej nocy dla kaprysu wysłałem do O’Reilly Media krótką propozycję w postaci lakonicznego e-maila, który zawierał wypunktowaną listę kilku pomysłów, które miałem do tej książki. Po wysłaniu tej wiadomości wpadłem w panikę i natychmiast przestałem o tym myśleć, ponieważ nie spodziewałem się odzewu.


    Gdy otrzymałem z O’Reilly pozytywną odpowiedź, zacząłem się jeszcze bardziej obawiać, że wpadłem po uszy, ale moja współpraca Simonem St. Laurentem, Brianem MacDonaldem i Meg Foley ułożyła się fantastycznie. W szczególności bardzo wiele zawdzięczam mojej redaktorce Meg Foley, ponieważ była tak wyrozumiała i wspierająca, mimo że zawalałem każdy termin, jaki miałem ustalony. Mówiłem to już wcześniej i powiem to jeszcze raz — przepraszam, Meg!


    Ta książka zawiera wiele technik, strategii i pomysłów, które pochodzą z wielu różnych źródeł z różnych lat. Nie mogę przypisywać sobie prawa własności do większości koncepcji zawartych w tej książce, więc przede wszystkim chciałbym podziękować wszystkim osobom, które przede mną trudziły się nad tymi zagadnieniami. Myślę, że społeczność projektowania stron internetowych jest jedną z najlepszych społeczności, których można być częścią, ponieważ istnieje tak wiele inteligentnych ludzi gotowych do dzielenia się swoimi pomysłami z innymi. Mogę mieć tylko nadzieję, że zrobiłem coś dobrego, zbierając wszystkie te pomysły w jednym miejscu.


    Pisanie książki jest znacznie trudniejsze, niż kiedykolwiek mogłem sobie wyobrazić, ponieważ jest to czasochłonna, samotna praca, ale na szczęście przez cały dzień w pracy jestem otoczony wspaniałymi ludźmi. Za każdym razem, gdy podczas pisania tej książki chciałem rzucić ręcznik, znajdowałem inspirację w niesamowitej etyce pracy Andy’ego Denmarka. Utrzymać się na powierzchni pomógł mi również Thor Denmark, który pokazał mi, jak zachować świetną postawę zarówno w dobrych, jak i złych chwilach. Nate Racklyeft i Josh Hudner przeczytali bardzo wczesną wersję tej książki i przedstawili swoje pomocne opinie, dzięki którym ta książka stała się o tysiąc razy lepsza, niż była wcześniej. Wreszcie Erin Wallace podzielił się ze mną cennymi spostrzeżeniami jako osoba zajmująca się podobnymi koncepcjami dotyczącymi organizacji, metod i subtelności w świecie projektowania i był w stanie pomóc mi udoskonalić moje teksty, aby były bardziej zrozumiałe. Wszystkie te osoby codziennie ustawiały mi wysoko poprzeczkę i zmuszały mnie do jeszcze większego zaangażowania, i za to jestem im niezmiernie wdzięczny.


    Duże podziękowania należą się również Christopherowi Schmittowi za recenzowanie zawartości tej książki. Kiedy dowiedziałam się, że właśnie on był recenzentem mojej pracy, wiedziałem, że jego nazwisko brzmi znajomo, ponieważ okazało się, że mam na półce dwie jego książki. Twoje uwagi ogromnie mi pomogły, a Twoje książki były nieocenione, gdy zaczynałem programować. Dziękuję Ci za poświęcenie czasu na pomoc kompletnie obcej osobie. Chciałbym któregoś dnia odwdzięczyć Ci się przysługą!


    Te podziękowania nie byłyby kompletne, gdybym nie podziękował również mojej rodzinie za to, że uczyniła ze mnie osobę, jaką jestem dzisiaj. Moi rodzice zawsze zachęcali mnie do czytania i wciąż próbuję więcej czytać, niż oglądać telewizji. Gdy byłem jeszcze dzieckiem, tata dał mi książkę O’Reilly (myślę, że była to książka o języku C) i wybór kariery w dużej części zawdzięczam jego zachętom. Moja mama i brat również byli ważnymi źródłami inspiracji oraz zachęty i nie umiem wyrazić im swojej wdzięczności.


    Na koniec jestem winien wielkie podziękowania kawie. Kocham cię, kawo <3.

  


  
    Rozdział 1.

    Refaktoryzacja a architektura


    Oto punkt wyjścia dla naszej podróży po refaktoryzacji CSS. W tym rozdziale dowiemy się, czym jest refaktoryzacja i w jaki sposób odnosi się ona do architektury oprogramowania. Zastanowimy się także nad znaczeniem refaktoryzacji i omówimy niektóre z powodów, dla których kod może jej potrzebować. Przeanalizujemy również dwa przykłady refaktoryzacji, aby wyjaśnić te koncepcje.


    Czym jest refaktoryzacja?


    Refaktoryzacja to proces przepisywania kodu w celu uproszczenia go i zwiększenia możliwości jego ponownego wykorzystania bez zmiany jego zachowania. Jest to niezbędna umiejętność podczas pisania kodu, ponieważ w pewnym momencie tak czy inaczej trzeba będzie to zrobić. Być może nawet przeprowadzałeś już kiedyś refaktoryzację kodu, nie zdając sobie z tego sprawy! Ponieważ refaktoryzacja nie zmienia zachowania kodu, można się zastanawiać, dlaczego w ogóle warto ją robić. Zanim będzie można odpowiedzieć na to pytanie, ważne jest jednak zrozumienie, czym jest architektura oprogramowania.


    Co to jest architektura oprogramowania?


    Tak jak żywa istota, system oprogramowania zazwyczaj składa się z wielu części, które specjalizują się w robieniu jednej konkretnej rzeczy. Po połączeniu te fragmenty współpracują ze sobą, aby stworzyć system oprogramowania. Termin architektura oprogramowania jest używany do opisania, w jaki sposób pasują do siebie te wszystkie fragmenty projektu oprogramowania.


    Każdy fragment oprogramowania, od prostej strony po system kontroli statku kosmicznego, ma jakąś architekturę, bez względu na to, czy jest to zamierzone, czy nie. Jednak najlepsze architektury są zazwyczaj zaplanowane na długo przed rozpoczęciem procesu kodowania. W kolejnych punktach opisane zostały niektóre z najważniejszych cech dobrej architektury.


    Dobre architektury są przewidywalne


    Przewidywalność oznacza, że można przyjąć dokładne założenia dotyczące sposobu działania oprogramowania i jego struktury. Ta cecha jest wskaźnikiem właściwego planowania i pomaga zaoszczędzić czas poświęcony na rozwój oprogramowania, ponieważ nie będzie żadnych wątpliwości w następujących kwestiach:


    
      	jakie są odpowiedzialności komponentów;


      	gdzie można znaleźć konkretny fragment kodu;


      	gdzie należy umieścić nowy fragment kodu.

    


    Ponieważ w przewidywalnej architekturze można przyjmować dokładne założenia, programiści, którzy nie są zaznajomieni z kodem, powinni być w stanie szybciej go zrozumieć.


    Dobre architektury promują ponowne wykorzystanie kodu


    Możliwość ponownego wykorzystania kodu to cecha, która pozwala użyć tego samego kodu w różnych miejscach bez jego duplikowania. Ponowne wykorzystywanie kodu jest pożądane, ponieważ skraca czas rozwoju oprogramowania, gdyż nie musimy przepisywać już istniejących fragmentów kodu. Ponadto im mniejsza liczba fragmentów kodu służących do rozwiązania konkretnego problemu, tym mniej czasu trzeba będzie poświęcić na utrzymywanie wszystkich tych implementacji. Jeśli na przykład odkryjemy błąd we fragmencie kodu, który jest wielokrotnie wykorzystywany w całym projekcie, będziemy wiedzieć, że ten błąd będzie obecny wszędzie tam, gdzie stosowany jest ten kod. Jednak poprawiając go w jednym miejscu, poprawimy go automatycznie we wszystkich miejscach, w których ten fragment kodu jest używany.


    Dobre architektury są rozszerzalne


    Rozszerzalność jest zasadą dobrej architektury, ponieważ pozwala z łatwością dodawać do systemu nowe funkcjonalności. Większość oprogramowania nie jest budowana od początku do końca w ciągu jednego dnia, więc bardzo ważne jest, aby można było budować system stopniowo bez konieczności wprowadzania istotnych zmian strukturalnych. Jeśli projekt często wymaga wprowadzania znaczących zmian w architekturze, staje się o wiele trudniejszy do opracowania.


    Dobre architektury są łatwe w utrzymywaniu


    Podobnie jak rozszerzalność, również utrzymywalność jest bardzo ważną cechą architektury, ponieważ pozwala łatwo modyfikować istniejące funkcjonalności. Z biegiem czasu wymagania mogą się zmieniać i będziemy zmuszeni zmodyfikować kod. Utrzymywalność oprogramowania oznacza, że będzie można zmodyfikować jeden fragment kodu bez konieczności wprowadzania drastycznych zmian w wielu innych miejscach kodu.


    Architektura oprogramowania a refaktoryzacja


    Mówiąc w skrócie, refaktoryzacja ma pomóc w utrzymywaniu i promowaniu dobrej architektury oprogramowania. Nie jest ona niczym więcej niż zestawem technik, które można wykorzystać do reorganizacji kodu w bardziej znaczącą strukturę z zamiarem uczynienia go bardziej przewidywalnym, rozszerzalnym, utrzymywalnym i zapewniającym wyższy stopień ponownego użycia. Gdy architektura oprogramowania będzie mieć wymienione cechy, będzie znacznie bardziej niezawodna dla docelowych użytkowników i o wiele przyjemniej będzie się nad nią pracować programistom.


    Braki, które prowadzą do refaktoryzacji


    Dlaczego kod nie jest pisany prawidłowo od razu, aby później nie trzeba było go refaktoryzować? Pomimo dołożenia najlepszych starań, aby zaprojektować i napisać możliwie najwyższej jakości kod, z biegiem czasu zawsze zmieni się coś, co będzie wymagać refaktoryzacji. Rzućmy okiem na kilka przyczyn.


    Zmieniające się wymagania


    Systemy oprogramowania ewoluują w wyniku zmieniających się wymagań. Gdy oprogramowanie zostało napisane w celu zaspokojenia jednego zestawu wymagań, zwykle nie uwzględniono możliwości zaspokojenia innego zestawu wymagań, który nie został jeszcze napisany (i w ogóle nie był planowany). Dlatego gdy zmieniają się wymagania, musi również zmieniać się kod, a jeśli istnieją ograniczenia czasowe, to w wyniku chodzenia na skróty może obniżyć się jakość kodu.


    Źle zaprojektowana architektura


    Nawet jeśli jesteś świadomy cech dobrej architektury, to nie zawsze możliwe jest poświęcenie dużej ilości czasu na zaplanowanie wszystkiego. A jeśli od samego początku nie masz jasnego wyobrażenia o tym, jak wszystko powinno ze sobą współdziałać, być może po drodze trzeba będzie zrobić jakąś refaktoryzację. Powszechne jest również dość szybkie budowanie nowych funkcji (co może doprowadzić do chodzenia na skróty), aby sprawdzić, czy zyskają one uznanie użytkowników, a gdy tak się stanie, to późniejsze czyszczenie kodu (lub w przeciwnym razie jego usuwanie).


    Niedoszacowanie poziomu trudności


    Oszacowanie, jak długo może potrwać proces rozwoju oprogramowania, jest trudne, a niestety te szacunki są często wykorzystywane do tworzenia harmonogramów. Gdy harmonogram danego projektu jest niedoszacowany, wywołuje presję na programistów, aby „po prostu to zrobić”, co prowadzi do szybkiego pisania kodu bez zbytniego zastanowienia. Jeśli dzieje się to dość często, nawet najlepszy kod może zamienić się w wielki talerz „kodu spaghetti”, który jest trudny do zrozumienia i niesforny w utrzymywaniu.


    Ignorowanie najlepszych praktyk


    Bycie na bieżąco ze wszystkimi najlepszymi praktykami może być trudne, zwłaszcza jeśli Twoja praca obejmuje wiele technologii i (lub) zarządzanie ludźmi. Jeśli pracujesz w zespole i przeoczysz jakąś dobrą praktykę, jest nadzieja, że uświadomi Ci to któryś z kolegów. Jeżeli nie wykorzysta się okazji do zastosowania jakiejś najlepszej praktyki, to w pewnym momencie w przyszłości konieczne może być zrewidowanie kodu i przeprowadzenie pewnej refaktoryzacji.


    
      
        
      

      
        
          	
            Trudności z nadążaniem za najlepszymi praktykami


            Technologia zmienia się bardzo szybko, a w rezultacie technika, która była kiedyś uważana za najlepszą praktykę może okazać się nieaktualna. Jeśli na przykład przed rokiem 2011 chcieliśmy na stronie internetowej wyświetlić kontener, który ma zaokrąglone rogi, potrzebowaliśmy obrazu każdego rogu, musieliśmy osadzić te obrazy w kodzie HTML, a następnie wypozycjonować je za pomocą CSS, aby upewnić się, że wszystko jest prawidłowo wyrównane. Dziś ta technika jest przestarzała, ponieważ nowoczesne przeglądarki mogą wyświetlać zaokrąglone rogi za pomocą właściwości border-radius CSS. Jeśli nie będziesz stale aktualizować kodu pod kątem nowych najlepszych praktyk, z biegiem czasu jego techniczne zapóźnienie będzie narastać i okaże się, że jest on w znacznie gorszym stanie, niż byłby w przeciwnym razie.

          
        

      
    


    Kiedy należy refaktoryzować kod?


    Refaktoryzacja kodu jest znacznie łatwiejsza, gdy jest robiona w kontekście. Zwykle najlepiej jest przeprowadzać ją, kiedy usuwamy błąd lub budujemy nową funkcję, która wykorzystuje istniejący kod. Konsekwentna refaktoryzacja kodu podczas pracy nad mniejszymi zadaniami zmniejsza prawdopodobieństwo popsucia czegokolwiek, a ponadto skorzystają na tym również ci, którzy będą modyfikować ten sam 
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