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    Wprowadzenie


    Książka poświęcona jest programowi ArchiCAD 20. Jest pisana w formule ćwiczeń praktycznych, co oznacza, że większość wiedzy, którą przekazuję na jej stronach, nie jest wiedzą suchą i teoretyczną, lecz stosowaną. Doświadczenie podpowiada mi, że taka forma przekazywania wiedzy sprawdza się najlepiej — maksymalne, możliwe skrócenie części teoretycznej, wyjaśnienie mechanizmów działania programu, określenie celów, a następnie samodzielne wykonanie konkretnego zadania. Zadania, które jest realne, tj. takiego, które przedstawia sposób na wykonanie czegoś, co faktycznie jest potrzebne osobie pracującej w danym zawodzie. W przypadku architekta na przykład — jak narysować ścianę warstwową o grubości 45 cm, składającą się z 25 cm pustaka oraz 20 cm styropianu. Uczę obsługi programu już wiele lat. Zaobserwowałam, że pewne problemy z obsługą pojawiają się częściej, dlatego w wielu miejscach książki (przy zagadnieniach, które najczęściej powodowały kłopoty) pojawiają się liczne uwagi i wskazówki, których celem jest rozwianie wątpliwości Użytkownika.


    Książka skierowana jest do osób, które do tej pory nie miały do czynienia z programem, czyli nowych użytkowników. W związku z tym dobór ćwiczeń oraz omawianych zagadnień jest dostosowany do takiego właśnie użytkownika. Książka przedstawia w prosty sposób, krok po kroku, kolejne narzędzia oraz etapy powstawiania projektu. Jednocześnie w trakcie wykonywania kolejnych ćwiczeń Użytkownik poznaje filozofię, na której opiera się program, dzięki czemu wraz z wykonywaniem kolejnych ćwiczeń coraz lepiej orientuje się, jakie kroki poczynić, by osiągnąć zamierzony cel.


    Kilka słów o samym programie


    Program ArchiCAD służy do tworzenia całej dokumentacji projektowej jednocześnie. Umożliwia przygotowanie zarówno dokumentacji dwu- (rzuty, przekroje, elewacje), jak i trójwymiarowej (wizualizacje). W związku z tym zawiera wiele narzędzi i wiele okien. Dzięki nim rysując na rzucie ściany, wstawiając w nie okna, drzwi i dach, natychmiast możemy zweryfikować projekt, otwierając przekroje czy okna 3D, i sprawdzić, jak to, co stworzyła nasza wyobraźnia, przekłada się na przestrzeń oraz pozwala szybko zweryfikować pomysły i wyłapać ewentualne błędy. Warto poznać filozofię programu. Postaram się, by proces nauki okazał się szybki i przyjemny!


    dr inż. arch. Barbara Urbanowicz
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    Interfejs programu i informacje wstępne


    Zanim zaczniemy właściwą pracę z programem, omówimy jego interfejs, dzięki czemu zapoznamy się z określeniami, które będą używane przeze mnie w dalszej części książki.


    1.1. Uruchamianie programu


    Po wybraniu ikonki symbolizującej program wyświetli się okno startowe ArchiCAD-a 20 jak na rysunku 1.1. Po wybraniu Nowy (prawy dolny róg) otworzy się właściwe okno programu jak na rysunku 1.2, gdzie numerami oznaczono najważniejsze elementy interfejsu.


    [image: ]


    Rysunek 1.1. Okno startowe programu
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    Rysunek 1.2. Interfejs programu


    
      	Pasek Menu.


      	Pasek narzędzi Standard.


      	Paleta Info.


      	Paleta Narzędzia.


      	Pasek zakładek.


      	Paleta Nawigator.


      	Znacznik Elewacji.


      	Znacznik Przekroju.


      	Paleta Pasek statusu.


      	Okno rzutu.

    


    W programie dostępnych jest o wiele więcej pasków. W dalszej części książki będziemy w praktyce poznawać ich funkcje. W tym momencie poznamy sposób ich włączania i wyłączania, na ewentualność gdybyśmy przez przypadek (np. naciskając pewną kombinację klawiszy) wyłączyli jakiś pasek lub paletę.


    1.2. Włączanie (wyłączanie) pasków i palet


    Aby wyłączyć pasek Standard, należy z paska Menu wybrać Okna, a następnie Paski narzędzi i na koniec Standard. Analogicznie postępujemy, jeśli chcemy włączyć tenże pasek. Podobnie wygląda włączanie palet, z tą różnicą, że po wybraniu Okna z menu wybieramy Palety, a następnie z listy wybieramy już konkretną paletę, którą chcemy włączyć lub wyłączyć.


    1.3. Zawartość palety Narzędzia


    Potrafimy już włączać paski i palety, dlatego przyjrzyjmy się palecie Narzędzia (rysunek 1.3; na rysunku 1.2 oznaczona jest numerem 4). Paleta ta składa się z czterech grup narzędzi: (patrząc od góry) dwa pierwsze narzędzia to Strzałka i Obszar zaznaczenia, druga grupa to narzędzia zgrupowane pod nazwą Projekt, następnie Dokument oraz Więcej.
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    Rysunek 1.3. Wygląd palety Narzędzia


    Dwa pierwsze narzędzia, tj. Strzałka oraz Obszar zaznaczenia, służą do zaznaczania obiektów do późniejszej edycji.


    Pod nazwą Projekt zgrupowane są następujące narzędzia umożliwiające zasadnicze projektowanie: Ściana, Drzwi, Okno, Słup, Belka, Strop, Schody, Dach, Powłoka, Świetlik, Przegroda Strukturalna, Kształt, Obiekt, Strefa oraz Siatka.


    Narzędzia zgrupowane pod nazwą Dokument służą do opisywania projektu, jego uszczegóławiania, tworzenia przekrojów oraz elewacji. Ich nazwy to: Wymiarowanie, Koty wysokościowe, Tekst, Etykiety, Wypełnienie, Linia, Łuk/okrąg, Polilinia, Rysunek, Przekrój, Elewacja, Rozwinięcia ścian, Obszar 2D, Detal oraz Korekta.


    Ostatnią grupę narzędzi zgrupowano pod nazwą Więcej. Dla uproszczenia przyjmijmy, że znajdują się w niej elementy uzupełniające te narzędzia, które nie mieszczą się w pozostałych grupach. Znajdziemy tu takie narzędzia jak: Element siatki, Zakończenie ściany, Okno narożne, Lampa, Wymiarowanie promienia łuku, Wymiarowanie kąta, Krzywa, Punkt aktywny, Obrazek oraz Kamera.
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            Nie wszystkie narzędzia znajdujące się w tej palecie są wyświetlane. Część z nich ukryta jest pod nazwą grupy narzędzi. Aby wyświetlić narzędzia w obrębie danej grupy, wystarczy kliknąć nazwę wybranej grupy.

          
        

      
    


    1.4. Rola i wygląd palety Info


    W tym podrozdziale poznamy paletę Info. Na rysunku 1.2 oznaczona została numerem 3. W tym celu wybierzmy narzędzie Ściana. Przyjrzyjmy się, jak wygląda paleta Info (rysunek 1.4). Teraz wybierzmy narzędzie Drzwi. Znów przypatrzmy się temu, jak wygląda paleta Info (rysunek 1.5). Powtórzmy czynność, używając innych narzędzi.
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    Rysunek 1.4. Wygląd palety Info dla narzędzia Ściana
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    Rysunek 1.5. Wygląd palety Info dla narzędzia Drzwi


    Porównując oba powyższe rysunki, znajdujemy masę różnic wynikających z odmiennych cech danego narzędzia, jednak możemy dopatrzyć się także zorganizowania opcji dostępnych w palecie Info w pewne powtarzalne grupy. Patrząc od strony lewej — najpierw znajduje się sekcja Ogólne, w której powtarza się symbol danego narzędzia. Po wybraniu symbolu uruchomi się okno ustawień danego narzędzia, o czym później. Dalej po wybraniu wszystkich narzędzi poza Drzwi, Okno oraz Świetlik znajduje się sekcja Warstwa. Każdy element, który tworzymy, domyślnie jest przypisany do pewnej warstwy zdefiniowanej przez twórców programu. W tym miejscu możemy przenieść dany obiekt na inną warstwę. Więcej o warstwach w dalszej części książki. Często (w zależności od wybranego narzędzia) w palecie Info znajdują się także sekcje: Metody geometrii i (lub) Metody konstrukcji. To dzięki tym sekcjom wybieramy sposób kreślenia (modelowania) danym narzędziem, czyli na przykładzie Ściany lub Linii decydujemy, czy kreślimy pojedyncze odcinki, czy tworzymy ciąg odcinków, czy też rysujemy od razu prostokąt zamiast pojedynczych segmentów tejże figury. Następnie także w przypadku wielu narzędzi pojawia się sekcja Struktura. Sekcja ta mówi nam o tym, z jakich warstw ma składać się dany element, np. czy ściana ma być dwu- czy trójwarstwowa. Wiele narzędzi ma także w palecie Info sekcję Podstawa i góra. Dzięki niej możemy określić, na jakiej wysokości ma znaleźć się podstawa danego elementu, czyli np. spód szafki, jeśli posługujemy się narzędziem Obiekt.


    Oczywiście w palecie Info znajduje się wiele innych sekcji, dzięki którym możemy modyfikować dany element. Tak jak wcześniej wspomniano, w zależności od narzędzia może ona zawierać sekcje unikatowe — charakterystyczne tylko i wyłącznie dla danego narzędzia. Poznamy je w trakcie ćwiczeń w kolejnych rozdziałach książki.


    1.5. Rola i wygląd okna ustawień


    Wcześniej przy okazji palety Info wspomniane zostało okno ustawień. Możemy powiedzieć, że okno ustawień to „bogatsza” paleta Info. Bogatsza, ponieważ zawiera więcej parametrów, dzięki którym możemy modyfikować dane narzędzie. Ponadto okno ustawień zawiera więcej informacji oraz często posiada małe symbole, dzięki którym łatwiej zrozumieć, na co wpływa dany parametr. Okno ustawień najłatwiej otworzyć, wybierając symbol danego narzędzia z palety Info (jednokrotnym kliknięciem) lub dwukrotnie klikając dane narzędzie w palecie Narzędzia. Dla przećwiczenia otwórzmy okna ustawień dwóch narzędzi, tj. Ściana (rysunek 1.6) oraz Drzwi (rysunek 1.7).
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    Rysunek 1.6. Okno ustawień narzędzia Ściana
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    Rysunek 1.7. Okno ustawień narzędzia Drzwi


    Łatwo zauważyć, że oba okna są podobne, mają wspólne elementy, ale mają także cechy odmienne. Poszczególne zakładki otwieramy (zamykamy) poprzez kliknięcie małego, czarnego trójkącika znajdującego się przy nazwie zakładki. Wspólne zakładki to pierwsza — dla ściany GEOMETRIA I POŁOŻENIE, dla drzwi to PODGLĄD I POŁOŻENIE. Można powiedzieć, że pełnią tę samą funkcję — pozwalają określić wielkość danego elementu oraz jego położenie wysokościowe, z tym że zawierają także charakterystyczne dla siebie pola. Wspólna jest także zakładka RZUT I PRZEKRÓJ. Tu znajdują się funkcje umożliwiające modyfikowanie sposobu wyświetlania danego obiektu, np. grubość czy rodzaj linii symbolizującej dany obiekt w rzucie, widoku i przekroju. Wspólna jest także zakładka KLASYFIKACJA I WŁAŚCIWOŚCI. Zakładka ta umożliwia m.in. definiowanie parametrów dla zestawień i statusu przebudowy obiektu (mamy do wyboru Istniejące, Do rozbiórki i Projektowane — mając w projekcie elementy istniejące i projektowane, program umożliwia wyświetlanie np. tylko elementów o statusie Istniejące, dzięki czemu nie musimy niczego usuwać, by mieć tylko istniejące elementy). Oczywiście poza ww. zakładkami są i inne charakterystyczne dla danego narzędzia, podobnie jak w palecie Info.


    Warto jeszcze zwrócić uwagę, że Drzwi to element biblioteczny, podobnie jak Okno czy Obiekt, więc w lewym górnym rogu okna rozwinęło się „drzewo” folderów z obiektami, a w lewym dolnym rogu — podgląd drzwi, które możemy wykorzystać w projekcie.


    1.6. Rola i wygląd Nawigatora


    Po prawej stronie okna programu znajduje się Nawigator. Na rysunku 1.2 oznaczony jest numerem 6. Nawigator jest to paleta, dzięki której możemy m.in. przełączać się między poszczególnymi składnikami i widokami projektu (rzuty poszczególnych kondygnacji, przekroje, elewacje, rozwinięcia ścian, obszary 2D itd. — patrz rysunek 1.8). Jeżeli chcemy uzyskać taki wygląd Nawigatora, jaki jest widoczny na rysunku 1.8, wystarczy, że klikniemy trójkącik obok nazwy danego składnika projektu, np. obok Kondygnacje. Kliknięcie trójkącika pozwala na zakrycie (odkrycie) zawartości danego folderu.
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    Rysunek 1.8. Paleta Nawigator


    Wspomniałam, że dzięki tej palecie można przełączać się pomiędzy poszczególnymi składnikami projektu. Oznacza to, że jeżeli np. chcemy otworzyć okno rzutu parteru, wystarczy, że klikniemy w Nawigatorze Kondygnacje, a następnie na liście, która się rozwinie (o ile już wcześniej nie była rozwinięta), klikamy dwukrotnie 0. Poziom 0.


    1.7. Pasek zakładek


    Przed chwilą omówiliśmy paletę Nawigator. Teraz omówimy pasek zakładek. Na rysunku 1.2 oznaczony jest numerem 5. Pasek ten pełni podobną funkcję jak Nawigator, ponieważ także pozwala przełączać się pomiędzy składnikami projektu, tj. pozwala szybko otworzyć np. okno rzutu 0. Poziom 0 czy okno 3D/Wszystko. Otwieranie poszczególnych okien jest proste — wystarczy kliknąć wybraną zakładkę. Jednak już na pierwszy rzut oka widać, że mamy ograniczoną liczbę zakładek. W tej sytuacji możemy posiłkować się Nawigatorem. Warto jednak zauważyć, że jeśli wybierzemy w Nawigatorze np. 1. Poziom +1, wtedy automatycznie na zakładce pojawia się zamiast 0. Poziom 0 ta ostatnio wyświetlana kondygnacja.


    1.8. Pasek statusu


    Kolejnym przydatnym paskiem jest Pasek statusu. Na rysunku 1.2 oznaczony jest numerem 9. By zilustrować jego działanie, wybierzmy narzędzie Ściana. Spójrzmy teraz na Pasek statusu. Wyświetla on informację Wskaż pierwszy narożnik prostokąta ścian. Wskażmy kliknięciem dowolny punkt na oknie rzutu. Spójrzmy ponownie na Pasek statusu. Wyświetla teraz informację Określ wielkość prostokątnej ściany. Wnioskujemy z tego, że Pasek statusu jest naszym sprzymierzeńcem — suflerem, który podpowiada, jakie kroki poczynić, posługując się danym narzędziem. Może on nieco przypominać pasek komend programu AutoCAD.


    1.9. Nawigowanie w programie


    Na potrzeby tego podrozdziału narysujemy dwa odcinki ścian. Tematyka rysowania ścian zostanie dokładnie omówiona w późniejszym czasie.


    
      	Wybieramy narzędzie Ściana.


      	W palecie Info w Metody geometrii zmieniamy metodę geometrii z Prostokąt na Pojedyncza — wybieramy odpowiednią opcję z listy, która pojawia się po naciśnięciu czarnego trójkącika, na pierwszym symbolu od lewej strony w zakładce Metody geometrii.


      	Wskazujemy poprzez kliknięcie symbol x na rzucie — to będzie pierwszy punkt ściany.


      	Wskazujemy dowolny drugi punkt — to będzie drugi punkt, który określi długość i kierunek naszej ściany.

    


    Właśnie narysowaliśmy pierwszą ścianę. Narysujmy jeszcze jedną w dowolnej konfiguracji. Mamy dwa obiekty, zatem teraz możemy przećwiczyć nawigowanie. W pierwszej kolejności poznamy sposoby na powiększanie obrazu. Aby wyraźniej zobaczyć wykreślone obiekty, musimy się do nich „przybliżyć”. W programie możemy to zrobić na kilka sposobów. Pierwszy, najwygodniejszy, możliwy jest dzięki wykonywaniu odpowiednich gestów myszą. Aby przybliżyć się do obiektów lub od nich oddalić, wystarczy, że będziemy kręcić kółeczkiem scroll myszy do (od) siebie. Jeżeli chcemy przesunąć cały obraz narysowanych elementów, naciśnijmy i trzymajmy scroll (kursor zmieni się z symbolu strzałki na dłoń), jednocześnie przesuwając mysz w pożądanym kierunku. W sytuacji gdy „zgubimy” obraz obiektów, które narysowaliśmy, z pomocą przyjdzie nam narzędzie Dopasuj do okna.


    Działa ono w następujący sposób: pokazujemy w oknie, w którym aktualnie pracujemy, wszystkie obiekty, które są narysowane (zawarte) w nim. Na przykładzie naszego rzutu po użyciu tego narzędzia powinny być widoczne obie ściany oraz linie przekrojów oraz elewacji (rysunek 1.10). Znajduje się ono w lewym dolnym rogu okna programu (rysunek 1.9). Na lewo od tego narzędzia znajdują się dwie inne pomocne ikonki: Następne powiększenie (ikonka — lupa ze strzałką na prawo) i Poprzednie powiększenie (ikonka — lupa ze strzałką na lewo) (rysunek 1.9). Dzięki nim możemy wrócić do takiego powiększenia, jakie mieliśmy ustawione przed wykonaniem danej komendy lub po jej wykonaniu. Między nimi a Dopasuj do okna znajduje się jeszcze jedno narzędzie pomocne w nawigowaniu — Powiększ (ikonka to lupa ze znakiem +). Narzędzie to pozwala na powiększenie obrazu, ale różnica między nim a pracą ze scrollem polega na tym, że po wybraniu Powiększ zaznaczamy obszar, który ma zostać powiększony. Obszar zaznaczamy poprzez wskazanie dwóch punktów określających prostokątny obszar, który zostanie powiększony.
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    Rysunek 1.9. Położenie narzędzi Dopasuj do okna, Powiększ (pierwsza ikonka na lewo 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    2

    Narzędzia do rysowania płaskiego

Dostępne w wersji pełnej.

  
    3

    Narzędzia konstruowania przestrzennego

Dostępne w wersji pełnej.

  
    4

    Reprezentacja modelu 2D oraz opisywanie i drukowanie projektu

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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