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      Wstęp


      Opis programu CorelDRAW X4


      Program CorelDRAW jest znany użytkownikom komputerów już od kilkunastu lat. Mniej więcej co roku firma Corel konsekwentnie wprowadza nową wersję swojego sztandarowego produktu. Najnowsza wersja programu została oznaczona numerem X4. „X” to rzymska liczba 10; dodano do niej arabską „czwórkę”. CorelDRAW X4 jest jedną z kilku aplikacji wchodzących w skład pakietu o nazwie CorelDRAW Graphics Suite X4.


      Do największych zalet programu należą: łatwość obsługi, ogromna popularność oraz różnorodność zastosowań (zarówno dla profesjonalistów, jak i dla amatorów). Dzięki przemyślanemu układowi poleceń posługiwanie się programem jest łatwe nawet dla początkujących, dlatego też jest on doskonałym narzędziem dla osób, które chcą nauczyć się tworzenia rysunków wektorowych.


      Aplikacja doskonale nadaje się do projektowania plakatów, szyldów reklamowych, wizytówek, a także do przygotowywania skomplikowanych rysunków technicznych. Można ją stosować do opracowywania podstawowych dokumentów tekstowych, takich jak raporty, dyplomy czy broszury. Osoby posługujące się do tej pory programami graficznymi typu Paint, Adobe Photoshop, Corel Paint Shop Pro czy też Corel PHOTO-PAINT będą, niestety, musiały uczyć się rysowania od początku, gdyż tutaj obowiązują zupełnie inne zasady. Właściwie nie ma pędzla znanego z innych programów, gumka też działa trochę inaczej. Gdy w CorelDRAW narysujemy na przykład kilka kwadratów nachodzących na siebie, a po pewnym czasie zechcemy zmienić ich położenie, nie będzie z tym żadnego problemu. Natomiast w programie Paint działanie takie jest niemożliwe. Niestety, w programie CorelDRAW nie da się poprawić zeskanowanych zdjęć z wakacji — ale to bez trudu można zrobić w programie Paint.


      W CorelDRAW posługujemy się wyłącznie tak zwanymi obiektami. Są nimi na przykład okręgi, elipsy, kwadraty, gwiazdy, tekst itp. Umieszczane są one na ekranie jeden nad drugim, tak jakby znajdowały się na oddzielnych przezroczystych foliach. W każdej chwili i bez jakichkolwiek problemów da się zmienić na przykład kolor dowolnego obiektu. Zawsze można dostosować także jego położenie czy rozmiar, a nawet go obrócić czy rozciągnąć.


      W skład pakietu CorelDRAW Graphics Suite X4 oprócz opisywanego w tej książce programu CorelDRAW X4 wchodzą także programy takie jak Corel PHOTO-PAINT X4 (do tworzenia grafiki rastrowej), Corel CAPTURE X4 (do „zrzucania” obrazu wyświetlanego na ekranie do pliku graficznego) oraz kilka innych.


      Co nowego w programie


      Najnowsza wersja pakietu CorelDRAW Graphics Suite X4 została wyposażona w kilkadziesiąt nowych funkcji oraz usprawnień. Część z nich dotyczy programu CorelDRAW X4.


      Do najważniejszych zmian należy niewątpliwie zaliczyć wprowadzenie narzędzia Tabela. Pozwala ono na narysowanie tabeli o dowolnych rozmiarach i formatowanie jej w sposób zbliżony do stosowanego w edytorach tekstu. Tabele można także poddawać niektórym transformacjom, podobnie jak zwykłe obiekty. Można także importować tabele z innych programów.


      W programie wprowadzono znacznie bardziej zaawansowane warstwy. Dzięki temu można w sposób niezależny edytować i kontrolować warstwy dla każdej strony, jak i całego dokumentu. Każda ze stron może zawierać swoje własne prowadnice.


      Dynamiczny podgląd edytowanego tekstu pozwala obserwować zmiany w jego formatowaniu przed ich zastosowaniem. Wystarczy wskazać odpowiednią opcję, aby zobaczyć, jak wpłyną one na wygląd tekstu.


      Jeżeli w dokumencie występuje nieznana czcionka, można ją teraz bardzo szybko zidentyfikować. Program samodzielnie łączy się z witryną http://www.myfonts.com/WhatTheFont/ w celu rozpoznania zastosowanej czcionki (opcja dostępna tylko w języku angielskim).


      Dla tekstu można obecnie szybko zastosować lustrzane odbicie zarówno w pionie, jak i w poziomie. Zastosowane w tekście cudzysłowy dopasowują się automatycznie do wybranego języka. Można także edytować style cudzysłowów.


      Program pozwala na importowanie plików w formacie RAW bezpośrednio z cyfrowego aparatu fotograficznego. Importowane zdjęcia można poddać wstępnej obróbce, poprawiającej jasność i kolorystykę obrazu.


      Rozszerzono także wsparcie programu dla dodatkowych formatów plików. Obecnie można dodatkowo importować dane z programów Word 2007, Microsoft Office Publisher 2003 i 2007, Illustrator CS3, Photoshop CS3, PDF 1.7, Acrobat 8 (PDF), AutoCAD (DXF i DWG) oraz Corel Painter X.


      Wprowadzono nowe szablony dokumentów, ułatwiające rozpoczęcie pracy nad własnymi projektami. Szablony można szybko przeglądać, wyszukiwać według nazwy, kategorii lub słów kluczowych.


      Zmodyfikowano obszar roboczy programu. Już od samego początku pracy w programie zauważalne stają się nowe ikony, menu i inne elementy sterujące.


      Uproszczono trasowanie map bitowych. Obecnie można szybko dokonać trasowania, wybierając jedną z wielu dostępnych metod, dostosowanych do rodzaju grafiki. Ulepszono regulację kolorów, narożników i wygładzania.


      Wprowadzono możliwość dzielenia się projektami i pomysłami z współpracownikami w czasie rzeczywistym. Projektami można dzielić się z klientami z poziomu obszaru roboczego użytkownika.


      Wymagania systemowe


      Firma Corel podaje dla swojego produktu następujące minimalne wymagania systemowe (dla systemu operacyjnego Windows):


      
        	Windows 2000, XP lub Vista (w wydaniu 32- lub 64-bitowym),


        	Pentium III 800 MHz lub szybszy,


        	minimum 512 MB pamięci RAM,


        	mysz lub tablet graficzny,


        	rozdzielczość 1024´768,


        	napęd CD-ROM,


        	co najmniej 400 MB wolnego miejsca na dysku.

      


      Różnice między rysunkiem rastrowym a wektorowym


      Zanim zaczniemy pracę z programem, należy zrozumieć, w jaki sposób CorelDRAW tworzy rysunki. W odróżnieniu od znanych Ci najprawdopodobniej programów do edycji grafiki rastrowej, takich jak Paint, Paint Shop Pro, Adobe Photoshop czy też Corel PHOTO-PAINT, CorelDRAW cały czas operuje na tak zwanych obiektach. Obiektami mogą być na przykład elipsy, prostokąty, teksty i krzywe. Każdy z takich obiektów jest niezależny od pozostałych i dzięki temu można w dowolnej chwili zmienić jego właściwości, czyli wypełnienie, kontur, rozmiar, położenie i inne.


      Różnice między rysunkiem rastrowym (czasami nazywanym mapą bitową) a wektorowym są olbrzymie. Szczególnie uwidaczniają się podczas skalowania (czyli zmiany rozmiaru) rysunku lub obiektu. Oto, jak będzie wyglądała litera „a” po powiększeniu jej o 700% na rysunku rastrowym i wektorowym (rysunek 1.1).


      Rastrowa litera „a” wygląda brzydko, a wektorowa nie straciła nic ze swojej jakości. Dlaczego tak się dzieje? Proponuję prześledzić to na przykładzie elipsy i odcinka (rysunek 1.2).
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              Litera „a” powiększona w programie rastrowym

            

            	
              Litera „a” powiększona w programie wektorowym

            
          

        
      


      Rysunek 1.1. Wpływ powiększenia małej litery „a” na jej wygląd
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              Powiększenie rysunku rastrowego

            

            	
              Powiększenie rysunku wektorowego

            
          

        
      


      Rysunek 1.2. Wpływ powiększenia rysunku w programie rastrowym i wektorowym na jakość tego rysunku


      Przyczynę utraty jakości najłatwiej wskazać na przykładzie odcinka. Rzucają się tu w oczy duże punkty, z których składa się ów odcinek, oraz postrzępiona linia. Rysunki rastrowe są bowiem zapamiętywane punkt po punkcie. Pokazany powyżej odcinek w programie rastrowym został zapamiętany w postaci określonej liczby punktów. Po powiększeniu małe punkty stały się duże, a ich liczba nie zmieniła się (zyskały tylko większe rozmiary). Między małym a dużym odcinkiem istnieje więc wyłącznie różnica wielkości punktów, których liczba jest stała. W przypadku rysunku wektorowego odcinek jest zapamiętywany jako zbiór dwóch punktów (początkowego i końcowego) o określonych współrzędnych. Program oblicza pośrednie punkty ze wzoru matematycznego i następnie wyświetla je na ekranie. Powiększenie odcinka w tym przypadku polega na obliczeniu nowych współrzędnych dla obu punktów i następnie na obliczeniu na nowo punktów pośrednich. Szerokość odcinka nie zmieniła się, ponieważ zmienialiśmy tylko jego długość.


      Podobna sytuacja występuje w przypadku okręgu. Na rysunku rastrowym powiększane są punkty składowe małego okręgu, a w przypadku rysunku wektorowego można sobie wyobrazić, że okrąg jest zapamiętywany w postaci współrzędnych środka i promienia. Dzięki znajomości tych danych da się obliczyć nowe parametry, dla większego okręgu, bez utraty jakości.


      Jak będą wyglądały obiekty po zmniejszeniu? W przypadku rysunku rastrowego pod uwagę brane są punkty leżące obok siebie. Na podstawie liczby czarnych i białych punktów jest obliczany punkt wynikowy. Tak więc podczas pomniejszania do rozmiaru 1/10 oryginalnej wielkości pod uwagę bierze się 100 punktów (matryca 10 punktów w pionie i 10 punktów w poziomie, czyli 10*10 = 100). Jeżeli na przykład 49 punktów jest czarnych, a 51 — białych, to zostanie dobrany punkt biały. Utracie ulegnie więc bardzo dużo szczegółów oryginalnego rysunku. W przypadku grafiki wektorowej cały proces jest znacznie prostszy — na nowo obliczane są współrzędne obiektów, a dopiero potem jest rysowany obiekt o identycznych właściwościach (takich jak szerokość konturu i wypełnienie) co poprzedni. Widać to na przykładzie małej litery „a” i prostego rysunku (rysunek 1.3). Litera „a”, posiada nadane czarne wypełnienie, które zostało przeskalowane razem z jej rozmiarem. Elipsa bez wypełnienia zachowała zaś szerokość konturu, podobnie jak odcinek.
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              Zmniejszenie rysunku rastrowego

            

            	
              Zmniejszenie rysunku wektorowego

            
          

        
      


      Rysunek 1.3. Wpływ zmniejszenia rysunku w programie rastrowym i wektorowym na jakość tego rysunku


      Należy zwrócić uwagę, iż jakość rysunku wektorowego nie uległa pogorszeniu. W przypadku rysunku rastrowego litera „a” wygląda dobrze dlatego, że oryginalna litera jest bardzo gruba. Podczas obliczania okazuje się, że program ma do dyspozycji bardzo dużo czarnych punktów. Znacznie gorzej wygląda elipsa i odcinek, narysowane cienką linią. Przy zmniejszaniu zgubiono wiele punktów. Powyższe rysunki zostały zmniejszone zaledwie do 1/3 swoich oryginalnych rozmiarów; przy bardziej radykalnej zmianie rozmiaru można się w ogóle nie zorientować, jaki był pierwotny kształt zmniejszanej figury.


      Orientacyjnie można założyć, że punkty przy pomniejszeniu do 1/3 oryginalnego rozmiaru są przeliczane w taki sposób, jak w przybliżeniu pokazano na rysunku 1.4.
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              8 punktów białych, 1 punkt czarny — otrzymamy punkt biały

            

            	
              5 punktów białych, 4 punkty czarne —otrzymamy punkt biały

            

            	
              4 punkty białe, 5 punktów czarnych — otrzymamy punkt czarny

            

            	
              3 punkty białe, 6 punktów czarnych — otrzymamy punkt czarny

            
          

        
      


      Rysunek 1.4. Przy zmniejszaniu rysunku rastrowego powstanie punkt o określonej barwie, która zależy od przewagi takiego samego koloru w większym obszarze oryginalnego rysunku


      Jak wynika z powyższych przykładów, rysunki rastrowe i wektorowe mają odmienne zastosowania i inaczej należy do nich podchodzić podczas dokonywania poprawek. Każdy z tych formatów ma swoje wady i zalety. Dlatego istnieją osobne programy do pracy z różnymi rodzajami grafiki, choć najnowsze wersje wprowadzają często funkcje i polecenia zbliżające do siebie sposoby pracy nad grafiką rastrową i wektorową. Na rysunku 1.5 przedstawiono rysunek wektorowy oraz rastrowy.
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              Zdjęcie — rysunek rastrowy

            

            	
              Grafika wektorowa wykonana w CorelDRAW

            
          

        
      


      Rysunek 1.5. Rysunek wektorowy nie odda wszystkich detali tak, jak zdjęcie (czyli mapa bitowa). Jednak jest on ostry i ma wyraźnie zarysowane kontury
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      Pierwsze kroki


      Uruchamianie programu


      Po zainstalowaniu programu znajdziesz go w menu Start. Aby go uruchomić, wybierz Start, a następnie Wszystkie programy. Znajdziesz tam nową grupę programów Corel Graphics Suite X4, z której należy wybrać CorelDRAW X4.


      Ćwiczenie 2.1.

      Uruchomienie programu


      Aby uruchomić program CorelDRAW X4, wykonaj poniższe kroki:


      1. Umieść kursor myszy nad przyciskiem Start w lewym dolnym rogu ekranu i wciśnij lewy przycisk myszy.


      2. Następnie przesuń kursor myszy nad wiersz Wszystkie programy. Po chwili zostanie rozwinięte menu tej pozycji.


      3. Przesuń kursor myszy nad grupę programów CorelDRAW Graphics Suite X4, a po chwili rozwinie się dodatkowe menu (rysunek 2.1).


      [image: Obraz48534.PNG]


      Rysunek 2.1. Uruchomienie programu


      4. Następnie wskaż i kliknij lewym przyciskiem myszy CorelDRAW X4. Po chwili program zostanie uruchomiony.


      Pojawi się ekran powitalny. Z jego prawej strony widoczne będą zakładki umożliwiające wykonanie podstawowych czynności (rysunek 2.2):


      
        	Szybki start — pozwala rozpocząć pracę z czystym obszarem roboczym lub wczytać ostatnio edytowany dokument,


        	Nowości — pozwalają na zapoznanie się z nowymi funkcjami wprowadzonymi w bieżącej wersji programu,


        	Narzędzia edukacyjne — zawierają samouczki i porady pozwalające na szybkie zapoznanie się z podstawami pracy w programie,


        	Galeria — pozwala na zapoznanie się z różnymi projektami przygotowanymi przy użyciu programu CorelDRAW. Pojawiające się tutaj projekty są wybierane w sposób losowy z sieci Web,


        	Aktualizacje — dzięki tej zakładce można szybko sprawdzić dostępność aktualizacji dla danej wersji programu, a także pobrać je i zainstalować.
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      Rysunek 2.2. Okno powitalne


      Ćwiczenie 2.2.

      Szybki start


      Aby rozpocząć pracę w programie CorelDRAW przy użyciu ekranu powitalnego:


      1. Uruchom program.


      2. Na ekranie powitalnym kliknij zakładkę Szybki start.


      3. Jeżeli w programie zachowano wcześniej przygotowane prace, można szybko je przejrzeć, przeglądając listę Otwórz ostatnio używane. Wskazanie pliku spowoduje wyświetlenie podglądu rysunku z informacjami o dacie ostatniej modyfikacji, ścieżce dostępu i rozmiarze pliku. Chcąc otworzyć taki plik, wystarczy kliknąć jego nazwę (rysunek 2.3).
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      Rysunek 2.3. Zakładka Szybki start


      4. Chcąc rozpocząć pracę z czystym dokumentem, wystarczy wybrać polecenie Nowy pusty dokument.


      5. Można także otworzyć okno zawierające układy dokumentów, umożliwiające rozpoczęcie pracy poprzez modyfikację wybranego szablonu. Należy w tym celu kliknąć przycisk Nowy z szablonu.


      6. Pojawi się okno, w którym należy z lewej strony wskazać poszukiwany typ dokumentu (rysunek 2.4).
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Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.
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      Praca z tekstem i tabelami
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