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  Wstęp


  Opis programu CorelDRAW X6


  Program CorelDRAW jest znany użytkownikom komputerów już od 1989 roku, kiedy to pojawiła się pierwsza jego wersja. Mniej więcej co kilkanaście miesięcy firma Corel konsekwentnie wprowadza nową wersję swojego sztandarowego produktu. Najnowsza wersja programu została oznaczona symbolem X6. "X" to rzymska liczba 10; dodano do niej arabską "szóstkę". CorelDRAW X6 jest jedną z kilku aplikacji wchodzących w skład pakietu o nazwie CorelDRAW Graphics Suite X6.


  Do największych zalet programu należą: łatwość obsługi, ogromna popularność oraz różnorodność zastosowań (zarówno dla profesjonalistów, jak i amatorów). Dzięki przemyślanemu układowi poleceń posługiwanie się programem jest łatwe nawet dla początkujących, dlatego jest on doskonałym narzędziem dla osób, które chcą nauczyć się tworzenia rysunków wektorowych.


  Aplikacja doskonale nadaje się do projektowania plakatów, szyldów reklamowych, wizytówek, a także do przygotowywania skomplikowanych rysunków technicznych. Można ją stosować do opracowywania podstawowych dokumentów tekstowych, takich jak raporty, dyplomy czy broszury. Osoby posługujące się do tej pory programami graficznymi typu Paint, Adobe Photoshop, Corel PaintShop Pro czy też Corel PHOTO-PAINT będą, niestety, musiały uczyć się rysowania od początku, gdyż tutaj obowiązują zupełnie inne zasady. Właściwie nie ma pędzla znanego z innych programów, gumka też działa trochę inaczej. Gdy w CorelDRAW narysujemy przykładowo kilka nachodzących na siebie kwadratów, a po pewnym czasie zechcemy zmienić ich położenie, nie będzie żadnego problemu. Natomiast w programie Paint działanie takie jest niemożliwe. Niestety, w programie CorelDRAW nie da się poprawić zeskanowanych zdjęć z wakacji — ale to bez trudu można zrobić w programie Paint.


  W CorelDRAW posługujemy się wyłącznie tak zwanymi obiektami. Są nimi na przykład okręgi, elipsy, kwadraty, gwiazdy, tekst i tym podobne. Umieszczane są one na ekranie jedne nad drugimi, tak jakby znajdowały się na oddzielnych przezroczystych foliach. W każdej chwili i bez jakichkolwiek problemów da się zmienić na przykład kolor dowolnego obiektu. Zawsze można dostosować także jego położenie czy rozmiar, a nawet go obrócić czy rozciągnąć.


  W skład pakietu CorelDRAW Graphics Suite X6, oprócz opisywanego w tej książce programu CorelDRAW X6, wchodzą także takie programy jak Corel PHOTO-PAINT X6 (do tworzenia grafiki rastrowej), Corel CAPTURE X6 (do "zrzucania" obrazu wyświetlanego na ekranie do pliku graficznego), Corel PowerTRACE X6 (do przekształcania rysunków bitmapowych do postaci grafiki wektorowej), Website Creator X6 (do tworzenia stron WWW) oraz kilka innych.


  Co nowego w programie?


  Najnowsza wersja pakietu CorelDRAW Graphics Suite X6 została wyposażona w kilkadziesiąt nowych funkcji oraz usprawnień. Część z nich dotyczy programu CorelDRAW X6.


  Jedną z ważniejszych nowości jest obsługa 64-bitowych systemów operacyjnych i rozszerzone wsparcie dla procesorów wielordzeniowych. Przekłada się to na znaczne zwiększenie szybkości przetwarzania dokumentów i zwiększenie stabilności pracy programu.


  Osoby dopiero rozpoczynające pracę z programem będą zapewne bardzo zadowolone ze zmodyfikowanego okna dokowanego Podpowiedzi. Zawiera ono teraz, oprócz wyczerpujących i praktycznych wskazówek dotyczących obsługi wybranego narzędzia, także szereg materiałów wideo prezentujących praktyczne zastosowania danej funkcji.


  Szczególnie duży nacisk położono na zwiększenie możliwości programu w zakresie zaawansowanej typografii. Pojawiło się wiele narzędzi umożliwiających lepszą kontrolę nad projektowaniem wyglądu strony, tekstu i rozmieszczaniem obiektów.


  Program rozszerzono o szereg nowych możliwości związanych z obsługą czcionek OpenType. Można korzystać z kontekstowych i stylistycznych odmian czcionek, takich jak ligatury, ornamenty, formy liczbowe czy ozdobniki kaligraficzne (rysunek 1.1).
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  Rysunek 1.1. Kilka odmian kaligraficznych tekstu CorelDRAW


  Obecnie można także dokładnie zarządzać składem i wyglądem tekstów napisanych w językach Azji i Bliskiego Wschodu.


  W trakcie pracy nad wizualną stroną projektu przydatne okażą się narzędzia umożliwiające precyzyjne rozmieszczanie tekstu i innych obiektów. Program udostępnia teraz możliwość wyświetlenia na stronie siatki bazowej oraz wyrównywania względem niej obiektów. Ponadto każdy wiersz tekstu akapitowego także można wyrównać do siatki bazowej.


  Pojawiły się również Prowadnice wyrównania, podobne do znanych już z poprzednich wersji programu prowadnic dynamicznych. Dzięki nim łatwiej teraz wyrównywać obiekty względem charakterystycznych punktów innych obiektów.


  Dzięki rozszerzeniu i zmianie sposobu działania funkcji Szybki kadr przygotowywanie ogólnego wyglądu dokumentu i umieszczanie obiektów w odpowiednich miejscach jest znacznie szybsze i wygodniejsze.


  Dokumenty składające się z wielu stron mogą zostać wzbogacone o ich automatyczną numerację.


  Poruszanie się po obszarze roboczym jest teraz wygodniejsze dzięki zmienionemu sposobowi działania środkowego przycisku (rolki) myszy. Obecnie wciśnięcie tego przycisku umożliwi swobodne złapanie wybranego obszaru i przeciągnięcie go w wybranym kierunku.


  Wprowadzono także nowe okna dokowane, a szereg istniejących już wcześniej zmodyfikowano. Bardzo przydatne okaże się zapewne okno dokowane Style obiektu, które umożliwia łatwe i szybkie stosowanie stylów oraz zarządzanie nimi w celu uzyskania jednolitego wyglądu wielu obiektów używanych w dokumencie. Podobnie, użytecznym oknem dokowanym jest Style kolorów (rysunek 1.2). Dzięki niemu mamy teraz możliwość globalnego zarządzania kolorami i łączenia ich w harmonie w celu uzyskania spójnego układu kolorystycznego obiektów.
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  Rysunek 1.2. Okno dokowane Style kolorów


  Z kolei zmodyfikowane okno dokowane Właściwości obiektu dostosowuje się samoczynnie do aktualnie wybranego rodzaju obiektu i zawiera posegregowane opcje umożliwiające zmianę niemal wszystkich ustawień.


  Rozszerzono możliwości wypełnień stosowanych do obiektów. Obecnie można także wypełniać obiekty przezroczystym wypełnieniem wektorowym (rysunek 1.3).
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  Rysunek 1.3. Tekst z zastosowanym przezroczystym wypełnieniem wektorowym


  Mimo że CorelDRAW posiadał już wcześniej wiele narzędzi umożliwiających swobodne kształtowanie obiektów, to obecnie pojawiły się jeszcze cztery nowe. Są to Smużenie, Ślimak, Przyciągaj i Odpychaj (rysunek 1.4).
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  Rysunek 1.4. Zmodyfikowany wygląd tekstu


  Same obiekty natomiast można teraz precyzyjniej rozmieszczać na stronie dzięki możliwości określenia punktu obiektu, względem którego będzie on przesuwany.


  Podstawowa czynność, jaką jest zaznaczanie obiektów, została także wzbogacona o możliwość swobodnego określenia obszaru, w którym wszystkie obiekty mają zostać zaznaczone. Jest to możliwe dzięki nowemu narzędziu: Wskaźnik odręczny.


  W przypadku zastosowania dla obiektów obrysu, można obecnie określić wygląd narożników. Oprócz standardowego zakończenia prostokątnego, możemy także wybrać zakończenie ścięte lub zaokrąglone.


  Wymagania systemowe


  Firma Corel podaje dla swojego produktu następujące minimalne wymagania systemowe (dla systemu operacyjnego Windows):


  
    	Microsoft Windows 7 (32-bit lub 64-bit), Windows Vista (32-bit lub 64-bit), Windows XP (32-bit), z najnowszymi dodatkami Service Pack,


    	Intel Pentium 4, AMD Athlon 64 lub AMD Opteron,


    	co najmniej 1GB pamięci RAM,


    	1,5 GB miejsca na dysku twardym,


    	mysz lub tablet graficzny,


    	rozdzielczość ekranu 1024 x 768,


    	napęd DVD.

  


  Różnice między rysunkiem rastrowym a wektorowym


  Zanim zaczniemy pracę z programem, należy zrozumieć, w jaki sposób w programie CorelDRAW tworzy się rysunki. W odróżnieniu od znanych Ci najprawdopodobniej programów do edycji grafiki rastrowej, takich jak Paint, Paint Shop Pro, Adobe Photoshop czy też Corel PHOTO-PAINT, CorelDRAW cały czas operuje na tak zwanych obiektach. Obiektami mogą być na przykład elipsy, prostokąty, teksty i krzywe. Każdy z takich obiektów jest niezależny od pozostałych i dzięki temu można w dowolnej chwili zmienić jego właściwości, czyli wypełnienie, kontur, rozmiar, położenie i inne.


  Różnice między rysunkiem rastrowym (czasami nazywanym mapą bitową) a wektorowym są olbrzymie. Szczególnie uwidaczniają się podczas skalowania (czyli zmiany rozmiaru) rysunku lub obiektu. Niżej można zobaczyć, jak będzie wyglądała litera "a" na rysunku rastrowym i wektorowym po powiększeniu jej o 700% (rysunek 1.5).
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  Litera "a" powiększona w programie rastrowym
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  Litera "a" powiększona w programie wektorowym


  Rysunek 1.5. Wpływ powiększenia małej litery "a" na jej wygląd


  Rastrowa litera "a" wygląda brzydko, a wektorowa nie straciła nic ze swojej jakości. Dlaczego tak się dzieje? Proponuję prześledzić to na przykładzie elipsy i odcinka (rysunek 1.6).
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  Powiększenie rysunku rastrowego
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  Powiększenie rysunku wektorowego


  Rysunek 1.6. Wpływ powiększenia na jakość rysunku utworzonego w programie rastrowym i wektorowym


  Przyczynę utraty jakości najłatwiej wskazać na przykładzie odcinka. Rzucają się tu w oczy duże punkty, z których składa się ów odcinek, oraz postrzępiona linia. Rysunki rastrowe są bowiem zapamiętywane punkt po punkcie. Pokazany powyżej odcinek w programie rastrowym został zapamiętany w postaci określonej liczby punktów. Po powiększeniu małe punkty stały się duże, a ich liczba nie zmieniła się (zyskały tylko większe rozmiary). Między małym a dużym odcinkiem istnieje więc wyłącznie różnica wielkości punktów, których liczba jest stała. W przypadku rysunku wektorowego odcinek jest zapamiętywany jako zbiór dwóch punktów (początkowego i końcowego) o określonych współrzędnych. Program oblicza pośrednie punkty ze wzoru matematycznego i wyświetla je na ekranie. Powiększenie odcinka w tym przypadku polega na obliczeniu nowych współrzędnych dla obu punktów, a następnie wyliczeniu na nowo punktów pośrednich. Szerokość odcinka nie zmieniła się, ponieważ zmienialiśmy tylko jego długość.


  Podobna sytuacja występuje w przypadku okręgu. Na rysunku rastrowym powiększane są punkty składowe małego okręgu, a przy rysunku wektorowym można sobie wyobrazić, że okrąg jest zapamiętywany w postaci współrzędnych środka i promienia. Znajomość tych danych umożliwia obliczenie nowych parametrów dla większego okręgu, bez utraty jakości.


  Jak będą wyglądały obiekty po zmniejszeniu? W przypadku rysunku rastrowego pod uwagę brane są punkty leżące obok siebie. Na podstawie liczby czarnych i białych punktów jest obliczany punkt wynikowy. Tak więc podczas pomniejszania do rozmiaru 1/10 oryginalnej wielkości pod uwagę bierze się 100 punktów (matryca 10 punktów w pionie i 10 punktów w poziomie, czyli 10*10 = 100). Jeżeli na przykład 49 punktów jest czarnych, a 51 białych, zostanie dobrany punkt biały. Utracie ulegnie więc bardzo dużo szczegółów oryginalnego rysunku. W przypadku grafiki wektorowej cały proces jest znacznie prostszy — na nowo obliczane są współrzędne obiektów, a dopiero potem jest rysowany obiekt o właściwościach (takich jak szerokość konturu i wypełnienie) identycznych z właściwościami poprzedniego. Widać to na przykładzie małej litery "a" i prostego rysunku (rysunek 1.7). Litera "a" ma czarne wypełnienie, które zostało przeskalowane razem z jej rozmiarem. Elipsa bez wypełnienia zachowała zaś szerokość konturu, podobnie jak odcinek.
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  Zmniejszenie rysunku rastrowego
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  Zmniejszenie rysunku wektorowego


  Rysunek 1.7. Wpływ zmniejszenia na jakość rysunku w programie rastrowym i wektorowym


  Należy zwrócić uwagę, iż jakość rysunku wektorowego nie uległa pogorszeniu. Na rysunku rastrowym litera "a" wygląda dobrze, dlatego że oryginalna litera jest bardzo gruba. Podczas obliczania okazuje się, że program ma do dyspozycji bardzo dużo czarnych punktów. Znacznie gorzej wyglądają elipsa i odcinek, narysowane cienką linią. Przy zmniejszaniu zgubiono wiele punktów. Powyższe rysunki zostały zmniejszone zaledwie do 1/3 swoich oryginalnych rozmiarów; przy bardziej radykalnej zmianie rozmiaru można się w ogóle nie zorientować, jaki był pierwotny kształt zmniejszanej figury.


  Orientacyjnie można założyć, że punkty przy pomniejszeniu do 1/3 oryginalnego rozmiaru są przeliczane w taki sposób, jak w przybliżeniu pokazano na rysunku 1.8.
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  8 punktów białych,1 punkt czarny —otrzymamy punkt biały
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  5 punktów białych,4 punkty czarne —otrzymamy punkt biały
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  4 punkty białe,5 punktów czarnych — otrzymamy punkt czarny
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  3 punkty białe,6 punktów czarnych — otrzymamy punkt czarny


  Rysunek 1.8. Przy zmniejszaniu rysunku rastrowego powstanie punkt o określonej barwie, która zależy od przewagi takiego samego koloru w większym obszarze oryginalnego rysunku


  Jak wynika z powyższych przykładów, rysunki rastrowe i wektorowe mają odmienne zastosowania i inaczej należy do nich podchodzić podczas dokonywania poprawek. Każdy z tych formatów ma swoje wady i zalety. Dlatego istnieją osobne programy do pracy z różnymi rodzajami grafiki, choć najnowsze wersje wprowadzają często funkcje i polecenia zbliżające do siebie sposoby pracy nad grafiką rastrową i wektorową. Niżej można zobaczyć różnice między rysunkami wektorowym oraz rastrowym (rysunek 1.9).
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  Zdjęcie — rysunek rastrowy
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  Grafika wektorowa wykonana w CorelDRAW


  Rysunek 1.9. Rysunek wektorowy nie odda wszystkich detali tak jak zdjęcie (czyli mapa bitowa), jednak jest ostry i ma wyraźnie zarysowane kontury


  2

  Pierwsze kroki


  Uruchamianie programu


  Program po zainstalowaniu znajdziesz w menu Start. Aby go uruchomić, wybierz Start, a następnie Wszystkie programy. Zobaczysz nową grupę programów Corel Graphics Suite X6, z której należy wybrać CorelDRAW X6.


  ćwiczenie 2.1 Uruchomienie programu


  Aby uruchomić program CorelDRAW X6, wykonaj poniższe kroki:


  
    	Umieść kursor myszy nad przyciskiem Start w lewym dolnym rogu ekranu i wciśnij lewy przycisk myszy.


    	Następnie przesuń kursor myszy nad wiersz Wszystkie programy. Po chwili zostanie rozwinięte menu tej pozycji.


    	Przesuń kursor myszy nad grupę programów CorelDRAW Graphics Suite X6, a rozwinie się dodatkowe menu (rysunek 2.1).


    	Następnie wskaż i kliknij lewym przyciskiem myszy CorelDRAW X6. Po chwili program zostanie uruchomiony.
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  Rysunek 2.1. Uruchomienie programu


  Pojawi się ekran powitalny. Z jego prawej strony będą widoczne zakładki umożliwiające wykonanie podstawowych czynności (rysunek 2.2).


  
    	Szybki start — pozwala rozpocząć pracę z czystym obszarem roboczym lub wczytać ostatnio edytowany dokument.


    	Nowości — pozwalają na zapoznanie się z nowymi funkcjami wprowadzonymi w bieżącej wersji programu.


    	Narzędzia edukacyjne — zawierają samouczki i porady pozwalające na szybkie zapoznanie się z podstawami pracy w programie.


    	Galeria — pozwala na zapoznanie się z różnymi projektami przygotowanymi przy użyciu programu CorelDRAW. Pojawiające się tutaj projekty są wybierane w sposób losowy z sieci Web.


    	Aktualizacje — dzięki tej zakładce można szybko sprawdzić dostępność aktualizacji dla danej wersji programu, a także pobrać je i zainstalować.

  


  ćwiczenie 2.2 Szybki start


  Aby rozpocząć pracę w programie CorelDRAW przy użyciu ekranu powitalnego:


  
    	Uruchom program.


    	Jeżeli w programie zachowano wcześniej przygotowane prace, możesz szybko je przejrzeć dzięki liście Otwórz ostatnio używane. Wskazanie pliku spowoduje wyświetlenie podglądu rysunku z informacjami o dacie ostatniej modyfikacji, ścieżce dostępu i rozmiarze pliku. Gdy chcesz otworzyć taki plik, wystarczy kliknąć jego nazwę (rysunek 2.3).
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      Rysunek 2.2. Okno powitalne
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      Rysunek 2.3. Zakładka Szybki start

    


    	Aby rozpocząć pracę z czystym dokumentem, wybierz polecenie Nowy pusty dokument.


    	Można także otworzyć okno zawierające układy dokumentów, umożliwiające rozpoczęcie pracy poprzez modyfikację wybranego szablonu. W tym celu kliknij przycisk Nowy z szablonu.


    	Pojawi się okno, w którym z lewej strony należy wskazać poszukiwany typ dokumentu (rysunek 2.4).
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      Rysunek 2.4. Szablony dokumentów

    


    	Można także skorzystać z pola wyszukiwania Rozpocznij wyszukiwanie, wpisując własne kryteria szukanego szablonu.


    	Po wskazaniu szablonu w środkowej części okna, po jego prawej stronie pojawią się dodatkowe informacje.


    	Gdy chcesz rozpocząć pracę z wybranym szablonem, kliknij przycisk Otwórz.

  


  Wygląd ekranu


  Gdy na ekranie 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  3

  Podstawy rysunku wektorowego
Dostępne w wersji pełnej.

  4

  Praca z tekstem i tabelami
Dostępne w wersji pełnej.

  5

  Wypełnienia i kontury
Dostępne w wersji pełnej.

  6

  Precyzyjne rysowanie
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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