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      Wstęp


      Książka, którą trzymasz w ręce, ma Ci pokazać, jak zaczynając od zera, stworzyć stronę internetową opartą na systemie Drupal, jak zbudować środowisko do eksperymentowania na własnym komputerze, a następnie zainstalować na nim system i umieścić w internecie.


      Tak naprawdę czytanie tej książki ma nauczyć Cię łączenia klocków leżących w ogromnym pudle z napisem Drupal.


      Mam nadzieję, że te próby pokażą Ci, iż budowa stron z systemem Drupal jest tylko pozornie skomplikowana. W razie wątpliwości zachęcam do zadawania pytań na forum dyskusyjnym http://drupal.pl, którego jestem stałym bywalcem. Wiedza tam zgromadzona (również Twoje pytania i odpowiedzi) pomaga wszystkim obecnym i przyszłym użytkownikom tego systemu.


      Zapraszam do lektury!

    

  


  
    


    
      Rozdział 1.

      Drupal i inne systemy zarządzania treścią


      Rozdział ten ma zapoznać Cię z absolutnymi podstawami Drupala czy systemów CMS. Dowiesz się z niego, czy system ten jest odpowiedzią na Twoje potrzeby i czy na pewno właśnie jego potrzebujesz.


      Co to jest CMS?


      Według definicji, jaką znajdziemy w Wikipedii[1], CMS to „System zarządzania treścią (ang. Content Management System, CMS). Jest to aplikacja internetowa lub ich zestaw, pozwalająca na łatwe utworzenie serwisu WWW oraz jego późniejszą aktualizację i rozbudowę przez redakcyjny personel nietechniczny. Kształtowanie treści i sposobu ich prezentacji w serwisie zarządzanym przez CMS odbywa się za pomocą prostych w obsłudze interfejsów użytkownika, zazwyczaj w postaci stron WWW zawierających rozbudowane formularze i moduły”.


      Definicja definicją, ale klientom zwykle trafia do przekonania nieco inne wyjaśnienie. Otóż system CMS pozwala komuś, kto potrafi korzystać z edytora tekstu i przejdzie godzinne szkolenie, zmieniać zawartość strony internetowej oraz umieszczać na niej nowe treści. Co ważne, robi to bez udziału programistów czy koderów HTML, którzy są rzadkością w małych firmach, a za swoje usługi biorą niemałe pieniądze.


      Jaki CMS wybrać?


      Obecnie mamy do wyboru bardzo dużo systemów CMS. Szukając odpowiedniego dla siebie, możemy spędzić wiele dni na porównaniach, analizach i czytaniu dyskusji na temat wyższości świąt Bożego Narodzenia nad Wielkanocą. Prawda jest taka, że nie ma systemu idealnego i „najlepszego”. Każdy ma swoje wady i zalety, cechy szczególne, predyspozycje.


      Zajmując się od roku 1998 tą tematyką i przechodząc przez kolejne mniej lub bardziej udane produkty (Mambo, XOOPS, MD-Pro, Typo3), natknąłem się (około 2004 roku) na system Drupal, którego architektura wydała mi się bardzo obiecująca. Od tego czasu zbudowałem kilkanaście mniejszych i większych stron opartych na systemie Drupal 4.7, 5, 6 i 7. Nadal polecam go zarówno początkującym, jak i zaawansowanym twórcom stron WWW.


      Jedno ważne zastrzeżenie. Nie uważam wcale, że Drupal jest najlepszy we wszystkim. Trudno wybrać najlepszy CMS, tak samo jak trudno wybrać najlepsze elektronarzędzie. Jedni potrzebują wycinarki, inni kątówki, jeszcze innym wystarczy młotek i śrubokręt. Drupal jest narzędziem wielofunkcyjnym, które sprawdza się w bardzo wielu sytuacjach. Nie jest jednak tak wygodny i dopasowany do pracy jak narzędzie zbudowane tylko w jednym konkretnym celu. Jeśli planujesz uruchomić blog, nadal polecę Ci system WordPress[2], jeśli forum dyskusyjne — nie będę dyskutował z dominacją phpBB3[3]. Jeśli jednak potrzebujesz platformy, na której będziesz mógł zbudować dowolną stronę czy aplikację internetową — zachęcam do czytania dalej.


      Budowa CMS


      Mamy do wyboru bardzo dużo systemów CMS. Najpopularniejsze z nich (Joomla!, WordPress, Drupal) mają dość podobną budowę, która bazuje na czterech komponentach. Są to: system operacyjny, serwer WWW, baza danych oraz język skryptowy generujący kod HTML.


      Najczęściej spotykaną kombinacją tych składników jest LAMP[4] — skrótowiec od Linux, Apache, MySQL i PHP. Nazwy te może niewiele Ci mówią, ale prawda jest taka, że to właśnie dzięki tym czterem produktom działa większość stron, które codziennie odwiedzamy, szczególnie jeśli są to witryny budowane przez osoby i organizacje dysponujące jedynie skromnym budżetem. Istnieją także aplikacje konkurencyjne. Strony można przecież budować w Windows, IIS, MSSQL i ASP, ale w obszarze, o którym rozmawiamy, przewaga rozwiązań darmowych i o otwartym kodzie jest przytłaczająca.


      Oczywiście samo zainstalowanie kompletnego środowiska LAMP nie wystarczy. Jest to platforma, na której dopiero zainstalujemy jakiś system CMS. Zwykle jest to zbiór plików zawierających kod PHP, które uruchomione na platformie LAMP będą generowały dla nas kompletny system zarządzania treścią. System taki musi zawierać podstawowe funkcje, takie jak rejestracja użytkowników, poziomy uprawnień (np. czytelnik, redaktor, administrator), dodawanie i kategoryzacja treści, budowa nawigacji itp. Większość CMS korzysta z bazy danych jako miejsca przechowywania wprowadzanej treści, słowników, ustawień, kont użytkowników. Funkcje CMS można rozbudowywać za pomocą gotowych rozszerzeń bądź pisania własnego kodu.


      Nie inaczej jest w przypadku Drupala 7. Możemy go zainstalować w środowisku LAMP, ewentualnie skorzystać z innej bazy danych (np. MSSQL, Oracle) albo serwera (np. IIS). Po instalacji zdołamy na jego podstawie zbudować zarówno wizytówkę lub jednoosobowy blog, jak i ogromny portal tematyczny z serwisem społecznościowym, sklepem czy niemal dowolną funkcją, jaką spotkamy na popularnych typach witryn.


      Jakie są charakterystyczne cechy CMS?


      Większość systemów CMS napisana jest tak, aby spełniała trzy najważniejsze postulaty, a mianowicie: zarządzanie treścią przez osoby nietechniczne (najczęściej za pomocą przeglądarki), separację treści od formy oraz rozszerzalność.


      Budowę strony internetowej za pomocą CMS podzielić możemy na dwa etapy. Pierwszy etap to tworzenie platformy zarządzania treścią. Może to oznaczać zainstalowanie systemu CMS i włączenie kilku opcji, ale może być równoznaczne ze spełnieniem dziesiątek wymagań danej organizacji i zaprogramowaniem systemu od zera. Drugi etap to używanie platformy przez osoby zarządzające treścią. Główną zaletą korzystania z CMS jest to, że osoby dodające oraz edytujące daną witrynę nie muszą znać się na serwerach, składni HTML, skryptach PHP itp. Modyfikowanie serwisu ma być wygodne, intuicyjne i opisane prostymi procedurami czy instrukcjami.


      Treść powinna być niezależna od formy, motywu graficznego, układu i stylu strony. Zatem jeśli wprowadzimy do naszego systemu tysiąc artykułów o hodowli kotów, wówczas zmiana motywu graficznego strony (kolory, grafika) nie będzie polegać na modyfikacji tysiąca podstron. Zamiast tego poprawimy tylko kilka plików, które są szablonem okalającym naszą treść.


      System CMS powinien być rozszerzalny. Kiedy nasza witryna o kotach osiągnie sukces i przyciągnie stałych czytelników, a może i współredaktorów, musimy być w stanie zaoferować im nowe funkcje, np. forum dyskusyjne dla odwiedzających, współredagowanie treści przez zaufanych pomocników, ankiety, kalendarium. Dobry CMS rośnie wraz ze stroną i jej użytkownikami.


      Czy potrzebuję CMS?


      Bardzo dobre i wbrew pozorom zasadne pytanie. Jeśli Twoją intencją jest zbudowanie strony złożonej z trzech podstron, które nie zawierają żadnych interaktywnych elementów, wówczas CMS nie jest Ci potrzebny. Jeśli strona będzie zmieniana rzadko bądź wcale — CMS nie jest Ci potrzebny. Jest wiele sytuacji, gdy nasza obecność w internecie sprowadza się jedynie do zarejestrowania się w kilku katalogach branżowych, posiadania konta na serwisie społecznościowym czy udzielania się na forach dyskusyjnych.


      Jeśli jednak chcesz zbudować stronę po swojemu, mieć nad nią pełną kontrolę i móc ją w przyszłości przebudować — zostaje ci albo CMS, albo napisanie własnego kodu.


      Dlaczego Drupal?


      Budowany od 2001 roku system Drupal uznawany jest obecnie za jeden z najlepszych dostępnych produktów tego typu.


      Jeśli zależy nam na możliwości zbudowania CMS od podstaw, według naszego pomysłu, a następnie rozszerzania go o nowe funkcje, ogromną elastyczność i dostęp do tysięcy modułów — Drupal jest dla nas stworzony. Tysiące programistów zaprojektowało go tak, aby można było za jego pomocą wykonać niemal każdy rodzaj strony.


      Społeczność skupiona wokół projektu oraz ogrom materiałów dostępnych w internecie jest jednym z największych dóbr, jakie może sobie wymarzyć każdy webmaster. Szybko docenimy dostępność kanałów IRC, nagrań video, poradników, blogów, a także obecnego na drupal.org (oficjalna witryna projektu) systemu tłumaczeń, kontroli wersji oraz zgłoszeń do poszczególnych rozszerzeń (modułów, skórek),


      Elastyczność i modularność systemu Drupal ma jednak swój minus. Jeśli oczekujemy gotowego produktu, który już po pięciu minutach od instalacji będzie spełniał nasze wymagania — zawiedziemy się. Po przeprowadzeniu instalacji czeka nas (przynajmniej podczas pierwszych miesięcy) wiele godzin instalowania i konfigurowania modułów, które dopiero połączone w odpowiedni sposób dadzą efekt, o jaki nam chodziło.


      Skąd czerpać informacje o Drupalu?


      Jeśli miałbym podać jeden adres, byłby to z pewnością drupal.org. Można tu znaleźć przejrzyście poukładany materiał dotyczący tego, jak zacząć przygodę z Drupalem, skąd czerpać wiedzę, gdzie szukać wsparcia i jak pomagać społeczności.


      Dla osoby początkującej równie przydatnym i ulubionym adresem może stać się http://drupalmodules.com/. Znajdziemy tam rewelacyjny (o wiele lepszy niż na oficjalnej stronie) mechanizm przeszukiwania bazy tysięcy modułów, jakie napisano do Drupala.


      Trzecim polecanym przeze mnie adresem będzie http://drupal.pl, ponieważ obecnie to tam skupia się gros prac związanych z budową centrum wsparcia dla użytkowników Drupala w Polsce. Będąc jednym ze współtwórców tej witryny (której założycielem i sponsorem jest Paweł Gawłowski), mogę zapewnić, że znajdziesz tam odnośniki do wszystkich znaczących witryn i zasobów, które są warte uwagi.


      W sytuacji gdyby powyższe adresy się zmieniły i przestały być poprawne, zachęcam do odwiedzenia mojej prywatnej strony — http://palikowski.net/drupal. Znajdziesz tam opracowanie materiałów, które od wydania tej oraz poprzedniej mojej książki straciły już na aktualności.


      Istnieją przynajmniej dwie bardzo solidne i kompletne (niestety płatne) strony z informacjami o Drupalu w postaci kursów wideo w języku angielskim. Jeśli chcesz zdobyć wiedzę ogólną, polecam serwis http://drupalize.me, tworzony przez weteranów z Lullabot[5]. Osobom chcącym pisać własne moduły (czego niniejsza książka w żaden sposób nie porusza) proponuję rozważyć zakupienie dostępu do strony http://buildamodule.com/.


      Podsumowanie


      Mam nadzieję, że zaciekawiłem Cię i zachęciłem do poznania Drupala. W następnym rozdziale dowiesz się, jak poeksperymentować z systemem na własnym komputerze. Poznasz też projekt, który zostanie stworzony z użyciem porad zawartych w niniejszej książce.
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      Rozdział 2.

      Przygotowania


      Nasz projekt


      Na potrzeby niniejszej publikacji postanowiłem utworzyć fikcyjną organizację pod nazwą „Grupa Robocza”. W dalszej części książki będzie nam ona służyła jako ilustracja procesu budowy serwisu. Postaram się nieco rozdwoić i będę występował jednocześnie zarówno w roli odbiorcy (czyli klienta, który stawia wymagania i odbiera kolejne etapy pracy), jak i wykonawcy, któremu przyjdzie realizować wszystkie pomysły zamawiającego.


      Niejednokrotnie znajdziesz się, drogi Czytelniku, w podobnej sytuacji, zarówno wtedy gdy będziesz tworzyć własne strony, np. witrynę domową, blog ekspercki czy serwis dla jakiejś organizacji, jak i wówczas gdy będziesz wykonywał prace na zlecenie kogoś innego niż Ty sam, kiedy to wczucie się w rolę klienta może pomóc w odgadnięciu i wyprzedzeniu jego pomysłów.


      Nasz klient skontaktował się z nami telefonicznie i zapowiedział, że chciałby uruchomić stronę internetową, gdzie konta będą zakładane tylko zaufanym użytkownikom. Wstępnie wiadomo, że należy zbudować elastyczny system, który najpierw będzie prostym medium służącym do publikowania newsów, dyskusji na forum, prowadzenia blogów, a potem przekształci się w system do prowadzenia wewnętrznych projektów, rozdzielania zadań, zbierania materiałów i notowania postępów.


      Decydujemy się (a jakże!) na wykorzystanie Drupala w najnowszej, siódmej wersji, ponieważ posiada on system uprawnień, zaawansowane możliwości budowania struktur danych oraz ich prezentowania i łączenia.


      W oczekiwaniu na pierwsze konkretne spotkanie z odbiorcą przygotowujemy sobie środowisko pracy.


      Nazewnictwo środowisk


      Pracując nad stronami WWW, przyzwyczaiłem się do pewnych określeń i nazewnictwa, które zastosuję również w tej książce. Mówiąc „środowisko”, mam na myśli zestaw narzędzi, plików oraz baz danych, które pozwalają mi uruchomić serwis. Rozróżniam następujące rodzaje środowisk: środowisko produkcyjne, testowe oraz lokalne.


      Środowisko produkcyjne to takie środowisko, w którym uruchamiana witryna jest dostępna dla odbiorców końcowych (np. dla personelu klienta, członków społeczności, autorów materiałów) i używana przez nich w codziennej pracy. Odnosząc się do tego obszaru, stosuję zwrot „zrobić coś na systemie produkcyjnym”, czyli zmodyfikować system, na którym w żadnym razie nie należy przeprowadzać eksperymentów, instalować niesprawdzonych poprawek czy rozszerzeń.


      Środowisko testowe to takie środowisko, w którym witryna służy jako demonstracja produktu w trakcie budowy bądź przebudowy, ewentualnie jest kopią środowiska produkcyjnego (np. nadpisywaną co jakiś określony czas). Używam wtedy przykładowych zwrotów „zrobić coś na systemie testowym”.


      Środowisko lokalne (w skrócie localhost) dotyczy środowiska, w którym witryna jest zainstalowana na serwerze uruchomionym na moim osobistym komputerze, zwykle niedostępnym dla innych osób. Czasem środowisko lokalne nazywam też rozwojowym czy niezbyt elegancko, developerskim, od angielskiego słowa develop, czyli rozwijać. W trakcie pracy z książką będę używał środowiska lokalnego opisanego w następnym podpunkcie.


      Środowisko lokalne


      W celu przygotowania sobie środowiska lokalnego na dowolnym komputerze wyposażonym w system Windows od bardzo dawna korzystam z pakietu XAMPP. Jego instalacja nie jest skomplikowana i pracę z kompletem WAMP (Windows – Apache – MySQL – PHP) możemy zacząć w ciągu kilkunastu minut.


      Pobieranie i instalacja XAMPP


      Najpierw pobieramy pliki projektu XAMPP LITE. Bieżącą informację o projekcie XAMPP znajdziemy zawsze pod adresem http://www.apachefriends.org/en/xampp.html, gdzie powinniśmy odszukać odnośniki XAMPP for Windows[1], a następnie Download XAMPP[2].


      Projekt XAMPP występuje zarówno w wersji z normalnym instalatorem, jak i jako archiwum zawierające katalog z plikami, który możemy przenosić między komputerami, np. na zewnętrznym dysku USB. Po każdych przenosinach katalogu powinniśmy uruchomić plik setup_xampp.bat, który poprawi ścieżki używane w różnych plikach konfiguracyjnych pakietu.


      Osobiście preferuję wersję bez instalatora, czyli przenośną. Do wydania wersji 1.7.3 było to archiwum w postaci pliku .exe, które mogliśmy rozpakować, po prostu je klikając. Od numeru 1.7.4 mamy do wyboru wersję .7z lub .zip. Ta pierwsza jest znacznie mniejsza i krócej się pobiera, jednak chcąc ją zastosować, musimy dodatkowo zainstalować program 7-zip. Ten darmowy archiwizator zdobyć można z oficjalnej strony projektu — http://www.7-zip.org/.


      Pobrane archiwum pakietu XAMPP (przyjmijmy, że w formacie .7z) otwieramy, a następnie przeciągamy folder do wybranego katalogu na dysku naszego komputera. Poniższa operacja jest zaprezentowana dla przypadku, gdy folder xampp umieszczamy na dysku C:\ (rysunek 2.1).


      [image: Obraz50176.PNG]


      Rysunek 2.1. Wybór docelowego folderu dla plików pakietu XAMPP Lite


      Po skopiowaniu wszystkich plików uruchamiamy plik setup_xampp.bat i po chwili zostaniemy poinformowani o powodzeniu konfiguracji.


      Zarządzanie XAMPP


      Aby uruchomić serwery wchodzące w skład pakietu, należy kliknąć xampp-control.exe, co spowoduje pojawienie się panelu sterowania elementami zestawu. Następnie przy pozycjach Apache i MySql klikamy przycisk Start. Po chwili powinny się pojawić zielone prostokąty z napisem Running (rysunek 2.2).
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      Rysunek 2.2. Panel kontrolny pakietu XAMPP po uruchomieniu serwera Apache i MySQL


      Aby sprawdzić, czy serwer Apache faktycznie działa, uruchamiamy dowolną przeglądarkę internetową i przechodzimy pod adres http://localhost.


      Localhost to stosowana w wielu systemach sieciowych (Linux, Windows) nazwa adresu komputera, na którym obecnie pracujemy. Zamiennikiem localhost jest adres 127.0.0.1, co możemy sprawdzić, wydając w wierszu poleceń komendę:


      ping localhost


      W jej wyniku otrzymamy odpowiedź z adresu IP 127.0.0.1.


      Na stronie http://localhost powinniśmy zobaczyć powitalną stronę pakietu XAMPP (rysunek 2.3).


      [image: Obraz50193.PNG]


      Rysunek 2.3. Strona wyboru języka interfejsu XAMPP


      Po kliknięciu odnośnika Polski, a następnie pozycji Stan (z bocznego menu) powinniśmy zobaczyć stronę, która prezentuje status komponentów pakietu XAMPP (rysunek 2.4).
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      Rysunek 2.4. Kokpit pokazujący stan komponentów XAMPP


      Jeśli przy pozycjach Baza danych MySQL, PHP zobaczymy stan AKTYWNY, oznacza to, że pakiet XAMPP jest gotowy i możemy kontynuować pracę z książką.


      Poprawki konfiguracji XAMPP


      Aby Drupal 7 działał poprawnie, należy poprawić nieco konfigurację pakietu XAMPP.


      Odszukajmy plik C:\xampp\php\php.ini, a w nim dyrektywę max_execution_time, która ustawiona jest wstępnie na 30 sekund. Poprawmy tę wartość na przykład na 120 sekund. Zapobiegnie to w przyszłości nieoczekiwanym błędom, np. podczas instalowania dużych modułów bądź wysyłania na serwer plików (rysunek 2.5).
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      Rysunek 2.5. Konfiguracja maksymalnego czasu wykonania skryptu


      Konfiguracja katalogu ze stroną


      Gdy mamy już zainstalowany pakiet niezbędnych serwerów, musimy jeszcze wygospodarować dedykowane miejsce na naszą instalację lokalną. Na początek założymy katalog C:\xampp\htdocs\gruparobocza, w którym wkrótce umieścimy pliki Drupala 7.


      Warto wiedzieć, że serwer Apache w naszym środowisku lokalnym jest skonfigurowany tak, iż każdy katalog stworzony w ścieżce C:\xampp\htdocs\ będzie widoczny w przeglądarce internetowej pod adresem http://localhost/nazwakatalogu. W przypadku katalogu gruparobocza łatwo odgadnąć, że serwer Apache wyświetli nam go po zażądaniu strony http://localhost/gruparobocza/.


      Od tego momentu powyższy katalog oraz ścieżka będą w książce zastępowane skrótowym ciągiem .\ oznaczającym C:\xampp\htdocs\gruparobocza\ lub ciągiem .../ oznaczającym http://localhost/gruparobocza/.


      Narzędzia na komputerze lokalnym


      Edytor kodu i plików tekstowych


      W celu modyfikowania plików konfiguracyjnych, kodu PHP, szablonów musimy zaopatrzyć się w dobry edytor plików tekstowych. Może to być Notatnik dostępny w każdym systemie Windows, jednak ja od wielu lat polecam Notepad++, który pobrać możemy ze strony http://notepad-plus-plus.org/ (ciekawostka — strona oparta na systemie Drupal).


      Firefox i wtyczki


      Wśród narzędzi, które warto mieć zawsze pod ręką, są wtyczki do popularnej przeglądarki Firefox. Sama przeglądarka jest już tak popularna, że nawet nie zakładam scenariusza nieposiadania jej przez kogoś, kto zajmuje się stronami WWW. Jakie wtyczki polecam?


      
        	Web Developer


        	Firebug


        	Codeburner for Firebug


        	Yslow


        	Wappalyzer


        	Colorzilla


        	Firesizer


        	Pixel Perfect

      


      Powyższe dodatki wyposażą nas w szereg funkcji, które przydadzą się w wielu sytuacjach, jednak objętość tej książki nie jest wystarczająca, aby zatrzymywać się i opisywać każdą z tych wtyczek. Poznajcie je sami.


      Środowisko produkcyjne


      Hosting dla Drupala 7


      Aby uruchomić stronę w wersji produkcyjnej, dostępnej dla internautów, należy zaopatrzyć się w konto na serwerze połączonym z siecią na stałe. Jeśli nie mamy własnej serwerowni, najprostszym sposobem na uruchomienie strony jest wykupienie tzw. hostingu.


      Hosting to konto na serwerze, na którym uruchomiono komplet usług służących do serwowania stron WWW. Najczęściej jest to miejsce na pliki, możliwość korzystania z bazy danych i kont e-mailowych. Zwykle mamy jeszcze możliwość podłączenia posiadanej przez nas domeny internetowej (własnego adresu).


      Oferty hostingu są tak zróżnicowane, że warto przed kupnem podpytać osobę bardziej doświadczoną, czy nie popełniamy jakiegoś błędu. Panuje tu bowiem zasada podobna jak przy kupnie samochodu — lepiej wziąć ze sobą kogoś, kto na co dzień zajmuje się budową stron, niż potem żałować wyrzuconych pieniędzy. Na szczęście nie są to duże kwoty. W cenie 50 zł rocznie możemy wykupić całkiem dobre konto.


      Aby uruchomić Drupala 7, należy się upewnić, że nasze konto spełnia wymagania spisane na stosownych stronach podręcznika http://drupal.org/requirements.


      Najprościej jest przesłać do potencjalnego usługodawcy zapytanie z odnośnikiem do http://drupal.org/requirements i poprosić o informację, czy wybrany przez nas serwer będzie w stanie uruchomić Drupala 7. Odpowiedź (jej szybkość, forma i kompletność) może być dla nas przy okazji sposobem na zweryfikowanie działu obsługi klienta firmy, której chcemy powierzyć hosting.


      Domena i katalog z plikami na serwerze


      Opisywanie sposobu kupna oraz konfiguracji domeny wychodzi poza zakres tych ćwiczeń, zatem omówię tylko kilka kluczowych etapów.


      Po pierwsze domenę musimy sobie kupić. Gdzie to zrobimy, jest sprawą drugorzędną, warto jednak wiedzieć, że różnice ceny utrzymania (odnowienia) mogą być znaczące. W wypadku domen zakończonych na „.pl” możemy znaleźć oferty odnowień zarówno za 150, 200, jak i 50 zł, warto zatem dokładnie się rozejrzeć i nie ulegać promocjom domen za złotówkę czy jeden grosz. Problem w tym, że wiele firm wabi w ten sposób użytkowników, którzy później są niemile zaskoczeni, dowiadując się, iż odnowienie będzie ich kosztować kilka razy więcej niż u konkurencji.


      Gdy mamy już domenę, powinniśmy skonfigurować serwer, na którym wykupiliśmy hosting, tak aby obsługiwał nasz właśnie kupiony adres i kierował żądania do właściwego katalogu.


      Na serwerach poszczególnych usługodawców ten proces wygląda różnie. Są panele do zarządzania, które pozwalają przypisać do konta nową domenę, a następnie wybrać katalog, na który będzie ona wskazywać. Są również takie, w których dodanie obsługi domeny powoduje stworzenie na naszym koncie katalogu o nazwie /home/nazwakonta/domains/nazwadomeny/public_html, do którego powinniśmy wgrać pliki.


      Pracując nad niniejszą książką, korzystałem osobiście z konta na linuxpl.com, dlatego dalsze opisy będą pochodziły z panelu Direct Admin, który udostępnia ten właśnie hosting.


      Najpierw odszukujemy opcję dodania nowej domeny do konta (rysunek 2.6).
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      Rysunek 2.6. Odnośnik pozwalający dodać obsługę nowej domeny w ramach konta hostingowego


      Formularz dodawania obsługi nowej domeny jest banalnie prosty. Wprowadzamy do niego adres, który wykupiliśmy u dowolnego dostawcy (rysunek 2.7).
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      Rysunek 2.7. Tworzenie nowej domeny na koncie hostingowym


      Po zatwierdzeniu zostajemy powiadomieni, że obsługa domeny na serwerze została skonfigurowana poprawnie (rysunek 2.8).
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      Rysunek 2.8. Komunikat potwierdzający dodanie obsługi domeny


      Powyższy komunikat nie informuje nas niestety, że pliki strony, która ma być udostępniana pod skonfigurowaną domeną, musimy umieścić w katalogu /home/palik/domains/gruparobocza.net/public_html.


      Jesteśmy już w połowie drogi, ale musimy teraz zalogować się do panelu zarządzania domeną i skonfigurować wskazanie na DNS, podając adresy serwerów, jakie utrzymuje dostawca naszego hostingu. W powyższym przypadku adresy dostajemy po dodaniu obsługi domeny do konta. Inne firmy mogą umieszczać taką informację w systemie pomocy, dokumentacji bądź w innym miejscu.


      Wskazanie na serwery DNS konfigurujemy w panelu zarządzania domeną. Jeśli kupiliśmy ją u innego usługodawcy niż hosting, będzie to zupełnie odrębny panel. Poniższy przykład pochodzi z panelu zarządzania www.ovh.pl (rysunek 2.9).
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      Rysunek 2.9. Wskazanie nowych serwerów DNS


      Po wskazaniu nowych serwerów DNS może upłynąć nawet 72 godz., po których wywołanie adresu w przeglądarce może zakończyć się komunikatem błędu. W praktyce czasem już po godzinie wszystko działa poprawnie.


      Konfiguracja katalogu ze stroną


      Zakładam, że tak skonfigurowano nasz serwer hostingowy, iż po przejściu pod adres gruparobocza.net internauta zostanie skierowany na wydzielony katalog, w którym umieścimy pliki instalacyjne Drupala 7, np. /home/palik/domains/gruparobocza.net/public_html/.


      Od tego momentu powyższy katalog i ścieżka będą w książce zastępowane skrótowymi ciągami znaków. Znak ./ będzie oznaczać /home/palik/domains/gruparobocza.net/public_html/, natomiast znak .../ będzie oznaczać http://gruparobocza.net/.


      Jeśli chcemy, możemy sprawdzić, czy wgranie do katalogu /home/palik/domains/gruparobocza.net/public_html/ pliku info.php, który zawiera tylko jedną linię kodu, spowoduje wyświetlenie informacji o PHP pod adresem http://gruparobocza.net/info.php. Ta linia kodu to:


      <?php phpinfo(); ?>


      Jeśli po wejściu pod powyższy adres zobaczymy szarobiałą stronę z kilkunastoma tabelkami wypełnionymi konfiguracją PHP, będzie można powiedzieć, że konfiguracja katalogu na stronę dobiegła końca. Wrócimy tu za jakiś czas, gdy uporamy się z instalacją Drupala na lokalnym środowisku.


      
        
          [1]http://www.apachefriends.org/en/xampp-windows.html

        


        
          [2]http://www.apachefriends.org/en/xampp-windows.html#641

        

      

    

  


  
    
      

    


    
      Rozdział 3.

      Instalacja i pierwsze kroki


      Pobranie właściwych plików


      Najodpowiedniejszym miejscem, z którego możemy pobrać zawsze aktualną wersję systemu Drupal, modułów, skórek czy innych zasobów, jest strona http://drupal.org/download. Znajdziemy tam odnośniki do najważniejszych plików, w tym duży zielony przycisk opatrzony tekstem Download Drupal X.Y.


      W momencie pisania tych słów w miejscu X i Y mamy 7 i 0, ale jest wysoce prawdopodobne, że Tobie przyjdzie pobierać archiwum z nieco innym numerkiem po kropce, na przykład 7.3 albo 7.12. Każda kolejna „mała” wersja zawiera poprawki do zauważonych luk bezpieczeństwa czy błędów, co nie zmienia faktu, że należy ona do „dużej” (w tym wypadku siódmej) wersji Drupala.


      Po kliknięciu dużego zielonego przycisku przejdziemy do czegoś, co na stronie drupal.org jest bardzo często oglądanym typem podstrony, a mianowicie zobaczymy „projekt”. Ma on swój charakterystyczny wygląd oraz zestaw odnośników. Na stronie drupal.org projektem jest rdzeń Drupala, każda skórka, moduł czy paczka dystrybucyjna.


      Najważniejszym miejscem każdego projektu jest sekcja zatytułowana Downloads. Zawiera ona tabele z rekomendowanymi oraz innymi wydaniami danego projektu. W przypadku Drupala mamy zawsze dwa rekomendowane wydania, jedno dotyczące najnowszej wersji stabilnej (obecnie Drupal 7) oraz drugie do wersji o numer niższej (Drupal 6).


      My potrzebujemy wersji 7.0, dlatego pobieramy archiwum w formacie .tar.gz bądź .zip. Nie ma znaczenia, którą wersję wybierzemy, dopóki będziemy w stanie rozpakowywać pliki znajdujące się w archiwum (rysunek 3.1).
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      Rysunek 3.1. Pobieranie najnowszej wersji projektu Drupal


      Z uwagi na przyzwyczajenie pobieram zawsze spakowany plik w formacie .tar.gz i otwieram go za pomocą programu 7-zip. Następnie całą zawartość archiwum kopiuję do uprzednio przygotowanego katalogu w środowisku lokalnym (C:\xampp\htdocs\gruparobocza) (rysunek 3.2).


      [image: Obraz50425.PNG]


      Rysunek 3.2. Przenoszenie plików Drupala do katalogu serwera WWW


      Praca z instalatorem


      Po rozpakowaniu wszystkich plików uruchamiamy przeglądarkę internetową i przechodzimy pod adres http://localhost/gruparobocza/.


      Instalator Drupala powinien rozpocząć pracę automatycznie i przekierować nas pod adres http://localhost/gruparobocza/install.php. Wybieramy domyślne ustawienia i klikamy przycisk Save and Continue (rysunek 3.3).
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      Rysunek 3.3. Pierwszy krok instalatora


      Następny krok, czyli Choose language, będzie dotyczył wyboru języka instalacji. Na szczęście nie musi to być angielski. Możemy kliknąć odnośnik Learn how to install Drupal in other languages, co spowoduje przeniesienie nas do krótkiego przewodnika, który wyjaśnia, jak należy postępować w celu spolszczenia instalacji.


      Pierwsze, co musimy zrobić, to pobrać plik polskiego tłumaczenia ze strony http://localize.drupal.org/translate/downloads. Plik pobieramy i rozpakowujemy do katalogu .\profiles\standard\translations (rysunek 3.4).
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