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    Rozdział 1. Podstawy pracy w GIMP-ie


    Instalacja GIMP-a


    Zanim przystąpimy do pracy w GIMP-ie, program ten należy oczywiście zainstalować. W tym celu odwiedź stronę:


    http://www.gimp.org/downloads/


    i pobierz wersję przeznaczoną dla Twojego systemu. Jeśli pracujesz w systemie Windows, wówczas odpowiednim plikiem będzie1:


    gimp-2.8.4-setup.exe


    Uruchom pobrany program, po czym dostępnymi przyciskami wykonaj procedurę instalacji programu.


    Informacja o ćwiczeniach


    Wszystkie ćwiczenia omówione w książce są dostępne w spakowanym archiwum:


    ftp://ftp.helion.pl/przyklady/cwgim2.zip



    oraz na stronie:


    http://gimp-cp2.gajdaw.pl



    Rozwiązanie każdego ćwiczenia jest zawarte w osobnym pliku o rozszerzeniu XCF. Na przykład rozwiązanie ćwiczenia 4.3 jest zapisane w pliku cw-04-03.xcf. Pliki potrzebne do wykonania ćwiczenia znajdują się w folderze cw-04-03-start/.


    Interfejs programu


    Dwoma najważniejszymi oknami programu GIMP są Przybornik oraz okno obrazu. Pierwsze z nich jest przedstawione na rysunku 1.1, a drugie na rysunku 1.2.
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    Rysunek 1.1. Okno o nazwie Przybornik


    Przybornik zawiera przyciski najczęściej używanych narzędzi. Jeśli nad dowolnym z przycisków umieścisz kursor myszy i nie będziesz go przesuwać, po chwili ujrzysz wskazówkę informującą o nazwie narzędzia oraz jego skrót klawiszowy. W ten sposób możesz zidentyfikować każde z narzędzi dostępnych w przyborniku. Na rysunku 1.3 przedstawiony jest przybornik wraz z opisem narzędzia o nazwie Zaznaczenie prostokątne.


    Okno widoczne na rysunku 1.2 zawiera menu główne, w którym znajdziesz wszystkie opcje dostępne w programie, także przyciski zawarte w przyborniku. Na przykład narzędzie Zaznaczenie prostokątne, które zostało wskazane na rysunku 1.3, jest dostępne w menu głównym Narzędzia/Narzędzia zaznaczania/Zaznaczenie prostokątne. Rysunek 1.4 przedstawia wygląd menu głównego po rozwinięciu opcji
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    Rysunek 1.2. Okno o nazwie Edytor obrazów GIMP
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    Rysunek 1.3. Przybornik z podpowiedzią opisującą pierwsze dostępne narzędzie


    Narzędzia/Narzędzia zaznaczania. Z menu widocznego na rysunku 1.4 dowiesz się, jaki jest skrót klawiszowy oraz jak wygląda ikona każdego z narzędzi.
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            Z okna z rysunku 1.2 powrócisz do przybornika, korzystając ze skrótu klawiszowego Ctrl+B, który odpowiada opcji Okna/Przybornik.

          
        

      
    


    


    Menu główne programu jest także dostępne jako menu kontekstowe. Jeśli prawym przyciskiem myszy klikniesz punkt wskazany na rysunku 1.5, wówczas w oknie obrazu pojawi się menu kontekstowe zawierające identyczne opcje jak menu główne.
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    Rysunek 1.4. Menu główne po rozwinięciu opcji Narzędzia/Narzędzia zaznaczania


    Po rozwinięciu menu głównego w oknie obrazu grupy opcji możemy oderwać do osobnego okna. W tym celu kliknij wskazane na rysunku 1.6 przerywane linie.


    Po kliknięciu przerywanych linii zostanie wyświetlone okno zawierające opcje dostępne w menu Narzędzia. Okno takie jest przedstawione na rysunku 1.7.


    Tak więc ta sama operacja, np. Zaznaczenie prostokątne, może być uruchamiana na kilka sposobów:


    
      	poprzez kliknięcie przycisku w oknie przybornika (rysunek 1.3),


      	poprzez aktywację skrótu klawiszowego (dla narzędzia Zaznaczenie prostokątne skrótem jest R),


      	za pośrednictwem menu głównego (rysunek 1.4),


      	za pośrednictwem menu kontekstowego (rysunek 1.5),


      	za pośrednictwem oderwanego okna z opcjami (rysunek 1.7).
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            Zwróć uwagę, że po naciśnięciu skrótu klawiszowego w przyborniku zmienia się wybrane narzędzie. Przejdź do przybornika i naciśnij kolejno skróty czterech pierwszych narzędzi: R, E, F, U.
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    Rysunek 1.5. Menu możemy wyświetlić, klikając prawym przyciskiem myszy w oknie obrazu


    Konfigurowanie zawartości przybornika


    Zawartość okna Przybornik możemy modyfikować. Mamy wpływ zarówno na to, jakie przyciski będą dostępne w przyborniku, jak i na ich kolejność. Możemy także włączać i wyłączać widoczność trzech dodatkowych elementów:


    
      	kontrolki do wyboru koloru pierwszoplanowego oraz tła,


      	kontrolki do wyboru pędzla, tekstury i gradientu,


      	kontrolki do wyboru edytowanego obrazu.

    


    Do dostosowywania zawartości przybornika służy opcja Edycja/Pre­fe­rencje/Przybornik. Po wybraniu opcji Edycja/Preferencje/Przybornik ujrzysz okno dialogowe przedstawione na rysunku 1.8.
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    Rysunek 1.6. Przerywane linie umożliwiają oderwanie części opcji do oddzielnego okna
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    Rysunek 1.7. Okno z opcjami Narzędzia


    Oznaczona symbolem A ikona oka decyduje o tym, czy dane narzędzie ma być widoczne w przyborniku, czy nie. Zielone strzałki w dolnej
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    Rysunek 1.8. Okno dialogowe Edycja/Preferencje/Przybornik


    części okna, które na rysunku 1.8 zostały oznaczone symbolem B, umożliwiają zmianę kolejności przycisków w przyborniku. Natomiast oznaczone symbolem C przyciski:


    
      	Wyświetlanie koloru pierwszoplanowego i tła,


      	Wyświetlanie aktywnego pędzla, desenia i gradientu,


      	Wyświetlanie aktywnego obrazu.

    


    włączają lub wyłączają dostępność kontrolek w dolnej części przybornika. Wpływ opcji oznaczonych na rysunku 1.8 literą C na zawartość przybornika jest przedstawiony na rysunku 1.9. Włączenie opcji Wyświetlanie koloru pierwszoplanowego i tła powoduje wyświetlenie kontrolki oznaczonej symbolem A. Włączenie opcji Wyświetlanie aktyw­nego pędzla, desenia i gradientu włącza widoczność kontrolki oznaczonej symbolem B. Wreszcie opcja Wyświetlanie aktywnego obrazu odpowiada za kontrolkę oznaczoną literą C.
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    Rysunek 1.9. Kontrolki do wyboru koloru, pędzla oraz obrazu, których widoczność możemy włączać oraz wyłączać przy użyciu okna dialogowego z rysunku 1.8


    Sterowanie widokiem obrazu


    W zależności od wykonywanych prac graficznych często będziemy musieli przeskalowywać widok edytowanego obrazu. Czasami widok obrazu będziemy powiększali, znów innym razem — pomniejszali.


    Wielkość widoku obrazu możemy zwiększać na kilka sposobów. Najwygodniejsze wydaje mi się użycie myszki. Rolka myszki pozwala na wykonywanie trzech operacji:


    
      	skalowanie powiększeniem widoku: Ctrl + rolka myszki;


      	przewijanie obrazu w pionie: rolka myszki;


      	przewijanie obrazu w poziomie: Shift + rolka myszki.

    


    Drugą metodą zarządzania widokiem obrazu jest okno nawigacyjne Okna/Dokowalne okna dialogowe/Nawigacja. Okno takie przedstawiono na rysunku 1.10.
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    Rysunek 1.10. Okno Okna/Dokowalne okna dialogowe/Nawigacja


    Oprócz okna nawigacyjnego z rysunku 1.10 GIMP zawiera także uproszczone okno nawigacyjne, które możemy wyświetlić przy użyciu przycisku znajdującego się w prawym dolnym narożniku okna obrazu. Przycisk uproszczonego okna nawigacyjnego oraz jego wygląd są przedstawione na rysunku 1.11.
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    Rysunek 1.11. Uproszczone okno nawigacyjne


    Kolejną metodą powiększania widoku obrazu jest lista rozwijana, dostępna w dolnej części okna obrazu. Korzystając z niej, mamy dostęp do pewnej liczby predefiniowanych ustawień. Lista taka jest przedstawiona na rysunku 1.12.
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    Rysunek 1.12. Lista rozwijana ustalająca powiększenie widoku obrazu


    Powiększenie widoku obrazu możemy także ustalać opcjami menu Widok/Powiększenie. Warto zapamiętać skróty klawiszowe najczęściej wykonywanych operacji:


    
      	Widok/Powiększenie/Bliżej (skrót +),


      	Widok/Powiększenie/Dalej (skrót -),


      	Widok/1:1 (100%) (skrót 1),


      	Widok/Dopasuj okno (skrót Ctrl+J),


      	Widok/Powiększenie/Cały obraz w oknie (skrót Ctrl+Shift+J).

    


    Pierwsze dwie opcje służą do powiększenia i zmniejszenia widoku. Trzecia opcja wyświetla obraz w rzeczywistych wymiarach. Opcja Dopasuj okno dopasowuje rozmiar okna w taki sposób, by przylegało ono do bieżącego widoku obrazu. Opcja Cały obraz w oknie dobiera wielkość widoku obrazu, aby cały mieścił się on w bieżącym oknie.


    Ostatnią metodą sterowania powiększeniem obrazu jest narzędzie Narzędzia/Powiększenie, którego skrótem klawiszowym jest Z. Narzędzie to jest zaznaczone na rysunku 1.13.
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    Rysunek 1.13. Narzędzie do powiększania i pomniejszania widoku obrazu


    Po wybraniu przycisku wskazanego na rysunku 1.13 w obrazie zaznaczamy myszką dowolny fragment. Widok obrazu zostanie zmieniony tak, by wyeksponować wybrany fragment. Jeśli podczas tej operacji przytrzymasz na klawiaturze przycisk Ctrl, wówczas widok zostanie pomniejszony.
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            Powiększenie widoku obrazu możemy zmieniać, wykorzystując:


            
              	rolkę myszki,


              	okno dialogowe Okna/Dokowalne okna dialogowe/Nawigacja,


              	uproszczone okno nawigacyjne,


              	listę rozwijaną dostępną w dolnej części obrazu,


              	opcje menu głównego zawarte w Widok/Powiększenie,


              	skróty klawiszowe opcji Widok/Powiększenie


              	oraz narzędzie Narzędzia/Powiększenie.

            

          
        

      
    


    


    Ćwiczenie 1.1. Skalowanie widoku obrazu


    Otwórz obraz cw-01-01-start/kon.jpg i ustal wielkość widoku, aby w oknie było widać znacznie powiększony łeb konia. Widok, który należy ustalić, jest przedstawiony na rysunku 1.14.
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    Rysunek 1.14. Powiększony widok zdjęcia kon.jpg


    Rozwiązanie


    Uruchom program GIMP i wybierz opcję Plik/Otwórz. Odszukaj na dysku plik kon.jpg i kliknij podwójnie jego nazwę. W celu wyświetlenia zdjęcia kon.jpg w wymiarach 1:1 w taki sposób, by okno było dopasowane do zdjęcia, naciśnij kolejno skróty klawiszowe: 1 oraz Ctrl+J. Skrót 1 spowoduje wyświetlenie obrazu w skali 1:1, a skrót Ctrl+J dopasuje wymiary okna do wymiarów obrazu. Ujrzysz takie okno jak na rysunku 1.15.


    Zwróć uwagę, że wskazana strzałką lista rozwijana pokazuje wartość 100%. Świadczy to o tym, że obraz jest wyświetlany w skali 1:1.


    Następnie zmień wymiary okna tak, by stało się ono wysokim prostokątem zbliżonym do rysunku 1.14. Wymiary okna modyfikujemy, przeciągając jego prawy dolny narożnik. Złap za narożnik wskazany na rysunku 1.16 oraz przeciągnij go w lewo i do góry w taki sposób, aby kształt okna odpowiadał rysunkowi 1.14.
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    Rysunek 1.15. Zdjęcie kon.jpg po otworzeniu w programie GIMP
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    Rysunek 1.16. W celu zmiany wymiarów okna złap i przeciągnij narożnik wskazany strzałką


    Następnie powiększ kilkukrotnie widok obrazu. W tym celu przytrzymaj przycisk Ctrl i pokręć rolką myszki. Możesz także użyć opcji menu Widok/Powiększenie/Powiększ, skrótu klawiszowego + lub listy rozwijanej z rysunku 1.12.


    Teraz przesuń widok obrazu tak, by w oknie było widać łeb konia. Możesz to wykonać, korzystając z rolki myszki. Kręcenie rolki powoduje przewijanie pionowe. Jeśli przytrzymasz przycisk Shift, obraz będzie przewijany w poziomie. Wygodne w użyciu w tym wypadku będzie okno szybkiej nawigacji, które wyświetlisz, naciskając ikonę wskazaną na rysunku 1.17.
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    Rysunek 1.17. Przycisk włączający okno szybkiej nawigacji


    Po naciśnięciu przycisku wskazanego na rysunku 1.17 ujrzysz okno przedstawione na rysunku 1.18.


    Korzystając z okna 1.18, możesz w łatwy, wizualny sposób precyzyjnie przesuwać widok obrazu. Okno z rysunku 1.18 odgrywa taką samą rolę jak okno nawigacyjne z rysunku 1.10. Warto pamiętać, że okno z rysunku 1.18 jest zawsze pod ręką.
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            Do przewijania widoku możesz również wykorzystać standardowe suwaki dostępne w oknie obrazu.
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    Rysunek 1.18. Okno szybkiej nawigacji ułatwia przewijanie widoku


    Wielokrotne widoki obrazu


    Edytując obraz w programie GIMP, możemy stosować wielokrotne widoki. Ten sam plik graficzny możemy wyświetlać równocześnie w kilku oknach, przy czym każde okno może mieć inny stopień powiększenia widoku i prezentować inny fragment obrazu. Do tworzenia nowych widoków służy opcja Widok/Nowy widok. Jeśli jakiś widok jest zbędny i chcesz go wyłączyć, zamknij okno widoku.


    Ćwiczenie 1.2. Wielokrotne widoki tego samego obrazu


    Otwórz obraz cw-01-02-start/sikorka.jpg i ustal widok obrazu, tak jak na rysunku 1.19.
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    Rysunek 1.19. Ten sam obraz możemy jednocześnie edytować w kilku oknach, stosując różne powiększenia widoku


    Rozwiązanie


    Po otworzeniu zdjęcia cw-01-02-start/sikorka.jpg wykonaj operację Widok/Nowy widok. Spowoduje to włączenie drugiego okna edycyjnego dla pliku sikorka.jpg. W pierwszym oknie pomniejsz widok obrazu do 50% i dopasuj wymiary okna do obrazu (skrót Ctrl+J). Następnie zmień kształt drugiego okna tak, by było ono kwadratowe, po czym powiększ kilkukrotnie widok i przewiń go tak, aby w centralnej części okna znalazła się sikorka.


    Tworzenie nowego obrazu


    Do utworzenia nowego obrazu służy opcja Plik/Nowy (skrót Ctrl+N). Po wybraniu jej ujrzysz okno dialogowe, które pozwoli na ustalenie parametrów obrazu. Jest ono przedstawione na rysunku 1.20.


    Lista rozwijana Szablon pozwala na ustalenie wymiarów obrazu. Dostęp­nymi rozmiarami są m.in. 800×600, A3, A4 oraz A5. Obraz o tych
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    Rysunek 1.20. Parametry tworzenia nowego obrazu


    wymiarach może być poziomy lub pionowy. Zmianę orientacji obrazu wykonasz, klikając przyciski wskazane strzałką. Jeśli chcesz utworzyć obraz o wymiarach, których nie ma na liście, wówczas wymiary obrazu ręcznie wprowadź w polach Szerokość i Wysokość. Wymiary obrazu możesz podać w dowolnych jednostkach. Klikając przycisk o etykiecie px, możesz z listy rozwijanej wybrać inną jednostkę, np. cale lub milimetry. Relację pomiędzy wymiarem obrazu wyrażonym w pikselach a wymiarem obrazu wyrażonym w milimetrach lub calach ustalają opcje Rozdzielczość X oraz Rozdzielczość Y, które ujrzysz po kliknięciu napisu Zaawansowane opcje. Rozdzielczość obrazu wyraża liczbę pikseli przypadających na jednostkę długości.


    Wartość 72 pikseli/in widoczna w oknie na rysunku 1.20 oznacza, że na każdy cal przypadną 72 piksele. Jeśli utworzysz obraz o wymiarach 800×600 pikseli i rozdzielczości 72 piksele na cal, wówczas:


    
      	W przypadku wyświetlania na ekranie wymiary obrazu wyniosą 800×600 pikseli monitora.


      	W przypadku wydrukowania na papierze wymiary obrazu wyniosą 282,22×211,67 milimetrów. Wartości te odczytasz po zmianie jednostki z pikseli na milimetry. (Kliknij przycisk oznaczony na rysunku 1.20 etykietą px i wybierz wartość milimetry).

    


    Wartość 300 pikseli/in oznacza, że na każdy cal przypadnie 300 pikseli. Jeśli utworzysz obraz o wymiarach 800×600 pikseli i rozdzielczości 300 pikseli na cal, wówczas:


    
      	W przypadku wyświetlania na ekranie wymiary obrazu wyniosą 800×600 pikseli ekranu.


      	W przypadku wydrukowania na papierze wymiary obrazu wyniosą 67,73×50,80 milimetrów.

    


    Parametry Szerokość, Wysokość, Rozdzielczość X oraz Rozdzielczość Y decydują o tym, jakie wymiary będzie miał obraz po wyświetleniu na ekranie lub po wydrukowaniu na papierze. W przypadku obrazów tworzonych z przeznaczeniem wyłącznie na ekran parametr rozdzielczości nie odgrywa żadnej roli, gdyż obrazy te są wyświetlane w trybie Punkt do punktu, czyli jeden piksel z obrazu jest wyświetlany jako jeden piksel urządzenia wyjściowego. Parametr rozdzielczości nie jest w takiej sytuacji uwzględniany. Tworząc obrazy przeznaczone wyłącznie na ekran, możesz ustalić rozdzielczość na 72 dpi2.


    Jeśli obraz zechcesz wydrukować lub umieścić w dokumencie przeznaczonym do wydruku (np. w dokumencie programu MS Word lub Open Office Writer), wówczas rozmiar obrazu będzie ustalony na podstawie wymiarów i rozdzielczości. W takiej sytuacji parametr rozdzielczości należy dobrać do konkretnego urządzenia. Jeśli dysponujesz drukarką o rozdzielczości 300 dpi, wtedy w oknie dialogowym obrazu ustal taką właśnie rozdzielczość, a wymiary obrazu podaj w milimetrach. Otrzymasz wtedy wydruk o wymiarach zgodnych z Twoimi oczekiwaniami.


    Kolejny parametr dostępny w oknie z rysunku 1.20 to przestrzeń kolorów. Dostępnymi wartościami są RGB oraz odcienie szarości. Wartość RGB pozwoli na tworzenie kolorowego obrazu. Jeśli wybierzesz odcienie szarości, to obraz nie będzie mógł zawierać kolorów.


    Ostatnie dwie opcje ustalają kolor tła tworzonego obrazu oraz komentarz opisujący obraz.
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            Spinacz widoczny na rysunku 1.20 łączy opcje Rozdzielczość X oraz Rozdzielczość Y. Zmiana jednej z nich powoduje zmianę drugiej — ich wartości będą identyczne. Jeśli chcesz parametry Rozdzielczość X oraz Rozdzielczość Y zmieniać niezależnie, kliknij spinacz. Po rozłączeniu spinacza każda z opcji może mieć dowolną wartość. Ponowne kliknięcie w rozłączony spinacz zamknie go, powodując złączenie opcji. Spinacz tego typu spotkasz w wielu różnych oknach dialogowych, m.in. Obraz/Skaluj obraz oraz Obraz/Wymiary płótna.

          
        

      
    


    


    Ćwiczenie 1.3. Tworzenie obrazu o wymiarach 125×450 pikseli


    Utwórz obraz przeznaczony do wyświetlania na monitorze. Wymiar obrazu ustal na 125×450 pikseli. Jakie wymiary będzie miał ten obraz po wydrukowaniu na drukarce o rozdzielczości 72 dpi? A jakie po wydrukowaniu na drukarce o rozdzielczości 600 dpi?


    Rozwiązanie


    Uruchom program GIMP i wybierz opcję Plik/Nowy. Ustal wymiary obrazu na 125×450 pikseli. Obraz ma być przeznaczony do wyświetlania na monitorze, zatem pozostaw domyślną rozdzielczość 72 dpi. Po naciśnięciu przycisku OK zostanie utworzony nowy obraz.


    Jeśli chcesz poznać wymiary obrazu po wydrukowaniu, włącz opcję Obraz/Rozmiar wydruku. W oknie odczytasz wymiary 44,10×158,75 milimetrów. Wydruk na urządzeniu o rozdzielczości 72 dpi będzie miał zatem wymiary około 4,4×15,8 centymetrów.


    Po utworzeniu obrazu wyłącz opcję Widok/Punkt do punktu. Jeśli ustalisz widok obrazu 1:1, to obraz zajmie na monitorze około 4,4×15,8 centymetrów. Widok 1:1 przy wyłączonej opcji Punkt do punktu oznacza wyświetlanie obrazu w takich wymiarach, jakie obraz zajmie na wydruku.


    W celu poznania wymiarów obrazu wydrukowanego na urządzeniu o rozdzielczości 600 dpi przejdź do okna dialogowego Obraz/Rozmiar wydruku i wprowadź w nim, zgodnie z rysunkiem 1.21, wartości 600 dpi.


    Z okna dialogowego widocznego na rysunku 1.21 możesz odczytać, że po wydrukowaniu na drukarce 600 dpi rysunek zajmie 5,29×19,05 mm (czyli około 0,5×1,9 centymetra).
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Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 2. Selekcja

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3. Warstwy

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4. Narzędzia do rysowania

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5. Ścieżki

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6. Przekształcenia

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7.Korekta fotografii

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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