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  Wstęp


  Nie będę ukrywał, że pisanie jest moją pasją! Pierwszą książkę opublikowałem dwanaście lat temu i były to ćwiczenia praktyczne poświęcone językowi HTML4. Książka okazała się wielkim bestsellerem i sprzedała się jak przysłowiowe ciepłe bułeczki. Przez ostatnich dwanaście lat napisałem kilkadziesiąt różnych książek poświęconych m.in. tworzeniu stron WWW, ich pozycjonowaniu i optymalizacji oraz obsłudze popularnych programów. W 2006 roku historia pierwszy raz zatoczyła koło i ponownie napisałem ćwiczenia praktyczne poświęcone językowi XHTML. Natomiast dzisiaj, po dwunastu latach, znowu miałem okazję napisać ćwiczenia dotyczące języka HTML, a dokładniej jego najnowszej wersji HTML5. Taki obrót spraw cieszy mnie niezmiernie i mam nadzieję, że nowe ćwiczenia powtórzą sukces tych, którymi debiutowałem dwanaście lat temu!


  Język HTML5 to efekt zaprzestania rozwijania języka XHTML2, powrotu do korzeni i podążania drogą, której kierunek wytyczył HTML4. Kolejna odsłona języka HTML jest kompatybilna wstecz z jego poprzednią wersją, ale wprowadza również nowe elementy, odpowiedzialne m.in. za usprawnianie tworzenia rozbudowanych stron WWW i aplikacji internetowych. Wyjaśnia też większość niejasności, które są wynikiem błędów i przeoczeń w specyfikacji HTML4. Najważniejsze nowości HTML5 to:


  
    	Wprowadzono nowe elementy i znaczniki.


    	Usunięto przestarzałe elementy, np. <font> i <frameset>.


    	Usprawniono obsługę błędów podczas parsowania HTML.


    	Usprawniono obsługę formularzy, dodając m.in. możliwość sprawdzania wprowadzanych danych oraz deklarowania obowiązkowych pól.


    	Wprowadzono obsługę elementów multimedialnych i graficznych, np. <video> i <canvas>.


    	Wprowadzono wiele API dla aplikacji internetowych, np. obsługę drag & drop.

  


  Dzięki niniejszym ćwiczeniom poznasz strukturę, nowe możliwości oraz elementy języka HTML5. Dodatkowo dowiesz się, w jaki sposób korzystać z popularnych właściwości oferowanych przez kaskadowe arkusze stylów. Całość materiału została dobrana w taki sposób, że po przeczytaniu poszczególnych rozdziałów i wykonaniu ćwiczeń będziesz umiał samodzielnie zbudować swoją własną stronę WWW wykorzystującą zalety nowego języka.


  Nie obawiaj się, że materiał omówiony w niniejszej książce jest dla Ciebie zbyt trudny i nie dasz sobie rady z budową własnej witryny. Wbrew pozorom poznanie języka HTML5 czy kaskadowych arkuszy stylów nie jest niczym skomplikowanym i przy odrobinie dobrej woli sprostasz temu zadaniu.


  Uwaga, na potrzeby niniejszej książki poczyniłem pewne założenia. Otóż musisz umieć obsługiwać komputer w stopniu podstawowym, a przygotowanie dokumentu tekstowego za pomocą systemowego Notatnika lub innego tekstowego edytora nie powinno być dla Ciebie problemem. Jeżeli nie spełniasz powyższych wymagań, zacznij od lektury innych książek Wydawnictwa Helion.


  Zdaję sobie sprawę, że temat tworzenia własnej strony WWW oraz magiczne znaczniki i atrybuty mogą na początku sprawić Ci kłopot. Dlatego jeżeli w trakcie lektury lub po jej zakończeniu napotkasz problemy albo będziesz mieć wątpliwości, napisz do mnie. Możesz liczyć na szybką pomoc oraz sprawne rozwiązanie swojego problemu. Niezbędne dane kontaktowe znajdziesz poniżej.


  Na koniec pragnę podziękować za zaufanie, jakim mnie obdarzyłeś, kupując moją książkę. Mam nadzieję, że po skończonej lekturze będziesz zadowolony z efektów mojej pracy i z zainteresowaniem sięgniesz po inne książki, których jestem autorem.


  Bartosz Danowski


  bartek@danowski.pl

  http://danowski.pl/


  Rozdział 1. 

  Wprowadzenie


  Zanim zaczniesz przygodę z HTML5, musisz sobie uświadomić, że język HTML5 jest dopiero w fazie tworzenia. Mówiąc prościej, konsorcjum W3C — http://www.w3.org/, które odpowiada za jego kształt i rozwój, dopiero opracowuje poszczególne elementy specyfikacji. Z tego powodu podczas prac nad książką, którą trzymasz w ręku, musiałem poczynić kilka istotnych założeń.


  
    	Skupiłem się wyłącznie na tych elementach HTML5, które mają realne kształty i są obsługiwane przynajmniej przez jedną przeglądarkę wiodącą.


    	Książka ze względu na swoją formę nie zawiera opisu nowych API wprowadzonych w piątej specyfikacji języka HTML. Musiałem również zrezygnować z opisu funkcji canvas. Elementy te nie są potrzebne do tworzenia prostych stron WWW. Jeżeli jednak po poznaniu podstaw HTML5 uznasz, że chcesz poznać ten język dokładnie, polecam lekturę bardziej zaawansowanych książek o HTML5.


    	Musisz liczyć się z tym, że niektóre opisane elementy mogą ulec zmianie w przyszłości, ponieważ specyfikacja nie jest jeszcze oficjalnie ukończona i twórcy cały czas wprowadzają zmiany. Dodatkowo przeglądarki stron WWW w różny sposób interpretują działanie znaczników wprowadzonych w propozycji nowych wersji HTML5.


    	W niniejszej książce używałem tylko najnowszych wersji przeglądarek stron WWW. Fakt ten jest bardzo ważny, ponieważ każda nowa wersja przeglądarki wprowadza liczne usprawnienia w obsłudze HTML5.

  


  Dodatkowo z uwagi na charakter książki i niewielką liczbę stron skupiłem się na najważniejszych znacznikach wykorzystywanych podczas tworzenia typowych stron. Uzupełnieniem całości jest rozdział poświęcony kaskadowym arkuszom stylów, bez których trudno dzisiaj mówić o projektowaniu stron WWW.


  Połączenie wszystkich opisanych elementów pozwoli Ci na szybkie i sprawne stworzenie strony zgodnej ze wstępną wersją specyfikacji HTML5. Musisz jednak mieć świadomość, że niniejsze ćwiczenia to wstęp do nauki HTML5 oraz kaskadowych arkuszy stylów. Dlatego po lekturze ćwiczeń możesz zainteresować się innymi, bardziej rozbudowanymi publikacjami poświęconymi HTML5.


  Podstawowe informacje o języku HTML


  Zacznijmy od krótkiego przedstawienia genezy języków HTML oraz CSS, które odpowiadają za budowę strony i kontrolę jej wyglądu. Musisz wiedzieć, że język HTML jest elementem niezbędnym do budowy własnej strony. Natomiast CSS to zestaw funkcji, za pomocą których możesz kontrolować wygląd poszczególnych elementów na stronie. W skrócie można powiedzieć, że kaskadowe arkusze stylów to pewnego rodzaju uzupełnienie, bez którego można się obejść, wykorzystując rozwiązania dostępne np. w czystym języku HTML. Zapamiętaj jednak, że nowoczesna strona WWW to — w dużym uproszczeniu — połączenie języka HTML i CSS.


  Konstrukcja języków HTML i CSS jest standaryzowana i określona przez odpowiednią specyfikację. Jest to konieczne w celu zachowania porządku oraz uniezależnienia języków od platform sprzętowych i rozwiązań programowych poszczególnych twórców przeglądarek. Standaryzacją zajmuje się W3C — http://www.w3.org/. Poniżej zamieściłem adresy pełnych wersji specyfikacji HTML4, CSS2 oraz projektów HTML5 i CSS3.


  
    	HTML4 — http://www.w3.org/TR/html4/,


    	HTML5 — http://www.w3.org/TR/html5/,


    	CSS2 — http://www.w3.org/TR/CSS21/,


    	CSS3 — http://www.w3.org/TR/CSS/.

  


  Niezależnie od tego, z jakiej specyfikacji korzystasz, musisz pamiętać, że pliki zawierające odpowiednie znaczniki HTML i CSS są dokumentami tekstowymi, a co za tym idzie, mogą być tworzone i przeglądane za pomocą dowolnego edytora tekstu, np. systemowego Notatnika. W zależności od zawartości rozszerzenie pliku może się różnić, jednak nadal mamy do czynienia z dokumentem tekstowym. Poniżej zamieściłem wykaz najpopularniejszych typów plików wraz z opisem ich zawartości.


  
    	htm — plik tekstowy zawierający kod HTML, CSS, czasami też kod JavaScript;


    	html — plik tekstowy zawierający kod HTML, CSS, czasami też kod JavaScript;


    	shtml — plik tekstowy zawierający kod HTML, CSS oraz instrukcje SSI — pliki takie są przetwarzane przez serwer przed wysłaniem do przeglądarki;


    	php — pliki tekstowe zawierające kod HTML, CSS połączony ze skryptami PHP;


    	cgi — pliki tekstowe zawierające skrypty napisane w Perlu bądź Shellu — często połączone z kodem HTML;


    	pl — pliki tekstowe zawierające skrypty napisane w Perlu — często połączone z kodem HTML;


    	js — pliki tekstowe zawierające skrypty napisane w języku JavaScript;


    	css — pliki tekstowe zawierające zewnętrzne arkusze stylów.

  


  W dalszych rozważaniach będziemy korzystać z plików html oraz css.


  Znaczniki i atrybuty


  Każdy dokument HTML składa się ze znaczników, które są zapisywane w nawiasach kątowych i wyglądają mniej więcej tak: <znacznik>. Znaczniki pojawiają się prawie zawsze parami, tzn. występuje znacznik otwierający oraz znacznik zamykający:

  <znacznik otwierający></znacznik zamykający>


  W praktyce może to wyglądać mniej więcej tak:

  <p>Przykład akapitu.</p>


  Jak widać, znacznik zamykający po nawiasie kątowym zawiera jeszcze /. Każdy znacznik otwierający może mieć szereg dodatkowych elementów — atrybutów — określających jego właściwości, np. formatowanie wyglądu za pomocą CSS. Właściwości atrybutów obowiązkowo powinny zostać zapisane w cudzysłowie " ".

  <p class="cytat">Przykład akapitu.</p>


  Znaczniki zamykające nigdy nie zawierają dodatkowych parametrów. Wspomniałem już o tym, że znaczniki prawie zawsze występują w parach: znacznik otwierający i znacznik zamykający. A zatem, jak łatwo się domyślić, od tej zasady są wyjątki. Jest ich niewiele, ale są. Typowe przykłady, z którymi się spotkasz, to: <br>, <hr>, <img>, <meta>, <link>, <base>.


  W przypadku najnowszej specyfikacji języka HTML znaczniki i atrybuty musimy wpisywać, używając zarówno dużych, jak i małych liter. Wyjątkiem są te elementy, które zawierają odwołania do innych plików; tu nazwa pliku musi być pisana dokładnie tak samo, jak wygląda w rzeczywistości.


  W przypadku atrybutów wartości występujące po znaku równości należy zawsze zapisywać, używając cudzysłowu.


  Najważniejsze różnice i zasady


  Bezpośrednim poprzednikiem języka HTML5 jest HTML4, a dokładnie jego odsłona oznaczona numerem 4.01. Język ten był rozwijany do pewnego czasu. Następnie twórcy wybrali inną drogę i zaczęli rozwijać XHTML, który doczekał się dwóch głównych specyfikacji. Po wstępnym zachwycie XHTML zdecydowano o zaniechaniu jego dalszego rozwijania i powrocie do prac nad kolejną wersją czystego HTML-a. Nowa odsłona języka HTML5 wprowadza szereg zmian i różnic w stosunku do poprzednich wersji HTML4. Najważniejsze zmiany wypunktowałem poniżej.


  
    	Kompatybilność — język HTML5 jest zgodny z poprzednią wersją specyfikacji oznaczoną numerem 4. W praktyce oznacza to, że strona WWW napisana na bazie nowej wersji HTML będzie działać w przeglądarkach, które nie potrafią obsługiwać tego języka. Oczywiście nowe znaczniki i elementy zostaną zignorowane, ale główny szkielet witryny oraz znaczniki znane z poprzednich specyfikacji zadziałają poprawnie. Takie podejście przeważyło o popularności wstępnej wersji języka, która z powodzeniem jest używana w wielu projektach.


    	Brak przestarzałych znaczników — propozycja nowej wersji specyfikacji języka HTML5 usuwa wiele zbędnych i przestarzałych znaczników. W dużym uproszczeniu możemy przyjąć, że wszelkie znaczniki odpowiedzialne za formatowanie wyglądu witryny oraz mające negatywny wpływ na jej funkcjonalność zostały usunięte, ponieważ ich funkcję przejęły kaskadowe arkusze stylów. Usunięte znaczniki to m.in.: <basefont>, <big>, <center>, <font>, <s>, <strike>, <tt>, <u>, <frame>, <frameset>, <noframes>.


    	Uproszczenie zapisu — nowa odsłona specyfikacji wprowadza liczne uproszczenia w zapisie znaczników oraz ich atrybutów. Na przykład w tej chwili określenie strony kodowej wygląda następująco: <meta charset="UTF-8" />. Dla porównania ten sam zapis w poprzedniej wersji specyfikacji miał postać <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />. Uproszczeń jest oczywiście więcej i szczegółowe informacje na ich temat znajdziesz w kolejnych podrozdziałach.


    	Nowe znaczniki i atrybuty — jak łatwo się domyślić, nowa specyfikacja języka HTML to również propozycje nowych znaczników, które mają uprościć i zwiększyć kontrolę nad szkieletem strony. Wśród nowych znaczników warto wspomnieć m.in. o: <section>, <article>, <header>, <footer>, <nav>, <dialog>, <aside>, <figure>. Znaczników i atrybutów jest więcej i szczegółowe informacje na ich temat znajdziesz w kolejnych podrozdziałach.


    	API — rozwiązanie to pozwala na uproszczenie tworzenia rozbudowanych aplikacji internetowych (przykładem takiej aplikacji jest Google Docs).

  


  Praca z językiem HTML5 to również kilka żelaznych zasad, których bezwzględnie musisz przestrzegać. Część z tych zasad obowiązywała już w przypadku HTML4 lub XHTML. Pozostałe to nowe wymagania i obostrzenia wprowadzone w najnowszej odsłonie języka.


  Zasada 1. Nigdy nie krzyżuj znaczników


  Pierwszą i jedną z najważniejszych zasad obowiązujących podczas tworzenia stron WWW jest odpowiednie zagnieżdżanie znaczników. Innymi słowy, chodzi o to, aby unikać krzyżowania znaczników w kodzie strony. Przyjrzyj się poniższemu przykładowi, który prezentuje skrzyżowane znaczniki.

  <p>Przykład bloku tekstu ze <em>skrzyżowanymi znacznikami</p></em>


  Teraz przykład, w którym znaczniki zostały prawidłowo zagnieżdżone.

  <p>Przykład bloku tekstu ze <em>skrzyżowanymi znacznikami</em></p>


  Zasada 2. Zawsze zamykaj wszystkie znaczniki


  Język XHTML wprowadził regułę, w myśl której wszystkie znaczniki powinny być bezwzględnie zamykane. Sprawa jest prosta i oczywista w przypadku większości znaczników, gdyż znaczniki zawsze występują w parze: znacznik otwierający i znacznik zamykający.

  <p>Przykład bloku tekstu</p>


  Problemy mogą się pojawić w przypadku tych elementów, które w specyfikacji nie mają przewidzianych znaczników zamykających. Mam tutaj na myśli następujące znaczniki:


  
    	<br>,


    	<hr>,


    	<meta>,


    	<img>.

  


  Twórcy XHTML znaleźli rozwiązanie tego problemu. Wystarczy, że na końcu znacznika przed znakiem > dodamy /. Oto przykład:


  
    	<br />,


    	<hr />,


    	<meta />,


    	<img />.

  


  Ważne jest, aby bezpośrednio przed znakiem / dodać spację. Brak spacji może powodować nieprawidłowe działanie strony WWW w niektórych przeglądarkach.


  HTML5 odchodzi od zasady obowiązkowego zamykania znaczników. Oznacza to, że poniższy kod możemy uznać za poprawny.

  <table>
  <tr>
    <td>komórka tabeli
    <td>komórka tabeli
  <tr>
    <td>komórka tabeli
    <td>komórka tabeli
</table>


  Takie rozwiązanie w moim odczuciu jest błędem, ponieważ w przypadku osób początkujących może prowadzić do licznych problemów z poprawnością kodu. Oszczędności w rozmiarze kodu strony (mniej znaczników to mniejszy rozmiar pliku) są symboliczne i w zestawieniu z ewentualnymi problemami nie są wiele warte.


  Na szczęście twórcy HTML5 nie zabronili nam zamykania znaczników. Dlatego w niniejszej książce będę konsekwentnie zachęcał do zamykania wszystkich znaczników, tak jak to robiliśmy w przypadku specyfikacji XHTML. Poniżej zamieściłem przykładowy kod wraz z domykającymi znacznikami.

  <table>
  <tr>
    <td>komórka tabeli</td>
    <td>komórka tabeli</td>
  </tr>
  <tr>
    <td>komórka tabeli</td>
    <td>komórka tabeli</td>
  </tr>
</table>


  Zasada 3. Wpisując znaczniki i atrybuty, zawsze używaj małych liter


  Piąta specyfikacja języka HTML porządkuje wiele spraw. Jedną z istotniejszych kwestii jest wprowadzenie obowiązku stosowania wyłącznie małych liter do zapisu nazw znaczników oraz ich atrybutów i wartości.


  Poprawny zapis ma więc postać:

  <p class="glowny">Przykładowy blok tekstu z własną klasą</p>


  Natomiast forma widoczna poniżej uznawana jest za błędną i należy jej unikać.

  <P CLASS="glowny">Przykładowy blok tekstu z własną klasą</P>


  Zasada 4. Używaj cudzysłowów dla wszystkich atrybutów


  Większość znaczników występujących w języku HTML5 może mieć przypisane dodatkowe atrybuty wraz z określonymi wartościami. Tworząc strony na bazie najnowszej odsłony języka HTML5, należy pamiętać o tym, że podczas określania atrybutów wraz z ich wartościami zawsze używamy cudzysłowów. Odpowiedni przykład znajduje się poniżej.

  <table border="1">


  Zasada 5. Uważaj ze znakami specjalnymi w skryptach


  Tworząc kod zgodny z HTML5, zamiast znaków specjalnych, np. < czy &, używaj encji, np. &lt; i &amp;.


  W dalszej części ćwiczeń będę konsekwentnie przypominał o powyższych zasadach. Dlatego jeżeli w tej chwili czegoś nie zrozumiałeś, to nie przejmuj się tym. Z każdym kolejnym rozdziałem, który przeczytasz, wszystko stanie się jaśniejsze.


  Niezbędne narzędzia i programy


  Twórca stron WWW w swoim warsztacie powinien mieć kilka narzędzi (programów), które pozwolą mu pracować w znacznie wygodniejszy i szybszy sposób. Tak się składa, że w naszym przypadku wystarczą następujące aplikacje:


  
    	tekstowy edytor HTMLi CSS,


    	program do tworzenia i obróbki grafiki,


    	przeglądarka stron WWW.

  


  Edytory HTML, XHTML i CSS


  Wspominałem o tym, że pliki zawierające kod strony WWW to dokumenty tekstowe, a co za tym idzie, do ich edycji możemy wykorzystać dowolny tekstowy edytor, np. systemowy Notatnik. Niestety takie rozwiązanie nie należy do zbyt wygodnych, gdyż każdorazowo wymaga ręcznego wklepywania wszystkich niezbędnych znaczników oraz pamiętania o ich domykaniu. W związku z tym na rynku stosunkowo szybko pojawiły się wyspecjalizowane edytory programistyczne wyposażone w szereg dodatkowych funkcji znacznie ułatwiających pracę webmastera.


  Najważniejsze elementy, jakimi powinien charakteryzować się dobry edytor tekstowy, to:


  
    	domykanie znaczników,


    	kolorowanie składni,


    	kodowanie polskich znaków w standardzie ISO i UTF,


    	kreatory ułatwiające generowanie części kodu,


    	sprawdzanie poprawności wygenerowanego kodu.

  


  Na rynku możemy spotkać wiele bardzo dobrych i godnych polecenia edytorów tekstowych. Dlatego ostatecznie zdecydowałem się nie wybierać konkretnego rozwiązania, a jedynie przedstawić wykaz kilku ciekawych opcji, które moim zdaniem zasługują na uwagę. Dodam, że wszystkie wybrane edytory to darmowe aplikacje.


  
    	1st Page 2006 — bardzo rozbudowany edytor stron WWW, który pozwala na pracę nad stroną w trybie tekstowym oraz graficznym. Warto zwrócić uwagę na to, że ten edytor ma mechanizm domykania znaczników, kolorowania składni oraz wygodne podpowiedzi. Duży plus należy się autorowi za dodanie dziesiątek kreatorów ułatwiających utworzenie bardziej skomplikowanego elementu na stronie, np. uzyskanie popularnego efektu rollover albo dodanie tabeli czy galerii ze zdjęciami. Prezentowane narzędzie wspiera pracę z kodem XHTML i HTML. Strona domowa edytora to http://www.evrsoft.com/. Minusem jest brak polskiej wersji językowej.


    	PSPad — zaawansowany edytor programistyczny obsługujący wiele języków programowania, w tym HTML i CSS. Edytor ma wszystkie niezbędne udogodnienia ułatwiające pracę i został wyposażony przez autora w moduł sprawdzania pisowni

    — również polskiej. Zaletą jest polskojęzyczny interfejs i wygoda obsługi. Warto również wspomnieć o integracji z darmowym edytorem kaskadowych arkuszy stylów, TopStyle Lite, oraz sprawdzaniu poprawności kodu i obsłudze wielu dodatków, które można pobrać ze strony domowej — http://www.pspad.com/en/.

  


  Ćwiczenie 1.1 Tekstowy edytor


  Zaopatrz się w tekstowy edytor HTML i CSS. Możesz skorzystać z jednego z wymienionych powyżej narzędzi lub używać systemowego Notatnika.


  Przygotowanie i edycja grafiki


  Dzisiaj nowoczesna strona nie może się już obejść bez elementów graficznych. Dlatego myśląc poważnie o przygotowaniu swojej pierwszej strony, musisz zaopatrzyć się w odpowiednie narzędzie lub narzędzia graficzne. Musisz wiedzieć, że na rynku istnieje wiele bardzo dobrych i profesjonalnych programów do obróbki grafiki, np. Adobe Photoshop czy Corel Photo Paint, ale niestety wszystkie mają jedną podstawową wadę: cenę. Na szczęście można znaleźć dla nich darmowe lub tanie zastępniki. Tak się składa, że w codziennej pracy używam programu Paint Shop Pro w wersji 6. Program ten pozwala pracować na warstwach, obsługuje formaty plików gif, png oraz jpeg używane na stronach WWW. Natomiast poniżej wymieniłem kilka darmowych rozwiązań, które powinny Cię zainteresować ze względu na oferowane możliwości.


  
    	Paint.NET — jest bardzo rozbudowanym edytorem grafiki rastrowej. Program jest rozwijany przez studentów uniwersytetu Washingtona, a dodatkowo jest wspierany przez firmę Microsoft. Prezentowane narzędzie pozwala na obrabianie różnego rodzaju grafiki rastrowej. Obsługuje warstwy, oferuje wielopoziomową opcję cofania zmian oraz efekty specjalne. Do wymienionych zalet należy dodać przejrzysty interfejs oraz możliwość instalacji innych wersji językowych. Niestety polska wersja programu nie jest jeszcze dostępna. Strona domowa programu to http://www.getpaint.net/index.html.


    	GIMP — jest darmowym narzędziem do obróbki grafiki rastrowej. Za pomocą tego programu możesz edytować zawartość zdjęć lub tworzyć własne grafiki, na przykład na potrzeby projektowanej strony WWW. GIMP oferuje wiele zaawansowanych funkcji, a do najważniejszych można zaliczyć obsługę warstw, wykorzystanie ogromnej liczby wtyczek, możliwość tworzenia własnych makr oraz wiele innych przydatnych funkcji. Warto również wspomnieć o rozbudowanej selekcji, pracy z kanałami Alfa, obsłudze antyaliasingu, skalowaniu i przekształcaniu obrazów, obsłudze animowanych GIF-ów, tworzeniu map odnośników czy łączeniu tekstu z grafiką. Wśród obsługiwanych formatów graficznych można znaleźć m.in.: JPEG, BMP, PNG, XPM, TIFF, TGA, MPEG, PS, PDF, PCX, GIF. Program dostępny jest m.in. w polskiej wersji językowej dopasowanej do wielu różnych systemów operacyjnych. GIMP-a można pobrać ze strony http://www.gimp.org/.

  


  Ćwiczenie 1.2 Program graficzny


  Zaopatrz się w tekstowy edytor HTML i CSS. Możesz skorzystać z jednego z wymienionych powyżej narzędzi lub używać systemowego Notatnika.


  Przeglądarki stron WWW


  Ostatnim ważnym elementem niezbędnym podczas tworzenia stron WWW jest przeglądarka. Po wielu latach posuchy i braku konkurencji na rynku możemy się cieszyć sporym wyborem różnych przeglądarek stron WWW. Lista widoczna poniżej jest całkiem długa, ale musisz mieć świadomość, że nie wszystkie przeglądarki (nawet w najnowszych wersjach) wspierają robocze wersje specyfikacji HTML5 i CSS3.


  
    	Google Chrome — http://www.google.com/chrome/?hl=pl,


    	Mozilla Firefox — http://www.mozilla.org/pl/firefox/,


    	Opera — http://www.opera.com/portal/choice/?language=pl,


    	Safari — http://www.apple.com/pl/safari/,


    	Internet Explorer — http://windows.microsoft.com/pl-PL/internet-explorer/products/ie/home.

  


  Na rysunku 1.1 przedstawiłem wykres udziału przeglądarek w rynku. Prezentowany podział odbył się na podstawie silników przeglądarek, dlatego należy Ci się wyjaśnienie odnośnie do tego, które przeglądarki używają konkretnych silników.


  [image: ]


  Rysunek 1.1. Wykres popularności przeglądarek — podział według silników. Opracowane na podstawie danych witryny GemiusRanking http://ranking.pl


  
    	Gecko — silnik używany przez przeglądarki z rodziny Mozilla Firefox,


    	MSIE — przeglądarka Microsoft Internet Explorer,


    	Opera — silnik przeglądarki Opera,


    	WebKit/KHTML — silnik stosowany m.in. w przeglądarkach Google Chrome i Apple Safari.

  


  Aktualny stan obsługi języków HTML5 i CSS3 przez przeglądarki z rozbiciem na konkretne wersje można sprawdzić na stronie http://www. findmebyip.com/litmus/#target-selector. Na tę chwilę sytuacja wygląda tak, że najlepsze wsparcie dla nowych standardów oferują przeglądarki wykorzystujące silnik WebKit/KHTML oraz Opera i Mozilla Firefox. Jednak musisz 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 2. 

  Struktura dokumentu HTML5
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 3. 

  Elementy języka HTML5
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4. 

  Kaskadowe arkusze stylów
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5. 

  Praktyczne projekty
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatek
Dostępne w wersji pełnej.

  Podsumowanie
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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