
  [image: Okładka]


  
    Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


    Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli.


    Autor oraz Wydawnictwo HELION dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz Wydawnictwo HELION nie ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.


    Redaktor prowadzący: Ewelina Burska


    Projekt okładki: Maciej Pasek


    Materiały graficzne na okładce zostały wykorzystane za zgodą iStockPhoto Inc.


    Wydawnictwo HELION

    ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE

    tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63

    e-mail: helion@helion.pl

    WWW: http://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


    Drogi Czytelniku!

    Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres

    http://helion.pl/user/opinie?cwigim_e

    Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.

    Ćwiczenia opisane w książce i wykorzystane zdjęcia są dostępne pod adresem:

    ftp://ftp.helion.pl/przyklady/cwigim.zip


    ISBN: 978-83-246-3248-0


    Nr katalogowy: 6115


    Copyright © Helion 2011


    Printed in Poland.


    [image: ksiegarnia internetowa helion.pl][image: Informatyka w najlepszym wydaniu HELION S.A.]

  


  
    Katarzynie, Tomkowi i Bartkowi


    W podziękowaniu za milion pomysłów...

  


  
    


    
      1

      Interfejs programu


      Dwoma najważniejszymi oknami programu GIMP są Przybornik oraz okno obrazu. Pierwsze z nich jest przedstawione na rysunku 1.1, a drugie na rysunku 1.2.
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      Rysunek 1.1. Okno o nazwie Przybornik
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      Rysunek 1.2. Okno o nazwie Edytor obrazów GIMP


      Przybornik zawiera przyciski najczęściej używanych narzędzi. Jeśli nad dowolnym z przycisków umieścisz kursor myszy i nie będziesz go przesuwać, po chwili ujrzysz wskazówkę informującą o nazwie narzędzia oraz jego skrót klawiszowy. W ten sposób możesz zidentyfikować każde z narzędzi dostępnych w przyborniku. Na rysunku 1.3 przedstawiony jest przybornik wraz z opisem narzędzia o nazwie Zaznaczenie prostokątne. Skrótem klawiszowym narzędzia jest R.
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      Rysunek 1.3. Przybornik z podpowiedzią opisującą pierwsze dostępne narzędzie


      Okno widoczne na rysunku 1.2 zawiera menu główne, w którym znajdziesz wszystkie opcje dostępne w programie. Także przyciski zawarte w przyborniku. Na przykład narzędzie Zaznaczenie prostokątne, które zostało wskazane na rysunku 1.3, jest dostępne w menu głównym Narzędzia/Narzędzia zaznaczania/Zaznaczenie prostokątne. Rysunek 1.4 przedstawia wygląd menu głównego po rozwinięciu opcji Narzędzia/Narzędzia zaznaczania.
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      Rysunek 1.4. Menu główne po rozwinięciu opcji Narzędzia/Narzędzia zaznaczania


      Z okna z rysunku 1.2 do przybornika powrócisz, korzystając ze skrótu klawiszowego Ctrl+B, który odpowiada opcji Okna/Narzędziówka.


      Menu główne programu jest także dostępne jako menu kontekstowe. Jeśli prawym przyciskiem myszy klikniesz punkt wskazany na rysunku 1.5, wówczas w oknie obrazu pojawi się menu kontekstowe zawierające opcje identyczne z menu głównym.
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      Rysunek 1.5. Menu możemy wyświetlić, klikając prawym przyciskiem myszy w oknie obrazu


      Po rozwinięciu menu głównego w oknie obrazu grupy opcji możemy oderwać do osobnego okna. W tym celu kliknij wskazane na rysunku 1.6 przerywane linie.
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      Rysunek 1.6. Przerywane linie umożliwiają oderwanie części opcji do oddzielnego okna


      Po kliknięciu przerywanych linii zostanie wyświetlone okno zawierające opcje dostępne w menu Narzędzia. Okno takie jest przedstawione na rysunku 1.7.


      [image: Obraz20533.PNG]


      Rysunek 1.7. Okno z opcjami Narzędzia


      Tak więc ta sama operacja, np. Zaznaczenie prostokątne, może być uruchamiana na kilka sposobów:


      
        	poprzez kliknięcie przycisku w oknie przybornika (rysunek 1.3),


        	poprzez aktywację skrótu klawiszowego (dla narzędzia Zaznaczenie prostokątne skrótem jest R),


        	za pośrednictwem menu głównego (rysunek 1.4),


        	za pośrednictwem menu kontekstowego (rysunek 1.5),


        	za pośrednictwem oderwanego okna z opcjami (rysunek 1.7).

      


      Zwróć uwagę, że po naciśnięciu skrótu klawiszowego w Przyborniku zmienia się wybrane narzędzie. Przejdź do przybornika i naciśnij kolejno skróty czterech pierwszych narzędzi R, E, F, U.


      Konfigurowanie zawartości okna Przybornik


      Zawartość okna Przybornik możemy modyfikować. Mamy wpływ zarówno na to, jakie przyciski będą dostępne w przyborniku, jak i na ich kolejność. Do dostosowywania zawartości Przybornika służą opcje Okno/Dokowalne okna dialogowe/Narzędzia oraz Edycja/Preferencje/Przybornik.


      Po wybraniu opcji Okno/Dokowalne okna dialogowe/Narzędzia ujrzysz okno dialogowe przedstawione na rysunku 1.8.
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      Rysunek 1.8. Okno dialogowe Okna/Dokowalne okna dialogowe/ Narzędzia


      Ikona oka decyduje o tym, czy dane narzędzie ma być widoczne w przyborniku, czy nie. Natomiast zielone strzałki w dolnej części okna umożliwiają zmianę kolejności przycisków w Przyborniku.


      Opcja Edycja/Preferencje/Przybornik umożliwia włączenie lub wyłączenie w dolnej części przybornika trzech dodatkowych akcesoriów:


      
        	narzędzia do wyboru koloru pierwszoplanowego i tła,


        	wybranego pędzla, desenia i gradientu,


        	ikony bieżąco edytowanego obrazu.

      


      Okno Edycja/Preferencje/Przybornik jest przedstawione na rysunku 1.9.
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      Rysunek 1.9. Okno Edycja/Preferencje/Przybornik


      Sterowanie widokiem obrazu


      W zależności od wykonywanych prac graficznych często będziemy musieli przeskalowywać widok edytowanego obrazu. Czasami widok obrazu będziemy powiększali, innym razem — pomniejszali.


      Wielkość widoku obrazu możemy zwiększać na kilka sposobów. Najwygodniejsze wydaje mi się użycie myszy. Rolka myszy pozwala na wykonywanie trzech operacji:


      
        	skalowania rozmiaru widoku: Ctrl + rolka myszy,


        	przewijania pionowego obrazu: rolka myszy,


        	przewijania poziomego obrazu: Shift + rolka myszy.

      


      Drugą metodą zarządzania widokiem obrazu jest okno nawigacyjne Okna/Dokowalne okna dialogowe/Nawigacja. Okno takie przedstawiono na rysunku 1.10.
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      Rysunek 1.10. Okno Okna/ Dokowalne okna dialogowe/Nawigacja


      Kolejną metodą powiększania widoku obrazu jest lista rozwijana, dostępna w dolnej części okna obrazu. Korzystając z niej, mamy dostęp do pewnej liczby predefiniowanych ustawień. Lista taka jest przedstawiona na rysunku 1.11.
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      Rysunek 1.11. Lista rozwijana ustalająca powiększenie widoku obrazu


      Ostatnią metodą ustalania powiększenia widoku obrazu jest użycie menu głównego oraz skrótów klawiszowych. W menu Widok/Powiększenie znajdziesz zestaw opcji pozwalających na powiększanie i pomniejszanie widoku obrazu. Warto zapamiętać skrót klawiszowy 1, który przywraca widok obrazu w naturalnych wymiarach. Zapamiętaj także operacje:


      
        	Widok/Dopasuj okno (skrót Ctrl+E),


        	Widok/Powiększenie/Cały obraz w oknie (skrót Ctrl+Shift+E).

      


      Pierwsza z nich dopasowuje rozmiar okna w taki sposób, by przylegało ono do bieżącego widoku obrazu. Druga opcja dobiera wielkość widoku obrazu, aby cały mieścił się on w bieżącym oknie.


      Ćwiczenie 1.1.

      Skalowanie widoku obrazu


      Otwórz obraz kon.jpg i ustal wielkość widoku, aby w oknie było widać znacznie powiększony łeb konia. Widok, który należy ustalić, jest przedstawiony na rysunku 1.12.
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      Rysunek 1.12. Powiększony widok zdjęcia kon.jpg


      Uruchom program GIMP i wybierz opcję Plik/Otwórz. Odszukaj na dysku plik kon.jpg i dwukrotnie kliknij jego nazwę. W celu wyświetlenia zdjęcia kon.jpg w wymiarach 1:1 w taki sposób, by okno było dopasowane do zdjęcia, naciśnij kolejno skróty klawiszowe: 1 oraz Ctrl+E. Skrót 1 spowoduje wyświetlenie obrazu w skali 1:1, a skrót Ctrl+E dopasuje wymiary okna do wymiarów obrazu. Ujrzysz okno takie jak na rysunku 1.13.
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      Rysunek 1.13. Zdjęcie kon.jpg po otworzeniu w programie GIMP


      Zwróć uwagę, że wskazana strzałką lista rozwijana pokazuje wartość 100%. Świadczy to o tym, że obraz jest wyświetlany w skali 1:1.


      Następnie zmień wymiary okna tak, by stało się ono wysokim prostokątem zbliżonym do rysunku 1.12. Wymiary okna modyfikujemy, przeciągając jego prawy dolny narożnik. Złap za narożnik wskazany na rysunku 1.14 i przeciągnij go w lewo i do góry w taki sposób, aby kształt okna odpowiadał rysunkowi 1.12.
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      Rysunek 1.14. W celu zmiany wymiarów okna złap i przeciągnij narożnik wskazany strzałką


      Następnie powiększ kilkukrotnie widok obrazu. W tym celu przytrzymaj przycisk Ctrl i pokręć rolką myszy. Możesz także użyć opcji menu Widok/Powiększenie/Powiększ lub listy rozwijanej z rysunku 1.11.


      Następnie przesuń widok obrazu tak, by w oknie było widać łeb konia. Możesz to wykonać, korzystając z rolki myszy. Kręcenie rolki powoduje przewijanie pionowe. Jeśli przytrzymasz przycisk Shift, obraz będzie przewijany w poziomie. Wygodne w użyciu jest także okno szybkiej nawigacji, które wyświetlisz, naciskając ikonę wskazaną na rysunku 1.15.
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      Rysunek 1.15. Przycisk włączający okno szybkiej nawigacji


      Po naciśnięciu przycisku wskazanego na rysunku 1.15 ujrzysz okno przedstawione na rysunku 1.16.
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      Rysunek 1.16. Okno do przewijania widoku


      Korzystając z okna 1.16, możesz w łatwy, wizualny sposób precyzyjnie przesuwać widok obrazu. Okno z rysunku 1.16 pełni taką samą rolę jak okno nawigacyjne z rysunku 1.10. Warto pamiętać, że okno z rysunku 1.16 jest zawsze pod ręką.


      Do przewijania widoku możesz również wykorzystać standardowe suwaki dostępne w oknie obrazu.


      Edytując obraz w programie GIMP, możemy stosować wielokrotne widoki. Ten sam plik graficzny możemy wyświetlać równocześnie w kilku oknach, przy czym każde okno może mieć inny stopień powiększenia widoku i prezentować inny fragment obrazu. Do tworzenia nowych widoków służy opcja Widok/Nowy widok. Jeśli jakiś widok jest zbędny i chcesz go wyłączyć, zamknij okno widoku.


      Ćwiczenie 1.2.

      Wielokrotne widoki tego samego obrazu


      Otwórz obraz sikorka.jpg i ustaw widok obrazu, tak jak na rysunku 1.17.
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      Rysunek 1.17. Ten sam obraz możemy jednocześnie edytować w kilku oknach, stosując różne powiększenia widoku


      Po otworzeniu zdjęcia sikorka.jpg wykonaj operację Widok/Nowy widok. Spowoduje to włączenie drugiego okna edycyjnego dla pliku sikorka.jpg. W pierwszym oknie pomniejsz widok obrazu do 50% i dopasuj wymiary okna do obrazu (skrót Ctrl+E), następnie zmień kształt drugiego okna tak, by było ono kwadratowe. Powiększ kilkukrotnie widok i przewiń go tak, aby w centralnej części okna znalazła się sikorka.


      Tworzenie nowego obrazu


      Do utworzenia nowego obrazu służy opcja Plik/Nowy (skrót Ctrl+N). Po wybraniu jej ujrzysz okno dialogowe, które pozwoli na ustalenie parametrów obrazu. Jest ono przedstawione na rysunku 1.18.
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      Rysunek 1.18. Parametry tworzenia nowego obrazu


      Lista rozwijana Szablon pozwala na ustalenie wymiarów obrazu. Dostępnymi rozmiarami są m.in. 800×600, A3, A4 oraz A5. Obraz o tych wymiarach może być poziomy lub pionowy. Zmianę orientacji obrazu wykonasz, klikając przyciski wskazane na rysunku 1.18 strzałką. Jeśli chcesz utworzyć obraz o wymiarach, których nie ma na liście, wówczas wymiary obrazu ręcznie wprowadź w polach Szerokość i Wysokość. Wymiary obrazu możesz podać w dowolnych jednostkach. Klikając przycisk o etykiecie piksele, możesz z listy rozwijanej wybrać inną jednostkę, np. cale lub milimetry. Relację pomiędzy wymiarem obrazu wyrażonym w pikselach a wymiarem obrazu wyrażonym w milimetrach lub calach ustalają opcje Rozdzielczość X oraz Rozdzielczość Y, które ujrzysz po kliknięciu napisu Opcje zaawansowane. Rozdzielczość obrazu wyraża liczbę pikseli przypadających na jednostkę długości.


      Wartość 72 piksele/in widoczna w oknie na rysunku 1.18 oznacza, że na każdy cal przypadną 72 piksele. Jeśli utworzysz obraz o wymiarach 800×600 pikseli i rozdzielczości 72 piksele na cal, wówczas:


      
        	w przypadku wyświetlania na ekranie wymiar obrazu wyniesie 800×600 pikseli monitora,


        	w przypadku wydrukowania na papierze wymiar obrazu wyniesie 282,22×211,67 milimetrów; wartości te odczytasz po zmianie jednostki z pikseli na milimetry (kliknij przycisk oznaczony na rysunku 1.18 etykietą piksele i wybierz wartość milimetry).

      


      Wartość 300 pikseli/in oznacza, że na każdy cal przypadnie 300 pikseli. Jeśli utworzysz obraz o wymiarach 800×600 pikseli i rozdzielczości 300 pikseli na cal, wówczas:


      
        	w przypadku wyświetlania na ekranie wymiar obrazu wyniesie 800×600 pikseli ekranu,


        	w przypadku wydrukowania na papierze wymiar obrazu wyniesie 67,73×50,80 milimetrów.

      


      Ustalając parametry Szerokość, Wysokość, Rozdzielczość X oraz Rozdzielczość Y decydujesz o tym, jakie wymiary będzie miał obraz po wyświetleniu na ekranie lub po wydrukowaniu na papierze. W przypadku obrazów tworzonych z przeznaczeniem wyłącznie na ekran parametr rozdzielczość nie odgrywa żadnej roli, gdyż obrazy te są wyświetlane w trybie Punkt do punktu, czyli jeden piksel z obrazu jest wyświetlany jako jeden piksel urządzenia wyjściowego. Parametr rozdzielczość nie jest w takiej sytuacji uwzględniany. Tworząc obrazy przeznaczone wyłącznie na ekran, możesz ustalić rozdzielczość na 72 dpi[1].


      Jeśli obraz zechcesz wydrukować lub umieścić w dokumencie przeznaczonym do wydruku (np. w dokumencie programu MS Word lub Open Office Writer), wówczas wymiar obrazu będzie ustalony na podstawie wymiarów i rozdzielczości. W takiej sytuacji parametr rozdzielczość należy dobrać do konkretnego urządzenia. Jeśli dysponujesz drukarką o rozdzielczości 300 dpi, wtedy w oknie dialogowym obrazu ustal taką właśnie rozdzielczość, a wymiary obrazu podaj w milimetrach. Otrzymasz wydruk o wymiarach zgodnych z Twoimi oczekiwaniami.


      Spinacz widoczny na rysunku 1.18 łączy opcje Rozdzielczość X oraz Rozdzielczość Y. Zmiana jednej z nich powoduje zmianę drugiej — ich wartości będą identyczne. Jeśli parametry Rozdzielczość X oraz Rozdzielczość Y chcesz zmieniać niezależnie, kliknij spinacz. Po rozłączeniu spinacza każda z opcji może mieć dowolną wartość. Ponowne kliknięcie w rozłączony spinacz zamknie go, powodując złączenie opcji. Spinacz tego typu spotkasz w wielu różnych oknach dialogowych, m.in. Obraz/Skaluj obraz oraz Obraz/Wymiary płótna.


      Kolejny parametr dostępny w oknie z rysunku 1.18 nazywa się Przestrzeń kolorów. Dostępnymi wartościami są RGB oraz Odcienie szarości. Wartość RGB pozwoli na tworzenie kolorowego obrazu. Jeśli wybierzesz wartość odcienie szarości, to obraz nie będzie mógł zawierać kolorów.


      Ostatnie dwie opcje ustalają kolor tła tworzonego obrazu oraz komentarz opisujący obraz.


      Ćwiczenie 1.3.

      Tworzenie obrazu o wymiarach 125×450 pikseli


      Utwórz obraz przeznaczony do wyświetlania na monitorze. Wymiar obrazu ustal na 125×450 pikseli. Jakie wymiary będzie miał ten obraz po wydrukowaniu na drukarce o rozdzielczości 600 dpi?


      Uruchom program GIMP i wybierz opcję Plik/Nowy. Ustal wymiary obrazu na 125×450 pikseli. Obraz ma być przeznaczony do wyświetlania na monitorze, zatem pozostaw domyślną rozdzielczość 72 dpi. Po naciśnięciu przycisku OK zostanie utworzony nowy obraz.


      Jeśli chcesz poznać wymiary obrazu po wydrukowaniu, włącz opcję Obraz/Rozmiar wydruku. Odczytasz w oknie wymiary 44,10×158,76 milimetrów (czyli około 4,4×15,8 centymetrów).


      Po utworzeniu obrazu wyłącz opcję Widok/Punkt do punktu. Jeśli ustalisz widok obrazu 1:1, to obraz zajmie na monitorze około 44,10×158,76 milimetrów. Widok 1:1 przy wyłączonej opcji Punkt do punktu oznacza wyświetlanie obrazu w takich wymiarach, jakie obraz zajmie na wydruku.


      Na wielkość widoku obrazu przy wyłączonym trybie Punkt do punktu ma wpływ rozdzielczość monitora ustalona w opcjach Edycja/Preferencje/ Wyświetlanie/Rozdzielczość monitora.


      Ćwiczenie 1.4.

      Tworzenie obrazu o wymiarach 13×9 centymetrów


      Utwórz obraz przeznaczony do wydrukowania na drukarce o rozdzielczości 600 dpi. Wymiar obrazu ustal tak, by po wydrukowaniu obraz miał 13×9 centymetrów.


      Uruchom program GIMP i wybierz opcję Plik/Nowy. Zmień rozdzielczość obrazu na 600 dpi i wprowadź wymiary: szerokość — 130 milimetrów, wysokość — 90 milimetrów. W oknie obrazu zostanie wyświetlona informacja, że wymiary obrazu mierzone w pikselach wynoszą 3071×2126.


      Po naciśnięciu przycisku OK zostanie utworzony obraz o podanych wymiarach. Widok obrazu będzie w trybie Punkt do punktu. Jeśli więc wyświetlisz obraz w skali 1:1, to do wyświetlenia całego obrazu będzie potrzebny obszar monitora 3071×2126 pikseli.


      Jeżeli wyłączysz tryb Punkt do punktu, to widok wyświetlany w skali 1:1 zajmie 13×9 centymetrów.


      Formaty plików graficznych i zapisywanie obrazu


      GIMP umożliwia pracę z wszystkimi najpopularniejszymi formatami plików graficznych. Możesz w nim edytować pliki JPG, PNG, GIF, BMP i wiele innych. Oczywiście formaty te możesz zarówno otwierać, jak i zapisywać. Po uruchomieniu programu GIMP możesz otworzyć plik w formacie np. JPG. Gotowy obraz narysowany w GIMP-ie możesz zapisać w dowolnym formacie, np. BMP. Pamiętaj jednak, że obrazy tworzone w GIMP-ie zawierają znacznie więcej informacji niż pliki JPG, PNG, GIF oraz BMP. Obraz wykonany w programie GIMP może zawierać m.in. selekcje, warstwy, ścieżki oraz prowadnice. Po zapisaniu w formacie JPG, PNG, GIF czy BMP wszystkie te informacje bezpowrotnie utracisz. Dlatego obrazy, które tworzysz w programie GIMP, zapisuj zawsze w formacie XCF. Jest to format opracowany przez twórców GIMP-a. Plik zapisany w formacie XCF będzie zawierał wszystkie warstwy, selekcje, prowadnice oraz ścieżki. W ten sposób będziesz mógł go ponownie otworzyć i zmodyfikować. Wadą formatu XCF jest to, że taki obraz nie może być bezpośrednio wyświetlany. Jeśli na komputerze nie zainstalowano GIMP-a, to plików XCF najprawdopodobniej w ogóle nie da się oglądać. Jeżeli pliki wykonane w GIMP-ie zechcesz udostępnić lub umieścić w internecie, przekonwertuj je do jednego z popularnych formatów, np. JPG, BMP, PNG, GIF czy TIFF, zachowując zawsze oryginalny plik XCF.


      Kolory


      Rysunek 1.19 wyjaśnia rolę kontrolki, którą znajdziesz w dolnej części przybornika.


      [image: Obraz20632.PNG]


      Rysunek 1.19. Kontrolka do ustalenia koloru pierwszoplanowego i koloru tła


      Widoczność tej kontrolki możesz włączyć i wyłączyć w oknie z rysunku 1.9. Czarny prostokąt wskazany strzałką A ustala kolor pierwszoplanowy. Kolor ten będzie użyty jako kolor czcionki tekstu, kolor pędzla, kolor ołówka, kolor wypełnienia itd. Aby zmienić kolor pierwszoplanowy z czarnego na inny, dwukrotnie kliknij miejsce wskazane strzałką A. Włączysz w ten sposób okno dialogowe wyboru koloru pierwszoplanowego.


      Biały prostokąt wskazany strzałką B ustala kolor tła. Możesz go zmienić, dwukrotnie klikając punkt wskazany strzałką B.


      Przycisk wskazany strzałką d ułatwia przywrócenie domyślnych kolorów, tj. czerni i bieli. Kliknięcie przycisku jest równoważne wykonaniu polecenia Narzędzia/Domyślne kolory (skrót D).


      Przycisk wskazany strzałką x zamienia kolory. Kliknięcie przycisku jest równoważne wykonaniu polecenia Narzędzia/Zamień kolory (skrót X).


      Oba kolory widoczne na rysunku 1.19 możemy ustalać na podstawie obrazu. Służy do tego narzędzie Pobranie koloru o skrócie klawiszowym O (jego ikonę poznasz, zaglądając do menu Narzędzia/Pobranie koloru).


      Kliknięcie zdjęcia narzędziem powoduje ustalenie koloru narzędzia na podstawie klikniętego piksela. Jeśli przed kliknięciem przytrzymasz przycisk Ctrl, wówczas pobrany kolor zostanie zastosowany jako kolor tła.


      Koloru pierwszoplanowego oraz koloru tła możesz użyć do wypełnienia obrazu. Służą do tego opcje Edycja/Wypełnij kolorem pierwszoplanowym (skrót Ctrl+,) oraz Edycja/Wypełnij kolorem tła (skrót Ctrl+.).


      Operowanie kolorem pierwszoplanowym, kolorem tła oraz zakraplaczem ułatwia przedstawione na rysunku 1.20 okno dialogowe Okna/Dokowalne okna dialogowe/Kolory.


      [image: Obraz20641.PNG]


      Rysunek 1.20. Okno dialogowe Kolory


      Ćwiczenie 1.5.

      Pobieranie koloru z obrazu


      Otwórz zdjęcie kozak.jpg. Na podstawie zdjęcia ustal kolor pierwszoplanowy oraz kolor tła. Kolorem pierwszoplanowym ma być kolor pomarańczowy pobrany z kapelusza grzyba. Kolorem tła ma być kolor zielony pobrany z trawy. Następnie cały obraz wypełnij pobranym kolorem pomarańczowym.


      Uruchom program GIMP, otwórz plik kozak.jpg i włącz narzędzie do pobierania koloru z obrazu (skrót O). Kliknij kapelusz grzyba, a następnie przytrzymaj przycisk Ctrl i kliknij zieloną trawę. Zajrzyj do okna Przybornik. Kontrolka wyboru koloru powinna zawierać kolory pomarańczowy i zielony. Jeśli teraz wykonasz operację Edycja/Wypełnij kolorem pierwszoplanowym (skrót Ctrl+,), to cały obraz stanie się pomarańczowy.


      Tło nowo tworzonego obrazu jest ustalane na podstawie kolorów dostępnych w kontrolce z rysunku 1.19. Jeśli teraz utworzysz nowy obraz, to tło obrazu będzie zielone.


      Palety kolorów


      Zarządzanie kolorami ułatwiają palety kolorów. Listę dostępnych palet poznasz, włączając okno dialogowe Okna/Dokowalne okna dialogowe/Palety. Jest ono przedstawione na rysunku 1.21.


      [image: Obraz20649.PNG]


      Rysunek 1.21. Palety kolorów


      Dwukrotne kliknięcie jednej z dostępnych palet spowoduje wyświetlenie okna dialogowego zawierającego kolory z wybranej palety. Rysunek 1.22 prezentuje zawartość palety o nazwie Gold.
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      Rysunek 1.22. Paleta o nazwie Gold


      Kolory z palety możesz wstawiać do kontrolki z rysunku 1.19. Kliknięcie koloru dostępnego na palecie ustala kolor pierwszoplanowy. Przytrzymanie przycisku Ctrl modyfikuje kolor tła.


      Dodawanie okien dialogowych w przyborniku


      Wszystkie okna dialogowe dostępne w menu Okna/Dokowalne okna dialogowe możesz dołączać do przybornika. Proces dołączania okien zilustrowano na rysunku 1.23.
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      Rysunek 1.23. Procedura dołączania okna dialogowego do przybornika


      Uruchom program GIMP, a następnie:


      
        	rozciągnij dolną część przybornika wskazaną na rysunku 1.23 strzałką A,


        	otwórz okno dialogowe Okna/Dokowalne okna dialogowe/Nawigacja,


        	złap tytuł okna Nawigacja obrazem; miejsce, które należy złapać myszą, zostało wskazane strzałką B,


        	przeciągnij kursor myszy do punktu C i upuść okno,


        	Przybornik będzie teraz wyglądał tak jak na rysunku 1.24.
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      Rysunek 1.24. Przybornik po dodaniu okna nawigacji


      W identyczny sposób możesz do przybornika dołączyć okna z rysunków 1.20, 1.21 oraz 1.22. Przybornik z dołączonymi czterema oknami dialogowymi Nawigacja, Kolory, Palety kolorów oraz Paleta Gold jest przedstawiony na rysunku 1.25.


      [image: Obraz20744.PNG]


      

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    


    
      2

      Selekcja


Dostępne w wersji pełnej.

  
    


    
      3

      Warstwy


Dostępne w wersji pełnej.

  
    


    
      4

      Narzędzia do rysowania


Dostępne w wersji pełnej.

  
    


    
      5

      Ścieżki


Dostępne w wersji pełnej.

  
    


    
      6

      Przekształcenia


Dostępne w wersji pełnej.

  
    


    
      7

      Korekta fotografii


Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
OEBPS/Fonts/LiberationSans-BoldItalic.otf


OEBPS/Fonts/LiberationSans-Italic.otf


OEBPS/Images/Obraz20624_opt.jpeg
‘Szablon: 800x600

Wymiary obrazu
seerosts [0 2
wysokost: [0 3| pisse [ v

00 x 600 pat

nf«

e T
Rozdgelczotey:  [72,000 j piselin

stz koordws [Kolory RGB

Wpeiene;  [folor e -
Komentarz:

Pomoc ety s






OEBPS/Images/Obraz20541_opt.jpeg
]
Narzedzia 2]

@ wie lprycz
e
3 hrozmye

P —

-
@
P T———
@ 3 s
o b gt
o -
@ 2 2]






OEBPS/Images/Obraz20578_opt.jpeg
Pk Edyca Zamacsenie Widok Obraz Koory Nerzedsa FElvy layerGrows SoiptFu Okna Pomoc

[0 0 £

o 51,218






OEBPS/Fonts/LiberationSerif.otf


OEBPS/Images/Obraz20608_opt.jpeg
inix
Pk Edyga Zamaczenie Widok Obraz Warstwa Ko

[O]F3 330, [0, @

: B

ool e Grve)






OEBPS/Fonts/LiberationSans-Bold.otf


OEBPS/Fonts/LiberationMono-BoldItalic.otf


OEBPS/Images/Obraz20516_opt.jpeg
Bez nazwy-9.0 (RGB, 1 warstwa) 800x600 — GIMP

Pk Edyoa Zamecserie Wik Obraz

warstva

Kolory Narzedza _itry

LayerGroups SptFu_Okna Pomog

[0 I3 o 0

L ]

= -]

54 i ] e

Obraz
warstva
Kolory

Bty
LayerGroups
sapteu

Pomoc

)






OEBPS/Images/Obraz20557_opt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz20649_opt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz20592_opt.jpeg
kon.jpg-1€ Bil=lks}
Pk Edyos zemaczene
D i o

arstwa Kok

]

H
o

o 1,218






OEBPS/Images/Obraz20663_opt.jpeg
Navigacia obrazem

N A |
P QAA P
SERPAEAS
Y4 £ 8 &






OEBPS/Fonts/LiberationSerif-Bold.otf


OEBPS/Images/Obraz20490_opt.jpeg
Pk Edyga Zemacrerie Widok Obraz Warstwa Kolory Nerzedza Fity LayerGroups Saptfu Okna Pomog






OEBPS/Images/Obraz20533_opt.jpeg
Narzedzia zamaczania
Narzedzia rysownicze L
Narzedza przgksztaicana »
Narzedzia koloréw »
Sceski (1
Pobranie koloru o
Powigkszenie z
Marka shift+

Tekst T

Operacia GE6L-2,
Nerzeddonka culss
™, Domysine kolory o

Zamieri kolory






OEBPS/Images/Obraz20549_opt.jpeg
L=)

B sroconisko
e
E Motyw

System pomocy

| Opcie narzedzia
[ Praypornic
(&3] Domysiy oz
Bl| Domyéina siatia
& [ oo zbrezemi
] wroe
[E5] Tytutistan
[ wrivetinie
[ pe—
[ T———

Zarzadzanie oknami

® 5 ko

Przybornik

Wyglad

W 7 wyswiet kolor pierwszopianowy i

7 viysvietaj tywny pedzel, deserii radient

I wyéwietej aktywny obraz

Resety

Ay






OEBPS/Images/stopka_helion1.jpg
iegari ernetows
http://helion.pl

Drogi Czytelniku!
© Ocer ksiazke, wpisz recenzje, uwagi.
© Szczegolowe informacje o ksiazce.





OEBPS/Fonts/LiberationSerif-Italic.otf


OEBPS/Images/Obraz20509_opt.jpeg
Bez nazwy-9.0 (RGB, 1 warstwa) 800x600 — GIMP

Pk Edyga Zemacrerie Widok Obraz Warstwa Kolory [Nerzedze ity LayerGroups Scptfu Okna Pomog

~=lolx|

® .
El

b, [, [0 Nersedza zamaczania > |1 Zamaczenie postokatne R
Nrzedza rysomnicze >
e , {t Zaznaczenie cotycane :
Nerzedza kolrtn » & zamaczenie odrscane F
B & Zamaczene perwszego planu
2 pobraniegoru 0 zamacznieromyte u
& Powiekszenie 2 zazmaczenie wedug koloru Shift+0

SHftHM 7 Intelgentne notyce

(O3

|| 100% | zaznaczenie prostokatne: zaznacza obszar prostokatny






OEBPS/Images/Obraz20601_opt.jpeg
| - kon.ipo-18.0 (R =lofx

Pk Edyca Zemecrene Widok Obraz Wars
T

2 ol

200 *| o (51,26






OEBPS/Images/Obraz20564_opt.jpeg
i

Pk Edyoa Zemacsere Wbk Obraz Warstwa Kolory Nerzedza ity

B Y 3 EAE
o

o <|[ sosf o (s1,208) 4
0%
ss0%
0%
0%
2%
00%
7%
0%
5%
5%






OEBPS/Images/stopka_helion2.jpg
Informatyka w najlepszym wydaniu

Sprawdz najnowsze promocje:

© http:/helion. pl/promocie Helion SA

Ksiazki najchetniej czytane: ul. Kosciuszki 1c, 44-100 Gliwice
© http:/helion.pl/bestsellery tel 3098 63

Zaméw informacje o nowosciach: e-mail: helion@helion. pl

© http:/helion. pl/nowosci http://helion.pl





OEBPS/Images/Obraz20500_opt.jpeg
Przybornik x

’T:‘ o 4 &

Eoroamme postlene: Zomeca oz prosiiaiy
i)

S"HQ\AIAK‘}

L/ /40%8 8
8y o oo






OEBPS/Images/Obraz20656_opt.jpeg
Edytor palety

Edyror palery (tylko do odezym) (5]

[ =






OEBPS/Images/Obraz20616_opt.jpeg
Pk Edyga Zemaccerie Widok Obraz Werstwa Kolory Na






OEBPS/Images/Obraz20641_opt.jpeg
@ o L el o @
——

W






OEBPS/Fonts/LiberationMono.otf


OEBPS/Images/Obraz20632_opt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz20525_opt.jpeg
Pk Edyoa Zemacserie Widok Obraz Warstwa Kolory Nerzedza ity

Bez nazwy-9.0 (RGB, 1 warstwa) 800X600 — GIMP

LayerGroups _ SarptFu

Oz pomoc

p

[ i I

[0

0

&0

Edyce

Zazmaczenie
widok.
Obraz
warstva
Kolory
Nerzedza
Eiry
LayerGroups
Saptfu

Pomog

o[ TR






OEBPS/Images/cwigim.jpg
E T e e et o
do tworzenia efeklownej grafiki
3

i edycii fotografiil

Cwiczenia
-~

GIMP

Wiodzimierz Gajda

Jak sprawnie pracowaé
na warstwach?

Jak korzystaé z narzedzi
do 1ys

Jok poprawia¢
iedytowat fotogiafie?

v






OEBPS/Images/Obraz20744_opt.jpeg
Do e s g s

heaadse oy

SERPAEAS

B/ 40 %8G &

8y o ud
ol

& | |S|






OEBPS/Images/Obraz20482_opt.jpeg





OEBPS/Fonts/LiberationMono-Bold.otf


OEBPS/Images/Obraz20732_opt.jpeg
[Pravbornik )

Do e N4y |
Read s
EERACAS
D/Z/40 %56 &
8y oo

Nawigacja obrazem @

Q @aja a a Q






OEBPS/Images/Obraz20571_opt.jpeg
Pk Edyoa Zemaccenie Widok Obraz Ve

~=lolx|

twa Kolory Nerzedza ity Layd

© 209 B =] Priw | 9 IE5

Lt
S
Lo

300 *| o (51,26)






OEBPS/Fonts/LiberationSans.otf


OEBPS/Fonts/LiberationSerif-BoldItalic.otf


