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    Wstęp


    Coraz trudniej natrafić w internecie na stronę, która nie korzystałaby z JavaScriptu. Witryny mają coraz bardziej złożone i atrakcyjne interfejsy użytkownika, co przekłada się też na zwiększenie ich funkcjonalności. Programiści wiedzą jednak dobrze, jak wiele pracy trzeba włożyć, aby w czystym JavaScripcie tworzyć pożądane efekty, które sprawdzałyby się we wszystkich popularnych przeglądarkach. Dlatego też obecnie najczęściej korzysta się z gotowych bibliotek, które ułatwiają życie twórcom stron. Dzięki nim nawet złożone funkcjonalności, które niegdyś wymagałyby pisania setek linii kodu, można realizować za pomocą kilku zaledwie instrukcji. Najpopularniejszą obecnie biblioteką tego typu jest tytułowa jQuery.


    Początki jQuery sięgają 2006 roku, kiedy to John Resig (autor pierwotnego kodu) opublikował wersję 1.0. Była to wersja na tyle udana, że szybko została podchwycona przez internautów i obecnie jest rozwijana na zasadach wolnego oprogramowania (licencje GPL oraz MIT). Co więcej, z biblioteki tej korzystają tacy giganci jak Google czy Microsoft i dołączają ją do swoich narzędzi programistycznych. Według statystyk z jQuery korzysta ponad 50 proc. najpopularniejszych stron internetowych1, a ich liczba wciąż rośnie. Niewątpliwie jest to więc bardzo udany produkt.


    Nie ma się czemu dziwić. jQuery upraszcza niemal wszystkie typowe zadania stawiane przed twórcami skryptów — począwszy od uzyskiwania dostępu do elementów witryny, poprzez manipulację węzłami DOM i spójną obsługę zdarzeń, a skończywszy na takich zagadnieniach jak Ajax i tworzenie animacji. Na bazie jQuery zostały zbudowane kolejne biblioteki, takie jak jQuery UI, które udostępniają nowe możliwości, np. widżety (ang. widgets) pozwalające na tworzenie takich elementów interfejsu jak okna, przyciski, zakładki, kalendarze itp. Wszystkie te zagadnienia zostały omówione w książce.


    Książka jest przeznaczona dla osób początkujących, które nie miały do tej pory styczności z jQuery, a chciałyby się dowiedzieć, w jaki sposób używać tej biblioteki we własnych projektach. Termin “początkujący” odnosi się jednak tylko do jQuery. Konieczna jest bowiem przynajmniej podstawowa znajomość technik tworzenia stron WWW za pomocą HTML-a i CSS-a, a także języka JavaScript. Osoby, które nie znają HTML-a i CSS-a, powinny się najpierw zapoznać z taką pozycją jak np. Tworzenie stron WWW. Praktyczny kurs (http://helion.pl/ksiazki/twwspk.htm), natomiast nieznający JavaScriptu mogą sięgnąć do takich publikacji jak JavaScript. Ćwiczenia praktyczne (http://helion.pl/ksiazki/cwjas3.htm) i JavaScript. Praktyczny kurs (http://helion.pl/ksiazki/jscpk.htm).


    Wszelkie omawiane w książce zagadnienia są prezentowane w postaci praktycznych ćwiczeń i przykładów, tak aby od razu można było obserwować efekt działania konkretnych konstrukcji programistycznych. Można je wczytywać do przeglądarki lokalnie jako pliki HTML lub też umieszczać na serwerze WWW i odwoływać się do nich w standardowy sposób poprzez adresy URL (przykłady dotyczące Ajaksa należy uruchamiać tylko w ten sposób — przez serwer WWW). Kody źródłowe ćwiczeń w postaci gotowej do uruchomienia są dostępne na serwerze FTP wydawnictwa, pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/cwjque.zip.


    
      
        1 Statystyki dostępne pod adresem http://trends.builtwith.com/javascript/JQuery.

      

    

  


  
    Rozdział 1. Podstawy jQuery


    jQuery w kodzie strony


    Jeśli skrypty umieszczane na stronie mają korzystać z jQuery, w kodzie HTML musi się znaleźć odwołanie do tej biblioteki. Ten warunek wydaje się zupełnie oczywisty. Stosowane są jednak dwa rozwiązania: kopia lokalna oraz dostęp przez CDN. W pierwszym przypadku plik z treścią biblioteki, który można pobrać z oficjalnej witryny http://query.com, umieszcza się na serwerze WWW wraz z plikami HTML. To rozwiązanie jest zwykle stosowane w trakcie pracy nad kodem, gdy cały projekt znajduje się na serwerze (komputerze) lokalnym. Jego zaletą jest też to, że ma się wtedy pełną kontrolę nad tym, co jest serwowane użytkownikom serwisu.


    W wersji produkcyjnej stosunkowo często spotyka się drugie rozwiązanie, czyli korzystanie z publicznych sieci CDN (ang. Content Delivery Network). Tu zaletą jest szybkość i dostępność oraz mniejsze obciążenie naszego serwera. Brak jednak wtedy pełnej kontroli nad tym, co jest wysyłane do użytkownika. Dana wersja biblioteki może też w każdej chwili zniknąć z sieci CDN (choć to mało prawdopodobne, jeśli korzysta się z usług oferowanych przez największe firmy, takie jak Google czy Microsoft).


    Trzeba też wiedzieć, że jQuery występuje w dwóch wersjach. Pełna wersja zawiera odpowiednio sformatowany kod wraz z komentarzami, tak aby można było go swobodnie analizować. Wersja mini (skompresowana) zawiera kod, z którego usunięto całe formatowanie, przez co nie jest czytelny dla programisty, ale też ma 2,5-krotnie mniejszą objętość. Z reguły więc pełnej wersji używa się w trakcie prac nad kodem, a wersji mini — w gotowym serwisie udostępnianym użytkownikom.


    Ogólny schemat strony w standardzie HTML5 korzystającej z jQuery będzie taki jak przestawiono to na listingu 1.1.


    Listing 1.1. Struktura strony korzystającej z biblioteki jQuery

    <!DOCTYPE html>

    <html>

    <head>

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">

    <script type="text/javascript" src="jquery.js"></script>

        <!-- Tutaj odwołania do skryptów zewnętrznych. -->

    <title>Tytuł strony</title>

    </head>

    <body>

    <!-- Tutaj treść strony. -->

    <!-- W treści również można używać skryptów. -->

    </body>

    </html>

    


    Biblioteka jest zatem dołączana do strony w standardowy sposób, za pomocą znacznika <script>, w którym atrybut src wskazuje lokalizację pliku z kodem jQuery. Oczywiście znacznik ten musi się znaleźć przed wszystkimi innymi skryptami korzystającymi z jQuery. W powyższym przykładzie przyjęto, że kod biblioteki znajduje się w pliku o nazwie jquery.js umieszczonym na serwerze WWW zawierającym treść witryny. Nazwę i lokalizację tego pliku należy dostosować do własnych potrzeb.


    W przypadku korzystania z rozwiązań CDN parametr src powinien zawierać odpowiedni URL. Najczęściej korzysta się z systemów firm Google i Microsoft, a także sponsora projektu jQuery. Konkretne adresy najlepiej sprawdzić w dokumentacji na stronach jquery.com. W trakcie powstawania książki schemat adresacji był następujący:


    Wersje udostępniane przez Google:


    https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/X.Y.Z/jquery.min.js — wersja mini,


    https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/X.Y.Z/jquery.js — wersja pełna.


    Wersje udostępniane przez Microsoft:


    http://ajax.aspnetcdn.com/ajax/jQuery/jquery-X.Y.Z.js — wersja mini,


    http://ajax.aspnetcdn.com/ajax/jQuery/jquery-X.Y.Z.min.js — wersja pełna.


    Wersje udostępniane przez jQuery:


    http://code.jquery.com/jquery-X.Y.Z.min.js — wersja mini,


    http://code.jquery.com/jquery-X.Y.Z.js — wersja pełna.


    Określenie X.Y.Z odnosi się do aktualnej wersji biblioteki, np. 1.2.6, 1.7.2, 1.8.1 itd. Kolejne wersje powstają dosyć szybko, więc najlepiej stosować po prostu najnowszą z aktualnie dostępnych.


    Przykład prostego skryptu


    Naukę jQuery najlepiej rozpocząć od przykładu możliwie prostego skryptu wykonującego pewne zadanie. Załóżmy, że mamy do czynienia ze stroną o kodzie przedstawionym na listingu 1.2. W treści HTML nie ma żadnych skomplikowanych fragmentów. W sekcji body znajduje się jedna warstwa (textDiv) generowana za pomocą znacznika <div>, a w niej trzy akapity tekstowe utworzone dzięki znacznikom <p>. W nagłówku umieszczono definicję stylu CSS — klasę boldGray, odwołanie do biblioteki jQuery oraz pusty skrypt, który trzeba będzie wypełnić treścią (w miejscu oznaczonym komentarzem). Zadanie do wykonania to dynamiczne przypisanie klasy boldGray każdemu akapitowi znajdującemu się w warstwie textDiv, tak aby tekst był szary i pogrubiony.


    Listing 1.2. Pierwszy skrypt z użyciem jQuery

    <!DOCTYPE html>

    <html>

    <head>

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">

    <style>

    .boldGray{

      font-weight : bold;

      color : gray;

    }

    </style>

    <script type="text/javascript" src="jquery.js"></script>

    <script type="text/javascript">

    //Tutaj treść skryptu.

    </script>

    <title>Ćwiczenia z jQuery</title>

    </head>

    <body>

    <div id='textDiv'>

    <p>To jest pierwszy przykładowy akapit.</p>

    <p>To jest drugi przykładowy akapit.</p>

    <p>To jest trzeci przykładowy akapit.</p>

    </div>

    </body>

    </html>

    


    Przypisanie statyczne nie byłoby żadnym problemem; wystarczyłoby uzupełnić znaczniki <p> o atrybut class, np.:

    <p class="boldGray">Treść akapitu</p>


    Chodzi jednak o to, aby czynność tę wykonać dynamicznie za pomocą skryptu. Pojawiają się tu dwa problemy, które dzięki jQuery rozwiązuje się w bardzo prosty sposób. Po pierwsze, skrypt powinien się wykonać dopiero po utworzeniu warstwy i akapitów, inaczej bowiem nie miałby sensu. Po drugie, w drzewie DOM trzeba znaleźć wszystkie akapity zawarte w warstwie textDiv (akapity nie mają przecież identyfikatorów). Nie trzeba będzie jednak pisać wiele kodu — wystarczy przyjrzeć się rozwiązaniu ćwiczenia 1.1.


    Ćwiczenie 1.1 Nadawanie klasy CSS wybranym elementom drzewa DOM


    


    Napisz skrypt korzystający z biblioteki jQuery, który po umieszczeniu w kodzie z listingu 1.1 spowoduje nadanie klasy boldGray wszystkim akapitom znajdującym się w warstwie textDiv.

    <script type="text/javascript">

    $(document).ready

    (

      function()

      {

        $('#textDiv p').addClass('boldGray');

      }

    );

    </script>


    Osobom nieobeznanym z jQuery ten kod zapewne wydaje się dosyć zagmatwany i niezbyt jasny. Nie należy się tym jednak przejmować — wszystko zostanie wkrótce wyjaśnione. Skrypt należy interpretować następująco:


    1. Poczekaj na załadowanie dokumentu (utworzenie drzewa DOM), aż będzie gotowy szkielet strony, bez elementów zewnętrznych, takich jak grafiki ($(document).ready).


    2. Następnie wykonaj kod funkcji (function(){…}) — punkty 3. i 4. poniżej.


    3. Wybierz elementy dokumentu zgodne z selektorem CSS #textDiv p ($('#textDiv p')).


    4. Każdemu elementowi wybranemu w punkcie 3. nadaj klasę o nazwie boldGray (addClass('boldGray')).
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    Po umieszczeniu skryptu z ćwiczenia 1.1 w kodzie strony z listingu 1.2 i wczytaniu całości do przeglądarki okaże się (o ile obsługa skryptów nie została wyłączona!), że wszystkie trzy akapity otrzymały zadany styl i tekst jest wyświetlany pogrubioną czcionką w kolorze szarym. Należy też zwrócić uwagę, że kod ćwiczenia został specjalnie zapisany w dosyć rozwlekły sposób, tak aby całość była możliwie czytelna. Z reguły stosuje się bardziej zwięzły zapis, jak przedstawiono to w ćwiczeniu 1.2. Taki też zapis będzie używany w dalszej części książki.


    Ćwiczenie 1.2 Zwięzły zapis kodu skryptu


    


    Zmień formatowanie kodu z ćwiczenia 1.1, tak aby zapis był bardziej zwięzły.

    <script type="text/javascript">

    $(document).ready(function(){

      $('#textDiv p').addClass('boldGray');

    });

    </script>


    [image: 696.png]


    Tajemniczy znak “$”


    Gdy ktoś po raz pierwszy styka się ze skryptami korzystającymi z jQuery, zwykle w pierwszej chwili zwraca uwagę na często używany znak $. Konstrukcje z jego użyciem wydają się dziwne. Wystarczy jednak dokładniej przyjrzeć się zastosowanym instrukcjom, aby zrozumieć, jaką pełnią rolę. Czym bowiem jest wywołanie typu:

    $()


    Skoro za znakiem $ znajduje się nawias okrągły, czyli operator wywołania funkcji (metody, konstruktora), to ten znak określa po prostu nazwę funkcji. Jest to jak najbardziej poprawne. Taka nazwa (ogólniej — identyfikator) w JavaScripcie może się składać z liter, cyfr, znaków podkreślenia i znaków $. Skoro tak, to pojedynczy znak $ może być nazwą funkcji.


    W rzeczywistości $ to alias głównej funkcji jQuery (i jednocześnie głównego obiektu) o nazwie jQuery (nazwa funkcji jest taka sama jak nazwa biblioteki). Znak $ pełni więc wyłącznie rolę zapisu skrótowego. Zamiast pisać $, można też pisać jQuery. Skrypt z ćwiczenia 1.2 może więc mieć też pełną postać, która została przedstawiona w ćwiczeniu 1.3. Znaczenie obu kodów jest identyczne.


    Ćwiczenie 1.3 Używanie funkcji jQuery


    


    Zmień skrypt z ćwiczenia 1.2, tak aby zamiast aliasu $ była używana nazwa jQuery.

    <script type="text/javascript">

    jQuery(document).ready(function(){

      jQuery('#textDiv p').addClass('boldGray');

    });

    </script>


    [image: 716.png]


    Jakie jest zadanie funkcji $ (jQuery)? Otóż ma ona zwrócić obiekt reprezentujący tę część dokumentu HTML, która zostanie określona przez argument. Argumentem najczęściej jest selektor wybierający elementy drzewa DOM (będzie o tym mowa w kolejnym rozdziale), choć może to też być obiekt czy tablica. W każdym przypadku rezultatem działania funkcji jest obiekt opakowujący (ang. wrapper) wybrany element bądź elementy, dzięki któremu na tych elementach można wykonywać dalsze operacje (wywoływać kolejne funkcje czy też — formalnie — metody).


    A zatem zapis:

    $('#textDiv p')


    lub:

    jQuery('#textDiv p')


    oznacza wywołanie głównej funkcji jQuery i przekazanie jej w postaci argumentu selektora #textDiv p. W miejscu wywołania zostanie więc podstawiony obiekt reprezentujący wszystkie akapity (elementy generowane przez znacznik <p>) znajdujące się w elemencie (w tym przypadku — warstwie) o identyfikatorze textDiv. Skoro tak, możliwe jest wywołanie kolejnej funkcji (metody) operującej na tym obiekcie — w przykładzie z ćwiczenia 1.3 jest to addClass. Co więcej, rezultatem działania większości funkcji udostępnianych przez jQuery jest obiekt, na którym była dokonywana operacja. Możliwe jest więc stosowanie łańcucha wywołań, np. takiego jak w ćwiczeniu 1.4.


    Ćwiczenie 1.4 Łańcuch wywołań funkcji jQuery


    


    Użyj łańcucha wywołań funkcji w taki sposób, aby wszystkim akapitom znajdującym się w warstwie textDiv (w kodzie z listingu 1.1) najpierw została nadana klasa boldGray, a następnie tekst został wymieniony na jednolity (taki sam we wszystkich akapitach).

    <script type="text/javascript">

    $(document).ready(function(){

      $('#textDiv p').addClass('boldGray').text('Takie same akapity.');

    });

    </script>


    Ponieważ wywołanie funkcji addClass (zgodnie z podanym wyżej opisem) powoduje podstawienie w miejscu wywołania obiektu, na którym były wykonywane operacje, możliwe było zastosowanie w stosunku do niego kolejnej funkcji — text. Funkcja text ustawia jako wartość każdego elementu reprezentowanego przez obiekt (w tym przypadku — każdego akapitu) tekst przekazany jej w postaci argumentu. Dlatego też po uruchomieniu skryptu (na stronie z listingu 1.1) zawartością wszystkich akapitów stanie się tekst Takie same akapity. (rysunek 1.1), mimo iż pierwotnie zawierały one różne ciągi znaków.
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    Rysunek 1.1. Po uruchomieniu kodu wszystkie akapity uzyskały jednolity tekst
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            Funkcja czy metoda?


            Do tej pory była mowa o funkcjach oferowanych przez jQuery. Ponieważ jednak te funkcje są składowymi głównego obiektu jQuery, od tego miejsca na określenie elementów interfejsu jQuery (API) będzie stosowany formalny termin — metoda . Nazwa funkcja zostanie zaś zarezerwowana dla stosowanych w skryptach funkcji, zwykłych i anonimowych, współpracujących z metodami jQuery.

          
        

      
    


    


    Struktura kodu


    Skrypty jQuery z reguły operują na elementach witryny. Powinny być więc wykonywane dopiero wtedy, gdy strona jest przetworzona i gotowe jest drzewo DOM. Ponieważ kod JavaScript powinno się (o ile to możliwe) umieszczać w nagłówku dokumentu, konieczne jest wykrycie, kiedy dokument jest gotowy (struktura jest przetworzona przez przeglądarkę). W czystym JavaScripcie, aby odczekać na załadowanie strony, używało się zdarzenia onload (obecnie można już używać nieoficjalnego jeszcze, ale należącego do propozycji standardu HTML5 zdarzenia DOMContentLoaded) lub też umieszczało się fragmenty skryptu za elementem HTML, którego ten fragment miał dotyczyć. Oba te rozwiązania mają jednak wady, nie ma więc potrzeby, aby je bliżej rozpatrywać. Ważne jest to, że jQuery oferuje tu eleganckie rozwiązanie w postaci metody ready.


    Metodzie tej w postaci argumentu należy przekazać funkcję (inaczej: procedurę obsługi zdarzenia, ang. handler), która zostanie wykonana, gdy struktura dokumentu (drzewo DOM) będzie gotowa. Dlatego też najczęściej jest to punkt startowy dla typowych skryptów korzystających z jQuery. Pełna składnia wywołania metody ready wygląda tak jak w dotychczas prezentowanych ćwiczeniach, tzn.:

    jQuery(document).ready(function(){

      //Kod wykonywany, gdy gotowa jest struktura dokumentu.

    });


    lub z zastosowaniem aliasu (ta forma będzie stosowana dalej w książce):

    $(document).ready(function(){

      //Kod wykonywany, gdy gotowa jest struktura dokumentu.

    });


    Fragment jQuery(document) ($(document)) oznacza tu wywołanie głównej metody jQuery i przekazanie jej w postaci argumentu obiektu document. To taka sama sytuacja jak w przypadku użycia selektora typu #text ↳Div p (jak w ćwiczeniach prezentowanych wyżej). W efekcie powstanie obiekt reprezentujący dokument HTML i na rzecz tego obiektu zostanie wywołana metoda ready. Ponieważ jednak ta metoda jest stosowana tylko do obiektu reprezentującego cały dokument, możliwe jest również zastosowanie formy skróconej1, w której funkcja obsługująca zdarzenie jest przekazywana bezpośrednio jako argument metody głównej, czyli:

    jQuery(function(){

      //Kod wykonywany, gdy gotowa jest struktura dokumentu.

    });


    lub:

    $(function(){

      //Kod wykonywany, gdy gotowa jest struktura dokumentu.

    });


    Ćwiczenie 1.5 Skrócona forma dla metody ready


    


    Zmień kod z ćwiczenia 1.3, tak aby zastosować alias $ oraz skróconą formę przypisania kodu dla zdarzenia obsługiwanego przez metodę ready.

    <script type="text/javascript">

    $(function(){

      $('#textDiv p').addClass('boldGray');

    });

    </script>
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    Jako procedury obsługi zdarzeń najczęściej wykorzystywane są funkcje anonimowe (temat zdarzeń zostanie bliżej przedstawiony w rozdziale 4.), nic jednak nie stoi na przeszkodzie, aby była to zwykła funkcja. Może być ona argumentem metody ready. W takim przypadku należy utworzyć funkcję o dowolnie wybranej nazwie, umieścić w niej kod, który ma być wykonany w odpowiedzi na zdarzenie, oraz użyć jej jako argumentu metody. O tym, jak to zrobić, mowa w ćwiczeniu 1.6.


    Ćwiczenie 1.6 Zwykła funkcja jako procedura obsługi zdarzenia


    


    Wykonaj zadanie z ćwiczenia 1.1 w taki sposób, aby dodanie klasy boldGray do akapitów odbywało się w zwykłej funkcji.

    <script type="text/javascript">

    function zmienAkapity()

    {

      $('#textDiv p').addClass('boldGray');

    }

    $(document).ready(zmienAkapity);

    </script>


    Powstała tu funkcja o nazwie zmienAkapity, wewnątrz której znalazła się instrukcja korzystająca z metod jQuery: $ i addClass. Funkcja została następnie przekazana jako argument metodzie ready — tym samym zostanie wykonana, gdy zakończy się tworzenie struktury dokumentu HTML. Efekt działania skryptu będzie więc taki sam jak przy zastosowaniu funkcji anonimowej w ćwiczeniach 1.1 – 1.3.
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    W odróżnieniu od zdarzeń typu load czy DOMContentLoaded, którym w jednej chwili można przypisać tylko jedną procedurę obsługi zdarzenia, metoda ready może być wywoływana wielokrotnie. Wtedy wszystkie funkcje przekazane jej w postaci argumentu zostaną wywołane po przygotowaniu dokumentu. Kolejność uruchamiania funkcji będzie taka sama, jaka była kolejność wywoływania metody. Możliwe jest przy tym korzystanie z funkcji zwykłych, anonimowych lub i takich, i takich. Zostanie to pokazane w ćwiczeniach 1.7 – 1.9.


    Ćwiczenie 1.7 Wielokrotne wywoływanie metody ready ze zwykłymi funkcjami


    


    Napisz kod skryptu, w którym metoda ready zostanie wywołana dwukrotnie, a jej argumentami będą dwie zwykłe funkcje. W efekcie działania pierwszej funkcji każdy akapit z warstwy textDiv (z listingu 1.2) ma otrzymać klasę boldGray, a w efekcie działania drugiej te akapity mają otrzymać taki sam tekst.

    <script type="text/javascript">

    function zmienAkapity()

    {

      $('#textDiv p').addClass('boldGray');

    }

    function zmienTekst()

    {

      $('#textDiv p').text('Takie same akapity.');

    }

    $(document).ready(zmienAkapity);

    $(document).ready(zmienTekst);

    </script>


    Tym razem w kodzie znajdują się dwie funkcje: zmienAkapity i zmien ↳Tekst. Pierwsza ma taką samą postać jak w ćwiczeniu 1.6 i spowoduje przypisanie klasy boldGray akapitom z warstwy textDiv. Druga funkcja zawiera wywołanie metody text i spowoduje zmianę tekstu akapitów. Obie funkcje zostały użyte jako argumenty metody ready. Dzięki temu zostaną wywołane po utworzeniu struktury dokumentu (najpierw zmienAkapity, potem zmienTekst). Ostateczny efekt będzie taki sam jak w ćwiczeniu 1.4, gdzie zostało zastosowane wywołanie łańcuchowe metod addClass i zmienTekst.
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    Ćwiczenie 1.8 Wywoływanie metody ready z funkcjami anonimowymi


    


    Napisz kod skryptu, w którym metoda ready zostanie wywołana dwukrotnie i w obu przypadkach argumentami będą funkcje anonimowe. Efekt działania skryptu ma być taki jak w ćwiczeniu 1.7.

    <script type="text/javascript">

    $(document).ready(function(){

      $('#textDiv p').addClass('boldGray');

    });

    

    $(document).ready(function(){

      $('#textDiv p').text('Takie same akapity.');

    });

    </script>


    W przedstawionym kodzie użyto dwóch funkcji anonimowych. W obu przypadkach zastosowano ten sam selektor #textDiv p, a zatem najpierw akapity warstwy textDiv, generowane przez znacznik <p>, otrzymają klasę boldGray (dzięki wywołaniu metody addClass), a następnie zmienią się zawarte w nich teksty (dzięki wywołaniu metody text).


    Ćwiczenie 1.9 Funkcje anonimowe i zwykłe w tym samym skrypcie


    


    Napisz kod skryptu, w którym metoda ready zostanie wywołana raz z argumentem w postaci zwykłej funkcji, a drugi raz z argumentem w postaci funkcji anonimowej. Efekt działania skryptu ma być taki jak w ćwiczeniach 1.7 i 1.8.

    <script type="text/javascript">

    function zmienAkapity()

    {

      $('#textDiv p').addClass('boldGray');

    }

    $(document).ready(zmienAkapity);

    

    $(document).ready(function(){

      $('#textDiv p').text('Takie same akapity.');

    });

    </script>


    W kodzie najpierw została utworzona zwykła funkcja zmienAkapity o takiej samej treści jak w ćwiczeniu 1.7, a następnie została ona użyta jako argument metody ready. W kolejnym kroku znalazło się ponowne wywołanie metody ready, tym razem z argumentem w postaci funkcji anonimowej (o takiej samej treści jak druga funkcja anonimowa z ćwiczenia 1.8). Widać więc, że oba sposoby wywoływania metody mogą współistnieć w jednym skrypcie.
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    Choć punktem wejściowym skryptów jQuery zwykle jest opisywana wyżej metoda ready, nie jest to obligatoryjne. Taki skrypt może też wystąpić bezpośrednio w kodzie strony. Teoretycznie można więc zastosować rozwiązanie przedstawione na listingu 1.3, ale nie jest to zalecane. Skrypt musi być bowiem umieszczony za elementami witryny, których dotyczy, tak aby znalazły się one w strukturze dokumentu jeszcze przed wykonaniem kodu JavaScript. Przez to następuje wymieszanie fragmentów HTML i JavaScript, czego efektem jest zmniejszenie czytelności. Co więcej, nie można w takim przypadku dać stuprocentowej gwarancji, że dane elementy struktury HTML będą gotowe przed wykonaniem skryptu. Co prawda we współczesnych przeglądarkach faktycznie tak będzie, trzeba jednak wziąć pod uwagę, że można trafić na przeglądarkę, w której przetwarzanie kodu będzie się odbywało na nieco innych zasadach. Skrypt jest też wykonywany w trakcie przetwarzania struktury dokumentu, gdy nie jest ona jeszcze w pełni gotowa. Rozwiązanie z listingu 1.3 należy zatem stosować tylko wtedy, kiedy z pewnych względów jest niezbędne i gdy ma się pewność, że działa poprawnie przynajmniej w najpopularniejszych wersjach przeglądarek.


    Listing 1.3. Skrypt jQuery umieszczony bezpośrednio w strukturze kodu HTML

    <!DOCTYPE html>

    <!-- Tutaj początek kodu HTML wraz z definicjami stylów -->

    <script type="text/javascript" src="jquery.js"></script>

    <title>Ćwiczenia z jQuery</title>

    </head>

    <body>

    <div id='textDiv'>

    <p>To jest pierwszy przykładowy akapit.</p>

    <p>To jest drugi przykładowy akapit.</p>

    <p>To jest trzeci przykładowy akapit.</p>

    </div>

    <script type="text/javascript">

    $('#textDiv p').addClass('boldGray');

    </script>

    </body>

    </html>

    


    jQuery a JavaScript


    Aby docenić, jak wygodne jest jQuery i jak wiele pracy pozwala zaoszczędzić, wystarczy napisać kod wykonujący takie same czynności za pomocą czystego JavaScriptu. Najlepiej pokazać to na przykładzie zadania, które było przedstawione w ćwiczeniach 1.1 i 1.2. Okaże się wtedy, że zamiast kilku prostych wywołań metod konieczne będzie napisanie wielu dodatkowych instrukcji.


    Ćwiczenie 1.10 Porównanie jQuery i czystego JavaScriptu


    


    Wykonaj zadanie przedstawione w ćwiczeniu 1.2 bez użycia udogodnień oferowanych przez jQuery.

    <script type="text/javascript">

    function zmienAkapity()

    {

      var textDiv = document.getElementById('textDiv');

      for(var i = 0; i < textDiv.childNodes.length; i++){

        if(textDiv.childNodes[i].nodeType == 1 && 

           textDiv.childNodes[i].nodeName == 'P'){

           textDiv.childNodes[i].className = 'boldGray';

        }

      }

    }

    document.addEventListener('DOMContentLoaded', zmienAkapity, false);

    </script>


    Jak widać, kod jest zdecydowanie bardziej złożony, a w związku z tym również mniej czytelny. Rejestrowana jest procedura obsługi zdarzenia DOMContentLoaded w postaci funkcji zmienAkapity. Rejestracja jest dokonywana przez wywołanie metody addEventListener obiektu document. Tym samym po wystąpieniu zdarzenia (czyli gdy gotowe jest drzewo DOM, inaczej — struktura dokumentu) ta właśnie metoda zostanie wykonana.


    We wnętrzu metody najpierw pobierane jest odwołanie do warstwy o identyfikatorze textDiv, które jest zapisywane w zmiennej lokalnej textDiv. Odwołanie jest pobierane dzięki standardowej metodzie get ↳ElementById. Następnie w pętli for badane są wszystkie bezpośrednie węzły (elementy) obiektu textDiv — są one dostępne poprzez właściwość childNodes (liczba węzłów potomnych jest z kolei pobierana z właściwości length obiektu childNodes).


    Wszystkim węzłom odpowiadającym akapitom tekstowym wygenerowanym za pomocą znaczników <p> należy przypisać klasę CSS bold ↳Gray. Przypisanie klasy CSS odbywa się przez zmianę właściwości className. Najpierw trzeba jednak ustalić, które węzły odpowiadają akapitom. Jest to sprawdzane w instrukcji warunkowej if. Węzły z akapitami to takie, których typem jest 1 (węzeł typu Element), a nazwą P (nazwa znacznika zapisana wielkimi literami).
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    Zwykły kod obsługujący elementy DOM może też być mieszany z kodem jQuery. Część zadań może być więc wykonana przez metody jQuery, a część przez zwykłe funkcje JavaScriptu. Przy tego typu połączeniach warto jednak zawsze zajrzeć do dokumentacji i sprawdzić, czy nie ma ku temu przeciwwskazań. Przykładowo jeśli korzysta się z jQuery, nie należy używać bezpośrednio zdarzenia onload (load).


    Lokalne funkcje przetwarzające elementy DOM mogą być na przykład wywołane w funkcji anonimowej będącej argumentem metody ready. Takie połączenie zostało pokazane w ćwiczeniu 1.11.


    Ćwiczenie 1.11 Połączenie metody jQuery i funkcji lokalnych


    


    Napisz kod, którego efekt działania będzie taki sam jak w ćwiczeniu 1.4. Dodanie klasy do akapitów oraz wymiana tekstów mają być wykonywane przez dwie osobne funkcje niekorzystające z biblioteki jQuery. Te funkcje powinny być jednak wywołane w funkcji anonimowej będącej argumentem metody ready.

    <script type="text/javascript">

    $(document).ready(function(){

      dodajKlase('textDiv', 'P', 'boldGray');

      zmienTekst('textDiv', 'P', 'Takie same teksty.');

    });

    

    function dodajKlase(elementId, nodeName, className)

    {

      var elObj = document.getElementById(elementId);

      for(var i = 0; i < elObj.childNodes.length; i++){

        if(elObj.childNodes[i].nodeType == 1 && 

           elObj.childNodes[i].nodeName == nodeName){

           elObj.childNodes[i].className = className;

        }

      }

    }

    

    function zmienTekst(elementId, nodeName, text)

    {

      var elObj = document.getElementById(elementId);

      for(var i = 0; i < elObj.childNodes.length; i++){

        if(elObj.childNodes[i].nodeType == 1 && 

           elObj.childNodes[i].nodeName == nodeName){

           if(elObj.childNodes[i].firstChild && 

              elObj.childNodes[i].firstChild.nodeType == 3){

              elObj.childNodes[i].firstChild.nodeValue = text;

          }

        }

      }

    }

    </script>


    Dodanie klasy do akapitów jest wykonywane przez funkcję dodajKlase. Ogólna zasada jej działania pozostała taka sama jak w ćwiczeniu 1.10, całość została jednak sparametryzowana. Przyjmowane są trzy argumenty:


    
      	elementId — identyfikator elementu strony,


      	nodeName — nazwa węzła DOM,


      	className — nazwa klasy.

    


    Funkcja działa w taki sposób, że wszystkie elementy o nazwach wskazanych przez argument nodeName (np. P dla znacznika <p>, SPAN dla znacznika <span> itd.), znajdujące się w elemencie o identyfikatorze określonym przez elementId, otrzymają klasę CSS o nazwie zawartej w argumencie className.


    Zadaniem drugiej funkcji (zmienTekst) jest zamiana tekstu zapisanego we wszystkich elementach o nazwie nodeName zawartych w elemencie wskazywanym przez argument elementId na ciąg znaków przekazany za pomocą argumentu text. Struktura pętli jest tu podobna jak w poprzednim przypadku, wewnątrz znajduje się natomiast dodatkowa instrukcja warunkowa. Badane jest w niej, czy istnieje pierwszy węzeł potomny (firstNode) oraz czy ma on typ 3 (czyli czy jest węzłem tekstowym)2. Jeżeli oba warunki są spełnione, wartość węzła (nodeValue) jest zamieniana na wartość zapisaną w text.


    Obie opisane funkcje są wywoływane w funkcji anonimowej będącej argumentem metody ready. Ich kod wykona się wiec, gdy będzie gotowa struktura witryny. Pierwszym argumentem jest identyfikator warstwy textDiv, a drugim — nazwa węzła odpowiadającego znacznikowi <p> (P). Funkcje będą zatem operowały na wszystkich akapitach zawartych w warstwie textDiv.
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    jQuery i inne biblioteki


    Niekiedy konieczne jest użycie na stronie zarówno jQuery, jak i innej biblioteki. Może to doprowadzić do konfliktu nazw. W szczególności chodzi tu o alias $, który bywa używany w rozmaitych produktach. Nie są to częste sytuacje, aby jednak uniknąć konfliktów, jQuery pozwala wyrejestrować nazwę $ z zasięgu globalnego. Używa się w tym celu metody noConflict:

    jQuery.noConflict();
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