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    Wstęp


    Pisząc wstęp do poprzednich ćwiczeń dotyczących systemu Mac OS X Tiger, stwierdziłem, iż są tacy, którzy sądzą, że ludzkość dzieli się na użytkowników maców i całą zacofaną resztę. Napisałem też, że trudno zgodzić się z tym twierdzeniem, lecz trzeba przyznać, iż macintoshe oferują bardzo ciekawe możliwości graficzne i dużą swobodę działania, zaś firma Apple wyznacza nieraz zupełnie nowe trendy i kierunki rozwoju przemysłu informatycznego. Po niemal dwóch latach od wydania tamtej książki stwierdzenia te nie przestały być aktualne. Stało się to oczywiście w dużej mierze za sprawą wydania kolejnej, udoskonalonej edycji Mac OS X, czyli systemu Leopard.


    Procentowy udział macintoshy na polskim rynku nadal odbiega od tego, jaki można zaobserwować na rynku amerykańskim, nadal też jest ich zdecydowanie mniej niż pecetów, wraz z przejściem na architekturę procesorów Intel proporcja ta wydaje się jednak powoli zmieniać na korzyść produktów firmy Apple. Nie bez znaczenia jest też to, że na nowych macach bez kłopotu można zainstalować systemy operacyjne Windows, które — paradoksalnie — działają na nich bardziej stabilnie i wydajnie niż w przypadku typowych składaków PC. Wpływ na sytuację mają również relatywnie niższe niż niegdyś ceny macintoshy i coraz większe wymagania rodzimych użytkowników.


    Czym to się je?


    Mac OS X to okienkowy system operacyjny, którego cechą rozpoznawczą jest prostota i wygoda używania bardzo ładnego, intuicyjnego interfejsu użytkownika. System zawdzięcza dużą wydajność i stabilność głównie zastosowaniu efektywnego jądra Uniksa, które dostosowywane do kolejnych nowinek sprzętowych i programowych, pozwala też na osiągnięcie dużej zgodności z urządzeniami zewnętrznymi, podłączanymi do komputera i pochodzącymi często od producentów niezależnych od firmy Apple. Macintoshe zawdzięczają swoją niezawodność i spore możliwości głównie wykorzystaniu wysokiej klasy komponentów sprzętowych, bardzo starannemu montażowi oraz znacznemu naciskowi na kompatybilność poszczególnych podzespołów.


    Dlaczego Mac?


    Rosnącą popularność system Mac OS X zawdzięcza zarówno wspomnianej już legendarnej stabilności działania, bezpieczeństwu, wydajności, efektowności oraz prostocie używania, jak i coraz bardziej rozbudowanym możliwościom oraz rozgłosowi towarzyszącemu premierom kolejnych produktów koncernu z Cupertino. Dołożyć można tu jeszcze jeden czynnik — pojawiające się od pewnego czasu informacje o mniej lub bardziej skutecznych (zwykle zresztą legalnych) sposobach uruchamiania systemu Mac OS X na standardowych komputerach PC, które pozwalają zwykłym śmiertelnikom skosztować „ambrozji” firmy Apple, jeszcze bardziej zwiększając jej zasięg i popularność wśród użytkowników.


    Co nowego w Leopardzie?


    A co oferuje nam nowy kociak produkcji Apple? W skrócie: ponad 300 nowych funkcji, w tym między innymi pełną 64-bitowość z możliwością uruchamiania programów 32-bitowych, obsługę najnowszych procesorów wielordzeniowych Intela, funkcje Core Animation, rozszerzone możliwości kontroli rodzicielskiej oraz poprawiony mechanizm wyszukiwania Spotlight. Dołożono do tego szereg efektownych ulepszeń interfejsu, wśród których wymienić można nowe możliwości Docka i biurka, takie jak stosy i przestrzenie, oraz dodanie do Findera widoku Cover Flow i funkcji szybkiego podglądu. Jedną z ważniejszych nowości jest wprowadzenie nowego mechanizmu upraszczającego tworzenie kopii zapasowych, czyli programu Time Machine. Nie bez znaczenia jest też wyposażenie systemu w narzędzie BootCamp, dzięki któremu możliwe staje się używanie na macu wielu różnych systemów operacyjnych, w tym środowisk Windows i Linux. Szeregu zmian i rozszerzeń doczekały się również popularne programy użytkowe, a zwłaszcza Mail, iChat i Safari.


    Polacy nie gęsi...


    Mac OS X Leopard to kolejna wersja systemu, która została w znacznej mierze spolonizowana i dostosowana do potrzeb użytkowników pochodzących z naszego kraju. Zdecydowaną przewagą nowej polskiej edycji nad poprzednimi polonizowanymi wydaniami systemu jest dostosowanie nazw niektórych elementów interfejsu użytkownika oraz pojawiających się w nim komunikatów do standardów wyznaczanych przez inne środowiska operacyjne, dzięki czemu osoby rozpoczynające korzystanie z Mac OS X nie muszą już napotykać dość dziwnie brzmiących zwrotów i zastanawiać się, o co właściwie chodziło twórcom tłumaczenia.


    Dużą wadą nowej polonizacji jest jednak to, że system został w zasadzie zupełnie pozbawiony polskojęzycznej pomocy, co może znacznie utrudniać korzystanie z niej osobom nieznającym języka angielskiego. Użytkownikom należącym do tej grupy, lecz również wszystkim innym ludziom zainteresowanym praktycznym poznaniem najnowszego systemu firmy Apple, z pewnością pomogą wchodzące w skład książki ćwiczenia, w których wykorzystywana jest oczywiście polska wersja środowiska.


    Dla kogo przeznaczone są ćwiczenia?


    Jak już wspomniałem, książka jest przeznaczona dla początkujących użytkowników polskiej wersji językowej systemu Mac OS X 10.5 Leopard. Zawarte w niej ćwiczenia mają na celu szybkie i bezstresowe wprowadzenie w świat cudów firmy Apple tych osób, które nie miały dotąd żadnego kontaktu z macintoshami. Z kolejnymi ćwiczeniami powinni jednak poradzić sobie nawet użytkownicy, którym nie zdarzyło się do tej pory korzystać z jakiegokolwiek komputera osobistego.


    Pewna wiedza na temat technologii informatycznych nie stanowi, oczywiście, przeszkody i z pewnością pomoże w szybszym opanowaniu materiału. Dlatego książka ta przeznaczona jest także dla użytkowników korzystających wcześniej z innych graficznych systemów operacyjnych, takich jak środowiska Windows czy Linux z systemem X Window. Sporo nowych informacji znajdą w niej również osoby używające starszych wersji środowisk Mac OS, zwłaszcza te, które nie miały okazji poznać jeszcze systemów należących do rodziny X lub nie korzystały wcześniej z polonizowanych wersji Mac OS X.


    Co znajdziesz w tej książce?


    Książka zawiera spory zestaw ćwiczeń pogrupowanych tematycznie i ułożonych w formie kolejnych rozdziałów opisujących odrębne zagadnienia. Każdy rozdział i podrozdział poprzedzony jest krótkim wstępem teoretycznym, którego zadaniem jest wprowadzenie Czytelnika w tematykę ćwiczeń, nacisk położony jest jednak na kwestię praktycznego wykorzystania wiedzy.


    Ćwiczenia w bardzo szczegółowy sposób przeprowadzają użytkownika przez kolejne etapy opisywanych działań i są bogato ilustrowane zrzutami ekranowymi, które pozwalają na porównanie efektów pracy Czytelnika z tym, jak w przybliżeniu powinny one wyglądać. Pomocne okażą się z pewnością również wskazówki i uwagi zawierające dodatkowe informacje na temat omawianych zagadnień.


    Mimo że w książce znajdują się skrótowe opisy podstawowych cech i narzędzi systemu operacyjnego, pozycja ta nie pretenduje bynajmniej do miana klasycznego podręcznika. Jest to jedynie zestaw ćwiczeń pomocnych w opanowaniu najważniejszych umiejętności związanych z posługiwaniem się macintoshem, nie zaś pełne kompendium wiedzy na jego temat ani też zestaw sztuczek i trików przeznaczonych dla administratorów systemu. Zarówno opisy, jak i ćwiczenia mają na celu jak najszybsze wprowadzenie Czytelnika w temat i zachęcenie do rozpoczęcia dalszych, indywidualnych eksperymentów.


    Co nowego w książce?


    Jak już pisałem na początku wstępu, ćwiczenia te są drugą pozycją napisaną przeze na temat systemu operacyjnego Mac OS X i wydaną nakładem wydawnictwa Helion. W stosunku do książki opisującej środowisko Tiger pewnym zmianom uległ układ książki, a dość zasadniczym — treść jej poszczególnych części. Starałem się położyć większy nacisk na najważniejsze operacje, szerzej omówić działania, które mogą sprawiać użytkownikom problemy, i w miarę możliwości wspomnieć o najnowszych funkcjach systemu. Dostosowałem też tekst do wprowadzonych w Leopardzie zmian dotyczących standardowych elementów interfejsu, których — jak się okazuje — jest całkiem sporo. Siłą rzeczy nie udało się tu, niestety, zawrzeć wszystkich informacji na temat nowości i modyfikacji w środowisku Mac OS X, nie to jednak było głównym celem tego opracowania.


    Jak korzystać z ćwiczeń?


    Książka ta została napisana w taki sposób, żeby bezproblemowo przeprowadzić początkującego użytkownika macintosha przez proces poznawania kolejnych zagadnień związanych z korzystaniem z systemu operacyjnego. Na początku omawiane są zatem tematy zupełnie podstawowe, stanowiące wiedzę niezbędną do opanowania dalszych, bardziej zaawansowanych zagadnień. Narzuca to logiczny ciąg zapoznawania się z treścią kolejnych rozdziałów wchodzących w skład książki, gdyż opuszczenie któregoś fragmentu może skutkować problemami w zrozumieniu dalszych części.


    Podobnie rzecz ma się z treścią poszczególnych rozdziałów. Na początku każdego z nich zamieszczony został krótki wstęp teoretyczny, wstępami takimi opatrzone są również poszczególne podrozdziały. Przeczytanie ich pozwoli poznać wszystkie niezbędne do wykonania ćwiczeń definicje i lepiej zrozumieć omawiane zagadnienie. Ćwiczenia należy wykonywać w takiej kolejności, w jakiej znajdują się w rozdziałach. W innym przypadku może się zdarzyć, że przeprowadzenie pewnych bardziej zaawansowanych działań okaże się trudne lub wręcz niemożliwe.
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      Podstawowe elementy interfejsu użytkownika


      Rozdział ten przybliży Ci podstawowe wiadomości na temat elementów graficznego interfejsu użytkownika systemu operacyjnego Mac OS X oraz możliwości wykorzystania ich w codziennej pracy. Z racji specyfiki tematu zamieszczone tu informacje mają charakter opisowy, zaś jedyne zaprezentowane ćwiczenie jest bardzo proste. Jeśli miałeś już wcześniej styczność z macintoshem, możesz swobodnie zrezygnować ze szczegółowego czytania tej części książki, poprzestając jedynie na jej pobieżnym przejrzeniu.


      Interfejs użytkownika to ta część systemu operacyjnego, którą widzisz na ekranie komputera i z której bezpośrednio korzystasz podczas pracy. Mac OS X to system graficzny, co oznacza, że praktycznie wszystkie operacje możesz w nim wykonać, używając pewnych umownych symboli i elementów kontrolnych, których głównym zadaniem jest zwiększenie wygody i uproszczenie korzystania z komputera. Zastosowanie interfejsu graficznego powoduje, że wszelkie czynności stają się bardziej intuicyjne, dzięki czemu z czasem zaczniesz go traktować jak swoje naturalne środowisko i nauczysz się poruszać po nim jak po własnym domu.


      1.1. Co widać na ekranie?


      Na ekranie swojego maca będziesz zwykle widział stałe elementy graficznego interfejsu użytkownika i właśnie z nich będziesz też najczęściej korzystał. Po uruchomieniu systemu zobaczysz obszar biurka, który zajmuje większą część ekranu, przy jego górnej krawędzi znajduje się pasek menu, zaś przy dolnej — pasek Docka. Do podstawowych elementów interfejsu należą też okna, na których będzie się koncentrowała zdecydowana większość Twoich działań. Wszelkie zbiory przechowywane w Twoim komputerze są z kolei reprezentowane przez ikony. Wszystkie te elementy zostały pokazane na rysunku 1.1. Ich dokładniejszy opis oraz informacje na temat funkcji, które spełniają, znajdziesz w kolejnych podrozdziałach.
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      Rysunek 1.1. Elementy graficznego interfejsu użytkownika


      1.2. Ikony


      Ikony, nazywane też czasami (choć nie według firmy Apple) ikonkami, to niewielkie obrazki reprezentujące pliki, katalogi, skróty, dyski i programy, z których możesz korzystać na swoim macu. Są one obecne właściwie wszędzie i będziesz z nich korzystał niemal bez przerwy. Ikony symbolizują różne elementy i mają różną postać, ale łączy je jedna wspólna cecha — wszelkie działania wykonane w odniesieniu do ikon mają przełożenie na stan obiektów, które reprezentują. Usunięcie ikony oznaczać zatem będzie również usunięcie odpowiedniego pliku lub katalogu, a jej skopiowanie lub przeniesienie — skopiowanie lub przeniesienie zbioru. Kilka przykładowych ikon zostało przedstawionych na rysunku 1.2.
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      Rysunek 1.2. Ikony widoczne w katalogu domowym użytkownika


      1.3. Biurko


      Biurko stanowi większą część przestrzeni roboczej ekranu maca. Nazwa ta nie jest przypadkowa, gdyż jego powierzchnię powinieneś traktować dokładnie tak samo jak biurko w pracy lub w domu. Możesz zatem korzystać z niego w celu przeglądania i tworzenia dokumentów, możesz też odkładać na nie dokumenty, nad którymi właśnie pracujesz. Na biurku mogą się znajdować różne elementy, a więc katalogi, skróty i pliki, których najczęściej używasz. Więcej informacji na temat zbiorów w systemie Mac OS X znajdziesz w rozdziale 4.


      Standardowo na biurku umieszczony jest jedynie skrót symbolizujący Twój dysk twardy. Pojawiają się też na nim skróty płyt CD i DVD, włożonych do napędu, oraz ikony wszystkich innych dysków i urządzeń przenośnych, podłączonych do maca, takich jak pamięci flash czy aparaty cyfrowe. Ikony napędów znajdujących się na moim biurku możesz zobaczyć na rysunku 1.3.
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      Rysunek 1.3. Zestaw umieszczonych na biurku ikon dysków i napędów zewnętrznych, podłączonych do maca


      1.4. Pasek menu


      Menu ma postać poziomego paska umieszczonego przy górnej krawędzi ekranu. Pasek menu składa się z dwóch części. W lewej części znajduje się menu programu, zaś w prawej — zestaw skrótów, pozwalających na kontrolowanie i monitorowanie sposobu działania środowiska, a wśród nich zegar systemowy i kontrolka narzędzia wyszukiwania.


      W lewej części paska po uruchomieniu systemu wyświetlane jest menu programu Finder, który jest narzędziem do zarządzania oknami i zbiorami w Mac OS X. Menu to zbiór poleceń pogrupowanych w zestawy związanych z sobą pozycji, z których możesz korzystać w celu wykonania określonych zadań. W chwili uruchomienia jakiegoś innego programu jego menu zastąpi menu Findera. To samo stanie się w momencie uaktywnienia programu uruchomionego już wcześniej.


      Pierwszą pozycją menu niezależnie od rodzaju działającego programu jest zawsze menu Jabłko, oznaczone symbolem jabłuszka. Oferuje ono dostęp do najważniejszych funkcji i ustawień sterujących pracą systemu. Korzystając z niego, możesz między innymi dostosować podstawowe parametry środowiska, wylogować się z niego, a także uśpić i wyłączyć komputer.


      Zawartość menu Jabłko została przedstawiona na rysunku 1.4. Więcej informacji na temat sposobów korzystania z menu znajdziesz w rozdziale 2.


      [image: Obraz44115.PNG]


      Rysunek 1.4. Pasek menu i rozwinięte menu Jabłko


      1.5. Pasek Docka


      W dolnej części ekranu widoczny jest pasek Docka, zawierający szereg ikon programów i rozmaitych skrótów. Dock to narzędzie ułatwiające uruchamianie i zamykanie programów oraz przechodzenie do nich, otwieranie, przełączanie i przywracanie zminimalizowanych okien, otwieranie ulubionych stron WWW, dokumentów i katalogów oraz korzystanie z Kosza. Pasek ten został przedstawiony na rysunku 1.5, a więcej informacji o Docku znajdziesz w poświęconym mu rozdziale 5.
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      Rysunek 1.5. Pasek Docka systemu Mac OS X


      1.6. Okna


      Mac OS X to system okienkowy, a więc podstawowym używanym przez Ciebie elementem jest okno, które ma postać prostokątnej ramki zawierającej ikony plików i katalogów lub — w przypadku programów — dane innego rodzaju. Okno możesz dowolnie przemieszczać na ekranie i przeglądać znajdujące się w nim informacje. Typowe okno zostało przedstawione na rysunku 1.6.
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      Rysunek 1.6. Okno w systemie Mac OS X


      Okno składa się z kilku części, które bardziej szczegółowo zostały opisane w rozdziale 3. Dowiesz się z niego również, jak posługiwać się oknami, a także poznasz możliwości dostosowywania ich ustawień.


      Ćwiczenie 1.1.

      Otwieranie i zamykanie okien


      Aby otworzyć okno, wykonaj następujące czynności:


      1. W lewej części paska Docka odszukaj ikonę programu Finder, oznaczoną symbolem uśmiechniętej buźki, i ustaw nad nią wskaźnik myszy.


      2. Kliknij ikonę Findera, a na ekranie pojawi się okno pokazane na rysunku 1.6.

      

      Kliknięcie polega na naciśnięciu i natychmiastowym puszczeniu przycisku myszy. Działanie to nie powinno sprawić Ci kłopotu, jeśli tak jednak będzie, zrezygnuj z kolejnych operacji i przejdź do rozdziału 2., w którym szczegółowo opisano techniki korzystania z myszy w systemie Mac OS X.

      

      Kliknij dowolną ikonę widoczną w lewej części okna, aby przejść do innych katalogów i zobaczyć znajdujące się w nich zbiory. Przykładem może być zawartość katalogu Programy, która została pokazana na rysunku 1.7.


      [image: Obraz44152.PNG]


      Rysunek 1.7. Zawartość katalogu Programy, wyświetlana w oknie Findera


      3. Zamknij okno, klikając czerwony przycisk oznaczony krzyżykiem, który znajduje się w lewym górnym narożniku okna. Przycisk ten został przedstawiony na rysunku 1.8.
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      Rysunek 1.8. Przycisk zamykania okna


      Możliwości korzystania z okien zostały dokładnie opisane w rozdziale 3. Na razie poprzestaniemy więc na tym jednym prostym ćwiczeniu i przejdziemy do rozdziału 2., w którym zostały szczegółowo opisane techniki używania myszy, niezbędne do wykorzystania wszystkich możliwości systemu operacyjnego Mac OS X.
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      Używanie myszy, menu i skrótów klawiszowych


      Rozdział ten, podobnie jak poprzedni, ma raczej charakter informacyjny i jeśli znasz już podstawy stosowania urządzeń wskazujących, metody korzystania z systemu menu i zasady dotyczące używania kombinacji klawiszy, możesz swobodnie pominąć kilka kolejnych stron. Dowiesz się z nich, w jaki sposób system Mac OS X interpretuje poszczególne działania przeprowadzane za pomocą myszy, i poznasz techniki wybierania poleceń menu zarówno przy użyciu urządzeń wskazujących, jak i samej klawiatury. W przeciwieństwie do rozdziału 1. znajdziesz tu jednak również szereg praktycznych ćwiczeń utrwalających wiadomości.


      W Mac OS X, podobnie jak i w innych graficznych środowiskach użytkownika, bardzo istotne jest korzystanie z myszy. Praktycznie wszystkie operacje można w nim przeprowadzić, używając wyłącznie urządzenia wskazującego i odpowiednich klawiszy modyfikujących. Klawisze modyfikujące to takie, którym nie są przypisane żadne konkretne znaki i które pełnią swoje funkcje tylko w połączeniu z innymi klawiszami lub określonym działaniem wykonywanym za pomocą myszy.


      Osobną kwestią jest korzystanie z menu. Jednym z głównych zastosowań urządzeń wskazujących w macintoshach jest właśnie używanie systemów menu, w których zebrane są polecenia. Polecenia te mogą być również uruchamiane za pomocą odpowiednich kombinacji klawiszy, składających się zwykle z jednego lub kilku klawiszy modyfikujących i klawisza jakiegoś znaku.


      2.1. Działania związane z myszą


      Jak już wspomniałem, w systemie Mac OS X urządzenia wskazujące używane są w sposób niezwykle intensywny. Z tego też powodu istnieje szereg specjalnych technik, które należy opanować, aby móc w pełni korzystać z możliwości środowiska. Do podstawowych należą: kliknięcie, podwójne kliknięcie, naciśnięcie, naciśnięcie i przeciągnięcie, uniesienie wskaźnika oraz kombinacje wspomnianych metod z jednoczesnym naciśnięciem jednego lub kilku klawiszy modyfikujących.


      Z pewnością zauważyłeś już, że myszy dostarczane wraz z macintoshami oraz urządzenia wskazujące, w które wyposażone są komputery przenośne firmy Apple, posiadają tylko jeden przycisk. Macintoshe pozwalają również na stosowanie najbardziej rozpowszechnionych urządzeń posiadających dwa przyciski i rolkę, a nawet kilka przycisków i rolek, komputery te zostały jednak zaprojektowane w taki sposób, aby można z nich było korzystać za pomocą najprostszego sprzętu. Pisząc o dowolnym działaniu wykonywanym za pomocą myszy, w przypadku urządzeń wieloprzyciskowych zawsze będę miał na myśli użycie lewego przycisku. Konieczność skorzystania z prawego przycisku myszy będzie zawsze wyraźnie zaznaczona.


      Mysz stanowi ważny element interfejsu użytkownika nie tylko jako część Twojego oddziaływania na komputer, ale też jako ważne źródło informacji zwrotnej. Widoczna na ekranie strzałka, zwana wskaźnikiem myszy, może bowiem zmieniać się, przybierając rozmaite formy i kształty, które nazywane są kursorami i których zadaniem jest powiadamianie Cię o kontekście korzystania z urządzenia wskazującego. Pamiętaj również o tym, że wszystko, co robisz, dotyczy elementu wskazywanego przez grot strzałki wskaźnika. Musisz zatem bardzo uważnie umieszczać go w odpowiednich punktach, aby móc wskazywać elementy, o których mowa w treści tej książki.


      Wykonując kilka kolejnych ćwiczeń, przekonasz się, że stosowanie wszystkich opisanych tu technik nie stanowi wielkiego problemu.


      Ćwiczenie 2.1.

      Kliknięcie przyciskiem myszy


      Kliknięcie to czynność 


Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.
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      Korzystanie z okien Findera


Dostępne w wersji pełnej.
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      Zarządzanie katalogami i plikami


Dostępne w wersji pełnej.
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      Korzystanie z Docka


Dostępne w wersji pełnej.
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      Uruchamianie, używanie i wyłączanie programów


Dostępne w wersji pełnej.
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      Korzystanie z WWW za pomocą Safari


Dostępne w wersji pełnej.
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      Używanie programu Mail


Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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