Wykreuj swéj wiasny,
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Podstawy modelowania Joanna Pasek
- czyli gdzie kierowad
pierwzze kroki
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Modelowanie postaci
i sceny - czylijck
zbudowaé bohatera
swoje| animagji

i jego Swiat
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Animacja - czyli

co zrebié, by Twoja
postaé w koncu ozyta

Helion




Dalsza czesc ksigzki dostepna w wersji
petney.
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