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  Wstęp


  Corel PaintShop Pro X4 jest doskonałym narzędziem dla amatorów fotografii cyfrowej. Znana i ceniona firma bardzo ulepszyła program — oferuje, szczególnie osobom początkującym, wiele automatycznych narzędzi pozwalających na szybką i łatwą korekcję zdjęć. Bardziej zaawansowani fotoamatorzy także powinni być zadowoleni, przede wszystkim z obsługi 16-bitowej głębi kolorów oraz zdjęć o dużej rozpiętości tonalnej, czyli HDR (High Dynamic Range). Te udogodnienia w połączeniu z pełną obsługą kilkudziesięciu najbardziej popularnych formatów RAW pozwalają uzyskiwać jeszcze doskonalsze zdjęcia.


  Prosty i bardzo intuicyjny interfejs, ulepszone narzędzia oraz nowe funkcje powodują, że prace związane z obróbką fotografii cyfrowych przebiegają szybko i są przyjemne. Bez problemu można poprawić jakość zdjęcia, usunąć lub zmienić tło, wymazać zbędne elementy czy też usunąć efekt czerwonych oczu.


  Książka Corel PaintShop Pro X4. Obróbka zdjęć cyfrowych. Ćwiczenia praktyczne przedstawia podstawowe techniki graficzne niezbędne w cyfrowej ciemni każdego fotografa. Zawiera omówienie możliwości, jakie daje program, i przedstawia sposób wykonywania podstawowych operacji na plikach. Zamieszczone kolejno ćwiczenia uczą kadrować i prostować zdjęcia, dokonywać korekcji barwnej i usuwać efekty nieprawidłowego oświetlenia. Dowiesz się też, jak zaznaczyć fragmenty obrazu, zastąpić tło i pozbyć się niepożądanych elementów zdjęcia. Poszczególne rozdziały książki są przeznaczone dla użytkowników o różnym stopniu doświadczenia w obróbce zdjęć, dzięki czemu książka powinna zadowolić osoby zdobywające większą wprawę i doskonalące swój warsztat pracy.


  Książka została podzielona na pięć rozdziałów mających przybliżyć pracę z tym programem. Każdy z rozdziałów ma inne przeznaczenie i może być wykorzystany niezależnie od pozostałych:


  
    	Rozdział 1. "Podstawy pracy z programem" — znajdują się w nim między innymi podstawowe informacje związane z obsługą programu. Ma on za zadanie przybliżyć użytkownikowi program Corel PaintShop Pro X4 i pomóc w elementarnych czynnościach, do których odwołują się często następne programy, lub czynnościach wykonywanych w trakcie pracy nad zdjęciem, na przykład w otwieraniu czy zapisywaniu obrazu.


    	Rozdział 2. "Proste poprawki" — zawiera omówienie w pełni automatycznych oraz półautomatycznych funkcji programu, mających za zadanie szybko i w łatwy sposób poprawić zdjęcie. Jest przeznaczony dla osób niemających żadnego doświadczenia w edycji zdjęć lub chcących sprawnie dokonać niezbędnych poprawek.


    	Rozdział 3. "Korekta i retusz zdjęć" — traktuje o bardziej zaawansowanych funkcjach programu, pozwalających na dokładniejszą korektę fotografii i dających bardziej zadowalające efekty niż funkcje automatyczne. Funkcje te wymagają jednak od użytkownika większego nakładu pracy i czasu oraz zaznajomienia się z niektórymi zagadnieniami związanymi z edycją zdjęć. Część zagadnień przedstawionych w tym rozdziale została już poruszona we wcześniejszej części książki (na przykład temat redukcji efektu czerwonych oczu czy nasycenia kolorów), z tym że tutaj są one odnoszone do funkcji dających użytkownikowi większą kontrolę nad wyglądem zdjęcia. W rozdziale 3. zostały opisane także możliwości dokonania poprawek na wybranych fragmentach zdjęć, przykładowo twarzach.


    	Rozdział 4. "Efekty" — opisano tutaj szereg metod, zarówno te wymagające samodzielnej pracy, jak i te, które opierają się na użyciu gotowych narzędzi dostępnych w programie. Dzięki przedstawionym sposobom uzyskanie nietypowych efektów, a co za tym idzie — ciekawych zdjęć bądź też fotografii artystycznych, nie będzie stanowiło problemu.


    	Rozdział 5. "Praca z wieloma zdjęciami i warstwami" — rozdział wymagający od użytkownika największego doświadczenia w pracy nad obróbką zdjęć oraz zapoznania się z bardziej zaawansowanymi funkcjami programu. Zawiera omówienie między innymi pracy na warstwach czy też sposobów wklejania do zdjęcia fragmentów pochodzących z innej fotografii. Dzięki tym wiadomościom możliwe staje się uzyskanie zaskakujących efektów, nieosiągalnych w wyniku zwykłego zrobienia zdjęcia.

  


  Rozdział 1.

  Podstawy pracy z programem


  Opis programu


  Utrwalanie wspomnień za pomocą zdjęć jest jedną z ulubionych czynności wykonywanych na wakacjach lub uroczystościach rodzinnych. Każdy z nas z niecierpliwością oczekuje chwili, gdy będzie mógł obejrzeć nowo wywołane zdjęcia, najlepiej w gronie bliskich sobie osób, aby móc wspólnie powspominać.


  Fotografie mają więc dla nas ogromne znaczenie. Pomagają ożywić w pamięci wspaniałe chwile i znajome osoby. Każdy zatem chciałby wykonywać zdjęcia jak najwyższej jakości. Tymczasem niejednokrotnie zdarza się odbierać z zakładu fotograficznego zdjęcia nieostre, ciemne albo z wyblakłymi kolorami. Być może Czytelnik ze smutkiem wyrzucał takie zdjęcia do kosza, mimo że została na nich utrwalona niejedna wspaniała chwila.


  Zapewne niektórzy z nas wiele razy spoglądali z zazdrością na zdjęcia swoich znajomych, którzy mieli możliwość poprawiania, a następnie samodzielnego wywoływania zdjęć we własnych małych laboratoriach fotograficznych. Ich prace najczęściej charakteryzowały się dobrą jakością. Na taki profesjonalizm stać było jednak nielicznych. Wiązał się on bowiem z koniecznością zakupu drogiego sprzętu, wygospodarowania w mieszkaniu odpowiedniego miejsca, a co najważniejsze — wymagał sporej wiedzy i doświadczenia.


  Już kilka lat temu tradycyjne aparaty fotograficzne zostały zastąpione przez ich cyfrowe odpowiedniki (rysunek 1.1). Mimo że nadal są one droższe niż analogowe, to jednak ze względu na ogromne możliwości, jakie otwierają przed swoimi użytkownikami, są coraz częściej kupowane. Oczywiście pozwalają również na wykonywanie zdjęć tak jak do tej pory. W takich przypadkach do wywołania zamiast kliszy oddaje się prace zapisane na kartach pamięci.


  [image: ]


  Rysunek 1.1. Typowy aparat cyfrowy razem z wyposażeniem


  Zdjęcia wykonane aparatami cyfrowymi najczęściej cechują się wyższą jakością niż te zrobione standardowymi aparatami analogowymi. Trzeba jednak pamiętać, że niewłaściwe ustawienia lub słabe oświetlenie mają negatywny wpływ także na fotografie zrobione za pomocą aparatu cyfrowego. Nie trzeba ich jednak wyrzucać do kosza. Mając komputer, odpowiedni program i chwilę czasu, można dokonać na nich niemal dowolnych zmian.


  Wykonanie retuszu zdjęć cyfrowych za pomocą odpowiedniego programu komputerowego jest nieporównywalnie łatwiejsze niż usuwanie usterek ze zdjęć utrwalonych na kliszy aparatu analogowego. Dziś można sobie usiąść wygodnie przed monitorem i popijając gorącą kawę, dowolnie eksperymentować, bez obawy o zdjęcie.


  Wraz ze wzrostem popularności aparatów cyfrowych na rynku pojawiło się też wiele programów komputerowych, które umożliwiają wprowadzenie odpowiednich poprawek. Szereg z nich pozwala jedynie na korekcję jasności czy też kontrastu. Jednak istnieją też takie, dzięki którym można nie tylko poprawić jakość zdjęcia, ale także usunąć nieciekawe tło, wymazać druty telefoniczne szpecące niebo czy zlikwidować efekt czerwonych oczu.


  Jednym z takich programów jest PaintShop Pro X4 firmy Corel (X to rzymska liczba 10; dodano do niej arabską "czwórkę"). Jest to program znany i ceniony od wielu lat. Dzięki możliwościom, które daje użytkownikom, i łatwej obsłudze zyskał wielu zwolenników. Firma Corel, dostrzegając zmiany zachodzące na rynku, rozbudowała program o łatwe w użyciu i dające doskonałe efekty narzędzia do korekcji zdjęć cyfrowych. W najnowszej wersji programu, oznaczonej jako X4, wprowadzono szereg nowych przydatnych funkcji, czyniąc z programu doskonałe narzędzie do samodzielnego poprawiania zdjęć.


  Oficjalna strona internetowa programu znajduje się w witrynie www.corel.com (rysunek 1.2), skąd można pobrać wersję próbną, działającą przez 30 dni.
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  Rysunek 1.2. Strona internetowa firmy Corel (www.corel.com)


  Program Corel PaintShop Pro daje możliwość automatycznego poprawiania zdjęć, praktycznie bez udziału użytkownika. Pozwala także na dokonywanie selektywnych korekcji za pomocą prostych narzędzi o niewielkiej liczbie funkcji. Funkcje te są tak pomyślane, aby użytkownik mógł szybko i samodzielnie wprowadzać zmiany. Program udostępnia również zaawansowane, aczkolwiek wciąż proste w użyciu narzędzia służące do wprowadzania bardzo drobiazgowych i specyficznych poprawek. Dzięki temu produkt ten jest polecany zarówno początkującym w dziedzinie obróbki zdjęć, jak i osobom nieco bardziej zorientowanym w dziedzinie fotografii cyfrowej.


  Program oprócz funkcji niezbędnych użytkownikom wykonującym zdjęcia cyfrowe oferuje szereg narzędzi malarskich. Pozwala również na wygodną pracę na warstwach. Daje bardzo rozbudowane możliwości operowania na zaznaczonych fragmentach rysunków, a także umożliwia stosowanie masek. Nie bez znaczenia jest także pokaźna biblioteka gotowych efektów, dzięki którym bez większego problemu można przerobić swoje zdjęcie na przykład na obraz olejny.


  Nowe i ulepszone funkcje programu


  Szereg nowości wprowadzonych w najnowszej wersji programu daje nie tylko większą kontrolę i rozszerza możliwości retuszu zdjęć, ale także ułatwia obsługę. Szczególnie zadowoleni powinni być początkujący fotoamatorzy, gdyż to właśnie dla nich wprowadzono wiele usprawnień. Zmodyfikowano nieco obszar roboczy programu, dzięki czemu stał się on jeszcze bardziej intuicyjny i prostszy w obsłudze.


  Wśród wprowadzonych nowości i usprawnień na specjalne wyróżnienie zasługują:


  
    	Nowy, ulepszony wygląd obszaru roboczego programu (rysunek 1.3). W górnej części okna pojawiły się kolorowe karty, ułatwiające szybkie przechodzenie między podstawowymi funkcjami programu.


    	Zmodyfikowany obszar roboczy Zarządzanie ułatwia katalogowanie, porządkowanie i oznaczanie zdjęć w naszej kolekcji.


    	Program obsługuje dwa monitory, dzięki czemu na jednym z nich można wyświetlać edytowane zdjęcia, a na drugim zarządzać nimi.


    	Zoptymalizowano wiele narzędzi do przetwarzania zdjęć, dlatego rezultaty wielu zmian można natychmiast zobaczyć na ekranie.


    	Nowa funkcja mieszania zdjęć umożliwia połączenie wielu zdjęć w jedno, dzięki czemu można z nich usunąć zbędne obiekty i poprawić fotografie grupowe.


    	Dzięki filtrowi Światło dopełniające/Przejrzystość, dostępnemu w obszarze roboczym Dopasowanie, można łatwo rozjaśnić zbyt ciemne fragmenty zdjęcia bez ingerencji w poprawnie naświetlone części.
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  Rysunek 1.3. Wygląd okna programu


  
    	Wprowadzono funkcję umożliwiającą uzyskanie na zdjęciach efektu makiety, znaną w fotografii jako tilt-shift (rysunek 1.4). Tak zmodyfikowane zdjęcia wyglądają jak świat zbudowany z miniaturowych modeli.
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  Rysunek 1.4. Efekt miniatury


  
    	Nowy panel informacyjny umożliwia szybki dostęp do najważniejszych danych o edytowanym zdjęciu i ustawień aparatu fotograficznego.


    	Efekt winietowania umożliwia uzyskanie nastrojowych, artystycznych zdjęć z rozmytymi, wtopionymi w tło ramkami (rysunek 1.5).
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  Rysunek 1.5. Efekt winietowania


  
    	Ulepszono pracownię plików RAW. Wprowadzono szereg opcji przyspieszających pracę nad tego typu formatem plików oraz dających większy wpływ na ostateczny wygląd zdjęć. Ponadto program obsługuje teraz o wiele więcej formatów RAW różnych producentów i modeli.


    	Umożliwiono szybkie publikowanie zdjęć w serwisach Facebook i Flickr, bezpośrednio z okna organizera.

  


  Konfiguracja sprzętu komputerowego zalecana przy korzystaniu z Corela PaintShop Pro X4 to:


  
    	System Microsoft Windows 7, Windows Vista lub Windows XP z zainstalowanymi najnowszymi dodatkami Service Pack (wersje 32- i 64-bitowe).


    	Procesor 1,5 GHz (zalecany procesor 2 GHz lub szybszy).


    	1 GB pamięci RAM (zalecane 2 GB lub więcej).


    	1 GB wolnego miejsca na dysku twardym (zalecane 2 GB lub więcej).


    	Rozdzielczość 1024×768, 16-bitowa głębia koloru.


    	Połączenie internetowe w przypadku publikowania zdjęć w Internecie oraz pobierania aktualizacji programu.

  


  Uruchamianie


  Program Corel PaintShop Pro X4, podobnie jak inne programy działające w systemie MS Windows, po zainstalowaniu jest dostępny przez menu Start.


  Ćwiczenie 1.1 Uruchamianie programu


  Aby uruchomić program, należy wykonać poniższe czynności:


  
    	Wybierz menu Start widoczne w lewym dolnym rogu ekranu (rysunek 1.6).
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      Rysunek 1.6. Uruchamianie programu

    


    	Następnie wskaż pozycję Wszystkie programy.


    	Odszukaj grupę Corel PaintShop Pro X4.


    	Wybierz z niej pozycję Corel PaintShop Pro X4.

  


  Jeżeli podczas instalacji wybrano opcję umieszczenia ikony programu na pulpicie, może ona posłużyć do uruchamiania programu. W takim przypadku wystarczy jedynie dwukrotne kliknięcie tej ikony.


  Okno programu


  Po uruchomieniu programu wyświetla się jego okno robocze. Jeżeli Czytelnik korzystał wcześniej z innych programów, zapewne zauważy, że większość czynności wykonuje się podobnie. Program Corel PaintShop Pro zachowuje bowiem wszystkie standardy programów działających w systemie Windows, dzięki czemu jest intuicyjny w użyciu nawet dla osób początkujących.


  Program uruchamia się domyślnie w tak zwanym obszarze roboczym Zarządzanie (rysunek 1.7).
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  Rysunek 1.7. Okno programu Corel PaintShop Pro w obszarze roboczym Zarządzanie


  Obszar roboczy Zarządzanie umożliwia przeglądanie, katalogowanie i opisywanie zdjęć. W oknie programu znajdują się takie elementy, jak:


  
    	Karty obszarów roboczych — umożliwiają szybkie przechodzenie pomiędzy obszarami roboczymi programu: Zarządzanie, Dopasowanie, Edycja.


    	Panel Nawigacja — pozwala na wybór folderu. W jego górnej części znajdują się karty Kolekcje oraz Komputer. Pierwsza z nich pozwala na przeglądanie najczęściej wykorzystywanych folderów ze zdjęciami. Karta Komputer umożliwia swobodne przeglądanie wszystkich folderów znajdujących się na dysku.


    	Panel Organizer — są w nim wyświetlone miniatury wszystkich zdjęć znajdujących się w folderze wskazanym w panelu Nawigacja.


    	Podgląd zdjęcia — jest to podgląd zdjęcia wskazanego w panelu Organizer.


    	Panel Informacje — zawiera podstawowe informacje o wybranym zdjęciu. Umożliwia także opisywanie i ocenianie zdjęć.

  


  Domyślnie program uruchamia się w obszarze roboczym Zarządzanie. Jednak po wybraniu zdjęcia można poddać go obróbce. W tym celu należy wybrać z kart obszarów roboczych kartę Edycja (rysunek 1.8). Wygląd okna programu zmieni się — wyświetlą się paski narzędzi i karty umożliwiające przeprowadzenie kompleksowej obróbki zdjęcia.


  Podstawowe elementy obszaru roboczego Edycja to:


  
    	Karty obszarów roboczych — umożliwiają szybkie przechodzenie między obszarami roboczymi programu: Zarządzanie, Dopasowanie, Edycja.


    	Górne menu — umożliwia wybieranie poleceń, które program ma wykonać.


    	Pasek standardowy — udostępnia najczęściej używane polecenia.


    	Pasek właściwości — umożliwia zmianę sposobu działania poszczególnych narzędzi, dostosowując ich działanie do potrzeb użytkownika. Jego wygląd zmienia się w zależności od wybranego narzędzia.


    	Przybornik — zawiera zbiór narzędzi.
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  Rysunek 1.8. Okno programu Corel PaintShop Pro wyświetlane podczas edycji zdjęcia


  
    	Okno obrazu — wyświetla obraz do edycji. W prawym górnym rogu tego okna znajdują się przyciski pozwalające na jego maksymalizowanie oraz zamykanie, podobnie jak w głównym oknie programu.


    	Paleta Centrum edukacyjne — umożliwia zapoznanie się z najczęściej wykonywanymi operacjami w programie (zazwyczaj zasłania ona cenny obszar okna obrazu, dlatego wygodnym rozwiązaniem jest jej zamknięcie; w tym celu klika się przycisk z małym symbolem [image: ], widocznym w prawym górnym rogu palety).


    	Paleta Materiały — pozwala na wybranie koloru rysowania, wypełnień, a także wypełnień niejednolitych i tekstur.


    	Paleta Warstwy — wyświetla listę warstw wykorzystywanych podczas edycji obrazu.

  


  Zamknięcie programu jest możliwe poprzez kliknięcie przycisku [image: ], widocznego w prawym górnym rogu okna programu (rysunek 1.9).
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  Rysunek 1.9. Przycisk zamknięcia programu


  Podstawowe operacje na plikach


  Otwieranie obrazu


  Ćwiczenie 1.2 Otwieranie pliku do edycji


  Aby otworzyć plik zawierający zdjęcie, wykonaj poniższe polecenia:


  
    	Wybierz z górnego menu polecenie Plik, a następnie Otwórz (rysunek 1.10).
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      Rysunek 1.10. Otwieranie pliku do edycji

    


    	W otwartym oknie Otwórz z dostępnej listy wybierz folder, w którym znajdują się zdjęcia.


    	Wskaż w środkowej części okna plik, który chcesz otworzyć.


    	Zaznacz pole Pokaż podgląd, by zobaczyć podgląd wybranego zdjęcia.


    	Kliknij przycisk Otwórz.

  


  W ten sposób można otworzyć dowolną liczbę zdjęć. Wszystkie one będą pozostawały otwarte w trybie umożliwiającym edycję aż do momentu ich zamknięcia.


  Ćwiczenie 1.3 Otwieranie zdjęcia za pomocą palety Organizer


  Aby otworzyć obraz, możesz także skorzystać z palety otwierania obrazu:


  
    	Jeżeli paleta Organizer nie jest otwarta, rozwiń na pasku standardowym listę Palety, a następnie wybierz Organizer (rysunek 1.11).

      [image: ]


      Rysunek 1.11. Wyświetlanie palety Organizer

    


    	Paleta Organizer zostanie wyświetlona w dolnej części okna programu. Kliknij przycisk Pokaż/ukryj nawigację i wybierz folder, w którym znajdują się zdjęcia (rysunek 1.12).

      [image: ]


      Rysunek 1.12. Otwieranie zdjęcia za pomocą palety otwierania obrazów

    


    	Dwa razy szybko kliknij zdjęcie, które chcesz otworzyć.

  


  Jeżeli w programie jest otwartych kilka plików, to w każdej chwili możesz przełączyć się między nimi. Otwarte pliki mogą być wyświetlone w postaci odrębnych okien lub w postaci zakładek. Dlatego też możesz skorzystać z jednej z opisanych poniżej metod.


  Ćwiczenie 1.4 Wybieranie otwartego zdjęcia


  Jeżeli obrazy są wyświetlone w programie w odrębnych oknach, to aby wybrać jeden z otwartych wcześniej plików, wykonaj poniższe czynności:


  
    	Rozwiń górne menu Okno (rysunek 1.13).

      [image: ]


      Rysunek 1.13. Wybieranie otwartego wcześniej zdjęcia

    


    	Wybierz nazwę otwartego pliku z dolnej części menu.


    	Jeżeli pasek z nazwą otwartego pliku nie jest zasłonięty przez inne okno, to jego wybranie jest możliwe również przez kliknięcie tego paska.

  


  Ćwiczenie 1.5 Wyświetlanie zdjęć przy użyciu zakładek


  Jeżeli obrazy są wyświetlone w postaci odrębnych okien, możesz zmienić sposób wyświetlania, tak by dostęp do nich był poprzez zakładki umieszczone nad zdjęciami:


  
    	Rozwiń górne menu Okno (rysunek 1.14).


    	Wybierz wiersz Dokumenty z zakładkami.


    	Kliknij jedną z widocznych zakładek wyświetlanych nad zdjęciem, aby przejść do wybranego obrazu.

  


  [image: ]


  Rysunek 1.14. Włączenie zakładek zdjęć


  Zapisywanie zdjęcia


  Ćwiczenie 1.6 Zapisywanie zdjęć


  Aby zapisać zmiany wprowadzone podczas edycji obrazu, należy wykonać następujące czynności:


  
    	Rozwiń górne menu Plik (rysunek 1.15).

      [image: ]


      Rysunek 1.15. Zapisywanie zdjęcia

    


    	Wybierz polecenie Zapisz.


    	Jeżeli chcesz zachować obraz pod inną nazwą, zamiast polecenia Zapisz wybierz Zapisz jako.


    	Wybierz z listy Zapisz w folder, w którym zostanie zapisane zmienione zdjęcie.


    	W polu Nazwa pliku wpisz nową nazwę obrazu.


    	Kliknij przycisk Zapisz.

  


  Jeżeli podczas pracy użytkownik zechce zamknąć edytowane zdjęcie, powinien kliknąć przycisk [image: ], znajdujący się w prawym górnym rogu okna danego obrazu (rysunek 1.16). W zależności od tego, czy okno to było zmaksymalizowane, czy też nie, przycisk może się znajdować w różnych miejscach.


  [image: ]


  Rysunek 1.16. Zamknięcie okna


  Próba zamknięcia obrazu, który modyfikowano, spowoduje wyświetlenie okna z pytaniem, czy zmiany te mają zostać zapisane. Kliknięcie przycisku Tak spowoduje ich zapisanie, kliknięcie Nie — zamknięcie zdjęcia bez zapisywania zmian, natomiast za pomocą przycisku Anuluj można powrócić do edycji zdjęcia.


  W przypadku próby zamknięcia programu Corel PaintShop Pro w momencie, gdy było otwartych kilka plików, nastąpi wyświetlenie okna Zamknij wszystkie pliki (rysunek 1.17), umożliwiającego określenie, dla których zdjęć zmiany mają zostać zapisane, a dla których nie.
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  Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 2.

  Proste poprawki
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 3.

  Korekta i retusz zdjęć
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4.

  Efekty
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5.

  Praca z wieloma zdjęciami i warstwami
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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