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      O autorce
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      Anna Owczarz-Dadan jest autorką 26 książek poświęconych m.in. grafice komputerowej i fotografii cyfrowej, wśród których znalazło się kilka bestsellerów (np. Zaklęcia Photoshopa. Edycja zdjęć, Photoshop 7/7 CE. Kurs, Fotografia cyfrowa. Ilustrowany przewodnik, Photoshop CS3 PL. Ilustrowany przewodnik). Obiema dziedzinami interesuje się i zajmuje już od wielu lat. Jednak jej największą pasją jest edycja obrazów cyfrowych. Dzięki współpracy z firmą Adobe ma możliwość uzyskiwania informacji o produktach u źródła. Z jej wiedzy i doświadczenia skorzystało już kilkadziesiąt tysięcy osób, a ich liczba każdego roku rośnie.


      Anna jest również wydawcą m.in. książek i materiałów pomocniczych do obsługi programu Photoshop (www.photoshoppad.com).


      W wolnych chwilach zajmuje się retuszem fotografii, tworzeniem projektów reklamowych i grafiki wykorzystywanej przez producentów oprogramowania w ich produktach. Współpracuje z kilkoma wydawnictwami (głównie z wydawnictwem Helion SA oraz Dadan Press, którego jest właścicielką) oraz z PSD Magazyn (jedynym w Polsce magazynem poświęconym w całości grafice 2D, a przede wszystkim aplikacji Photoshop).


      Jej książki oraz produkty wydawnictwa DadanPress dostępne są również poza granicami Polski (np. w Stanach Zjednoczonych, Wielkiej Brytanii, Niemczech oraz Hiszpanii i Francji). Jest członkiem m.in. National Association of Photoshop Professionals (NAPP).


      Zdobywczyni nagrody Najlepsza z najlepszych wydawnictwa Helion, którą otrzymała za swoją pracę i osiągnięcia.


      Więcej informacji na temat książek autorki możesz znaleźć na jej stronie internetowej www.annaowczarz.pl.

    


    
      Wstęp


      Trzymasz w rękach kolejne — już czwarte — wydanie książki Photoshop. Ćwiczenia praktyczne. Tym razem książka została wydana z okazji ukazania się na rynku wersji CS4 programu Photoshop. Zamieszczony w niej materiał jest aktualizacją wydania trzeciego.


      Pierwsze dwa wydania były autorstwa Łukasza Oberlana. Autorką trzeciego wydania (zawierającego w 100% nowy materiał) byłam ja.


      Wiele osób, które korzystały już z pierwszego i drugiego wydania książki, „ćwiczenia praktyczne” zupełnie bezpodstawnie odbiera jako „ćwiczenia dla początkujących”. Nie wiem, może powoduje to rodzaj materiału, jaki został w nich zgromadzony. Kiedy otrzymałam propozycję napisania wydania trzeciego, postanowiłam stworzyć książkę, której zawartość miała odpowiadać tytułowi Photoshop CS3. Ćwiczenia praktyczne. To był mój główny cel. Nie skupiłam się na opisywaniu poleceń czy też narzędzi dostępnych w programie, ale na zaprezentowaniu ich w akcji. Chciałam pokazać, w jaki sposób można je wykorzystać w praktyce, podczas pracy z obrazem. Sądząc po ilości sprzedanych egzemplarzy i miłych słowach od czytelników, wydaje mi się, że założenia te zrealizowałam.


      Książka ta jest aktualizacją wydania poprzedniego. Znajdziesz w niej odświeżone zagadnienia z poprzedniego wydania oraz nowości, jakie pojawiły się w wersji CS4 programu, które — moim zdaniem — są godne uwagi.


      Tak jak poprzednie wydanie, stanowi ona połączenie warsztatów poświęconych edycji obrazu oraz kursu omawiającego możliwości poszczególnych narzędzi i poleceń aplikacji Photoshop CS4 wykorzystanych podczas realizacji konkretnego projektu. Omówione zostały tutaj wszystkie najważniejsze polecenia i narzędzia, które pojawiły się w wersji CS4 programu. W ćwiczeniach pokazałam, do czego możesz je wykorzystać w praktyce. Zamieściłam ponadto wiele wskazówek, które — mam nadzieję — przydadzą Ci się także w przyszłości podczas pracy z kolejnymi wersjami programu. W rozdziale 1. omówiłam interfejs programu. Firma Adobe wprowadziła w nim zmiany i nie sposób było przejść obok nich obojętnie. Jest to jedyny rozdział, w którym nie znajdziesz ćwiczeń. Uznałam bowiem, że stratą czasu będzie ćwiczenie dokowania paneli czy wybierania narzędzi z Przybornika. Uważam, że każdy, kto wcześniej miał do czynienia z komputerem i programem graficznym, a także wie, co oznacza określenie „kliknij”, bez problemu sam sobie z tym poradzi. Jeśli zatem w ogóle nie interesuje Cię nowy interfejs programu, po prostu przejdź do kolejnego rozdziału.


      Pora na konkrety. Co znajdziesz w książce? Została podzielona na trzy części: korekcję, efekty specjalne oraz wszystkie inne rzeczy przydatne, ciekawe lub nowości, których nie można było przypisać ani do korekcji, ani do efektów specjalnych. Gdyby książka była stroną internetową, umieściłabym je w dziale „Inne”. Proszę nie mylić „inne” z „nieciekawe”. Wręcz przeciwnie.


      W książce znajdziesz informacje o tym, jak działa nowy panel Dopasowania (Adjustments) i nowe polecenie Jaskrawość (Vibrance), a także do czego wykorzystać polecenia Skala z uwzględnieniem zawartości (Content Aware Scale), Popraw krawędź (Refine Edge), Auto-wyrównywanie warstw (Auto-Align Layers), Czarno-biały (Black & White), Rozmycie soczewkowe (Lens Blur), Punkt zbiegu (Vanishig Point) oraz na czym polega ulepszone działanie narzędzi Rozjaśnianie (Dodge) czy Ściemnij (Burn) i wiele, wiele innych. Dowiesz się, czym są maski odcinania, warstwy dopasowania, tryby mieszania warstwy i co można z ich pomocą zrobić. Nauczysz się tworzyć efekt małej głębi ostrości, promieni rozchodzących się zza drzew. Powiem, jak uzyskać efekt zdjęć w stylu glamour, jak wyostrzyć zdjęcia, a także naprawić wygląd wyblakłych fotografii.


      Wykonując ćwiczenia, wykadrujesz zdjęcie, wyprostujesz je, poprawisz jego kolorystykę, usuniesz szumy, skorygujesz ekspozycję, a także wygładzisz skórę postaci ze zdjęcia, usuniesz efekt czerwonych oczu, krosty itp. Nauczę Cię, jak zamienić obraz kolorowy w czarno-biały i jak pokolorować obraz czarno-biały. Znajdziesz tutaj również kilka ćwiczeń, po których wykonaniu korekcja obrazu z zachowaniem perspektywy nie będzie stanowiła dla Ciebie żadnego problemu. Oczywiście, to nie wszystko.


      Książka została przygotowana w oparciu o wersję polską programu. Niemniej jednak w nawiasach obok polskich nazw poleceń (w wielu przypadkach zupełnie inaczej brzmiących niż w poprzednich wersjach programu) zamieściłam ich angielskie odpowiedniki.


      Serdecznie pozdrawiam i życzę przyjemnej lektury,

      Anna Owczarz-Dadan


      PS Zapraszam na moją stronę internetową www.annaowczarz.pl.

    

  


  
    


    
      1. Nowy interfejs programu


      Ponieważ interfejs najnowszej wersji aplikacji Photoshop — CS4 — został wzbogacony o dodatkowe elementy, nie sposób o nich nie wspomnieć.


      Kiedy po raz pierwszy uruchomisz wersję CS4, okno aplikacji będzie wyglądało tak jak na rysunku 1.1. Znajdziesz w nim panel narzędziowy nazywany także Przybornikiem (1), pasek menu (2), pasek opcji (3), stację dokowania umożliwiającą rozmieszczanie paneli (dawnych palet) (4), pasek aplikacji (5) oraz pasek dokowania zakładek obrazów otwieranych w programie (6).
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      Rysunek 1.1. Okno programu Photoshop CS4 — 1) panel narzędziowy — Przybornik, 2) pasek menu, 3) pasek opcji, 4) stacja umożliwiająca dokowanie paneli 5) pasek aplikacji, 6) pasek dokowania zakładek


      Ktoś, kto pracował z wcześniejszymi wersjami programu, może powiedzieć, że większość z tych elementów jest mu już dobrze znana. Zgadza się, jednakże teraz zmieniono sposób dokowania okien obrazów oraz dołożono pasek aplikacji zawierający wiele przycisków ułatwiających dostęp do często używanych opcji i narzędzi. Ponadto zmianie uległ układ narzędzi i opcji dostępnych w Przyborniku, a niektóre z nich całkowicie zostały z niego usunięte. Istotną zmianą jest również to, że nie istnieje już coś takiego jak paleta. Teraz dawne palety nazywamy panelami.


      Pasek menu


      Pasek menu daje dostęp do menu programu i zamieszczonych w nim poleceń. Domyślnie wszystkie polecenia przypisane do danego menu są w nim widoczne po kliknięciu jego nazwy (rysunek 1.2). Możesz to jednak zmienić, korzystając z okna Skróty klawiszowe i menu (Keyboard Shortcuts and Menus) (rysunek 1.2 po prawej)), dostępnego po wybraniu polecenia Edycja/Menu (Edit/Menus) lub po użyciu skrótu klawiaturowego Alt+Shift+Ctrl+M. W oknie tym wystarczy kliknąć strzałkę poprzedzającą nazwę wybranego menu, np. Plik (File), a rozwinięta zostanie lista dostępnych w nim poleceń. W kolumnie Widoczność (Visibility) obok każdego z widocznych w menu poleceń pojawi się ikona oka.
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      Rysunek 1.2. Opcje dostępne po kliknięciu na pasku opcji menu Plik (File) oraz okno Skróty klawiszowe i menu (Keyboard Shortcuts and Menus)


      Aby wybrane polecenie usunąć z menu programu, kliknij ikonę oka znajdującą się po prawej stronie jego nazwy. Pole widoczności stanie się wówczas puste, a polecenie przestanie być widoczne po rozwinięciu menu w oknie programu. Jeśli jednak zechcesz na chwilę z niego skorzystać, kliknij polecenie Pokaż wszystkie polecenia menu (Show All Menu Items) na samym dole menu, a ukryte polecenie zostanie w menu wyświetlone.


      Jeśli chcesz, aby ukryte polecenie znów było widoczne po rozwinięciu menu okna programu kliknij pole widoczności obok jego nazwy w oknie dialogowym Skróty klawiszowe i menu (Keyboard Shortcuts and Menus), a pojawi się w nim ikona oka ([image: Obraz48460.PNG]). Na koniec kliknij OK, aby zatwierdzić.


      Panel narzędziowy


      Wszystkie narzędzia programu Photoshop są dostępne w panelu narzędziowym, zwanym Przybornikiem. Domyślnie pola z ikonami zawierające narzędzia zostały rozmieszczone w kolumnie jedno za drugim (rysunek 1.3), jednak klikając zaznaczoną strzałkę, przywracamy wygląd Przybornika znany ze starszych wersji programu. Każde narzędzie ma swoją własną ikonę.
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      Rysunek 1.3. Kliknięcie przycisku, tak jak na rysunku po lewej, spowoduje przywrócenie Przybornikowi wyglądu dwukolumnowego, znanego z wcześniejszych niż CS3 wersji programu Photoshop


      Pola z ikonami to pewnego rodzaju przegródki. Niekiedy w takiej przegródce znajduje się tylko jedno narzędzie, np. Przesunięcie (Move) ([image: Obraz48476.PNG]), w innym przypadku kilka różnych narzędzi, lecz najczęściej pełniących pokrewne funkcje. Jeśli w prawym dolnym rogu ikony narzędzia widoczna jest strzałka (rysunek 1.4), oznacza to, że w przegródce znajduje się więcej niż jedno narzędzie
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      Rysunek 1.4. Kliknięcie ikony ze strzałką w prawym dolnym rogu spowoduje rozwinięcie listy, na której znajdują się nazwy narzędzi przyporządkowane do danej grupy


      Aby uaktywnić narzędzie, które nie dzieli z innym miejsca na danej pozycji, po prostu kliknij jego ikonę. Jeśli w przegródce znajduje się więcej niż jedno narzędzie, kliknij strzałkę znajdującą się w prawym dolnym rogu ikony, a następnie z rozwiniętej listy wybierz potrzebne w danej chwili narzędzie (rysunek 1.4).


      Kiedy narzędzia w Przyborniku zajmują jedną wspólną przegródkę, widoczna jest ikona tego, które spośród danej grupy używane było jako ostatnie.


      Narzędzia można również uaktywnić, stosując skróty klawiszowe, czyli po prostu nacisnąć na klawiaturze określony klawisz lub grupę klawiszy. Jeśli narzędzie, które chcesz uaktywnić, zajmuje przegródkę samodzielnie, np. Przesunięcie (Move), jest do niego przypisany klawisz — V; naciskając go, uaktywnisz to narzędzie. Jeśli zaś dzieli ono przegródkę z innymi narzędziami, np. Lasso (Lasso), naciskając przypisany do niego klawisz — w tym przypadku L — uaktywnisz to z narzędzi znajdujących się w danej grupie, które było użyte jako ostatnie. Aby przełączyć się pomiędzy ukrytymi narzędziami zgrupowanymi w tej samej przegródce, użyj kombinacji klawiszy Shift+klawisz skrótu dla danej grupy narzędzi­.


      W panelu poza narzędziami możesz znaleźć również m.in. pola zmiany koloru narzędzi oraz tła, a także przycisk włączania i wyłączania trybu szybkiej maski (rysunek 1.5).
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      Rysunek 1.5. Fragment Przybornika i dostępne w nim opcje dodatkowe


      Położenie Przybornika w oknie programu możesz dowolnie zmieniać. Wystarczy nacisnąć lewy przycisk myszy, umieścić kursor nad górną częścią panelu i przesunąć go w inne wybrane miejsce.


      Nowością w wersji CS4 jest możliwość szybkiego przełączania się pomiędzy narzędziami. Wystarczy podczas używania jednego narzędzia nacisnąć i przytrzymać klawisz przypisany do innego narzędzia, a stanie się ono chwilowo aktywne. Kiedy ten klawisz puścimy, znów aktywne stanie się narzędzie, z którym pracowaliśmy pierwotnie.


      Umieść kursor nad ikoną wybranego narzędzia w Przyborniku i nie naciskaj żadnego klawisza. Program w małym okienku wyświetli nazwę danego narzędzia, a także przypisany do niego klawisz.


      Pasek opcji


      Pasek opcji to potocznie używana nazwa oznaczająca panel Opcje (Options). Umieszczono na nim opcje aktywnego narzędzia. Jeśli pasek jest niewidoczny, w Przyborniku kliknij dwukrotnie ikonę narzędzia bądź otwórz go za pomocą polecenia Okno/Opcje (Window/Options). Na pasku tym znajduje się również przycisk, którego kliknięcie spowoduje rozwinięcie listy zawierającej nazwy przestrzeni roboczych, jakie możesz wczytać w programie; m.in. dostępna jest tutaj opcja Istotne elementy (Essentials), której kliknięcie sprawia, że w oknie programu przywrócony zostaje domyślny układ paneli, czyli taki, jaki zastałeś wtedy, gdy po raz pierwszy uruchomiłeś Photoshopa (rysunek 1.6).
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      Rysunek 1.6. Kliknięcie zaznaczonego przycisku i wybranie opcji Istotne elementy (Essentials) przywróci domyślny układ paneli


      Pasek aplikacji


      Pasek aplikacji zawiera ikony pozwalające m.in. przełączyć się do aplikacji Adobe Bridge (programu do przeglądania obrazów), uaktywnić narzędzie do obracania i przesuwania widoku, zmienić poziom powiększenia widoku, ułożyć okna obrazów, zmienić tryb ekranu oraz szybko wyświetlić w oknie obrazu miarki, siatkę lub linie pomocnicze (rysunek 1.7).
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      Rysunek 1.7. Pasek aplikacji


      Panele programu i stacja dokowania


      Panele (dawniej palety) w programie Photoshop pełnią różnorodne funkcje, np. panel Warstwy (Layers) pozwala pracować z warstwami, Historia (History) cofać operacje, a na panelach Typografia (Character) i Akapit (Paragraph) zostały umieszczone opcje używane do pracy z tekstem. W wersji CS4 pojawiły się nowe panele: Dopasowania (Adjustments), Maski (Masks), Notatki (Notes) oraz 3D (3D). Jeśli któryś z paneli nie jest widoczny w oknie programu, wystarczy w menu Okno (Window) kliknąć jego nazwę.


      Panele mogą być uaktywniane i rozmieszczane w oknie programu na różne sposoby w stacjach służących do ich dokowania, znajdujących się przy jego krawędziach. Aby umieścić panel w takiej stacji, musisz go chwycić, nacisnąć lewy przycisk myszy i przesunąć w stronę krawędzi. Kiedy pojawi się niebieskie podświetlenie, zwolnij przycisk myszy (rysunek 1.8).
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      Rysunek 1.8. Umieszczanie panelu w stacji


      Panel możesz także umieścić między innymi panelami. Metoda jest dokładnie taka sama, chwytasz panel i przesuwasz go nad miejsce w stacji, gdzie ma zostać umieszczony. Kiedy pojawi się niebieski pasek, zwalniasz przycisk myszy i gotowe (rysunek 1.9).
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      Rysunek 1.9. Przenoszenie panelu znajdującego się w stacji dokowania w inne jej miejsce. W przedstawionym przykładzie panel Typografia (Character) został zadokowany pod panelem Kolor (Color)


      Każdy panel (z wyjątkiem paneli Przybornik i Opcje (Options)) ma przypisaną do siebie ikonę-przycisk, której kliknięcie powoduje jego rozwinięcie lub zwinięcie (rysunek 1.10).
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      Rysunek 1.10. Ikony przypisane do paneli. Kliknięcie wybranej (np. Nawigator (Navigator)) powoduje rozwinięcie panelu lub jego zwinięcie, gdy jest już rozwinięty


      Ikona staje się widoczna w oknie programu m.in. wtedy, gdy stacja dokowania, w której panel jest umieszczony, zostaje zwinięta. Aby stacja dokowania została zwinięta, umieść kursor w jej górnej części, tak jak na rysunku 1.11, i kliknij ikonę strzałki. Wówczas ukryte zostaną wszystkie panele w niej umieszczone. Ponowne kliknięcie strzałki spowoduje rozwinięcie wszystkich paneli zadokowanych w stacji.
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      Rysunek 1.11. Zwijanie stacji dokowania — kliknij przycisk strzałki. Wówczas panele znajdujące się w stacji zostaną ukryte, ale w ich miejscu pojawią się przypisane do nich ikony


      Szerokość stacji, a co za tym idzie — paneli w niej zadokowanych, możesz dowolnie regulować. Wystarczy umieścić kursor nad krawędzią panelu i, naciskając lewy przycisk myszy, przesunąć go w prawo lub w lewo (rysunek 1.12).
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      Rysunek 1.12. Regulacja szerokości stacji dokowania


      Użycie klawiszy Shift+Tab powoduje ukrycie wszystkich paneli z wyjątkiem Przybornika. Kiedy jednak zbliżymy kursor do krawędzi okna programu, przy której znajdowały się panele, zostaną na chwilę wyświetlone. Po odsunięciu kursora zostają natychmiast ukryte. Jeśli chcemy, aby ponownie zostały „na stałe” wyświetlone w oknie programu, stosujemy skrót klawiaturowy Shift+Tab.


      Układ paneli w oknie programu można zapisać, wybierając Okno/Przestrzeń robocza/Zapisz przestrzeń roboczą (Window/Workspace/Save Workspace). W otwartym oknie, w polu Nazwa (Name) wpisujemy nazwę układu, zaznaczamy opcję Położenia paneli (Panel Locations) i klikamy przycisk OK. Zapisany układ będzie dostępny na liście wyświetlanej po kliknięciu przycisku (rysunek 1.6). Aby go wybrać, po prostu kliknij jego nazwę.


      Pasek dokowania zakładek otwieranych w programie obrazów


      Aby w Photoshopie otworzyć obraz, skorzystaj z okna Otwórz (Open) (rysunek 1.13), które wywołasz za pomocą polecenia Plik/Otwórz (File/Open), lub lewym przyciskiem myszy dwukrotnie kliknij obszar roboczy programu. Następnie w polu Szukaj określ napęd oraz — opcjonalnie — znajdujący się na nim folder, w którym umieszczony jest obraz, jaki masz zamiar otworzyć, a w polu wyboru plików wskaż interesujący Cię plik. Kliknij przycisk Otwórz.


      [image: Obraz48558.PNG]


      Rysunek 1.13. Okno dialogowe Otwórz (Open)


      Jednocześnie możesz wskazać więcej niż jeden obraz do otwarcia w programie. Jednak w takiej sytuacji wszystkie wybrane obrazy muszą znajdować się w tym samym folderze. Aby to zrobić, kliknij nazwę pierwszego z wybranych obrazów, a następnie, naciskając klawisz Ctrl, klikaj inne interesujące Cię nazwy czy miniatury plików.


      Wówczas obraz zostanie otwarty i zadokowany w postaci zakładki w górnej stacji dokowania (rysunek 1.14), a nie — jak to bywało wcześniej — w oddzielnym oknie dokumentu. To jedna z nowości w wersji CS4 Photoshopa.


      [image: Obraz48566.PNG]


      Rysunek 1.14. Obraz zadokowany na zakładce


      Gdy otworzyłeś kilka dokumentów, możesz przełączać się między nimi, klikając ich zakładki lub naciskając klawisze Ctrl+Tab, aby przejść do następnego obrazu, albo Ctrl+Tab+Shift, aby przejść do poprzedniego obrazu. Żeby zmienić położenie zakładki, przeciągnij ją w inne miejsce, a kolejność obrazów otwartych w oknie programu zostanie zmieniona.


      Jeśli otworzonych jest tak wiele obrazów, że ich zakładki przestają być widoczne, na pasku pojawia się przycisk >> (rysunek 1.15). Kliknij go, a wyświetlona zostanie lista wszystkich obrazów otwartych w programie. Możesz kliknąć nazwę wybranego z nich, a zakładka, na której jest umieszczony, stanie się aktywna i obraz zostanie wyświetlony w oknie programu.
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Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    


    
      2. Poprawianie wyglądu obrazów


Dostępne w wersji pełnej.

  
    


    
      Korekcja czerwonych oczu


Dostępne w wersji pełnej.

  
    


    
      3. Efekty oraz dodatkowe przydatne umiejętności i polecenia


Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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