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    Wstęp


    Zapraszam do lektury kolejnej książki z serii Ćwiczenia praktyczne związanej z technologiami webmasterskimi. Tym razem ćwiczenia te nie są przeznaczone dla zupełnych nowicjuszy. Zakładam, że znasz już HTML, także od strony praktycznej, a więc pracowałeś nad utworzeniem przynajmniej kilku stron WWW. Być może zapoznałeś się również z innymi technologiami — znasz język JavaScript, DHTML, być może tworzyłeś aplety Javy. Jeżeli sięgnąłeś po tę książkę, to znaczy, że wspomniane technologie przestały być dla Ciebie wystarczające przy tworzeniu stron. Znakomicie rozwiązywałeś za ich pomocą liczne zadania, ale napotykasz problemy, z którymi nie potrafisz sobie poradzić mimo opanowanego warsztatu.


    Do tej pory działałeś po stronie przeglądarki (ang. client-side). Prawdopodobnie przyszła pora, by zapędzić do pracy serwer internetowy, czyli zacząć tworzyć aplikacje działające po stronie serwera (ang. server-side).


    Do nauki tworzenia dynamicznych serwisów WWW wybrałeś PHP, choć nie była to jedyna możliwość. Istnieje wiele podobnych technologii. Wspomnę tu jedynie o ASP (czyli alternatywnym rozwiązaniu stworzonym przez Microsoft), JSP, Perlu i C jako językach, w których można programować CGI. Czy Twój wybór był dobry? Tak! Wybrałeś technologię, która jest popularna, efektywna, działa na wielu platformach, a przy tym jest dostępna bezpłatnie. Została zaprojektowana specjalnie w celu tworzenia aplikacji WWW i rozwija się szybko. Warto również dodać, że jest bardzo wygodna w użyciu.


    Niniejsza książka nie aspiruje do tego, by stać się podręcznikiem do nauki PHP. Choć opisuje podstawowe konstrukcje tego języka, to zakłada jednak, że Czytelnik ma dostęp do innej literatury dotyczącej PHP lub bierze udział w zajęciach o takiej tematyce. Ta książka z założenia jest tylko zbiorem ćwiczeń pomagających w nauce tworzenia dynamicznych stron przy użyciu technologii PHP, wraz z subiektywnymi komentarzami autorów.


    Książka nie omawia wszystkich tematów związanych z PHP. Skupia się raczej na podstawach, dbając, by zaprezentowane ćwiczenia pomogły Ci wyrobić prawidłowe nawyki i właściwe podejście do rozwiązywania problemów. Starałem się, by ćwiczenia przedstawione w tej książce były jak najbardziej praktyczne, dlatego wiele z nich (szczególnie w rozdziale 6.) pokazuje, w jaki sposób rozwiązać typowe webmasterskie zadania. Nie są to oczywiście kompletne rozwiązania, a jedynie szkice, mogące być podstawą dla pełnowartościowych aplikacji.


    Czytelników zachęcam do samodzielnej nauki i prób również na podstawie innych książek. Doświadczenia, które zdobędziesz, analizując ćwiczenia zaproponowane w tej książce, z pewnością ułatwią lekturę innych pozycji wydawniczych.


    Wszystkie przykłady z książki są zamieszczone na serwerze FTP wydawnictwa Helion, pod adresem:


    ftp://ftp.helion.pl/przyklady/cwph53.zip

  


  
    
      

    


    
      1.

      Pierwsze spojrzenie


      Zanim rozpoczniesz naukę PHP, spróbujesz odpowiedzieć sobie na pytanie, czym jest ta technologia i w jaki sposób może Ci pomóc. Przyjrzysz się także kilku witrynom wykorzystującym PHP i spróbujesz ocenić, jakie elementy zostały utworzone za jego pomocą i czy dałoby się je zrobić w inny sposób.


      Client-side vs. server-side


      Już we wstępie zostały wymienione te dwa terminy. Ponieważ ich dokładne zrozumienie jest niezwykle ważne dla dalszej nauki, poświęcę im kilka chwil.


      Ćwiczenie 1.1.

      Porównanie wyników wyświetlania


      Sprawdź wynik wyświetlania dwóch dokumentów w przeglądarce.


      Uruchom przeglądarkę, a następnie otwórz w niej dwa okna. Adres http://helion.pl/rozne/cwph53/zegar.html wpisz w jednym, a adres http://helion.pl/rozne/cwph53/zegar.php w drugim oknie. Jak widzisz, efekt jest bardzo podobny: odświeżająca się co kilka sekund strona z aktualnym czasem. Tylko tytuł strony świadczy o tym, że jedna strona wyświetla czas za pomocą JavaScriptu, a druga — PHP. I jeszcze jedna drobna różnica. Najprawdopodobniej wyświetlany czas jest różny w jednym i drugim oknie!


      Czyżby JavaScript i PHP w inny sposób mierzyły czas? Gdzie kryje się tajemnica?


      Tajemnicy nie ma. Po prostu dwa okna pokazują czas systemowy dwóch różnych komputerów. Dokument zegar.html pokazał czas komputera, na którym jest uruchomiona przeglądarka, bowiem skrypt JavaScript został przekazany do Twojego komputera i tam dopiero wykonany. To typowy przykład technologii client-side (czyli wykonywanej po stronie klienta — w tym przypadku przeglądarki). Dokument zegar.php został zinterpretowany po stronie serwera Helionu. Pobrał więc czas systemowy tego serwera i przekazał go klientowi (przeglądarce) w zwykłym dokumencie HTML. W tym przypadku mamy do czynienia z technologią server-side.


      Poniżej znajdziesz treść obu dokumentów. Pomimo tego, że składnia PHP jest Ci na razie obca, łatwo zauważysz, że funkcjonalnie są one bardzo zbliżone. Przyjrzyj się jednak źródłom wyświetlanych dokumentów w przeglądarce. W przypadku pliku zegar.html ujrzysz dokładnie to, co znajduje się na poniższym listingu. Źródło dokumentu PHP może być jednak niespodzianką. To bardzo prosty HTML, w którym cała część pomiędzy znakami <?php i ?> została zastąpiona przez aktualną godzinę. Zamiana ta nastąpiła już na serwerze.


      zegar.html

      
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">
<html  xml:lang="pl">
<head>
  <meta http-equiv="Refresh" content="3" />
  <title>zegar (JavaScript)</title>
</head>
<body>
  <div id="divZegar">zegar</div>
  <script type="text/javascript">
    var divZegar = document.getElementById("divZegar");
    data = new Date();
    divZegar.firstChild.nodeValue = data.getHours()+":"+data.getMinutes()+":"+data.getSeconds();
  </script>
</body>
</html>



      zegar.php

      
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">
<html  xml:lang="pl">
<head>
  <meta http-equiv="Refresh" content="3" />
  <title>zegar (PHP)</title>
</head>
<body>
  <div id="divZegar">
    <?php
       $data = getdate(time()); 
       printf ("%d:%d:%d", $data["hours"], $data["minutes"], $data["seconds"]);
    ?>
  </div>
</body>
</html>



      Mam nadzieję, że powyższe ćwiczenie dobrze pokazało różnicę pomiędzy wykonywaniem kodu po stronie klienta i serwera (zakładam również, że czas systemowy Twojego komputera i serwera Helionu różnił się choć o kilka sekund, abyś mógł zobaczyć różnicę).


      Zadanie wyświetlania czasu można — jak widać — wykonać, wykorzystując program działający zarówno po stronie serwera, jak i po stronie przeglądarki. Są jednak takie zadania, których wykonanie jest możliwe tylko przy wykorzystaniu oprogramowania działającego na serwerze. Nie twierdzę, że takie zadania w ogóle nie korzystają ze skryptów działających po stronie przeglądarki. Zazwyczaj przy rozwiązywaniu bardziej skomplikowanego zadania client-side i server-side mogą — i powinny — bardzo dobrze współpracować ze sobą, tworząc zgraną całość. Chodzi o to, że pewnych zadań nie da się wykonać, używając jedynie skryptów działających po stronie przeglądarki.


      Jednym z najprostszych przykładów jest licznik odwiedzin na stronie (w rozdziale 6. nauczysz się, jak zrobić licznik w PHP). Dlaczego nie da się wykonać tego na przykład za pomocą skryptów JavaScript? Odpowiedź jest bardzo prosta: jeżeli licznik ma zliczać odwiedziny wszystkich osób, musi gdzieś zapamiętać dotychczasową liczbę odwiedzin. Oczywiście musi to zapamiętać na serwerze (nie jest tu istotne, czy w pliku tekstowym, czy w bazie danych). Skoro dane muszą być zapamiętane na serwerze, stamtąd odczytywane i tam zapisywane, trzeba napisać program działający po stronie serwera.


      Innym przykładem (który z kolei zaprogramujesz w ćwiczeniu 6.12) jest ankieta na stronie WWW. Ponieważ na serwerze muszą być zapamiętane dotychczasowe wyniki głosowania, konieczny jest program działający po stronie serwera, który o to zadba.


      Warto się zastanowić, jakiego typu oprogramowania wymagają typowe webmasterskie zadania. Zajmiesz się tym w następnym ćwiczeniu.


      Ćwiczenie 1.2.

      Client-side czy server-side?


      Oceń, czy poniższe zagadnienia wymagają napisania programów działających po stronie przeglądarki, czy po stronie serwera.


      Jeżeli w grę wchodzą obie możliwości, zastanów się, która jest bardziej odpowiednia. Pomyśl też, jak można połączyć ze sobą technologie client-side i server-side. Zagadnienia są następujące:


      
        	rollover (czyli grafika na stronie zmieniająca się po wskazaniu jej myszą, często wykorzystywana w menu na stronie),


        	sprawdzanie poprawności danych wpisanych do pól formularza,


        	księga gości,


        	forum dyskusyjne,


        	mechanizm zamieszczania newsów na stronie,


        	przeszukiwanie serwisu,


        	sklep internetowy,


        	pokaz slajdów,


        	serwer szachowy,


        	statystyki serwisu.

      


      Rollover. Zapewne tworzenie animowanego menu masz już za sobą i wiesz, jak to zrobić przy użyciu JavaScriptu. Skrypt ściąga i pamięta oba obrazki (nieaktywny i aktywny). W zależności od ruchu myszką, wyświetla albo jeden, albo drugi. To typowe zadanie wymagające działania od przeglądarki. Serwer nie może wiedzieć o tym, co się dzieje z kursorem myszki na monitorze użytkownika oglądającego stronę, trudno więc sobie wyobrazić oprogramowanie rollover po stronie serwera.


      Poprawność danych w formularzu. Istnieje możliwość sprawdzenia poprawności danych wpisanych do formularza po stronie przeglądarki za pomocą JavaScriptu. Odbywa się to jeszcze przed wysłaniem formularza do serwera. Możliwe jest również napisanie skryptu po stronie serwera, który po odebraniu danych z formularza sprawdza ich poprawność i w przypadku wykrycia braków lub błędów wyświetla znów formularz, nakazując poprawienie. Powstaje pytanie: która z tych metod jest lepsza? Odpowiedź brzmi: należy połączyć obie. Nakazując sprawdzenie danych z formularza po stronie przeglądarki, odciążasz serwer, a oprócz tego skracasz czas oczekiwania klienta (sprawdzenie nie wymaga nawiązania połączenia z serwerem). Takie rozwiązanie zadziała dobrze w 99 proc. przypadków. Niestety, musisz również przygotować kontrolę poprawności wpisanych danych po stronie serwera, gdyż odwiedzający może mieć wyłączoną obsługę JavaScriptu w swojej przeglądarce, ewentualnie ktoś celowo może próbować posłać jakieś „niedobre” dane. I właśnie takie osoby zostaną wyłapane przez skrypt działający po stronie serwera. Warto zauważyć, że połączenie client-side i server-side jest najzgrabniejszym rozwiązaniem wyznaczonego zadania.


      Księga gości. To typowy problem, który wymaga zastosowania aplikacji po stronie serwera. Tam są gromadzone kolejne wpisy (na przykład w pliku tekstowym albo w bazie danych), tam też odbywa się odbiór danych z formularza, jak i przygotowywanie wpisów do wyświetlenia. Za pomocą JavaScriptu, a więc po stronie przeglądarki, można wstępnie weryfikować poprawność danych wpisywanych do formularza, ale w skrypcie na serwerze trzeba także sprawdzić przesłane dane (i to wyjątkowo dokładnie, jako że przyjęcie pewnych danych może spowodować bardzo nieprzyjemne efekty na stronie z księgą gości).


      Forum dyskusyjne. Ten problem także wymaga skryptu po stronie serwera. Wpisy do tablicy dyskusyjnej najlepiej gromadzić w bazie danych. Podobnie jak w przypadku księgi gości, za pomocą skryptu JavaScript można sprawdzić wstępnie poprawność wpisanego postu, ale skrypt po stronie serwera będzie musiał i tak dokonać jego powtórnego sprawdzenia.


      Mechanizm zamieszczania newsów. W bardziej skomplikowanych serwisach, w których znajdują się dopisywane codziennie newsy, często można spotkać mechanizm automatycznego ich dodawania (zarówno przez odwiedzających — wtedy wymagają zatwierdzenia przez prowadzących serwis — jak i przez samą redakcję). Newsy często mogą być dodawane za pomocą formularza na stronach administracyjnych serwisu. Oczywiście jest to zadanie, które należy rozwiązać, pisząc program działający po stronie serwera. JavaScript — jak poprzednio — może być użyty jedynie do wstępnej weryfikacji wprowadzanych danych.


      Przeszukiwanie serwisu. Im bardziej skomplikowany serwis, tym bardziej jego przeszukiwanie wymaga analizy informacji w bazie danych, a nie fizycznego „wertowania” plików z dokumentami na serwerze. Choć można sobie teoretycznie wyobrazić mały serwis z przeszukiwarką zrobioną za pomocą JavaScriptu i niewymagającą do pracy w ogóle serwera WWW (tak na przykład może działać mechanizm wyszukiwawczy w prezentacji na płycie CD), jest to jednak zadanie karkołomne. Tymczasem jego realizacja po stronie serwera nie jest kłopotliwa.


      Sklep internetowy. Pomimo licznych ograniczeń mechanizmów działających po stronie klienta, można napisać prosty sklep internetowy wyłącznie w JavaScripcie. Przykładem niech będzie znany niegdyś, zgrabny pakiet JS-Sklep (niestety, od wielu lat już nierozwijany). Tym niemniej większość profesjonalnych sklepów jest napisana w postaci programów działających po stronie serwera (często z drobnymi skryptami sprawdzającymi poprawność danych czy spełniającymi inne drobne funkcje po stronie klienta). Takie rozwiązanie stwarza znacznie większe możliwości, a powstała w rezultacie aplikacja może być znacznie bardziej profesjonalna.


      Pokaz slajdów. Jest możliwy do zrealizowania za pomocą zwykłych dokumentów HTML. Nie wymaga nawet użycia JavaScriptu. Istnieją zresztą programy pozwalające przygotować takie pokazy w półautomatyczny sposób. Jeżeli jednak slajdów jest dużo, warto rozważyć napisanie aplikacji po stronie serwera, która pozwoli na gromadzenie opisów slajdów w bazie danych, a plików graficznych w specjalnym katalogu i będzie automatycznie tworzyła pokaz slajdów. Może sobie nawet radzić z mierzeniem zdjęć i ich automatycznym przeskalowywaniem!


      Serwer szachowy. Pytanie oparte na działającym przykładzie http://szachy.helion.pl (nienapisanym zresztą w PHP). Rozwiązanie jest doskonałym kolażem rozwiązań bazujących na przeglądarce i na serwerze. Oczywiście informacje o partiach szachowych są przechowywane w bazie danych na serwerze, a o ich obsługę troszczy się serwerowy skrypt. Sprawdzanie poprawności wykonywanego ruchu także zostało powierzone serwerowi. Reguły gry w szachy są na tyle skomplikowane, że funkcja sprawdzająca poprawność byłaby zbyt duża, by wędrować do klienta jako JavaScript. Poza tym sprawdzanie poprawności po stronie serwera ma niewątpliwą zaletę: kod aplikacji nie jest jawny, nie trzeba go pokazywać, a napisanie takiej funkcji wymagało niemałego wysiłku. Na serwerze działa też aplikacja, która gra w szachy. Można zagrać z komputerem, przy czym wygrać z nim jest dość trudno... Użyty został bardzo dobry, bezpłatnie dostępny program — dołożono do niego jedynie interfejs.


      Wiele się jednak dzieje także po stronie przeglądarki. Oczywiście funkcje JavaScriptu sprawdzają poprawność wpisywanych danych, ale główną atrakcją jest napisany w DHTML-u interfejs, pozwalający na wykonywanie ruchów za pomocą myszki. Całość stanowi wyjątkowe rozwiązanie, pokazujące, jak można połączyć różnego rodzaju technologie.


      Statystyki serwisu. Zadanie dla aplikacji działającej na serwerze. Zazwyczaj opiera się na analizie dzienników serwera WWW (zapoznasz się z nimi w ćwiczeniu 2.5) i opracowuje zawarte w nich informacje dla własnych potrzeb, tworząc różnego rodzaju zestawienia, bardzo przydatne przy analizach.


      Kilka prostszych problemów z powyższego ćwiczenia spróbujemy rozwiązać wspólnie w tej książce. Z bardziej skomplikowanymi będziesz mógł się zmierzyć po jej przeczytaniu i nabraniu wprawy w tworzeniu interaktywnych stron WWW za pomocą PHP.


      Witryna PHP


      Warto zacząć od podglądania. Rzuć okiem na serwis opracowany w technologii PHP i zobacz, co stało się możliwe dzięki jej zastosowaniu.


      Ćwiczenie 1.3.

      Elementy witryny PHP


      Zapoznaj się z witryną http://www.phpnuke.org, przygotowaną w technologii PHP. Zobacz, jakie elementy witryny były możliwe do utworzenia wyłącznie jako aplikacje działające po stronie serwera.


      PHP-Nuke to bardzo ciekawy serwis (rysunek 1.1). Jest to strona domowa systemu do łatwego tworzenia serwisów internetowych, zawierających wiele interesujących funkcji, takich jak newsy i artykuły (z możliwością zamieszczania komentarzy czytelników), system administracji bannerami, głosowanie, wyszukiwanie, statystyki oraz administracja za pomocą formularzy na stronach WWW. Ów system do tworzenia serwisów internetowych jest darmowy. W całości został napisany w PHP, a z kolei poświęcony mu serwis przygotowano właśnie za jego pomocą. Można więc zobaczyć, jakie ciekawe elementy witryny zostały stworzone w PHP.
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      Rysunek 1.1. PHP-Nuke


      Strona główna gromadzi informacje dotyczące różnych działów serwisu. W zależności od konfiguracji, znajdziesz na niej na przykład:


      
        	aktualności (z możliwością komentowania i informacją, jeżeli są już komentarze),


        	informację o tym, ile osób aktualnie korzysta z serwisu,


        	dla zarejestrowanych użytkowników możliwość zalogowania się na stronie,


        	informacje o wersjach językowych PHP-Nuke.

      


      Każdy z tych elementów wymaga gromadzenia pewnych informacji na serwerze (PHP-Nuke korzysta z bazy danych MySQL), a przy wyświetlaniu strony głównej istotne jest ich zebranie i wyświetlenie w odpowiedni sposób.


      Statystyki są dostępne w menu. Serwis wyświetla informacje o odwiedzających stronę: jakiej używali przeglądarki, na jakim systemie operacyjnym pracowali, a także łączną liczbę obejrzanych przez nich stron. Prawdopodobnie opiera się na dziennikach serwera.


      Ankieta znajduje się na głównej stronie, nie tylko z możliwością głosowania, ale czasem także zamieszczania własnych komentarzy. Jest także odnośnik do poprzednich ankiet. Można przypuszczać, że przebieg głosowania oraz komentarze w poszczególnych ankietach są zapamiętane w bazie danych, a aplikacja w PHP dba o poprawną rejestrację głosów oraz o wyświetlanie wyników głosowania.


      Zamieszczanie informacji przez odwiedzających kryje się w menu (odnośnik Submit News). Każdy zarejestrowany odwiedzający ma możliwość wysłania swojego newsa, który być może zostanie zamieszczony w serwisie. Skrypt serwerowy odbiera dane z formularza i umieszcza je w bazie danych, gdzie czekają na zatwierdzenie przez administratora.


      Downloads — dział z zamieszczonymi plikami do ściągnięcia. Pliki są pogrupowane w kategorie. Skrypt zapewnia sprawne stronicowanie listy plików. Prawdopodobnie informacje o nich są umieszczone w bazie danych.


      Top. Duża atrakcja dla każdego serwisu. Na podstawie gromadzonych informacji odwiedzający może zapoznać się z dziesięcioma najciekawszymi dokumentami z każdego działu serwisu. Oczywiście dba o to skrypt po stronie serwera. Jest to zresztą mechanizm samonapędzający się: dokumenty, które znajdą się na „topowej” liście, są zazwyczaj w efekcie jeszcze częściej ściągane, dzięki czemu ich pozycja ciągle się polepsza.


      Rejestracja użytkowników to jeden z najlepszych sposobów związania ich z serwisem. Skrypt pozwala na rejestrację użytkownika, zalogowanie się, a także przypomnienie hasła w przypadku jego zapomnienia.


      Administracja bannerami stanowi podstawę do przeprowadzenia kampanii reklamowej na stronach serwisu. Na stronie PHP-Nuke nie widać tego systemu — po prostu bannery się wyświetlają i już. Jedynie po wskazaniu grafiki otrzymujesz adres, który pozwala przypuszczać, że w serwisie „coś się dzieje” i ma to związek z PHP. W rzeczywistości w system bannerowy są zaangażowane dwie strony: serwis i zlecający reklamę. Należy przypuszczać, że serwis zlicza liczbę wyświetleń reklamy i liczbę kliknięć na niej oraz udostępnia te dane zlecającemu jej zamieszczenie.


      W bardziej zaawansowanych serwisach zwraca się baczną uwagę na sposób ich przeglądania: jakie dokumenty interesują internautę, w jakiej kolejności je ogląda, co kupuje, czego szuka. Na podstawie tak uzyskanych (i przetworzonych w odpowiedni sposób) informacji można zarówno stworzyć profil odwiedzającego, pozwalający na wyświetlanie bannerów zgodnych z jego zainteresowaniami, jak i przygotować ogólne reguły dotyczące serwisu (na przykład informacje o tym, jakie produkty są kupowane równocześnie). Wszystko to ma na celu zaproponowanie zlecającemu reklamę dotarcia do interesującej go grupy odbiorców, a w przypadku prowadzenia sklepu — doprowadzenie do zwiększenia jednostkowej wartości zakupu.


      Zaplecze serwisu to miejsce, którego nie zobaczysz, odwiedzając www.phpnuke.org, ale możesz mieć pewność, że istnieje. Pozwala na dodawanie, usuwanie, modyfikacje i zatwierdzanie informacji zamieszczanych w serwisie — w każdej kategorii. W tego typu serwisach administracja odbywa się poprzez formularze na stronach WWW, sprytne skrypty „zaplecza” dbają o poprawność i właściwe pamiętanie danych w bazie.


      Mam nadzieję, że zaprezentowane powyżej przykłady pokazują niesłychane możliwości PHP. Żadna wymieniona w tym ćwiczeniu funkcja serwisu nie byłaby możliwa do zrealizowania bez pomocy skryptów działających po stronie serwera.


      Oczywiście server-side to nie tylko PHP. Wystarczy zerknąć na http://helion.pl i strony zaprzyjaźnione, by zobaczyć podobne moduły, ale napisane nie w PHP, lecz w Perlu. PHP jest jednak łatwiejszy w nauce i w użyciu.


      Niebawem zaczniesz pisać pierwsze proste dokumenty w PHP. Będziesz jednak potrzebować w tym celu środowiska, w którym będziesz mógł wykonywać ćwiczenia, składającego się z serwera WWW z zainstalowaną obsługą PHP oraz z bazą danych MySQL. Są dwie możliwości:


      
        	można założyć konto (darmowe lub płatne) na serwerze w internecie udostępniającym takie usługi,


        	można również zainstalować wymagane oprogramowanie na własnym komputerze (niezależnie od tego, czy używasz systemu operacyjnego Windows, czy Linux).

      


      Apache, PHP, MySQL — konta w internecie


      Możesz wykonywać ćwiczenia z tej książki, instalując niezbędne aplikacje na swoim komputerze (potrzebne informacje znajdziesz w rozdziale 2.). Możesz także skorzystać z konta oferowanego przez niektóre serwisy internetowe. Część z nich oferuje swoje usługi za darmo. Możesz także skorzystać z oferty firm, które za swoje usługi pobierają opłatę (korzystasz przy tym z wszelkich plusów, jakie płyną z takiej umowy, w tym z pomocy technicznej). Poniżej znajdziesz kierunki poszukiwań serwisów oferujących dostęp do PHP i MySQL-a. Należy mieć na uwadze fakt, że serwisy mogą zawieszać część swoich usług lub całkowicie zaprzestać działalności.


      Wyszukiwarka serwisów zagranicznych


      Połącz się ze stroną http://www.free-webhosts.com/. Znajdziesz tu listę darmowych serwerów internetowych oferujących obsługę PHP. Serwis ten zawiera również sporo odnośników do innych katalogów serwerów — z pewnością znajdziesz gdzieś ofertę odpowiadającą Twoim potrzebom.


      Darmowe serwisy polskie


      Połącz się ze stroną http://www.free.prv.pl/www.html.


      Płatne (ale niezbyt drogie) serwisy polskie


      Od czasu ostatniego wydania tej książki większość serwisów hostingowych wprowadziła możliwość korzystania z PHP5. Lista takowych jest zbyt długa, aby ją tu umieścić. Na pewno za pomocą wyszukiwarki znajdziesz coś dla siebie.


      Gotowe skrypty


      Dla początkujących (a także nieco leniwych) webmasterów internet to praktycznie nieskończone źródło pomysłów, inspiracji i... gotowych rozwiązań.


      Ćwiczenie 1.4.

      Gotowe skrypty PHP


      Zapoznaj się z zawartością witryny www.hotscripts.com.


      Pod adresem http://www.hotscripts.com znajduje się repozytorium przeznaczone specjalnie dla programistów stron WWW (rysunek 1.2). W szczególności przejrzyj katalog dostępnych skryptów napisanych w PHP. Witryna jest podzielona na sekcje dla poszczególnych języków programowania (Java, PHP, Perl...), a oprócz tego zawiera również uniwersalne poradniki i listy firm zajmujących się usługami, np. hostowaniem stron.
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      Rysunek 1.2. Serwis hotscripts.com


      Największą siłą HotScripts jest jej tematyczny katalog skryptów. Gromadzi on odnośniki do wielu tysięcy projektów z całego internetu. Autorzy tej strony postawili sobie za cel zebranie w jednym miejscu możliwie jak najszerszego spektrum zastosowań wybranych języków programowania. Pewnie zetknęli się z częstym problemem — poszukiwali w sieci gotowego rozwiązania jakiegoś problemu, które było potrzebne „na wczoraj”. Mnogość rozwiązań i brak jakiegokolwiek sposobu porównania ich pod względem jakości i przydatności w konkretnych okolicznościach niejednego programistę doprowadziły już na skraj załamania nerwowego. Dzięki HotScripts poszukiwania znacznie się upraszczają.


      Po wejściu na stronę http://www.hotscripts.com/PHP/ zobaczysz listę kategorii związanych z językiem PHP. Znajdziesz tam m.in.:


      
        	Books — to informacje na temat książek o PHP wraz z ocenami czytelników.


        	Magazine Articles — odnośniki do ciekawych artykułów omawiających zastosowania PHP.


        	Online Communities — informacje o internetowych forach dyskusyjnych, na których możesz wymieniać opinie na temat języka oraz szukać pomocy bardziej doświadczonych użytkowników.


        	Scripts and Programs — przeogromna baza gotowych, darmowych i płatnych, skryptów PHP. Wewnątrz tej kategorii znajduje się kilkadziesiąt podkategorii, w których znajdziesz kilka tysięcy rozmaitych projektów. Jakość danego projektu jest oceniana przez zarejestrowanych odwiedzających w pięciostopniowej skali reprezentowanej w postaci czerwonych papryczek. Zwróć uwagę, że witryna HotScripts nie zajmuje się tymi projektami, a jedynie umieszcza informacje na ich temat wraz z odnośnikami. Ewentualne uwagi na temat poszczególnych skryptów należy zgłaszać do ich autorów.


        	Software and Servers — tutaj znajdziesz podstawowe oprogramowanie pozwalające używać PHP.


        	Tips and Tutorials — kilkaset poradników zarówno dla początkujących, jak i zaawansowanych. Kiedy poznajesz nową dziedzinę zastosowań PHP, znacznie szybciej ją opanujesz, korzystając z tych przykładów.


        	Web sites — odnośniki do ciekawych stron internetowych zawierających przydatne dla programistów PHP narzędzia i skrypty.

      


      Strona dysponuje również wyszukiwarką, która pozwala znaleźć poszukiwane materiały za pomocą słów kluczowych. Przydatne mogą się również okazać rankingi najlepiej ocenianych i najpopularniejszych skryptów w danych kategoriach. Te narzędzia są dostępne dzięki przyciskom w górnej części strony.


      Ilość treści, którą można znaleźć dzięki HotScripts, jest naprawdę niesamowita. Serwis ten pozwala zaoszczędzić wiele godzin żmudnego przeczesywania wyników podanych przez wyszukiwarki internetowe. Klarowna struktura witryny pozwala na łatwe i szybkie odnajdywanie interesujących Cię narzędzi. Jeśli zaczynasz tworzenie nowego skryptu, to z pewnością warto wcześniej rzucić okiem na istniejące rozwiązania. Czasami znajdziesz gotowy projekt, który pozwoli Ci spędzić zaoszczędzony czas na innych zadaniach, a prawie zawsze będziesz miał okazję podejrzeć, w jaki sposób dany problem rozwiązywali inni, często bardziej doświadczeni, programiści.

    

  


  
    2.

    Instalacja i konfiguracja


    Aby zacząć swoją przygodę z PHP, nie musisz posiadać konta na komercyjnym serwerze, który udostępnia taką możliwość. Co więcej — po zainstalowaniu odpowiedniego oprogramowania nie będziesz musiał nawet korzystać z połączenia z internetem.


    Jeżeli korzystasz z komputera pracującego w Linuksie, konfiguracja będzie wymagała nieco więcej wysiłku, jednak dłuższy czas jej poświęcony zaowocuje korzyściami płynącymi z systemu Linux.


    Prawdopodobnie jednak pracujesz na komputerze z systemem Windows. Wystarczy, że ściągniesz odpowiednie oprogramowanie z serwera Helionu lub z innych wskazanych serwerów, a będziesz mógł nauczyć się tworzyć skomplikowane serwisy na własnym komputerze.


    W przypadku ćwiczeń zawartych w tej książce zakładam, że masz zainstalowane i poprawnie skonfigurowane następujące programy:


    Wszystkie te produkty są dostępne nieodpłatnie, zarówno dla Linuksa, jak i dla Windows. Jeżeli korzystasz z Linuksa, liczę, że z instalacją poradzisz sobie samodzielnie, skoro byłeś w stanie zainstalować i skonfigurować system. Jeżeli korzystasz z Windows, bardzo uważnie przeanalizuj poniższe ćwiczenia. Poprawna instalacja niezbędnego oprogramowania jest warunkiem koniecznym wykonania ćwiczeń z tej książki.


    W tym rozdziale nie będzie jeszcze ćwiczeń dotyczących PHP. Przygotujesz sobie jedynie warsztat pracy i nauczysz się nieco go konfigurować do własnych potrzeb. Na tak przygotowanej podstawie w rozdziale 3. rozpoczniesz już tworzenie aplikacji PHP.


    Ćwiczenie 2.1.

    Instalacja i testowanie potrzebnego oprogramowania


    Zainstaluj i przetestuj działanie oprogramowania niezbędnego do wykonania dalszych ćwiczeń.


    Zadanie wydaje się trudne. Jak poprawnie zainstalować serwer WWW, obsługę PHP oraz bazę danych? Dużym uproszczeniem w realizacji ćwiczenia jest pakiet Krasnal, zawierający wszystkie trzy elementy w jednym. Niestety, musisz go ściągnąć z internetu. Nie jest to mały plik, jego objętość wynosi ponad 25 MB. Poniżej znajduje się lista adresów, z których możesz go ściągnąć:


    z wydawnictwa Helion:


    
      	ftp://ftp.helion.pl/krasnal,

    


    ze strony projektu:


    
      	http://www.krasnal.tk.

    


    Po ściągnięciu pliku możesz przystąpić do instalacji, po prostu uruchamiając program KRASNAL-Serv-2.7-5-Helion.exe (rysunek 2.1). Przed uruchomieniem programu instalacyjnego warto wyłączyć wszystkie inne programy działające na komputerze[1].
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    Rysunek 2.1. Okno programu instalacyjnego pakietu Krasnal


    Instalacja przebiega bezproblemowo i wymaga od użytkownika jedynie wybrania pożądanych składników[2] oraz ustalenia docelowego katalogu instalacji. W dalszej części książki przyjmuję, że wybrano domyślny katalog docelowy — będzie to C:\usr.


    W menu Start pojawił się element KRASNAL Serv, a w nim najważniejsza pozycja: Krasnal START oraz dodatkowe Klient, Uninstall i opcjonalnie Biblioteki Perla. Po instalacji Krasnal automatycznie uruchamia serwer WWW.


    Jeśli korzystasz ze starszej wersji Windows, działający serwer otworzy czarne okno konsoli z informacją o wersji. Nie zamykaj tego okna! Możesz je zminimalizować.


    Obok zegara systemowego (w prawym dolnym rogu ekranu) pojawiła się ikona [image: Obraz22245.PNG], pozwalająca sterować poszczególnymi elementami Krasnala. Kliknij ją prawym przyciskiem myszy i poświęć chwilę na zapoznanie się z dostępnymi opcjami — ułatwiają one obsługę pakietu.


    Przed sprawdzeniem działania serwera WWW zainstalowanego na swoim komputerze koniecznie należy sprawdzić, czy przeglądarka nie korzysta z serwera proxy. W tym celu należy wykonać poniższe czynności. W Internet Explorerze trzeba wybrać opcję Narzędzia/Opcje internetowe, wskazać zakładkę Połączenia i kliknąć przycisk Ustawienia sieci LAN. W sekcji Serwer Proxy wyłącz opcję Użyj serwera proxy. W przyszłości będziesz mógł także przy załączonej opcji eksperymentować z opcją Nie używaj serwera proxy dla adresów lokalnych i z przyciskiem Zaawansowane, na początek jednak proxy wyłącz całkowicie. W Firefoksie należy wybrać opcję Narzędzia/Opcje, a następnie kategorię Zaawansowane/Sieć/Ustawienia i zaznaczyć opcję Bezpośrednie połączenie z Internetem. W przyszłości będziesz mógł eksperymentować z opcją Ręczna konfiguracja serwerów proxy, aby korzystać z serwera proxy przy połączeniach zewnętrznych, a przy lokalnych nie, na początek jednak wyłącz korzystanie z proxy bezwarunkowo. W Operze należy wybrać opcję Narzędzia/Preferencje, a następnie kategorię Zaawansowane/Sieć i kliknąć przycisk Serwery proxy. W otwartym oknie konfiguracyjnym upewnij się, że usunięte jest zaznaczenie pola w wierszu z napisem HTTP. W przyszłości będziesz mógł włączać to pole, aby korzystać z serwera proxy przy połączeniach zewnętrznych, a przy lokalnych nie, na potrzeby pracy z własnym serwerem WWW wyłącz jednak korzystanie z proxy.


    Pora sprawdzić działanie serwera. W tym celu trzeba uruchomić przeglądarkę i wpisać adres http://localhost lub http://127.0.0.1.


    Na rysunku 2.2 można zobaczyć efekt: stronę informacyjną Krasnala, która została udostępniona przez zainstalowany w ćwiczeniu serwer WWW.
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    Rysunek 2.2. Strona powitalna zainstalowanego Krasnala


    Ćwiczenie 2.2.

    Założenie katalogu dla ćwiczeń


    Załóż katalog, w którym będziesz testował ćwiczenia z tej książki. Spraw, aby był dostępny pod adresem: http://localhost/cwphp.


    Musisz odszukać plik konfiguracyjny Apache’a, który nosi nazwę httpd.conf. Najprościej będzie kliknąć prawym przyciskiem myszy ikonę [image: Obraz22260.PNG] znajdującą się w pobliżu zegara systemowego i z rozwiniętego w ten sposób menu wybrać Ustawienia, a potem httpd.conf. Znajdź w tym pliku wiersz:

    DocumentRoot "c:/usr/Apache/httpd/html/"


    Jest to dyrektywa wskazująca, gdzie znajdują się katalogi, do których można się odwoływać poprzez adres http://localhost/katalog. W ten sposób każdy projekt może się znajdować we własnym katalogu i nie trzeba uważać na powtarzające się nazwy plików w różnych projektach.


    Wyrób sobie od razu dobry nawyk, by dla każdego projektu czy tematu, nad którym pracujesz, zakładać osobny katalog i odwoływać się do nich poprzez adresy http://localhost/projekt1, http://localhost/projekt2, http://localhost/ksiazka.


    Jak widać, katalogi powinny być zakładane w c:/usr/Apache/httpd/html — tak mówi domyślna konfiguracja serwera WWW. Możesz oczywiście zmienić ten katalog i przechowywać projekty w innym miejscu dysku. W tym celu popraw dyrektywę DocumentRoot, a następnie wyłącz i włącz serwer Apache. Nie wyłączaj go po prostu przez zamknięcie jego okna. Za pomocą narzędzia do sterowania Krasnalem wybierz opcję Restart. Po chwili serwer uruchomi się z uwzględnieniem nowej konfiguracji.


    W katalogu określonym przez dyrektywę DocumentRoot załóż podkatalog do ćwiczeń. Nazwij go cwphp. Następnie w przeglądarce wpisz adres http://localhost/cwphp.


    Jak widać na rysunku 2.3, na ekranie wyświetlił się indeks katalogu. Gdyby znajdowały się w nim jakieś pliki, zostałyby wyświetlone. Kliknięcie Parent Directory spowoduje przejście na główną stronę serwera, pod adres http://localhost.
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    Rysunek 2.3. Adres http://localhost/cwphp


    Zapamiętaj, że adres http://localhost jest tym samym, co http://127.0.0.1, więc nie ma powodu do niepokoju, jeżeli zobaczysz jeden z nich w pasku adresu.


    Spróbuj założyć jeszcze kilka katalogów. Jeden przeznacz na stronę o sobie (nazwij go swoim imieniem), drugi na stronę o swoim hobby. Próbuj do katalogów kopiować różne pliki: dokumenty HTML (staraj się jednak, by nie nosiły nazwy index.html), grafiki w formacie GIF i JPG. Klikaj ich nazwy i obserwuj, jak zachowuje się przeglądarka.


    Ćwiczenie 2.3.

    Strona wyświetlana domyślnie


    Spraw, by po wpisaniu adresu http://localhost/twojeimie pojawiła się strona HTML z informacją, jak się nazywasz.


    Mam nadzieję, że w poprzednim ćwiczeniu utworzyłeś katalog na swoją stronę domową, który nazwałeś swoim imieniem. Mój katalog nazywa się andrzej. Aby po wpisaniu adresu http://localhost/andrzej wyświetlił się automatycznie dokument HTML, musisz nazwać go w odpowiedni sposób.


    Zerknij do pliku konfiguracyjnego Apache’a (w poprzednim ćwiczeniu dowiedziałeś się, gdzie go szukać). Znajdź sekcję zaczynającą się wierszami DirectoryIndex. Może ona mieć postać:

    DirectoryIndex index.html, index.php


    lub:

    
DirectoryIndex index.html
DirectoryIndex index.php
DirectoryIndex index.php3
...
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Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    3.

    Podstawy PHP

Dostępne w wersji pełnej.

  
    4.

    Dane — pobieranie, przekazywanie i przechowywanie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    5.

    Grafika w PHP

Dostępne w wersji pełnej.

  
    6.

    Trudniejsze zadania webmasterskie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    7.

    Klasy i obiekty

Dostępne w wersji pełnej.

  
    8.

    Bezpieczeństwo w PHP5

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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