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  Wstęp


  Ta książeczka to krótki, lecz zwięzły kurs języka HTML 5. Wspólnie będziemy przygotowywać stronę WWW, od początku do końca. Powiem więcej, nie będzie to zwykła strona, lecz cały serwis internetowy, a więc strona główna oraz podrzędne, do których poprowadzą łącza umieszczone na stronie głównej.


  Przykłady omawiane w książce są proste, przedstawione krok po kroku i opatrzone licznymi komentarzami. Choć książka skierowana jest głównie do początkujących twórców stron WWW, po dobrym opanowaniu podstaw żadne trudniejsze zadanie nie będzie już wielkim wyzwaniem.


  HTML 5 to język wykorzystywany do tworzenia i prezentowania internetowych stron WWW. Obecnie obsługa wszystkich środowisk i producentów przeglądarek ukierunkowana jest właśnie na HTML 5, stąd konieczność poznania nowinek języka HTML.


  HTML 5 jest rozwinięciem języka HTML 4 i jego XML-owej odmiany (XHTML 1), a prace nad nim prowadzone są w ramach prac grupy roboczej WHATWG (ang. Web Hypertext Application Technology Working Group) i W3C (ang. World Wide Web Consortium).


  Jest to konkurencyjna specyfikacja w stosunku do specyfikacji XHTML 2, której rozwój został porzucony dwa lata temu. Główna różnica pomiędzy HTML 5 a XHTML 2 polega na tym, że HTML 5 powstaje z myślą o kompatybilności wstecznej, podczas gdy XHTML 2 zrywało z kompatybilnością.


  HTML 5 poza dodaniem nowych elementów, usprawniających tworzenie serwisów i aplikacji internetowych, doprecyzowuje wiele niejasności w specyfikacji HTML 4, dotyczących przede wszystkim sposobu obsługi błędów.


  HTML to HyperText Markup Language — język hipertekstowego znakowania. Każdy język ma swoje słownictwo i składnię; podobnie jest z HTML-em. Podstawowymi jego cegiełkami są znaczniki, czyli informacje zawarte w nawiasach kątowych < > — definiują one elementy strony lub sposób ich formatowania.


  Zacznijmy jednak od początku…


  Sprawa podstawowa — narzędzia. Czy potrzebujesz konkretnych narzędzi, by tworzyć strony WWW? Nie, przygotowanie strony WWW nie wymaga superspecjalistycznych programów. Na początku wystarczy zwykły Notatnik systemu Windows. Otwórz książkę, czytaj i działaj…


  w rozdziale 1. zawarłam informacje podstawowe — o samym języku, jego znacznikach, elementach strony, o przeglądarkach itp.


  Rozdział 2. to parę dobrych rad (wiem, wiem, jak jest z tymi dobrymi radami, ale mimo to, przeczytaj je i spróbuj zapamiętać) — zawsze od czegoś trzeba zacząć, a tym czymś jest najczęściej projekt. Aby efekt końcowy był sensowny, Twój projekt też musi mieć ręce i nogi.


  Rozdział 3. to cała procedura tworzenia strony WWW — zaczniemy od przygotowania samego szkieletu, czyli szablonu, potem poznamy kolejne elementy strony, proste sposoby formatowania, nauczymy się korzystać z tekstu, list wypunktowanych i numerowanych, wstawiać obrazy i podpisywać stronę.


  Rozdział 4. to odnośniki hipertekstowe i wszystko, co się z nimi wiąże. Nauczysz się kierować je na inne strony, tworzyć punkty nawigacyjne (odnośniki operujące na tej samej stronie), budować systemy nawigacyjne pozwalające na swobodne i pewne przemieszczanie się między stronami. Dowiesz się też, jak wykorzystać obraz — może on bowiem pełnić funkcję ikony odnośnika lub np. mapy odnośników. Szczególnie ten ostatni twór jest ciekawostką; pozwala wysyłać czytelnika pod różne adresy URL (lecz z sensem).


  w rozdziale 5. opisuję dokładnie tabele. Znajdziesz w nim trochę podstawowych informacji oraz ćwiczenia, których celem jest pokazanie różnych zastosowań tabel. Tabela to — oczywiście — prezentacja danych, ale także sposób (przeklęty, co prawda, przez konsorcjum W3C, definiujące standard HTML) na zaprojektowanie układu strony.


  w rozdziale 6. omawiam to, co w wersji 5. języka HTML najistotniejsze — kaskadowe arkusze stylów. w tym właśnie rozdziale zajmiemy się formatowaniem wszystkich przygotowanych stron i umieszczonych na nich elementów. Co prawda, wcześniej stosowaliśmy drobne, "zwykłe" formatowanie, lecz to "poważne" przeprowadzimy zgodnie z zasadami sztuki, korzystając z arkuszy CSS.


  Kaskadowe arkusze stylów zastosujemy do formatowania stron WWW o tabelarycznym (bardzo popularnym) układzie, które utworzymy, korzystając wyłącznie z nowych elementów języka HTML 5 oraz tradycyjnych elementów div. Dzięki temu zyskasz biegłość w projektowaniu układów stron WWW.


  Rozdział 7. to parę ćwiczeń poświęconych testowaniu przygotowanych stron WWW.


  w dodatku a znajdziesz opis podstawowych znaczników. z powodu braku miejsca nie umieściłam w tym zbiorze wszystkich atrybutów znaczników HTML. Znajdziesz je np. na stronach: http://dev.w3.org/html5/spec/Overview.html czy http://www.w3schools.com/html5/default.asp.


  Życzę powodzenia i przyjemnej pracy.


  Maria Sokół


  1. Informacje podstawowe


  Co to jest internet?


  Internet to globalna sieć komunikacyjna, zbudowana z wielu mniejszych sieci utworzonych z połączonych ze sobą komputerów. Komunikacją między sieciami zawiadują routery przesyłające pakiety danych między komputerami. Komputery połączone są różnego typu połączeniami fizycznymi — przewodami miedzianymi, światłowodami lub łączami radiowymi — i zgrupowane w domeny (rysunek 1.1).
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  Rysunek 1.1. Internet

  


  
    Internet to przede wszystkim komputery i łącza.

  

  


  Co to jest WWW?


  w potocznym rozumieniu często mylimy internet z siecią WWW, którą inaczej nazywamy siecią Web — pajęczyną lub siecią World Wide Web — co w wolnym tłumaczeniu oznacza globalną pajęczynę.


  Internet nie zawiera informacji, lecz jest ich nośnikiem. Informacje w internecie prezentowane są przede wszystkim w postaci dokumentów sieci WWW — dokumenty te nazywa się także stronami WWW: tak więc internet to osnowa, a sieć WWW to wątek. Innymi słowy, internet tworzony jest przez komputery i fizyczne łącza, natomiast sieć WWW to informacje przekazywane za pomocą internetu. Strony WWW stanowią jedno ze źródeł takich informacji.


  Rzeczywiście sieć WWW przypomina nieco sieć pajęczą — zawiera ponad miliard dokumentów, pomiędzy którymi można przemieszczać się, korzystając z odnośników (rysunek 1.2).
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  Rysunek 1.2. Powiązania między umieszczonymi w sieci WWW dokumentami przypominają pajęczą sieć


  Gotowe strony WWW zapisywane są na specyficznym komputerze, który nazywamy serwerem. Jest to właściwie program, ale przyjęło się określać tym mianem także komputer, na którym go zainstalowano. Serwer jest odpowiedzialny za realizację żądania przesłania dokumentów do tego komputera, który z takim żądaniem wystąpił. Jest także konieczny do opublikowania dokumentów w sieci. Komunikacja między komputerami odbywa się przy użyciu routerów — urządzeń sterujących przepływem danych. Sposób, w jaki Twój komputer kontaktuje się ze światem, przedstawiony jest schematycznie na rysunku 1.3.
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  Rysunek 1.3. Oto podstawowy zestaw do wędrowania w sieci WWW


  Jak komputery komunikują się w internecie?


  Komunikację w internecie umożliwia protokół TCP/IP (ang. Transmission Control Protocol/Internet Protocol). TCP/IP to specyficzny "język", którym porozumiewają się komputery na całym świecie. Korzystamy z niego, ilekroć chcemy przekazać informację w formie elektronicznej do innego komputera. Podstawą działania protokołu jest mechanizm przełączania pakietów (ang. packet switching). Polega on na rozbiciu dużego bloku informacji na wiele małych pakietów zaopatrzonych w adres odbiorcy i numer.


  Wyobraź sobie taki blok informacji jako konstrukcję z klocków, która zostaje rozebrana na elementy pierwsze, a więc na "pakiety"; rolę pakietów pełnią tu klocki — kolory klocków to odpowiedniki adresu odbiorcy i numeru, bowiem dzięki kolorom wiemy, jak poskładać naszą wieżę z klocków (rysunek 1.4).
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  Rysunek 1.4. Blok informacji złożony z pakietów możemy wyobrazić sobie jako konstrukcję z klocków — rolę pakietów pełnią tu locki, a ich kolory to identyfikatory, takie jak adres odbiorcy i numer, które posłużą do poskładania informacji u odbiorcy


  Surfowanie i przeglądarka


  Surfowanie to wędrowanie w sieci WWW od strony do strony przy wykorzystaniu odnośników. Oprogramowanie, które zajmuje się udostępnianiem stron WWW wszystkim zainteresowanym użytkownikom, jest nazywane serwerem HTTP. Właśnie z tego powodu adres każdej strony, wyświetlany w pasku adresowym przeglądarki WWW, zaczyna się od tekstu http://.


  Adres ten nazywamy adresem URL — identyfikuje on umiejscowienie strony WWW w sieci.


  Ćwiczenie 1.1. Przeglądanie stron WWW


  Co musisz zrobić, żeby przeglądać strony WWW?


  1. Połącz się z internetem.


  2. Uruchom specjalny program, który nazywany jest przeglądarką — może to być np. przeglądarka Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera lub jeszcze inny program — i poinformuj go, gdzie ma szukać danych. Informacja ta zawarta jest w adresie URL. Adres URL ma następującą postać: http://www.nazwastrony.com/, a wpisać go należy w polu adresowym okna przeglądarki (rysunek 1.5).
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  Rysunek 1.5. Adres URL identyfikuje stronę WWW


  3. Przeglądarka wysyła do komputera (serwera), którego adres podałeś, wiadomość będącą żądaniem strony. Serwer pobiera odpowiednie dane i przekazuje je komputerowi, który o nie wystąpił.


  Dane trafiają więc do Ciebie, lecz są zakodowane w specjalny sposób — są zapisane w języku HTML. Przeglądarce to nie przeszkadza — może ona interpretować ten kod, więc wyświetla pobraną stronę na Twoim ekranie. w języku HTML zapisane są informacje dla przeglądarki, które objaśniają, jak ma obsłużyć pobrane dane.


  Jeszcze kilka słów o adresach URL


  URL (ang. Uniform Resource Locator) to system adresowania stron WWW. Adres URL zbudowany jest z następujących elementów:


  1. identyfikatora protokołu (np.: http://, ftp://, news://),


  2. adresu serwera w postaci tekstowej (np.: www.serwer.pl) lub numerycznego adresu IP w postaci 193.231.134.21,


  3.ścieżki dostępu do dokumentu, która w przypadku katalogu głównego ma postać / lub pub/os/linux/redhat/, jeśli dokument znajduje się głębiej w drzewie katalogów,


  4. nazwy dokumentu (np.: default.html, index.html, grafika.gif),


  5. czasami stosowany jest dodatkowy parametr (np.: ?userid=3721).


  Przykładowa struktura adresu URL pokazana jest na rysunku 1.6.
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  Rysunek 1.6. Struktura adresu URL

  


  
    Podając adres internetowy, najczęściej ograniczamy się do wpisania nazwy serwera. Internetowe adresy, takie jak http://serwer.com/index.html, jednoznacznie określają ulokowanie dokumentu w sieci WWW.

  

  


  Każda strona WWW ma swój unikatowy adres URL. Jednak w połączeniach lokalnych — a więc z dokumentu do dokumentu tego samego serwisu — nie trzeba wprowadzać całego adresu URL. Wystarczy określić położenie pliku względem dokumentu bieżącego lub względem katalogu głównego serwisu. Definicja położenia pliku względem dokumentu bieżącego lub względem katalogu głównego serwisu nazywana jest ścieżką dostępu. Ścieżki dostępu mogą być następujące:


  ♦ bezwzględne (np. http:/www.magsoft.com.pl/~rsokol/nmr/index.html);


  ♦ względne:


  ♦ zdefiniowane względem dokumentu (np. katalog/katalog.html),


  ♦ zdefiniowane względem foldera głównego (np. /katalog/ katalog.html).

  


  
    Adres bezwzględny to po prostu pełny adres URL wraz z nazwą protokołu. Jeśli więc odwołujesz się do dokumentu na innym serwerze, musisz podać pełny adres. Lokalnie nie trzeba definiować połączeń bezwzględnych — jest to wręcz szkodliwe.

  

  


  Co to jest odnośnik?


  Odnośniki to specyficzne elementy stron WWW, dzięki którym możliwe jest wędrowanie po wirtualnym świecie. Prowadzą one do kolejnych dokumentów HTML lub ułatwiają poruszanie się po bardzo długich stronach WWW, zwalniając Cię z przewijania zawartości. Jak wyglądają odnośniki? Wiesz to na pewno. Odnośniki tekstowe to wyróżniony w jakiś sposób tekst (kolorem, podkreśleniem itp.), którego kliknięcie wywołuje określoną akcję — przejście do wskazanego w kodzie miejsca. Strona WWW, do której prowadzi kliknięty odnośnik, zostanie wyświetlona w bieżącym oknie przeglądarki, chyba że ustawienia dodatkowe stanowią inaczej (rysunek 1.7).
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  Rysunek 1.7. Kliknięcie odnośnika poprowadzi Cię do kolejnej strony WWW lub do innego miejsca tej samej strony — tak czy inaczej coś się zdarzy


  Odnośnikiem może być nie tylko tekst, lecz także obraz. Bez trudu domyślisz się, gdzie na danej stronie WWW umieszczono odnośniki, bowiem nad odnośnikiem wskaźnik myszy przyjmuje postać "rączki", [image: ] (rysunek 1.8), a na pasku stanu przeglądarki (to pasek u dołu okna) pojawia się adres URL.
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  Rysunek 1.8. Odnośnikiem może być tekst lub obraz

  


  
    Cennym elementem stron WWW są odnośniki e-mail. Pozwalają one otwierać już zaadresowane okno wiadomości e-mail. Przy użyciu takich odnośników będziesz mógł zachęcać użytkowników Twojej strony do dzielenia się uwagami na jej temat.

  

  


  Strona WWW, serwis WWW, serwer WWW


  Wyjaśnię krótko pojęcia, takie jak strona WWW i serwis WWW, bo często będziemy z nich korzystać.


  1. Strona WWW to dokument utworzony za pomocą języka HTML. Nazwa kojarzy Ci się ze stroną książki? Tak, możesz tak to sobie wyobrażać. w przeciwieństwie do strony książkowej, która ma określoną pojemność (nawet przy małej czcionce), strona WWW może być dowolnie długa (nie radzę jednak płodzić takich tasiemców). Kilka stron tworzy serwis WWW. Punktem wyjścia do jego przeglądania jest strona główna, która zazwyczaj zawiera odnośniki, zwane często hiperłączami lub połączeniami do pozostałych elementów serwisu lub do innych serwisów.


  2. Serwis WWW to zestaw stron WWW.


  3. Serwer WWW (a bardziej poprawnie: serwer http) to komputer, na którym jest przechowywany serwis WWW i który udostępnia strony serwisu komputerom zainteresowanych użytkowników.


  Co to jest HTML?


  Skoro podstawowym językiem tworzenia stron WWW jest HTML, to muszę wyjaśnić także ten skrót. HTML (ang. Hypertext Mark-Up Language) to język hipertekstowego znakowania. Zakodowane są w nim przeznaczone dla przeglądarki informacje o tym, jak ma przetworzyć pobrane dane. Mówimy, że zakodowane informacje stanowią postać źródłową strony WWW.


  Aby zapoznać się z kodem HTML, przyjrzyj się postaciom źródłowym stron WWW. Takie podglądanie to świetna szkoła tworzenia stron WWW. Jeśli więc będziesz chciał kiedyś stworzyć własną stronę WWW, zacznij od zaglądania innym "w garnki".


  Ćwiczenie 1.2. Analiza kodu źródłowego strony WWW


  To ćwiczenie polegać będzie na zapoznaniu się z kodem źródłowym wybranych stron.


  Aby w przeglądarce Internet Explorer wyświetlić kod HTML oglądanej właśnie strony WWW:


  1. Wybierz w menu Widok pozycję Źródło (rysunek 1.9). Jeśli korzystasz z przeglądarki Mozilla Firefox, wybierz w menu Widok pozycję Źródło strony.
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  Rysunek 1.9. Strona WWW w oknie przeglądarki Internet Explorer — aby wyświetlić jej postać źródłową, wybierz w menu Widok pozycję Źródło

  


  
    w obu typach przeglądarek możesz skorzystać z menu kontekstowego. Kliknij stronę WWW lub zawartość ramki prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Pokaż źródło (Internet Explorer) lub Pokaż źródło strony (Mozilla Firefox).

  

  


  2. Pojawi się okno edytora prezentujące postać źródłową strony (rysunek 1.10). Postać źródłowa strony WWW jest zawarta w pliku tekstowym, do którego nazwy dołączono przedłużenie .html. Plik ten zawiera tekst wymieszany ze znacznikami HTML. Być może będziesz zaskoczony, że piękne strony WWW, z obrazkami i animacjami, wyglądają w tej postaci tak nieciekawie. Aby pojawiły się w całej krasie, ich kod źródłowy musi zostać "odczytany" przez przeglądarkę — ot, i cała tajemnica.
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  Rysunek 1.10. Kod HTML strony WWW zbudowany jest ze znaczników


  3. Znaczniki stosowane są zazwyczaj w parach — zwróć uwagę na ukośnik /, który odróżnia znacznik zamykający od otwierającego): <znacznik otwierający>, </znacznik zamykający>, np. <html>, </html> (rysunek 1.11).
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  Rysunek 1.11. Oto fragment kodu HTML z poprzedniego rysunku z zaznaczonymi przykładowymi parami znaczników

  


  
    Para takich dwóch znaczników tworzy element HTML, którego kod rozpoczyna się znacznikiem otwierającym, a kończy znacznikiem zamykającym. Zamykanie elementu rozpoczętego znacznikiem otwierającym jest obowiązkowe, lecz w przypadku niektórych najprostszych elementów, we wnętrzu których nie kryje się tekst lub inne elementy, dopuszczalne jest połączenie znaczników otwierającego i zamykającego w jeden podwójny znacznik będący samodzielnym elementem. Krótko mówiąc, zamiast:


    

     ​ ​<hr></hr>


    możesz napisać:


    

     ​ ​<hr />


    Pamiętaj też, że znaczniki obowiązkowo musisz zapisywać 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  2. Projektowanie serwisu WWW
Dostępne w wersji pełnej.

  3

  Tworzenie strony WWW
Dostępne w wersji pełnej.

  4. Odnośniki
Dostępne w wersji pełnej.

  5. Tabele
Dostępne w wersji pełnej.

  6. Kaskadowe arkusze stylów
Dostępne w wersji pełnej.

  7. Testowanie stron WWW
Dostępne w wersji pełnej.

  A Elementy języka HTML
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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