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    O autorze


    [image: ] Sunil Kapil zajmuje się programowaniem od dziesięciu lat, pisze kod aplikacji produkcyjnych w Pythonie i kilku innych językach. Pracuje głównie jako inżynier wewnętrznego oprogramowania dla usług internetowych i mobilnych. Opracował, wdrożył i utrzymywał małe i duże projekty produkcyjne, z których z powodzeniem korzystają miliony użytkowników. Nad tymi projektami pracował w małych i dużych zespołach, w różnych środowiskach specjalistów w znanych międzynarodowych firmach informatycznych. Jest pasjonatem otwartego oprogramowania i aktywnie uczestniczy w takich projektach, jak Zulip Chat i Black. Ponadto działa w organizacjach non-profit, w których nieodpłatnie zajmuje się projektami informatycznymi.


    Sunil jest aktywnym prelegentem na różnego rodzaju spotkaniach i konferencjach. Jego wykłady są zazwyczaj poświęcone językowi Python. Prowadzi swoją stronę o inżynierii oprogramowania, stosowanych narzędziach i technikach. Skontaktować się z nim można poprzez jego stronę, pocztę e-mail lub serwisy społecznościowe.


    Adres strony: https://softwareautotools.com


    E-mail: snlkapil@gmail.com


    Twitter: @snlkapil (https://twitter.com/snlkapil)


    LinkedIn: https://www.linkedin.com/in/snlkapil


    GitHub: https://github.com/skapil

  


  
    O korektorze merytorycznym


    [image: ] Sonal Raj (@_sonalraj) jest autorem publikacji, inżynierem, mentorem i zapalonym programistą z ponad dziesięcioletnim doświadczeniem, stypendystą Goldman Sachs i pracownikiem naukowym Indyjskiego Instytutu Naukowego. Specjalizuje się w technologiach finansowych, algorytmach handlowych i wysokowydajnych systemach. Oprócz tego jest twórcą otwartego oprogramowania i członkiem społeczności programistów.


    Sonal jest magistrem informatyki i administracji biznesowej. Zajmuje się badaniem systemów rozproszonych, grafowych baz danych i technologii edukacyjnych. Jest długoletnim i aktywnym członkiem stowarzyszeń Institution of Engineering and Technology oraz Indian Society for Technical Education. Opublikował książkę Neo4j High Performance poświęconą funkcjonowaniu i zastosowaniom grafowej bazy danych Neo4j. Oprócz tego jest autorem serii książek Interview Essentials z dziedziny metodologii wywiadu technicznego, redaktorem serwisu People Chronicles Media, recenzentem w piśmie „Journal of Open Source Software” i założycielem fundacji Yugen Foundation.

  


  
    Podziękowania


    Chciałbym przede wszystkim podziękować Nikhilowi z wydawnictwa Apress, który skontaktował się ze mną w październiku 2018 r. i przekonał do napisania tej książki. Wyrazy wdzięczności niech przyjmie również Divya Modi, redaktorka koordynująca w Apress, za ogromne wsparcie, jakiego mi udzieliła podczas pisania kolejnych rozdziałów, i za wyrozumiałość okazywaną w chwilach, gdy byłem bardzo zajęty. Redaktorka Rita Fernando przekazała mi wiele cennych sugestii, które sprawiły, że książka jest bardziej wartościowa dla programistów, a korektor Sonal Raj krytycznie oceniał każdy rozdział i wyszukiwał błędy, z których nawet nie zdawałem sobie sprawy.


    Oczywiście ogromne podziękowania kieruję do całego zespołu wydawnictwa Apress za otrzymane wsparcie.


    Na koniec, ale nie mniej gorąco, chciałbym podziękować mojej ukochanej i wyjątkowej rodzinie za okazywane zrozumienie, gdy mnóstwo czasu poświęcałem pracy nad książką. Moja matka, Leela Kapil, i ojciec, Harish Chandra Kapil, niech przyjmą wyrazy wdzięczności za słowa zachęty i pomoc.


    Moja ukochana żono Neetu: ogromnie doceniam Twoje zaangażowanie i wsparcie, jakie otrzymałem podczas pisania tej książki i które dla mnie bardzo wiele znaczyło. Jesteś niezwykła!

  


  
    Wprowadzenie


    Python jest dzisiaj jednym z najpopularniejszych języków programowania. Wykorzystuje się go zarówno w nowoczesnych dziedzinach, takich jak badanie danych, sztuczna inteligencja czy analityka, jak i w bardziej tradycyjnych, np. tworzeniu stron WWW i badaniach naukowych. Dla programistów używających dynamicznych języków, takich jak Python, coraz ważniejsze jest, aby kod był wysokiej jakości i pozbawiony błędów, użytkownicy aplikacji byli zadowoleni, a budżet przeznaczony na rozwój oprogramowania nie został przekroczony.


    Python jest prostym językiem, ale pisanie w nim dobrego kodu nie jest łatwe, ponieważ materiałów na ten temat jest niewiele.


    Obecnie najbardziej brakuje spójnych, dobrych wzorców pozwalających tworzyć kod zrozumiały dla innych programistów. Dla każdego programisty pojęcie dobrego kodu ma inne znaczenie. Wynika to z faktu, że Python jest stosowany w wielu różnych dziedzinach i trudno jest osiągnąć porozumienie w kwestii wspólnych wzorców programistycznych. Ponadto brak jest książek o tym, jak pisać czysty kod w języku Python, tak jak w Javie lub Ruby. Od czasu do czasu pojawiają się publikacje poświęcone dobrym praktykom kodowania w Pythonie, są one jednak nieliczne i nie zawsze zadowalającej jakości.


    Niniejsza książka jest przede wszystkim zbiorem rad dla programistów na różnych poziomach zaawansowania, jak pisać lepsze programy w języku Python. Opisane są w niej techniki, od prostych do zaawansowanych, które można stosować w różnych dziedzinach programowania, aby tworzyć bardziej czytelny kod.


    Pamiętaj, że kodowanie nie jest nauką, tylko sztuką. Ta książka nauczy Cię, jak lepiej programować w języku Python.

  


  
    Rozdział 1.

    Kodowanie pythoniczne


    Tym, co odróżnia Pythona od innych języków programowania, jest prostota, ale o dużej głębi. Z racji prostoty tego języka bardzo ważne jest, aby kod pisać uważnie, szczególnie w dużych projektach, ponieważ można go łatwo skomplikować i nadmiernie rozbudować. Python ma swoją filozofię zen, która przedkłada prostotę nad złożoność[1].


    W tym rozdziale poznasz kilka popularnych praktyk, dzięki którym Twój kod będzie prostszy i bardziej czytelny. Opisanych jest tutaj kilka znanych i mniej znanych technik. Pamiętaj o nich podczas pracy nad obecnymi i przyszłymi projektami, a Twój kod będzie lepszy.


    
      Uwaga Jeżeli będziesz postępował zgodnie z filozofią zen Pythona, Twój kod będzie „pythoniczny”. W oficjalnej dokumentacji tego języka opisanych jest mnóstwo dobrych praktyk, dzięki którym kod jest bardziej przejrzysty i czytelny. Lektura dokumentacji PEP8 z pewnością pomoże Ci zrozumieć, dlaczego stosowanie niektórych praktyk jest szczególnie zalecane.

    


    Tworzenie pythonicznego kodu


    Oficjalna dokumentacja PEP8, dostępna na stronie https://www.python.org/dev/peps/pep-0008, opisuje wiele dobrych praktyk pisania kodu w języku Python, które od czasu ich powstania uległy dużym zmianom. W tym rozdziale skupimy się na kilku z nich oraz na korzyściach, jakie ma z nich programista.


    Nazewnictwo


    Jestem programistą kodującym w różnych językach, m.in. Java, NodeJS, Perl i Golang. W każdym z nich obowiązują konwencje nazewnictwa zmiennych, funkcji, klas itp. W Pythonie również jest zalecane stosowanie pewnych konwencji. W tej części rozdziału omówionych jest kilka z nich, których powinieneś przestrzegać, pisząc swój kod.


    Zmienne i funkcje


    W nazwach zmiennych i funkcji stosuj małe litery, a słowa oddzielaj znakiem podkreślenia. Dzięki temu będą bardziej czytelne, jak w listingu 1.1.


    Listing 1.1. Nazwy zmiennych

    names = "Python"                  # Nazwa zmiennej



    job_title = "Programista"         # Nazwa zmiennej ze znakiem podkreślenia



    populated_countries_list = []     # Nazwa zmiennej



                                      # ze znakiem podkreślenia




    Stosuj również niekonfliktowe nazwy, umieszczając przed nimi jeden lub dwa znaki podkreślenia, jak w listingu 1.2.


    Listing 1.2. Niekonfliktowe nazwy

    _books = {}     # Definicja prywatnej zmiennej



    __dict = []     # Nazwa niekolidująca z innymi nazwami we wbudowanych bibliotekach




    Pojedynczy znak podkreślenia stosuj jako prefiks w nazwach wewnętrznych zmiennych, do których nie mogą mieć dostępu inne klasy. To jest tylko konwencja, ponieważ umieszczenie pojedynczego znaku podkreślenia nie definiuje zmiennej jako prywatnej.


    W nazwach funkcji też obowiązują konwencje pokazane w listingu 1.3.


    Listing 1.3. Nazwy zwykłych funkcji

    def get_data():



        ...



    def calculate_tax_data():



        ...




    W przypadku metod obowiązują takie same zasady pozwalające uniknąć konfliktu nazw z wbudowanymi funkcjami (patrz listing 1.4).


    Listing 1.4. Niekonfliktowe nazwy prywatnych metod

    # Prywatna metoda z pojedynczym znakiem podkreślenia



    def _get_data():



        ...



    # Podwójny znak podkreślenia zapobiegający konfliktowi z nazwami wbudowanych funkcji



    def __path():



        ...




    Oprócz przestrzegania powyższych zasad ważne jest nadawanie funkcjom i zmiennym zrozumiałych nazw.


    Przeanalizujmy przykład funkcji zwracającej obiekt użytkownika o danym identyfikatorze (patrz listing 1.5).


    Listing 1.5. Nazwy funkcji

    # Zła nazwa



    def get_user_info(id):



        db = get_db_connection()



        user = execute_query_for_user(id)



        return user



    # Dobra nazwa



    def get_user_by(user_id):



        db = get_db_connection()



        user = execute_user_query(user_id)



        return user




    Przeznaczenie drugiej funkcji, get_user_by(), jest oczywiste, ponieważ jej nazwa odnosi się do argumentu. Natomiast nazwa pierwszej funkcji, get_user_info(), jest niezrozumiała, ponieważ argument może oznaczać cokolwiek, na przykład indeks użytkownika, identyfikator płatności lub coś innego. Tego rodzaju kod będzie niezrozumiały dla innych programistów. Aby go poprawić, zmieniłem nazwę funkcji i jej argumentu, dzięki czemu kod stał się bardziej czytelny. Teraz od razu wiadomo, jakie jest przeznaczenie drugiej funkcji i jaki zwraca ona wynik


    Twoim obowiązkiem jest staranne dobieranie nazw zmiennych i funkcji, aby kod był czytelny dla innych programistów.


    Klasy


    Tak jak w większości języków, nazwy klas powinny składać się z wielkich i małych liter. W listingu 1.6 przedstawiono prosty przykład.


    Listing 1.6. Nazwy klas

    class UserInformation:



        def get_user(id):



            db = get_db_connection()



            user = execute_query_for_user(id)



            return user




    Stałe


    Nazwy stałych powinny składać się wyłącznie z wielkich liter, jak w przykładowym listingu 1.7.


    Listing 1.7. Nazwy stałych

    TOTAL = 56



    TIMOUT = 6



    MAX_OVERFLOW = 7




    Nazwy argumentów funkcji i metod


    Zasady nazewnictwa argumentów funkcji i metod są takie same jak w przypadku zmiennych i metod. Metoda różni się od funkcji tym, że jej pierwszym argumentem jest self (patrz listing 1.8).


    Listing 1.8. Nazwy argumentów funkcji i metod

    def calculate_tax(amount, yearly_tax):



        ...



    class Player:



        def get_total_score(self, player_name):



            ...




    Wyrażenia i instrukcje


    Zapewne w celu zmniejszenia liczby wierszy i zaimponowania kolegom próbowałeś pisać kod na różne zmyślne sposoby. Jednak na takim podejściu traci czytelność i prostota kodu. Przeanalizujmy kod z listingu 1.9 sortującego zagnieżdżony słownik.


    Listing 1.9. Sortowanie zagnieżdżonego słownika

    users = [{"first_name":"Helena", "age":39},



             {"first_name":"Bartek", "age":10},



             {"first_name":"Ania", "age":9}



            ]



    users = sorted(users, key=lambda user: user["first_name"].lower())




    Co jest złego w tym kodzie? Za pomocą jednowierszowej funkcji lambda słownik jest sortowany według klucza first_name. Jest to bardziej pomysłowy sposób niż stosowanie pętli. Jednak trudno jest, szczególnie innemu programiście, ocenić na pierwszy rzut oka, co się w kodzie dzieje. Powodem jest funkcja lambda, która nie jest prostym pojęciem, a do tego ma skomplikowaną składnię. Oczywiście dzięki niej można pomysłowo posortować słownik, a kod składa się z mniejszej liczby wierszy, ale to nie oznacza, że jest poprawny i czytelny. Nie będzie działał poprawnie, jeżeli słownik będzie zawierał błędne wartości lub zabraknie w nim kluczy. Aby kod działał poprawnie i był bardziej czytelny, zastosujmy w nim funkcję, która będzie sprawdzała, czy wartości są poprawne. Funkcja ta jest bardzo prosta (patrz listing 1.10).


    Listing 1.10. Sortowanie słownika za pomocą funkcji

    users = [{"first_name":"Helena", "age":39},



             {"first_name":"Bartek", "age":10},



             {"first_name":"Ania", "age":9}



            ]



    def get_user_name(users):



        """Odczytanie imienia i zamiana liter na małe."""



        return users["first_name"].lower()



    def get_sorted_dictionary(users):



        """Sortowanie zagnieżdżonego słownika."""



        if not isinstance(users, dict):



            raise ValueError("Błędna wartość w słowniku")



        if not len(users):



            raise ValueError("Słownik jest pusty")



        users_by_name = sorted(users, key=get_user_name)



        return users_by_name




    Powyższy kod sprawdza poprawność wartości i jest o wiele bardziej czytelny niż w poprzedniej wersji z jednowierszowym wyrażeniem, które wprawdzie zmniejszało liczbę wierszy, ale znacznie komplikowało kod. Nie oznacza to oczywiście, że wyrażenia jednowierszowe są złe. Uważam jednak, że należy unikać ich stosowania, jeżeli pogarszają czytelność kodu.


    Podczas pisania kodu decyzje takie jak powyższa będziesz podejmował nieustannie. Czasami dzięki jednowierszowym wyrażeniom kod jest bardziej czytelny, czasami mniej.


    Rozważmy przykład kodu odczytującego zawartość pliku CSV i zliczającego jego wiersze. Listing 1.11 pokazuje, dlaczego ważna jest czytelność kodu i stosowanie w nim zrozumiałych nazw. Dzięki wyodrębnieniu funkcji pomocniczej kod jest bardziej czytelny, a w środowisku produkcyjnym łatwiejszy w diagnozowaniu problemów.


    Listing 1.11. Odczytywanie pliku CSV

    import csv



    with open("pracownicy.csv", mode="r") as csv_file:



        csv_reader = csv.DictReader(csv_file)



        line_count = 0



        for row in csv_reader:



            if line_count == 0:



                print(f'Nazwy kolumn: {", ".join(row)}')



                line_count += 1



                print(f'\t{row["name"]} wynagrodzenie: {row["salary"]} '



                      f'data urodzenia {row["birthday"]}.')



            line_count += 1



        print(f'Przetworzono {line_count} wierszy.')




    Wewnątrz instrukcji with wykonywanych jest kilka operacji. Aby kod był bardziej czytelny i mniej podatny na błędy, można fragment przetwarzający zawartość pliku wyodrębnić do postaci osobnej funkcji. Trudno diagnozować kod, w którym w kilku wierszach jest wykonywanych wiele operacji, dlatego warto tworzyć funkcje o jasno określonym przeznaczeniu. Listing 1.12 przedstawia kod podzielony na części.


    Listing 1.12. Bardziej czytelny kod przetwarzający plik CSV

    import csv



    def process_salary(csv_reader):



        """Przetworzenie pliku CSV."""



        global line_count



        for row in csv_reader:



            if line_count == 0:



                print(f'Nazwy kolumn: {", ".join(row)} '



                      f'data urodzenia {row["birthday"]}.')



                line_count += 1



            print(f'\t{row["name"]} wynagrodzenie: {row["salary"]}')



            line_count += 1



        print(f'Przetworzono {line_count} wierszy.')



    with open("pracownicy.csv", mode="r") as csv_file:



        csv_reader = csv.DictReader(csv_file)



        line_count = 0



        process_salary(csv_reader)




    Powyższy kod zamiast wykonywać wszystkie operacje wewnątrz instrukcji with wykorzystuje funkcję pomocniczą. Teraz widać wyraźnie, co robi funkcja process_salary(). Gdyby trzeba było obsłużyć określony wyjątek lub przetworzyć inne dane zawarte w pliku CSV, można powyższą funkcję podzielić na kolejne części zgodnie z zasadą pojedynczej odpowiedzialności.


    Pythoniczny styl kodowania


    Dokumentacja PEP8 zawiera zalecenia, dzięki którym kod jest bardziej przejrzysty i czytelny. Przeanalizujmy kilka z nich.


    Stosuj metodę join() zamiast operatora łączenia ciągów znaków


    Jeżeli ważna jest wydajność kodu, stosuj metodę join() zamiast operatora łączenia ciągów, np. a += b lub a = a + b (patrz listing 1.13). Metoda join()gwarantuje szybsze łączenia ciągów w różnych implementacjach Pythona, ponieważ przydziela pamięć na połączone ciągi tylko raz. Natomiast w przypadku operatora pamięć jest przydzielana dla każdego ciągu osobno, ponieważ w Pythonie ciągi są niemutowalne.


    Listing 1.13. Użycie metody join()

    first_name = "Jan"



    last_name = "Nowak"



    # Niezalecany sposób łączenia ciągów.



    full_name = first_name + "  " + last_name



    # Bardziej wydajny i czytelny sposób.



    " ".join([first_name, last_name])




    Do sprawdzania wartości None stosuj instrukcje is oraz is not


    Do sprawdzania wartości None stosuj instrukcje is oraz is not. Pamiętaj o tym, pisząc na przykład następujący kod:

    if val:    # Instrukcja nie będzie działać poprawnie, jeżeli val będzie miała wartość None




    Zmienna val może być typu kontenerowego, na przykład dict lub set. Przeanalizujmy dokładniej przypadki, które mogą Cię zaskoczyć.


    Jeżeli w powyższym przykładzie zmienna val będzie zawierała pusty słownik, zostanie potraktowana tak, jakby zawierała wartość false, co może nie być pożądanym efektem. Dlatego zachowaj ostrożność, pisząc kod w ten sposób.


    Nie rób tak:

    val = {}



    if val:              # Wyrażenie przyjmie wartość false




    Zawsze warunki definiuj jak najściślej, dzięki czemu kod będzie mniej podatny na błędy.


    Rób tak:

    if val is not None:  # Wyrażenie przyjmie wartość false tylko wtedy, gdy zmienna będzie miała



                         # wartość None




    Stosuj warunek is not zamiast not … is


    Nie ma różnicy pomiędzy warunkami is not a not ... is. Jednak pierwszy zapis jest bardziej czytelny.


    Nie rób tak:

    if not val is None:




    Tylko tak:

    if val is not None:




    W instrukcjach przypisania stosuj zwykłą funkcję zamiast funkcji lambda


    W instrukcji przypisania stosuj zwykłą funkcję zamiast funkcji lambda. Za pomocą słowa kluczowego lambda można kodować operacje w jednym wierszu. Czasami jednak lepszym rozwiązaniem jest zdefiniowanie funkcji za pomocą instrukcji def.


    Nie rób tak:

    square = lambda x: x * x




    Tylko tak:

    def square(val):



        return val * val




    Wynik funkcji square() łatwiej jest przekształcić w ciąg znaków, jak również łatwiej jest diagnozować tę funkcję niż lambda. Z tego powodu wyrażenia tego rodzaju przestają być przydatne. Funkcję lambda stosuj w większych wyrażeniach, o ile nie wpłynie to na czytelność kodu.


    Konsekwentnie stosuj instrukcję return


    Jeżeli funkcja zwraca wynik, sprawdzaj, czy robi to we wszystkich swoich wątkach. Dobrą praktyką jest umieszczanie instrukcji return w każdym miejscu, w którym funkcja kończy działanie. Funkcje, które jedynie wykonują określone operacje, domyślnie zwracają wynik None.


    Nie rób tak:

    def calculate_interest(principle, time, rate):



        if principle > 0:



            return (principle * time * rate) / 100



    def calculate_interest(principle, time, rate):



        if principle < 0:



            return



        return (principle * time * rate) / 100




    Tylko tak:

    def calculate_interest(principle, time, rate):



        if principle > 0:



            return (principle * time * rate) / 100



        else:



            return None



    def calculate_interest(principle, time, rate):



        if principle < 0:



            return None



        return (principle * time * rate) / 100




    Stosuj metody startswith() i endswith()


    W instrukcjach sprawdzających prefiksy i sufiksy ciągów stosuj metody startswith() i endswith() zamiast wyrażeń wyodrębniających fragmenty ciągu. Instrukcja wyodrębniania fragmentu ciągu jest bardzo przydatna, szczególnie w przypadku przetwarzania dłuższych ciągów lub wykonywania na nich dodatkowych operacji. Jeżeli trzeba po prostu sprawdzić prefiks lub sufiks, lepiej stosować metody startswith() i endswith(), ponieważ kod jest wtedy bardziej zrozumiały.


    Nie rób tak:

    data = "Witaj, co słychać?"



    if data[:5] == "Witaj":




    Tylko tak:

    data = "Witaj, co słychać?"



    if data.startswith("Witaj"):




    Sprawdzaj typy za pomocą metody isinstance(), a nie type()


    Do sprawdzania typu danych używaj metody isinstance(), a nie type(), ponieważ tę pierwszą można stosować również w przypadku podklas. Przeanalizujmy przypadek struktury będącej podklasą dict, na przykład orderdict. Metoda type() nie będzie działać poprawnie, natomiast isinstance() prawidłowo rozpozna, że struktura jest podklasą dict.


    Nie rób tak:

    user_ages = {"Leszek": 35, "Joanna": 89, "Igor": 12}



    if type(user_ages) == dict:




    Tylko tak:

    user_ages = {"Leszek": 35, "Joanna": 89, "Igor": 12}



    if isinstance(user_ages, dict):




    Porównywanie wartości logicznych


    Wartości logiczne można porównywać na kilka sposobów.


    Nie rób tak:

    is_empty = False



    if is_empty == False:



    if is_empty is False:




    Tylko tak:

    is_empty = False



    if not is_empty:




    Pisz ścisły kod dla menedżera kontekstu


    Jeżeli używasz instrukcji with, twórz osobne funkcje wykonujące operacje początkowe, główne i końcowe.


    Nie rób tak:

    class NewProtocol:



        def __init__(self, host, port, data):



            self.host = host



            self.port = port



            self.data = data



        def __enter__(self):



            self._client = socket.socket(socket.AF_INET, socket.SOCK_STREAM)



            self._client.connect((self.host, self.port))



            self._transfer_data()



        def __exit__(self, exception, value, traceback):



            self._receive_data()



            self._client.close()



        def _transfer_data(self):



            ...



        def _receive_data(self):



            ...



    con = NewProtocol(host, port, data)




    Tylko tak:

    class NewProtocol:



        def __init__(self, host, port):



            self.host = host



            self.port = port



        def __enter__(self):



            self._client = socket.socket(socket.AF_INET, socket.SOCK_STREAM)



            self._client.connect((self.host, self.port))



        def __exit__(self, exception, value, traceback):



            self._client.close()



        def transfer_data(self, payload):



           ...



        def receive_data(self):



           ...



    with NewProtocol(host, port) as con:



        transfer_data()



        receive_data()




    Metody __enter__() i __exit__() w pierwszej wersji oprócz otwierania i zamykania połączenia wykonują również dodatkowe operacje. Lepszym rozwiązaniem jest tworzenie dla tych operacji osobnych metod.


    Stosuj narzędzia weryfikujące poprawność kodu


    Narzędzia weryfikujące poprawność kodu ułatwiają utrzymanie go w spójnym formacie, co jest bardzo ważne, szczególnie w skali całego projektu. Narzędzia te analizują kod pod kątem następujących cech:


    
      	błędów składniowych;


      	niewykorzystywanych zmiennych i niewłaściwych argumentów funkcji;


      	niezgodności z zaleceniami PEP8.

    


    Dzięki narzędziom weryfikującym poprawność kodowanie jest znacznie wydajniejsze, ponieważ na bieżąco wyszukiwane są różne nieścisłości. Dla języka Python dostępnych jest wiele takich narzędzi. Niektóre z nich obejmują określone obszary, na przykład style komentarzy dokumentacyjnych. Narzędzia takie jak Flake8 lub Pylint weryfikują kod pod kątem wszystkich zaleceń PEP8, inne — tylko wybranych. Na przykład mypy sprawdza typy danych. Możesz używać wszystkich lub tylko wybranych, przeprowadzających standardową weryfikację pod kątem zaleceń PEP8. Najlepsze narzędzia to Flake8 i Pylint. Zawsze upewniaj się, czy narzędzie, którego używasz, weryfikuje kod pod kątem zaleceń PEP8.


    Narzędzie weryfikujące powinno sprawdzać następujące aspekty kodu:


    
      	zgodność z zaleceniami PEP8;


      	kolejność importowanych modułów;


      	konwencje nazw zmiennych, funkcji, klas, modułów, plików itp.;


      	zapętlone instrukcje importujące;


      	złożoność (liczba wierszy kodu funkcji, pętli i innych struktur);


      	poprawność pisowni;


      	styl komentarzy dokumentacyjnych.

    


    Narzędzia weryfikujące stosuje się na różne sposoby, m.in.:


    
      	podczas kodowania w środowisku IDE;


      	podczas zatwierdzania kodu;


      	w systemach ciągłej integracji, np. Jenkins lub CircleCI.

    


    
      Uwaga Istnieją różne dobre praktyki, dzięki którym zdecydowanie można podnieść jakość kodu. Jeżeli chcesz je jak najpełniej wykorzystać, zapoznaj się z oficjalną dokumentacją PEP8. Pomocne jest również przeglądanie dobrego kodu umieszczonego w serwisie GitHub.

    


    Komentarze dokumentacyjne


    Komentarze doskonale nadają się do tworzenia dokumentacji kodu w języku Python. Komentarz dokumentacyjny umieszcza się zazwyczaj na początku kodu metody, kolumny lub modułu. Jest on specjalnym atrybutem __doc__ danego obiektu. Zgodnie z PEP8 komentarz dokumentacyjny umieszcza się wewnątrz potrójnych cudzysłowów (patrz listing 1.14). Poznaj kilka dobrych praktyk umieszczania komentarzy w kodzie.


    Listing 1.14. Funkcja z komentarzem dokumentacyjnym

    def get_prime_number():



        """Lista liczb pierwszych z zakresu od 1 do 100."""




    Komentarze dokumentacyjne można wpisywać na różne sposoby (opisane w dalszej części rozdziału), jednak zgodnie z kilkoma wymienionymi niżej zasadami:


    
      	Potrójny cudzysłów stosuje się nawet wtedy, gdy komentarz zajmuje tylko jeden wiersz. Jest to dobra praktyka umożliwiająca rozszerzanie komentarza.


      	Przed komentarzem i po nim nie pozostawia się pustych wierszy.


      	Na końcu komentarza umieszcza się kropkę.

    


    Podobne zasady obowiązują podczas umieszczania wielowyrazowych komentarzy dokładniej opisujących kod (patrz listing 1.15). Dzięki temu dokumentacja kodu jest umieszczana w nim samym i nie trzeba korzystać z osobnych, długich 
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