
  [image: ]


  Błażej Witkowski


  DaVinci Resolve


  Poradnik użytkownika


  Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


  Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli. Autor oraz wydawca dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz wydawca nie ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.


  Redaktor prowadzący: Szymon Szwajger


  Projekt okładki: Studio Gravite / Olsztyn

  Obarek, Pokoński, Pazdrijowski, Zaprucki


  HELION SA


  ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE


  tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63


  e-mail: helion@helion.pl


  WWW: http://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


  Drogi Czytelniku!


  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres


  https://helion.pl/user/opinie/davres_ebook


  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  Materiały do książki znaleźć można pod adresem: https://ftp.helion.pl/przyklady/davres.zip


  ISBN: 978-83-283-9298-4


  Copyright © Helion S.A. 2022


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  Wstęp


  Cześć! Nazywam się Błażej Witkowski i od kilku lat zajmuję się zawodowo m.in. montażem wideo. W swojej karierze miałem przyjemność korzystać z różnych programów do edycji filmów, ale to właśnie omawiany w tej książce DaVinci Resolve jest najlepszym wyborem zarówno dla początkujących, jaki i doświadczonych użytkowników. Jakby tego było mało, z programu w podstawowej wersji można korzystać zupełnie za darmo bez żadnych haczyków. Po tym krótkim wstępie zapraszam Cię do wspólnego poznawania możliwości i funkcji tego świetnego oprogramowania. Zaczniemy od rzeczy najprostszych i stopniowo będziemy zwiększać poziom trudności.
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  Rozdział 1. Początki


  W tym rozdziale zainstalujemy program DaVinci Resolve oraz go skonfigurujemy, aby móc bez problemu w nim pracować.


  1.1. Pobieranie


  Pierwszym krokiem, jaki musimy wykonać, jest pobranie programu. Zalecam skorzystanie w tym celu z oficjalnej strony producenta: www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve/ (rysunek 1.1).
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  Rysunek 1.1. Oficjalna strona pobierania programu


  Można również wpisać nazwę programu w wyszukiwarce internetowej, aby znaleźć oficjalną stronę (rysunek 1.2).
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  Rysunek 1.2. Wyszukiwanie programu


  Strona internetowa jest bardzo atrakcyjna wizualnie i przedstawia najważniejsze zalety programu (rysunek 1.3).
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  Rysunek 1.3. Szata graficzna strony internetowej


  U dołu strony znajduje się okno zachęcające do pobrania programu (rysunek 1.4).
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  Rysunek 1.4. Okienko zachęcające do pobrania programu


  Do wyboru mamy dwie wersje: darmową, która oferuje wszystkie podstawowe narzędzia i funkcjonalności, oraz Studio, która jest nieco bardziej rozbudowana, lecz płatna. Co prawda jest to jednorazowa płatność za dożywotnią licencję, lecz wydaje mi się, że najrozsądniej jest najpierw poznać program i ewentualnie później zakupić wersję rozszerzoną. My w tej książce skupimy się na wersji darmowej. Aby ją pobrać, wybierzmy odpowiednią wersję. Po kliknięciu otworzy się okienko z wyborem systemu operacyjnego. W moim przypadku jest to Windows (rysunek 1.5).
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  Rysunek 1.5. Okienko wyboru systemu operacyjnego


  Wypełnijmy formularz i pobierzmy program (rysunek 1.6).
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  Rysunek 1.6. Formularz rejestracyjny


  Aby zainstalować program, musimy uruchomić pobrany wcześniej plik instalacyjny i postępować według poleceń instalatora (rysunek 1.7).
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  Rysunek 1.7. Rozpoczynanie instalacji


  W trakcie instalacji należy wybrać lokalizację (rysunek 1.8).
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  Rysunek 1.8. Wybór miejsca docelowego


  Po pomyślnym przejściu wszystkich kroków program został zainstalowany w systemie (rysunek 1.9).
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  Rysunek 1.9. Koniec instalacji


  1.2. Ekran powitalny


  Po zainstalowaniu programu uruchomimy go po raz pierwszy. Przy każdym włączeniu na kilka sekund pojawia się okienko wczytywania programu (rysunek 1.10).
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  Rysunek 1.10. Ekran ładowania programu


  Po włączeniu widzimy ekran powitalny, gdzie można zobaczyć zapisane projekty. Ponieważ jeszcze żadnego nie utworzyliśmy, jest widoczny tylko jeden prostokąt z podpisem Untitled Project (rysunek 1.11).
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  Rysunek 1.11. Ekran powitalny


  Jest to prostokąt z pustym projektem, czyli gdy klikniemy go dwa razy lewym przyciskiem myszy, to naszym oczom ukaże się nowy projekt, w którym możemy już edytować filmy (rysunek 1.12).
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  Rysunek 1.12. Nowy pusty projekt


  Jest to szybka opcja tworzenia nowego projektu. Nie ustawiamy wtedy żadnych parametrów, można je wprowadzić później, co zrobimy w kolejnych rozdziałach. Powróćmy do ekranu powitalnego, klikając File, a następnie Project Manager… (rysunek 1.13).
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  Rysunek 1.13. Panel Project Manager…


  W tym ekranie, w prawym górnym rogu, znajdują się podstawowe funkcje sortowania i ustawiania widoczności projektów (rysunek 1.14).
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  Rysunek 1.14. Ustawienia widoku


  Natomiast po lewej stronie znajduje się okno ustawiania lokalizacji bazy danych (rysunek 1.15).


  [image: Obraz1179.TIF] 


  Rysunek 1.15. Panel bazy danych


  Ciekawą możliwością jest kliknięcie prawym przyciskiem myszy Local Database i wybranie opcji Open File Location (rysunek 1.16).
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  Rysunek 1.16. Opcja Open File Location


  Spowoduje to otwarcie lokalizacji bazy danych programu (rysunek 1.17).
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  Rysunek 1.17. Folder z bazą danych


  Są tam zlokalizowane np. nasze projekty (rysunek 1.18).
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  Rysunek 1.18. Dokładna lokalizacja zapisanych projektów


  Możemy utworzyć nowy projekt, klikając przycisk New Project w oknie powitalnym (rysunek 1.19).
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  Rysunek 1.19. Przycisk New Project


  Wprowadzając nową nazwę, rozpoczynamy tworzenie projektu (rysunek 1.20).
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  Rysunek 1.20. Wprowadzanie nazwy projektu


  Tym oto sposobem utworzyliśmy nowy projekt, do którego możemy wprowadzać początkowe parametry.


  1.3. Ustawienia projektu


  Po utworzeniu pustego projektu naszym oczom ukazuje się cała masa rozmaitości. Mamy do dyspozycji mnóstwo przycisków, opcji i narzędzi (rysunek 1.21).
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  Rysunek 1.21. Interfejs programu


  Na początku może się to wszystko wydawać skomplikowane, lecz ze wszystkim zapoznamy się stopniowo. Aby pracować z projektem, wypadałoby najpierw ustawić odpowiednie parametry. W tym celu wejdźmy w zakładkę File i kliknijmy opcję Project Settings… (rysunek 1.22).
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  Rysunek 1.22. Panel Project Settings…


  Otworzy się okno z ustawieniami projektu (rysunek 1.23).
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  Rysunek 1.23. Okno z ustawieniami projektu


  Na wstępie interesuje nas panel Master Settings, a w nim pierwsze pole okienka Timeline Format (rysunek 1.24).
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  Rysunek 1.24. Panel Master Settings


  Możemy tam ustawić rozdzielczość, rozwijając listę dostępnych parametrów lub wpisując parametry ręcznie. Ja wybrałem wymiary FullHD, czyli najbardziej klasyczny standard (rysunek 1.25).
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  Rysunek 1.25. Zmiana ustawienia rozdzielczości


  Kolejnym ważnym ustawieniem jest klatkaż, czyli liczba klatek na sekundę. Parametry ustawiamy, biorąc pod uwagę, jak ma wyglądać finalny projekt i gdzie będziemy z niego korzystać. Zazwyczaj gotowy projekt powinien mieć 24 lub 25 klatek na sekundę. Dużo zależy też od tego, jakie właściwości mają pliki, z których będziemy korzystać. Jeżeli mamy wiele plików i mają one różne ustawienia, przeważnie zmienia się wartość projektu do najniższej z tych plików. Ja ustawiłem na 25 klatek (rysunek 1.26).
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  Rysunek 1.26. Zmienione ustawienia klatkażu


  
    
      	
        Jeżeli chcemy uzyskać efekt zwolnionego tempa i mamy nagrania w 50 lub 60 klatkach na sekundę, to w projekcie 25- lub 30-klatkowym po zastosowaniu odpowiednich narzędzi otrzymamy bezstratny na jakości i płynności efekt dwukrotnie zwolnionego tempa.

      
    

  



  Tym sposobem ustawiliśmy podstawowe parametry projektu i możemy zacząć pracę.


  1.4. Preferencje globalne


  Skoro już wiemy, jak wprowadzić ustawienia bieżącego projektu, możemy teraz dostosować program do swoich potrzeb. W tym zakresie przedstawię najważniejsze ustawienia preferencji, które pomogą spersonalizować główne parametry programu. Aby to zrobić, trzeba wejść w zakładkę DaVinci Resolve i wybrać opcję Preferences… (rysunek 1.27).
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  Rysunek 1.27. Zakładka Preferences…


  Pojawia się okienko z ustawieniami. Możemy wybierać pomiędzy ustawieniami systemowymi i ustawieniami użytkownika. Na początku wybierzmy ustawienia systemowe i opcję Memory and GPU (rysunek 1.28).
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  Rysunek 1.28. Opcja Memory GPU


  W okienku Memory Configuration warto ustawić wyższe limity zużycia pamięci RAM w komputerze, aby program pracował płynniej (rysunek 1.29).
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  Rysunek 1.29. Panel Memory Configuration


  W okienku GPU Configuration należy wybrać swoją kartę graficzną, aby program korzystał również z karty, a nie tylko z procesora (rysunek 1.30).
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  Rysunek 1.30. Panel GPU Configuration


  
    
      	
        Pamiętaj, że do płynnej pracy w programie do montażu potrzebne są dobre podzespoły — samo zastosowanie dobrych ustawień bez dobrego sprzętu nic nie pomoże.

      
    

  



  Kolejnym ustawieniem, które warto skonfigurować, jest zapisywanie i wczytywanie projektu. Wybierzmy tym razem ustawienia użytkownika i opcję Project Save and Load (rysunek 1.31).
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  Rysunek 1.31. Opcja Project Save and Load


  W tym okienku warto ustawić autozapis projektu, aby w razie komplikacji czy nagłej awarii programu lub sprzętu móc przywrócić zapisany projekt. Mój autozapis następuje co 20 minut, a nadpisywanie starych backupów następuje po 2 godzinach (rysunek 1.32).
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  Rysunek 1.32. Panel Save Settings


  Oznacza to, że na siedem autozapisów wykonanych co 20 minut jeden jest już automatycznie nadpisany, ponieważ łącznie minęły ponad 2 godziny. Jest to dobra rozwiązanie, gdyż program nie tworzy kilkudziesięciu zapisów, które niepotrzebnie zajmują miejsce na komputerze. W tym samym oknie znajduje się również opcja Live save (rysunek 1.33).
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  Rysunek 1.33. Opcja Live save


  Uważam, że opcja ta jest przeznaczona dla mocnych komputerów oraz bardzo ważnych projektów. Powoduje ona, że autozapis jest tworzony z każdą najmniejszą zmianą w projekcie kosztem wydajności. Dlatego ja na co dzień z niej nie korzystam. W tym oknie mamy również możliwość zmiany miejsca docelowego autozapisów (rysunek 1.34).


  [image: Obraz1344.TIF] 


  Rysunek 1.34. Opcja ustawienia domyślnej lokalizacji


  Po ustawieniu wszystkich preferencji zatwierdzamy zmiany przyciskiem Save (rysunek 1.35).
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  Rysunek 1.35. Przycisk zapisu


  W tym podrozdziale przedstawiłem najważniejsze ustawienia niezbędne przed rozpoczęciem pracy w programie. Warto również zaznajomić się z innymi opcjami i preferencjami. Nie bójmy się sprawdzać różnych zakładek i wprowadzać zmian, pod warunkiem że robimy to z głową.


  1.5. Interfejs całego programu


  Interfejs całego programu jest o tyle ciekawy, że w bardzo czytelny sposób łączy różne funkcje. Zasada działania programu opiera się na tematycznych zakładkach, które za chwilę przedstawię. Najpierw zresetujmy interfejs do domyślnego, aby mieć pewność, że widzimy to samo. Jest to ważne, ponieważ w natłoku różnych okienek i funkcji mogliśmy nawet niechcący coś przestawić. Wejdźmy w zakładkę Workspace i wybierzmy opcję Reset UI Layout (rysunek 1.36).
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  Rysunek 1.36. Resetowanie interfejsu


  Mając domyślny wygląd interfejsu, możemy się dowiedzieć, jak to wszystko działa. Na samym dole znajduje się podłużny pasek z ikonami reprezentującymi różne możliwości (rysunek 1.37).
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  Rysunek 1.37. Panele pracy w programie DaVinci Resolve


  Gdy klikniemy lewym przyciskiem myszy na danej ikonie, przeniesiemy się do środowiska programu specjalnie przystosowanego do danej czynności. Zaczynając od lewej strony, pierwszą opcją jest środowisko Media, gdzie importujemy pliki i mamy możliwość ich prostego segregowania (rysunek 1.38).
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  Rysunek 1.38. Panel Media


  W zakładce Cut mamy możliwość szybkiej edycji klipów i cięcia ich na fragmenty (rysunek 1.39).
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  Rysunek 1.39. Panel Cut


  Edit to główny obszar, gdzie montujemy wideo. Można powiedzieć, że jest to taka uniwersalna przestrzeń edycji. Przytniemy tam klipy, ale też dodamy proste efekty czy będziemy zarządzać plikami (rysunek 1.40).
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  Rysunek 1.40. Panel Edit


  Fusion to odpowiednik programu After Effects. Stworzymy tam skomplikowane animacje i efekty (rysunek 1.41).
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  Rysunek 1.41. Panel Fusion


  W zakładce Color przeprowadzimy korektę kolorów klipów. Jest to całe środowisko, w którym wykorzystamy pracę m.in. na barwach i odcieniach (rysunek 1.42).
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  Rysunek 1.42. Panel Color


  Przedostatnia funkcjonalność to Fairlight, gdzie przeprowadzamy edycję dźwięku w projekcie (rysunek 1.43).


  [image: Obraz] 


  Rysunek 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 2. Media
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 3. Cięcie
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4. Edycja
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5. Gradacja kolorystyczna
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6. Łączenie efektów
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7. Audio
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8. Dostarczanie
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 9. Zastosowanie w praktyce
Dostępne w wersji pełnej.

  Zakończenie
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.

OEBPS/Images/Obraz1101_fmt.jpeg
DaVinci Resolve 17 Q

DaVinci Resolve 16.2.8 DaVinci Resolve 17






OEBPS/Images/Obraz1251_fmt.jpeg
Project Settings: Untitled Project
Presets  Timeline Format

Mase sz Timeline resolution 1320 x 1080 HD v

Image Scaling For 1920 x 1080  processing

Color Management Pixel aspectratio ® Square

General Options.

Camera RAW
Cinemascope
Capture and Playback
Timeline framerate 24 v frames per second
Subitles - .
p fram de
Fairight Enable interlace processing
Playback framerate 24 frames per second
Video Monitoring
Videoformat HD 1080p 24 v
Use 4:4:4 DI

Use Level A for 3Gb SDI

DI configuration  Single link
® Duallink
Quad link

Datalevels ® Video
Full

Retain sub-black and super-white data

Videobitdepth 10 bit v
Monitorscaling  Bilinear v
Use  Re matrix for 42:2 SDI output

Ccancel






OEBPS/Images/Obraz1266_fmt.jpeg
Timeline resolution  1920x 1080 HD v
720 % 480 NTSC DV ng
720 % 486 NTSC 16:9
720 %486 NTSC
720X 576 PAL 16:9
720%576 PAL
1280x720 HD 7209
Timeline frame rate 1280 x 1080 HD 1280
1920x 1080 HD.
3840 % 2160 Ultra HD.

Pixel aspect ratio

Playback framerate 24 frames per second






OEBPS/Images/Obraz1367_fmt.jpeg
a
Fairlight

£

Media Edit Fusion






OEBPS/Images/Obraz1423_fmt.jpeg
Unitited roject

00:00:00:00








OEBPS/Images/Obraz1186_fmt.jpeg
Databases

B8 Dpisk

Local Database

Open File Location

© PostgresqL
< Load Image





OEBPS/Images/Obraz1389_fmt.jpeg
B tona United Project

[ P 300 oooaonc s o em o -

01:00:00:00






OEBPS/Images/Obraz1281_fmt.jpeg
DaVinci Resolve

Preferences.. ctrl+,






OEBPS/Images/Obraz1236_fmt.jpeg
13

Uniided Projec

00000000






OEBPS/Images/Obraz1171_fmt.jpeg
0 Projects






OEBPS/Images/Obraz1076_fmt.jpeg
Google

Q@ DaVinci Resolve

Szukaj w Google Szczesiwy traf

-





OEBPS/Images/Obraz1091_fmt.jpeg
Two Great Versions

Free Download Now






OEBPS/Images/Obraz1156_fmt.jpeg
@ wesnred Uniited rojct

= S— %

« - 00000000






OEBPS/Images/Obraz1149_fmt.jpeg
x e DaVinci Resolve 17

Databases. I Projects . L

B Dpisk

Local Database

2 PostgrasaL

Untitled Project

New Database New Project New Folder Open






OEBPS/Images/Obraz1296_fmt.jpeg
Memory Configuration

System memory 31.8GB
Limit Resolve memory usage to ® 233G8

Limit Fusion memory cache to ® 17968





OEBPS/Images/Obraz1108_fmt.jpeg
Your Details:

First Name*

Last Name*

Company

Email*

Phone*

Country*

Poland

State

City*

Product Information™

DaVinci Resolve

Tell us how you use this Blackmagic Product

Which features should we add?

N

Your details will be registered on the Blackmagic Design database to

receive occasional news of important software updates, new products and

services. Please view our privacy policy here for more information!

Register & Download







OEBPS/Images/Obraz1131_fmt.jpeg
8 Davinci Resolve Setup

DAVINCI RESOLVE Completed the DaVinci Resolve Setup
Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

[]Show ReadMe

Back Finish Cancel







OEBPS/Images/Obraz1344_fmt.jpeg
T v Sl ey R G S

Project backup location - C:\Users\Blazej\Videos\Resolve Project Backups Browse






OEBPS/Images/Obraz1351_fmt.jpeg
Cancel






OEBPS/Images/Obraz1374_fmt.jpeg
I et

Uniited roject

o @






OEBPS/Images/Obraz1225_fmt.jpeg
Create New Project

Untitled Project 1 |

Cancel Create






OEBPS/Images/Obraz1381_fmt.jpeg
. Unitited rojec

- = cotcocss o

0000000

-






OEBPS/Images/Obraz1329_fmt.jpeg
Live save

v Project backups

Perform backups every 20 T minutes
Hourly backupsforthepast 2 C  hours.
Daily backups for the past 2 { days

Project backup location - C:\Users\Blazej\Videos\Resolve Project Backups Browse





OEBPS/Images/Obraz1274_fmt.jpeg
Timelineframerate 25 v frames per second

Enable interlace processing

Playback frame rate 25 frames per second

Video Monitoring

Video format  HD 1080PsF 25 v






OEBPS/Images/Obraz1084_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz1243_fmt.jpeg
File Edit Trm Timeline Clip Mark View Pla
New Project...
New Bin
New Smart Bin..
New Timeline.. kN
Close Current Timeline

Save Project ctriss
Save Project As... Crrisshifts

Revert to Last Saved Version...

Import >
Import Project...
Import Metadata To >

Export >
Export Project... ctrke
Export Metadata From >

Quick Export...

Project Manager... shift+1
Project Settings.. shiftso
Project Notes...






OEBPS/Images/Obraz1201_fmt.jpeg
W = | Projects

ik Narzedzia giowne  Udosteprianie  Widok

« v 1 [ <« Support > Resolve Disk Database > Resolve Projects > Users > guest > Projects >

3 Szybki dostep






OEBPS/Images/Obraz1142_fmt.jpeg
DaVinci Resolve
17

U1 AL RGHTS ESCRD

G, DAV ESOLYE, FONER NS, OAERGDE POVEE

LIS OF BAGHAGE DS PATENS 3516, 25308567455
0, G4, SIS, PS54, BT

- DAVINCI RESOLVE FAIRLIGHT CONSOLE






OEBPS/Images/Obraz1308_fmt.jpeg
GPU Configuration

GPUprocessingmode  Auto  CUDA
GPUselection  Auto

2 | Name Memorv

/' NVIDIA GeForce RTX 3060 Laptop GPU 6.0 GB

Discrete

v | Desails

Main Display GPU






OEBPS/Images/Obraz1179_fmt.jpeg
Databases L=

B Dpisk

Q

Local Database

© postgresqL

New Database





OEBPS/Images/Obraz1213_fmt.jpeg
Newrager ) (open





OEBPS/Images/Obraz1115_fmt.jpeg
B DaVinci Resolve Installer

Windows 10 (x64)

X

In order to install Resolve you must install these components:

[/ DaVind Resolve 17.3.1.0005







OEBPS/Images/Obraz1320_fmt.jpeg
Project save and Load

System user

UlSettings  Load Settings.

ek e b Load all timelines when opening projects

Editing
Color | Save Settings

Fairight Livesave
Playback Settings ¥ Project backups
H— Perform backups every. 20 O minutes
Hourly backups for the past 2 hours
Metadata
Daily backups for the past 2 T days
Project backup location | C\Users\Blaze]\Wideos\Resolve Project Backups Browse






OEBPS/Images/davres_m.jpg
Resolve

Poradnik uzytkownika

DCIVIHCI '

Helion¥






OEBPS/Images/Obraz1402_fmt.jpeg
2 e Uniided roject %

& o R






OEBPS/Images/Obraz1336_fmt.jpeg
Live save
' Project backups

R R





OEBPS/Images/Obraz1123_fmt.jpeg
18 Davinci Resolve Setup -

Destination Folder
Click Next to install to the default folder or click Change to choose another.

Install DaVindi Resolve to:

[C:\Program Files\Blackmagic Design\DaVini Resolvel|






OEBPS/Images/Obraz1163_fmt.jpeg
File Edit Trim Timeline

New Project...

New Timeline...
Close Current Timeline.

Save Project
Save Project As...

Import Project...
Import Metadata To
Export

Export Project...
Export Metadata From
Quick Export...

Project Manager...
Project Settings...
Project Notes...

Clip Mark View

1shiftrN

ctrN

crriss
Ctrisshiftrs

e

shift+1
Shift+g.

Pl3






OEBPS/Images/Obraz1288_fmt.jpeg
Memory and GPU

Memory and GPU
Media storage
Decode Options
Video and Audio /0
Video Plugins

Audio Plugins
Control Panels
General

Internet Accounts

Advanced

System User
Memory Configuration

System memory 31.8GB

Limit Resolve memory usage to ® 23368
Limit Fusion memory cache to ® 179G8
GPU Configuration

GPUprocessingmode ' Auto
GPUSelection ¢ Auto

Cancel






OEBPS/Images/Obraz1414_fmt.jpeg
United roject

B x . an

Frimaries . whess s . cuom Kepames a
s p e ( ) 0 -
v - - . T L]

|






OEBPS/Images/cytat1_cmyk.jpg
"Prostota jest szczytem
wyrafinowania”

~ Leonardo da Vinci






OEBPS/Images/Obraz1069_fmt.jpeg
Color  Fusion

Fairlight

raca Klawiatura Panele Konsole ~ Studi

Professional Editing, Color,
Effects and Audio Post!

L 4

DaVinci Resolve is the world’s only solution that combines
editing, color correction, visual effects, motion graphics and
audio post production all in one software tool! Is elegant,
modern interface is fast to learn and easy enough for new
users, yet powerful for professionals. DaVinci Resolve lets
you work faster and at a higher quality because you don't
have to learn mulfiple apps or switch software for different
tasks. That means you can work with camera original quality
images throughout the entire process. Its like having your
own post production studio in a single app! Best of all, by
learning DaVinci Resolve, you're learning how fo use the

exact same fools used by Hollywood professionals!






OEBPS/Images/Obraz1258_fmt.jpeg
Project Settings: Untitled Project

Presets
Master Settings
Image Scaling

Color Management
General Options
Camera RAW
Capture and Playback
Subitles

Fairlight

Timeline Format.

Timeline resolution

Pixel aspect ratio

Timeline frame rate.

Playback frame rate

1920 1080 HD. v

For 1920 x 1080  processing

Square

ndard definition

Cinemascope

26 v frames persecond

24

drop frame timecode
Enable interlace processing

frames per second






OEBPS/Images/Obraz1359_fmt.jpeg
Workspace Help.
Switch to Page
Show Page

' Show Page Navigation
‘Show Panel in Workspace
Active Panel selection

Dual Screen

Viewer Mode
Fairlight Viewer

Full Screen Window

Layout Presets

Reset Ul Layout






OEBPS/Images/Obraz1193_fmt.jpeg
|} 1 = | Resolve Disk Database = [m) X
Plik Narzedzia glowne Udostepnianie Widok v @
« v 4 I « Support > Resolve Disk Database > v 0 O Przeszukaj: Resolve Disk Database

| Resolve Projects

3 Szybki dostep
' Ten komputer

@ Sie¢

1element  1zaznaczony element





