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    Podziękowania


    Książkę dedykuję mojej żonie Dorocie oraz dzieciom Dominikowi i Łukaszowi, którzy niezmiennie są moimi przyjaciółmi i towarzyszą mi we wszystkich chwilach.


    Dziękuję swoim przyjaciołom za wsparcie i poświęcony czas.


    Chciałem również podziękować wszystkim osobom, które przyczyniły się do tego, że ta książka mogła powstać.

  


  
    Wstęp


    O czym i dla kogo jest ta książka?


    Pod koniec 2007 roku w Polsce miała miejsce premiera nowego środowiska programistycznego o nazwie RAD Studio 2007. Środowisko to jest już całkowicie autoryzowane przez firmę CodeGear, a nie — jak dotychczas — przez firmę Borland. Zapewne zainteresowane osoby wiedzą, że jest to efekt podjęcia przez firmę Borland polityki oddzielenia produkcji narzędzi programistycznych od innych narzędzi oferowanych przez tę firmę. Do nazw firm chyba nie należy się zbytnio przywiązywać (chociaż firma Borland zajmowała się produkcją narzędzi programistycznych przez wiele lat), ponieważ już w czasie pisania tej książki na stronach Borland Polska (http://www.borland.pl/pr/embarcadero_cg.shtml) można było przeczytać, że firma CodeGear została przejęta przez firmę Embarcadero Technologies. Być może więc środowisko RAD Studio 2007 będzie pierwszym i ostatnim firmowanym przez CodeGear. Jak te zmiany odbiją się na samym środowisku, zapewne przekonamy się wkrótce. Na razie przyjrzymy się środowisku, jakim jest RAD Studio 2007, szczególnie we fragmencie przeznaczonym dla WIN32.


    Środowisko RAD Studio 2007 oferuje programiście możliwość programowania dla technologii .Net oraz Win32. W ramach obu można pisać programy, używając języków C++ oraz Delphi (Object Pascal). W książce opisuję fragment środowiska umożliwiającego programowanie z wykorzystaniem Delphi dla Win32, a pomijam kwestię programowania dla środowiska .Net. Dlaczego zdecydowałem się na takie ujęcie tematów? Z czysto praktycznego punktu widzenia. Prawdą jest, że technologia .Net próbuje przebijać się „pod strzechy”, jednak nie ulega wątpliwości, że w większości firm i na naszych biurkach nadal dominują aplikacje 32-bitowe na komputerach 32-bitowych, wykorzystujących mechanizmy Windows API. Z tych powodów założyłem, że książka będzie opisywała obecnie najpowszechniej stosowany i — co najważniejsze — najczęściej użytkowany obszar zastosowań. Celem książki jest zapoznanie czytelników z środowiskiem Delphi pod kątem przetwarzania baz danych. Czytając ją, poznacie sposób wykorzystywania biblioteki VCL ze szczególnym uwzględnieniem zastosowania komponentów umożliwiających połączenie się z serwerami baz danych. Pragnę zaznaczyć, że książka podejmuje temat tak, aby umożliwić osobom, nieznającym wcześniej wybranej technologii, zapoznanie się z nią w sposób wystarczający do samodzielnego utworzenia bazy danych, wykonywania podstawowych operacji administrowania tą bazą i operacji na bazie danych z wykorzystaniem środków służących do tego celu w środowisku Delphi. W ten sposób książka pretenduje do roli swoistego przewodnika po technologiach dostępu do baz danych, takich jak dbExpress, BDE, dbGO, ODBC. Wykorzystywać będziemy takie źródła danych jak pliki tekstowe, pliki DBF, pliki XLS, MS Access, MySQL, FireBird (InterBase). Będę się starał stosować wyłącznie darmowe komponenty oraz — tam gdzie się da — darmowe systemy baz danych.


    Oczywiście, najtrudniej napisać, czego w książce nie ma. Książka nie jest specjalizowaną pozycją omawiającą wybraną technologię. Z założenia ma wystarczyć do wykonania czynności, począwszy od podstawowych, a skończywszy na zaawansowanych, aby jednak osiągnąć wiedzę eksperta dotyczącą wybranej bazy danych, należy sięgnąć po te opracowania, które opisują wyłącznie taki wąski, ale wystarczająco szczegółowo i dedykowany tylko temu celowi, temat.


    W książce nie opisuję języka, jaki jest wykorzystywany w środowisku Delphi (Object Pascal), dlatego od czytelników wymagam przynajmniej podstawowej znajomości elementów programowania w tym języku.


    Skąd wziąć omawiany produkt?


    Środowisko Delphi 2007 for Win32 w wersji próbnej (trial) 30-dniowej można pobrać ze strony CodeGear. W tym celu należy wybrać na przykład adres:


    http://www.codegear.com/products/delphi/win32


    i kliknąć przycisk Download Trial


    lub:


    http://www.codegear.com/downloads/


    po czym wybrać CodeGear RAD Studio.


    Aby ściągnąć plik instalacyjny, trzeba się zrejestrować oraz podać adres e-mail. Na podany adres zostanie wysłany kod aktywacyjny, który umożliwi dokończenie procesu instalacji.


    Adres polskiego dystrybutora to: www.borland.com.pl


    lub:


    http://www.codegear.pl


    Uwaga techniczna


    Zakładam, że czytelnik posiada dostęp do zainstalowanego środowiska RAD Studio 2007. Wszelkie opisy odnoszą się do programu zainstalowanego w środowisku Windows Vista Ultimate.


    Wszystkie opisane w książce przykłady wraz z kompletnym kodem źródłowym znajdują się na płycie w katalogu Helion\Przyklady. Każdy przykład został tak zbudowany, że znajduje się w osobnym folderze, pliki źródłowe są w katalogu SRC, pliki wykonywalne (*.exe, *.dll) powstają w folderze EXE, natomiast pliki skompilowanych modułów (*.dcu) — w folderze BIN. Każdy z przykładów wymaga, aby w ramach jego głównego folderu istniały wspomniane podkatalogi BIN oraz EXE. Gdyby się zdarzyło, że takich katalogów nie ma, należy je utworzyć samodzielnie (środowisko C++ Builder tworzy takie katalogi automatycznie, niestety, środowisko Delphi nie obsługuje tej cechy).

  


  
    Rozdział 1.
Środowisko Delphi — szybki start


    Wstęp


    W tym rozdziale przybliżę podstawowe elementy związane z tworzeniem projektu od podstaw. Przedstawię również propozycję organizowania własnego projektu. Po przeczytaniu czytelnik będzie mógł utworzyć nowy projekt, zorganizować sobie środowisko projektowe, zapamiętać swoje dzieło oraz uruchomić je i zdebugować. Wszyscy ci, którzy korzystali już z poprzednich wersji Delphi, mogą pominąć ten rozdział i przejść do następnych.


    Pierwszy projekt


    Po zainstalowaniu środowiska RAD Studio 2007 uruchamiamy je, wybierając Start/Programy/CodeGear RAD Studio/Delphi 2007 lub klikając odpowiednią ikonę znajdującą się na pulpicie. Interesuje nas tworzenie programów z wykorzystaniem Win32. Aby zbudować projekt zgodny z tą technologią, wybieramy z menu kolejno opcje File/New/VCL Forms Application — Delphi for Win32. Jak sama nazwa sugeruje, powstanie aplikacja pracująca na oknach (formatkach) z wykorzystaniem biblioteki VCL i przeznaczona dla Win32 (Windows API). Na ekranie mamy teraz typowy rozkład okien wchodzących w skład środowiska projektowego Delphi. Od góry ekranu elementami tymi są: belka tytułowa okna, pod nią menu, pod menu listwa narzędziowa oraz okna, takie jak Structure, Object Inspector, Project Manager, ToolPalette. O tym, że układ jest domyślnym wyglądem środowiska projektowego, świadczy widoczny napis Default Layout. Proponuję odszukać u góry ekranu element środowiska projektowego o nazwie (wyświetlanej po najechaniu na niego wskaźnikiem myszy) Desktop speedsetting. Po rozwinięciu listy można zobaczyć wartości, jakie oferuje Desktop speedsetting. Są to: <none>, Classic undocked, Debug Layout oraz Default Layout. Proponuję po kolei pozmieniać ustawienia na inne niż aktualne i sprawdzić, jak zmienia się wygląd środowiska. Zawsze można przywrócić domyślny wygląd, wybierając wartość Default Layout. Taki wygląd nie jest obowiązkowym wyglądem środowiska projektowego. Możemy dowolnie zmienić układ okien, ich położenie czy wielkość, po czym klikamy w okienko Desktop speedsetting, usuwamy nazwę, która tam widnieje, wpisujemy własną i z prawej strony wybieramy ikonę z opisem Save current desktop (opis widoczny po najechaniu nad obszar ikony wskaźnikiem myszy). Spowoduje to wywołanie okna dialogowego, w którym potwierdzamy naszą nazwę. Po zaakceptowaniu w Desktop speedsetting pojawi się nowa pozycja z naszą nazwą, która umożliwi łatwo i szybko ustawienie środowiska projektowego w preferowany sposób.


    Spójrzmy teraz na okno Tool Palette (paleta narzędziowa), które zawiera dostępne w danym kontekście zestawy narzędzi. Jeżeli nadal naszym aktywnym elementem jest formatka (jeśli nie, klikamy w jej obszarze), okno Tool Palette wyświetla całą gamę grup dostępnych dla niej komponentów. Kliknijmy zakładkę Standard zawierającą standardowy zestaw komponentów. Rozwińmy zakładkę, klikając symbol +. Przy użyciu techniki drag and drop (przeciągnij i upuść) wybierzmy komponent TLabel, umieśćmy go na formatce, po czym obok upuśćmy komponent TEdit. Na ekranie zobaczymy układ, taki jak na rysunku 1.1.


    [image: ]


    Rysunek 1.1. Wygląd środowiska po utworzeniu nowej aplikacji i dodaniu dwóch komponentów


    Wrócimy teraz do krótkiego opisu znaczenia widocznych okien. Wiemy już, że każdy projekt pisany dla środowiska Windows jest domyślnie otwierany z jednym głównym oknem (formatką). Jest ono jednocześnie obszarem, na którym będziemy umieszczać elementy interakcji z użytkownikiem, takie jak menu, pola wyboru, przyciski i inne elementy, a także dodane przez nas dwa komponenty. Aplikacje w Delphi pisane są głównie w oparciu o komponenty z okna Tool Palette. W obecnej wersji Delphi każde okno posiada w górnym prawym rogu ikonę z X służącą do zamykania okna, natomiast obok niej znajduje się ikona pinezki, która ma symbolizować fakt przytwierdzenia, umocowania. Wybierzmy okno Project Manager (u góry z prawej strony) i kliknijmy ikonę symbolizującą pinezkę. Spowoduje to zniknięcie okna Project Manager. Właściwie okno nie znikło, ale zostało zwinięte do prawego brzegu ekranu, gdzie widnieje zakładka okna Project Manager. Teraz wystarczy najechać wskaźnikiem myszy na obszar zakładki, aby okno Project Manager z powrotem stało się widoczne. Pinezką można ponownie przymocować okno na stałe w poprzednim miejscu. Ale najważniejsze jest to, że po zwinięciu okna Project Manager do zakładki z boku ekranu leżące pod nim okno Tool Palette zajęło całą dostępną wysokość z prawej strony ekranu. W ten sposób możemy sterować każdym oknem widocznym na ekranie środowiska projektowego. Przywróćmy na chwilę poprzedni wygląd środowiska, przymocowując na powrót okno Project Manager na swoje miejsce lub wybierając Default Layout. O tym, że okno Tool Palette wyświetla zawartość kontekstowo względem aktywnego elementu, możemy się przekonać, wciskając na chwilę klawisz F12, co odpowiada wybraniu z menu View/Toggle Form/Unit. Klawisz F12 służy do przełączania się z głównego środkowego okna środowiska projektowego do okna wizualnego projektowania wyglądu aplikacji (gdy widoczna jest formatka) albo do okna z widokiem kodu źródłowego. Proszę zwrócić uwagę, jak zmienia się zawartość okna Tool Palette, gdy za pomocą klawisza F12 przechodzimy z trybu projektowania wizualnego do trybu kodowania aplikacji.


    Formatka jest rodzajem komponentu. Każdy komponent ma swoje właściwości (takie jak kolor, rozmiar i inne cechy) oraz może obsługiwać wybrane zdarzenia; na przykład formatka może przejmować (odbierać) i odpowiednio reagować na takie zdarzenia jak fakt wciśnięcia klawisza, zdarzenie podwójnego kliknięcia myszą i wiele innych. Kliknijmy jeden raz okno formatki, co sprawi, że stanie się ona aktywnym elementem projektu, i przyjrzyjmy się oknu z opisem Object Inspector. Posiada ono dwie zakładki — Properties (właściwości) oraz Events (zdarzenia). Zakładka Properties wyświetla wspomniane przed chwilą właściwości komponentu (obiektu), który aktualnie jest aktywnym elementem aplikacji. W tej chwili aktywnym elementem jest formatka, dlatego właściwości, które tam znajdziemy, są związane z cechami, jakie może ona posiadać. W związku z obiektowym charakterem komponentów i klas wykorzystywanych w środowisku Delphi, a szczególnie z możliwością dziedziczenia (komponenty mają odpowiadające im klasy), na zakładce Properties znajdziemy zarówno właściwości wspólne dla kilku innych komponentów (na przykład właściwość Caption), jak i właściwości związane tylko z formatką, takie jak Position czy WindowState.


    W górnym lewym rogu ekranu widzimy okno Structure obrazujące strukturę aktualnie wybranych (aktywnych) elementów oraz powiązań istniejących pomiędzy nimi. Jeżeli na ekranie mamy formatkę (a nie jej kod źródłowy), wówczas w oknie Structure widzimy obraz w postaci drzewa informujący o tym, że głównym komponentem jest Form1. Do Form1 podpięte są Edit1 i Label1. Komponent Form1 jest właścicielem pozostałych dwóch komponentów; w tym przypadku Edit1 i Label1 leżą na Form1. Proszę zauważyć, że jeżeli klikniemy jeden z wybranych elementów — na przykład Edit1 — w oknie Object Inspector pojawią się właściwości i zdarzenia związane z Edit1, a na formatce Edit1 stanie się elementem aktywnym.


    Pozostało jeszcze okno z opisem Project Manager. Programy w Delphi składają się z modułów (ang. unit). Kiedy budujemy nową aplikację, środowisko projektowe tworzy jedno domyślne okno z formatką, nazywaną też domyślnie Form1. Taka jest strona wizualna. Natomiast od strony kodu formatce odpowiada Unit1. Nasza aplikacja otrzymuje również domyślną nazwę Project1. Tak to wygląda od strony logicznej. Na dysku fizycznie kod formatki będzie związany z plikiem unit1.pas, a cała aplikacja zostanie skompilowana i zlinkowana do pliku nazwie Project1.exe. Spróbujmy jednak najpierw zapamiętać nasz pierwszy projekt, a zweryfikujemy tę wiedzę ponownie po jego zapamiętaniu. Wykonajmy następujące czynności. Wybieramy klawisz F12, tak aby był widoczny kod programu.


    
      unit Unit1;

    


    
      interface

    


    
      uses

    


    
        Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,

    


    
        Dialogs;

    


    
      type

    


    
        TForm1 = class(TForm)

    


    
          Label1: TLabel;

    


    
          Edit1: TEdit;

    


    
        private

    


    
          { Private declarations }

    


    
        public

    


    
          { Public declarations }

    


    
        end;

    


    
       

    


    
      var

    


    
        Form1: TForm1;

    


    
      implementation

    


    
      {$R *.dfm}

    


    
      end.

    


    Część czytelników zapewne jest przyzwyczajona do funkcji czy też klasy o nazwie main, od której zaczyna się cały program. W Delphi tak nie jest. Początek programu jest na etapie projektowania niewidoczny dla programisty i w typowych okolicznościach nie trzeba go edytować. Aby zobaczyć „prawdziwy” początek kodu, należy wybrać z menu Project/View Source. Poniżej znajduje się kod źródłowy projektu.


    
      program Project1;

    


    
      uses

    


    
        Forms,

    


    
        Unit1 in 'Unit1.pas' {Form1};

    


    
        

    


    
      {$R *.res}

    


    
        

    


    
      begin

    


    
        Application.Initialize;

    


    
        Application.MainFormOnTaskbar := True;

    


    
        Application.CreateForm(TForm1, Form1);

    


    
        Application.Run;

    


    
      end.

    


    Jak wspomniałem, w typowych warunkach nie trzeba w ten kod ingerować. Całość jest budowana automatycznie przez środowisko projektowe. Nie znaczy to, że nie wolno tego pliku edytować. Jeżeli chcemy, aby na przykład nasza aplikacja wyświetlała okno z wizytówką (splash), możemy tutaj wstawić kod tworzący okno tej wizytówki. Dzięki temu będzie ono widoczne, zanim pojawi się jakiekolwiek inne okno naszej aplikacji.


    Skłaniam się do rezygnacji z domyślnego nazewnictwa, jakie oferuje środowisko. A więc nie korzystam z nazw Form1, Form2, Form3 i tak dalej. Staram się nadawać formatkom nazwy, które będą się kojarzyły z ich przeznaczeniem. Preferuję metodę z nadawaniem głównej formatce aplikacji stałej nazwy. Zmieńmy zatem nazwę formatki Form1. W tym celu ustawiamy Form1 jako element aktywny, następnie w oknie Object Inspector wybieramy właściwość Name i wpisujemy inną nazwę, na przykład FMain. Pozwoli to na wyraźne odróżnienie nazwy tej formatki, szczególnie w oknie Project Manager. Gotowa aplikacja Delphi może składać się z dziesiątek, a nawet setek formatek. W jaki sposób odróżnić tę główną formatkę od innych, gdy na przykład podejdziemy do projektu innego programisty, który ma swoje przyzwyczajenia, a wiemy, że Delphi nie wymusza żadnej konkretnej nazwy? W tym celu należy z menu wybrać Project/Options/Forms. Wiersz Main form wyświetla nazwę formatki, która aktualnie jest główną formatką aplikacji.


    Zanim przystąpimy do pierwszego zapamiętania projektu, przygotujmy na dysku folder przeznaczony do tego celu. Nadajmy mu przykładowo nazwę Projekty, będzie to miejsce, gdzie znajdą się nasze projekty; utwórzmy w nim też Usun jako miejsce przeznaczenia naszego pierwszego projektu.


    Zapamiętujemy projekt. Wybieramy z menu File/Save All. Środowisko projektowe proponuje wskazanie miejsca na zapamiętanie Unit1. Zmieńmy proponowaną nazwę na Main i wskażmy odpowiednie miejsce na dysku. Po zatwierdzeniu operacji zapamiętania pliku na ekranie pojawi się okno z propozycją zapamiętania nazwy całego projektu. Tutaj jest to nazwa Project1. Jeżeli zgodzimy się na nią, powstanie plik Project1.exe. Jeżeli uznasz za wygodniejsze nadanie innej nazwy, możesz ją zmienić i zapamiętać.


    Sprawdźmy teraz, co zapisało się w Projekty\Usun. Oto lista plików:


    
      Main.dfm

    


    
      Main.pas

    


    
      Project1.dpr

    


    
      Project1.dproj

    


    
      Project1.dproj.local

    


    
      Project1.res

    


    Na pierwszy rzut oka widać, że pliki z początkową nazwą Project są związane z projektem. Plik Project.dpr stanowi główny plik projektu widoczny po wybraniu z menu Project/View Source. Plik Main.pas to kod źródłowy formatki, która jest jednocześnie główną formatką aplikacji. A co zawiera plik Main.dfm? Oto jego zawartość:


    
      object FMain: TFMain

    


    
        Left = 0

    


    
        Top = 0

    


    
        Caption = 'FMain'

    


    
        ClientHeight = 292

    


    
        ClientWidth = 554

    


    
        Color = clBtnFace

    


    
        Font.Charset = DEFAULT_CHARSET

    


    
        Font.Color = clWindowText

    


    
        Font.Height = -11

    


    
        Font.Name = 'Tahoma'

    


    
        Font.Style = []

    


    
        OldCreateOrder = False

    


    
        PixelsPerInch = 96

    


    
        TextHeight = 13

    


    
        object Label1: TLabel

    


    
          Left = 56

    


    
          Top = 40

    


    
          Width = 31

    


    
          Height = 13

    


    
          Caption = 'Label1'

    


    
        end

    


    
        object Edit1: TEdit

    


    
          Left = 112

    


    
          Top = 37

    


    
          Width = 121

    


    
          Height = 21

    


    
          TabOrder = 0

    


    
          Text = 'Edit1'

    


    
        end

    


    
      end

    


    Okazuje się, że każda formatka zapamiętywana jest w dwóch plikach. W pliku *.dfm znajduje się tekstowy opis zawartości okna wraz z jego rozplanowaniem i właściwościami.


    Aby tak przygotowany projekt skompilować i uruchomić, wybieramy z menu Run/Run albo po prostu F9. Zaglądamy ponownie do katalogu Projekty\Usun i okazuje się, że powstały dodatkowe pliki — Main.dcu oraz plik Project1.exe. Trudno tu mówić o jakimś porządku. Na szczęście, środowisko Delphi ułatwia wykonanie pewnego podziału, który uporządkuje pracę. W tym celu wybieramy Project/Options, po czym wskazujemy Directories/Conditionals. Opcja Output direktory umożliwia wskazanie katalogu, w którym znajdzie się plik wykonywalny exe. Opcja Unit output directory pozwala na wskazanie miejsca, w którym znajdą się pliki dcu. Proponuję wpisać odpowiednio:


    
      Output directory        ..\Exe

    


    
      Unit output directory   ..\Bin  (lub ..\Dcu)

    


    Wielkość liter w nazwach docelowych katalogów jest bez znaczenia. Oczywiście, możesz wybrać inne nazwy. Teraz przystąpimy do modyfikacji naszego projektu z uwzględnieniem powyższych zmian. W tym celu w katalogu Projekty\Usun należy utworzyć foldery:


    
      Projekty\Usun\EXE

    


    
      Projekty\Usun\BIN

    


    Dodatkowo proponuję utworzyć katalog SRC:


    
      Projekty\Usun\SRC

    


    Teraz kolejno zamykamy nasz projekt i zamykamy środowisko Delphi (Alt+X). Ręcznie usuwamy z katalogu Projekty\Usun pliki *.exe oraz *.dcu. Pozostałe pliki przenosimy do:


    
      Projekty\Usun\SRC

    


    Ponownie uruchamiamy środowisko Delphi. Otwieramy nasz projekt, wybierając kolejno File/Open Project, wskazujemy plik, klikając Projekty\Usun\Project1.dpr (wyświetlają się dwa pliki Project1, ale wybieramy dowolny z nich). Jeżeli po otwarciu projektu nie wyświetla się okno formatki lub okno jej kodu źródłowego, wybieramy z okna Project Manager plik Main.pas i klikamy go dwa razy. Sprawdźmy jeszcze raz zawartość okna Project Manager. Środowisko Delphi 2007 (podobnie jak poprzednie wersje) proponuje pojęcie projektu w sensie logicznym. Stąd nazwa ProjectGroup1. W skład projektu wchodzą pliki projektu, u nas jest to plik wyświetlany jako Project1.exe (niejawnie dołączany jest również Project1.dpr). Jeżeli klikniemy znak +, przy pliku Main.pas zobaczymy, że w skład projektu wchodzi również plik Main.dfm (rysunek 1.2).
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    Rysunek 1.2. Okno Project Manager z plikami wchodzącymi w skład pierwszego projektu


    Jednak projekt w sensie logicznym (fizycznie ProjectGroup1) umożliwia również tworzenie kilku podprojektów w ramach jednego większego. Moglibyśmy przykładowo pisać aplikację, w której mamy projekt tworzący plik DLL, o nazwie Project1, oraz Project2 wykorzystujący ten plik. Dodawanie nowych elementów do głównego projektu jest możliwe, trzeba wybrać ikonę New z paska narzędziowego okna Project Manager. Proponuję wypróbowanie tej opcji.


    Warto jeszcze zwrócić uwagę na fakt, że okno Project Manager zawiera u dołu trzy zakładki. Oprócz Project Manager, są jeszcze zakładki Model View oraz Data Explorer.


    Niżej postaram się opisać inne, najbardziej przydatne ustawienia środowiska.


    Kompilujemy program


    Aplikacja Delphi ma możliwość wykonania kompilacji oraz zbudowania kompletnego programu. Wynika to z faktu, że w pewnych przypadkach potrzebna jest jedynie kompilacja kodu. Aby najprościej skompilować program, wystarczy wybrać kombinację klawiszy Ctrl+F9. W efekcie tej operacji wszystkie pliki zostaną skompilowane do postaci *.dcu. Ponadto do wyboru mamy poniższe opcje.


    
      	Project/Build Nazwa projektu (Shift+F9) — wykona kompletną kompilację i linkowanie dla wszystkich plików, bez względu na to, czy były modyfikowane, czy też nie.


      	Run (F9) — uruchamia program pod kontrolą środowiska Delphi Studio.

    


    Konsekwencją logiczną możliwości tworzenia kilku podprojektów w ramach większego projektu jest istnienie w menu opcji Project/Compile all Project oraz Project/Build all Project.


    Najważniejsze ustawienia aplikacji


    Wiele ustawień przydatnych dla projektu możemy określić, wybierając Project/Options (Shift+Carl+F11). Po wybraniu tej opcji na ekranie ukaże się okno dialogowe z dostępem do wielu zakładek. Omówię najważniejsze z nich.


    Forms (formatki)


    
      	Main form — podaje nazwę głównego formularza aplikacji.


      	Auto-create forms — podaje listę formatek tworzonych na etapie uruchomienia aplikacji (w odróżnieniu od formatek powstających dynamicznie w odpowiedniej chwili, które są wylistowane w Available forms (dostępne formatki)).


      	Available forms — podaje listę dostępnych formatek, które w aplikacji tworzone są przez programistę.

    


    Formatki można przemieszczać pomiędzy oknami Auto-create forms a Available forms za pomocą przycisków <, << oraz >,>>.


    Application (aplikacja)


    Grupa Application settings (ustawienia aplikacji).


    
      	Title — tytuł aplikacji.


      	Help file — za pomocą przycisku Browse można było wskazać plik *.hlp będący domyślnym plikiem pomocy aplikacji.

    


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Windows Vista nie obsługuje już plików w formacie *.hlp. Co z tym zrobić? Można na przykład napisać plik pomocy w postaci plików *.html i obsługiwać samodzielnie.

          
        

      
    


    
      	Icon — za pomocą przycisku Load icon (załaduj ikonę) można wskazać plik (domyślnie plik w formacie *.ico), który będzie stanowił ikonę aplikacji. Ikona ta jest później widoczna w linii belki tytułowej każdego okna aplikacji.

    


    Compiler (kompilator)


    
      	Build configuration (konfiguracja budowania) — przetłumaczenie tego zwrotu nie brzmi dość jasno, dlatego pozwolę sobie wyjaśnić, że chodzi o budowanie aplikacji po wykonaniu opcji Project/Build. Domyślnie środowisko Delphi proponuje ustawienie Debug, czyli w trybie debugowania (wykrywania błędów). Oprócz tego mamy do wyboru opcję Release. W dużym uproszczeniu: jeżeli jesteśmy na etapie projektowania aplikacji, powinniśmy mieć aktywną opcję Debug; po zakończeniu wszystkich testów wypuszczamy wersję końcową naszej aplikacji, wówczas najpierw, przed ostatecznym zbudowaniem pliku wykonywalnego ustawiamy opcję na Release.

    


    Optimization (optymalizacja) — w trybie Debug polecam usunąć zaznaczenie tej opcji.


    Natomiast koniecznie trzeba zaznaczyć opcje:


    
      	Range checking (sprawdzanie zakresów),


      	I/O checking — (sprawdzanie operacji wejścia / wyjścia),


      	Overflow checking (sprawdzanie przepełnienia).

    


    Dla trybu Release ustawiamy:


    
      	Optimization.

    


    Natomiast usuwamy zaznaczenie opcji:


    
      	Range checking,


      	Overflow checking.

    


    Jeżeli chcemy mieć pewność, że aplikacja uruchomi się w trybie Debug, powinniśmy sprawdzić, czy w grupie Debugging są ustawione wartości dla:


    
      	Debug information,


      	Local symbols,


      	Reference Info,


      	Assertions.

    


    Compiler messages (komunikaty kompilatora)


    Istotne jest okno Warnings (ostrzeżenia). Znajduje się tam lista najczęściej występujących komunikatów ostrzeżeń, które nie są błędami krytycznymi, ale są wyświetlane programiście na etapie kompilacji programu. Sugeruję pozostawienie bez zmian zaznaczeń wszystkich opcji do czasu nabycia pewnej wprawy (nie będę ukrywał, że sporej) w programowaniu w Delphi. Po pewnym czasie możemy dojść do wniosku, że komunikaty z określonej grupy są w naszej aplikacji nieuniknione, a jednocześnie będziemy uważać, iż zaciemniają obraz sytuacji i utrudniają zajęcie się poważniejszymi uwagami. Po odpowiednim przemyśleniu może okazać się, że to właściwy moment na decyzję o wyłączeniu niektórych ostrzeżeń.


    Directories/Conditionals


    W poszczególnych wierszach wskazujemy głównie ścieżki do plików odpowiedniego rodzaju. Przykład zastosowania podałem w tym rozdziale.


    Version Info (informacja o wersji)


    Warto każdorazowo na samym początku po utworzeniu nowego projektu zaznaczyć opcję:


    
      	Include version information in Project (zawrzyj informację o wersji w projekcie)

    


    oraz opcję:


    
      	Auto-increment build number (automatycznie zwiększaj numerację po operacji budowania projektu).

    


    Jest to dość prosta, skuteczna i wygodna metoda zautomatyzowania operacji numerowania wersji naszego programu.


    Packages — pakiety są integralną częścią środowiska Delphi Studio. W tej książce nie będę się zajmował ich omawianiem, nadmienię tylko, że zainstalowane komponenty są zorganizowane w pakiety.


    Mam nadzieję, że podałem absolutnie konieczne minimum wiedzy dotyczącej ustawień związanych z aplikacją. Ustawienia opcji, które wymieniłem, są dość bezpieczne, niektóre konieczne, a pozostałe należy określać z dobrą świadomością tego, co się zmienia.


    Sprawdzamy i wyłapujemy błędy


    Środowisko, oprócz wspomnianych okien, oferuje jeszcze sporo dodatkowych, które są pomocne w różnych sytuacjach. Do otwarcia poszczególnych okien możemy użyć opcji z menu o nazwie View. Istotne są możliwości środowiska w zakresie kontroli i wyłapywania błędów. Służy do tego opcja View/Debug Windows (rysunek 1.3).
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    Rysunek 1.3. Menu View/Debug Windows


    Wszystkie aktualnie otwarte okna możemy podejrzeć po naciśnięciu klawiszy Alt+0. Przede wszystkim interesujące jest okno podglądu aktualnej zawartości zmiennych czy egzemplarzy obiektów, rekordów, stałych i tak dalej. Okno to możemy wywołać, wybierając View/Debug Windows/Watches (Ctrl+Alt+W — rysunek 1.4).
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    Rysunek 1.4. Menu View/Debug Windows/Watches; podgląd zawartości zmiennej zm


    W trakcie działania programu możemy wymusić krokowe wykonywanie się programu za pomocą klawiszy:


    
      	F4 run to cursor — wykonaj do miejsca, w którym znajduje się kursor,


      	F7 Trace Into — jeżeli napotkamy wywołanie procedury (metody, funkcji), w następnym kroku program „wejdzie” do tej procedury,


      	F8 Step over — jeżeli napotkamy wywołanie procedury (metody, funkcji), w następnym kroku program wykona w tle to, co ma się dziać w ciele funkcji, i przejdzie do linii kodu następnej za wywołaniem funkcji.

    


    Przydatna jest opcja zastawienia pułapki albo przerwania, czyli punktu, w którym program ma się zatrzymać. Punkty przerwania (ang. breakpoints) najłatwiej założyć za pomocą myszy. Na rysunku 1.5 widzimy pułapkę zastawioną w wybranym miejscu metody FormShow.
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    Rysunek 1.5. Wstawienie punktu przerwania programu (ang. breakpoint)


    Punkt przerwania najprościej założymy, klikając dwukrotnie ramkę okna w miejscu, gdzie teraz znajduje się kropka. Powtórzenie tej operacji usunie punkt przerwania. Listę wszystkich pułapek można obejrzeć po wybraniu View/Debug Windows/Breakpoints.


    Jeśli w trakcie działania programu w trybie krokowym zatrzymamy wskaźnik myszy nad zmienną, stałą czy instancją obiektu, środowisko Delphi wyświetli krótką informację o aktualnej wartości sprawdzanego obiektu. Ta sama operacja w trybie projektowania (kiedy program nie jest uruchomiony) pokaże podstawowe informacje o obiekcie (rysunek 1.6).
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    Rysunek 1.6. Podstawowe informacje o zmiennej FMain uzyskane po najechaniu wskaźnikiem myszy nad FMain


    Ustawiamy środowisko pracy


    Wybierając z menu głównego opcje Tools\Options (narzędzia\opcje), możemy wpłynąć na ustawienie wielu parametrów środowiska Delphi. W tym miejscu również opiszę tylko podstawowe elementy (niestety, opis wszystkich opcji to broszura sporych rozmiarów). Muszę jednocześnie uprzedzić, że będą to moje sugestie i nie trzeba się do nich stosować. Starałem się wybrać te opcje, które zwiększają przyjemność korzystania z Delphi Studio 2007, przynajmniej ja tak uważam. Tym razem będą to opcje z drzewa (lewa strona okna). Oto niektóre z nich.


    Environment Options (opcje środowiska), gdzie w grupie Autosave Options zaznaczamy jako aktywne opcje:


    
      	Editor Files oraz Project desktop. Zaznaczenie tych opcji spowoduje, że w momencie zamykania środowiska Delphi zostanie zapamiętane ustawienie naszego środowiska projektowego. Zaznaczamy również opcję Show compiler Progress, co sprawi, że będzie widoczny proces kompilacji.


      	Editor Options (opcje edytora).

    


    Oto bardzo ważny fragment ustawień. Proponuję, jeśli nie posiadasz już własnych przyzwyczajeń, wybrać przede wszystkim:


    
      	Insert mode — podczas pisania programu mamy tryb wstawiania, a nie nadpisywania.


      	Group undo — umożliwia wycofanie ostatnich zmian dla całej grupy.


      	Auto-complete text to find — przy wybraniu poszukiwania (opcja Serach/Find) w oknie dialogowym poszukiwania automatycznie wstawi się jako hasło nazwa obiektu, który wskazuje kursor. Jednocześnie środowisko pamięta ostatnio poszukiwane frazy i gdy rozpoczniemy wpisywanie poszukiwanego ciągu, automatycznie spróbuje uzupełnić wyraz do wcześniej szukanych wartości.


      	Create backup Files — edytor tworzy kopię plików.


      	Undo after save — edytor umożliwia wycofanie zmian po ostatnim zapamiętaniu edytowanego pliku.


      	Find text at cursor — przy wybraniu poszukiwania (opcja Serach/Find) w oknie dialogowym poszukiwania automatycznie wstawi się jako hasło nazwa obiektu, który wskazuje kursor.

    


    Editor Options /Source Options (opcje kodu źródłowego)


    Osobiście polecam ustawienie (zaznaczenie) opcji:


    
      	Auto indent mode — automatyczny tryb wcięć,


      	Use tab character — używaj znaku tabulacji jako odstępu (zamiast znaku spacji),


      	Use syntax highlights — używaj kolorystyki i układu, rozróżniając składnię języka,


      	Highlight current line — wyróżnij obecny wiersz.

    


    Szczególnego potraktowania wymagają:


    
      	Block indent — wcięcie bloku,


      	Tab stops — wcięcie po użyciu klawisza Tab.

    


    Zalecam wartości:


    
      	Block indent — 1,


      	Tab stops — 3.

    


    Ustawienia dla Block indent = 1 sprawią, że jeżeli zaznaczymy blok i zechcemy go przesunąć w prawo (Ctrl+K+I), wówczas przesuwał się będzie po jednym znaku. Podobnie będzie, jeżeli zechcemy blok kodu przesunąć w lewo (Ctrl+K+U).


    Ustawienia Tab stops = 3 spowodują, że domyślne wcięcie w bloku będzie odpowiadać trzem znakom spacji (domyślne ustawienie dla środowiska Delphi wynosi dwa znaki).


    Editor Options /Color


    Wybierając Color SpeedSetting, możemy zdecydować się na jedno z predefiniowanych ustawień kolorystycznych dla środowiska programistycznego. Po wybraniu opcji Element możemy wskazać konkretny element syntaktyczny języka oraz określić jego Background color (kolor tła) i Foreground color (pierwszy plan).


    Editor Options /Key mappings


    W tym miejscu mamy możliwość wybrania jednego z predefiniowanych skojarzeń klawiszy klawiatury z określonymi zadaniami (funkcjami) edytora. Możemy wskazać jeden z ulubionych zestawów, do których jesteśmy przyzwyczajeni, na przykład Visual Studio emulation. Osobiście preferuję IDE Classic, ustawienie charakterystyczne dla środowiska Delphi od początku jego powstania (to ustawienie było stosowane również w Turbo Pascal).


    Editor Options /Code Insight


    W tym miejscu znajdziemy szereg przydatnych ustawień, odpowiedzialnych za automatyczne kompletowanie kodu, na przykład automatyczne pojawianie się frazy end po podaniu frazy begin. Dla początkującego programisty ustawienia domyślne są zwykle wystarczające i prawidłowe. Warto potrenować trochę z włączoną opcją uzupełniania kodu źródłowego. Środowisko podpowiada w wielu sytuacjach. Oto przykład.


    
      var

    


    
         zm : Integer;

    


    
         s  : String;

    


    
      begin

    


    
         zm := 12;

    


    
         zm := zm div 2;

    


    
         s  := IntToStr(zm);

    


    
      end;

    


    Gdy zaczniemy pisać fragment s :=, wystarczy wpisać fragment nazwy funkcji IntTo i wcisnąć Ctrl+Spacja, aby pokazała się podpowiedź, taka jak na rysunku 1.7.
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    Rysunek 1.7. Podpowiedź środowiska dla funkcji IntToStr


    Podobnie, jeżeli zaczniemy pisać konstrukcję if, wówczas po wciśnięciu spacji środowisko automatycznie zbuduje kod w postaci:


    
      if True then

    


    natomiast po podaniu for (i wciśnięciu spacji) powstanie kod:


    
      for I := 0 to List.Count - 1 do

    


    Kod taki należy, oczywiście, zmodyfikować, dostosowując go do konkretnej sytuacji.


    Popularne skróty klawiszowe


    Oto fragment artykułu ze strony przedstawiciela firmy Borland i CodeGear na Polskę, czyli firmy BSC Polska http://www.borland.pl/cgi-bin/tip.exe/showtip?mode=1&id_tip=56.


    Środowiska Delphi i C++Buildera mogą być bardzo efektywnie używane z poziomu klawiatury. Menu nie daje dostępu do wszystkich, najbardziej zaawansowanych możliwości edytora.


    
      	Ctrl+Shift+I — cały blok tekstu przesuwa w prawo.


      	Ctrl+Shift+U — cały blok tekstu przesuwa w lewo.


      	Ctrl+O+U — zmienia rozmiar znaków na zaznaczonym obszarze (z dużych na małe i odwrotnie).


      	Ctrl+K+E — ustawia małe litery w wyrazie, na jakim stoimy.


      	Ctrl+K+F — ustawia duże litery w wyrazie, na jakim stoimy.


      	Alt+0 — pokazuje listę okien.


      	Ctrl+Shift+P — odgrywa nagrane makro.


      	Ctrl+Shift+R — nagrywa makro.


      	Alt+[ — znajduje pasujący nawias (do przodu).


      	Alt+] — znajduje pasujący nawias (do tyłu).


      	Ctrl+Enter — otwiera plik, na którym znajduje się kursor.


      	Shift+Ctrl+<cyfra> — ustawia znacznik (zakładkę).


      	Ctrl+<cyfra> — skacze do znacznika (zakładki).


      	Ctrl+O+O — wstawia do kodu opcje kompilatora.


      	Ctrl+Shift+G — wstawia GUID.

    


    Pełną listę skrótów klawiszowych można zobaczyć po wejściu do ustawień układu klawiatury (Tools/Environment Options lub Tools/Editor Options) i wciśnięciu klawisza F1 na zakładce z wyborem mapowania klawiatury.


    Podsumowanie


    Po przeczytaniu tego rozdziału powinieneś już skonfigurować środowisko projektowe do własnych potrzeb, łącznie z operacjami kompilacji, testowania oraz zbudowania pliku wykonywalnego.

  


  
    Rozdział 2.

    Wybrane komponenty środowiska


    Wstęp


    Typowa aplikacja, jaką zapewne najczęściej przyjdzie nam pisać, będzie wyposażona w interfejs graficzny w celu ułatwienia obsługi programu. Na zakładkach środowiska Delphi znajdziemy wiele komponentów ułatwiających budowanie takiego interfejsu, nie tylko komponenty o charakterze wizualnym. Przykładowymi komponentami, które nie posiadają wizualnego odzwierciedlenia w działającej aplikacji, są Timer czy ApplicationEvents oraz większość komponentów bazodanowych. W najbliższych podrozdziałach postaram się w skrócie omówić zastosowania większości komponentów, z których możemy skorzystać. Pominę tutaj opis tych zakładek i umieszczonych na nich komponentów, które są związane z przetwarzaniem baz danych lub internetem. Skoncentruję się również na opisie najbardziej istotnych cech komponentów, które decydują o ich głównym zastosowaniu.


    Uwaga na temat stosowanego nazewnictwa


    Zdecydowana większość komponentów z zakładki Tool Palette posiada w opisie nazwę klasy, którą reprezentuje (rysunek 2.3). Przykładowo przy komponencie ComboBox znajduje się opis TComboBox. Kiedy położymy taki komponent na formatce, środowisko Delphi automatycznie doda deklarację zmiennej do klasy formatki.


    
      ComboBox1: TComboBox;

    


    Dalej zwykle będę pomijał pierwszą literkę nazwy klasy (T), zakładając, że gdy jest mowa na przykład o komponencie Label, mamy na myśli komponent Label klasy TLabel. Będę również stosował zamiennie określenia formatka, forma lub formularz, gdy będzie mowa o oknie reprezentującym klasę TForm (lub obiekcie pochodnym tej klasy).


    Ogólne wskazówki dotyczące korzystania z komponentów


    W rozdziale „Środowisko Delphi — szybki start” napisałem, jak utworzyć pierwszy projekt i jakie są główne cechy komponentów. Przypomnę tylko, że w środowisku Delphi podstawą projektu jest formatka (klasy TForm).


    Najprostszy projekt składa się z przynajmniej jednego głównego okna (formularza). Komponenty umieszczamy w obszarze tego okna. Aby skorzystać z wybranego komponentu, wybieramy odpowiednią zakładkę, wskazujemy kursorem myszy wybraną ikonę z symbolem komponentu, po czym klikamy w obszarze formularza. Wybrany komponent zostanie umieszczony w miejscu wybranym przez wskaźnik myszy. Komponenty, które zajmują pewien obszar (na przykład komponent ComboBox), można łatwo dostosować do wymaganej wielkości. W tym celu należy wskazać kursorem myszy wybrany komponent, a wówczas w granicach obrysu pojawią się małe niebieskie kuleczki, których uchwycenie pozwala na przeciąganie we wskazanym kierunku (rysunek 2.1).
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    Rysunek 2.1. Możliwość zmiany rozmiarów komponentu


    Dodatkowo komponenty tego typu (o charakterze wizualnym, bo — jak wspomniałem — są jeszcze komponenty nieposiadające charakteru wizualnego, na przykład komponent Timer) zawierają w ramach swoich własności cechy decydujące o ich położeniu i rozmiarze, takie jak:


    
      	Height — wysokość,


      	Left — położenie lewego górnego rogu — współrzędna X,


      	Top — położenie lewego górnego rogu — współrzędna Y,


      	Width — szerokość komponentu.

    


    Dodatkowo komponent może być na formularzu widoczny lub nie — cechą tą sterujemy przy użyciu właściwości Visible, której wartość ustawiamy na true lub false.


    Możemy również zdecydować o kolorze, jaki ma posiadać komponent, i rodzaju używanej czcionki, ustalając właściwości Color i Font. Przydatna bywa właściwość Align (ang. align — wyrównać, wyregulować), która może przyjmować wartości:


    
      TAlign = ( alNone, alTop, alBottom, alLeft, alRight, alClient, alCustom );

    


    Wskazując tę właściwość, wybieramy jedną z predefiniowanych właściwości. Oto one.


    
      	alNone — kontrolka zachowuje miejsce oraz wielkość, jaką jej nadano. Jest to domyślna wartość właściwości Align.


      	alTop — kontrolka zostaje umieszczona na szczycie komponentu właściciela oraz przyjmuje maksymalną szerokość, na jaką pozwala jej szerokość komponentu właściciela. Wysokość komponentu nie ulega zmianie.


      	alBottom — kontrolka zostaje umieszczona na samym dole kontrolki właściciela. Szerokość jest ustalana tak, by odpowiadała szerokości kontrolki właściciela. Wysokość komponentu nie ulega zmianie.


      	alLeft — kontrolka zostaje umieszczona z lewej strony kontrolki właściciela, przyjmuje wysokość identyczną z wysokością kontrolki właściciela. Szerokość komponentu nie ulega zmianie.


      	alRight — kontrolka zostaje umieszczona z prawej strony kontrolki właściciela, przyjmuje wysokość identyczną z wysokością kontrolki właściciela. Szerokość komponentu nie ulega zmianie.


      	alClient — kontrolka zmienia swoje rozmiary tak, że zajmuje cały obszar klienta swojego właściciela. Jeżeli jakaś kontrolka zajmuje już część obszaru właściciela, wówczas zostanie przyjęty rozmiar maksymalnie możliwy do osiągnięcia.


      	alCustom — pozycjonowanie kontrolki jest uzależnione od ustawień właściwości CustomAlignInsertBefore oraz CustomAlignPosition.

    


    Wyjaśnienia wymaga pojęcie właściciela. Okna (formularze) oraz komponenty o charakterze wizualnym są w sensie logicznym oknami. W momencie umieszczenia na formularzu innych komponentów formularz staje się ich właścicielem (obiektem nadrzędnym). Istnieje wiele komponentów, które mogą być właścicielami innych komponentów. Przykładowo komponenty Panel lub GroupBox mogą być właścicielami innych komponentów. Jeżeli na formularzu umieścimy komponent Panel, rozciągniemy go — powiedzmy — do połowy rozmiaru formularza, po czym na komponencie Panel umieścimy komponent Memo, któremu właściwość Align zmienimy na alClient (cały obszar właściciela), to komponent Memo leżący na komponencie Panel zostanie powiększony do całego obszaru komponentu Panel, a nie formularza. Nie wszystkie komponenty wizualne mogą być kontenerami dla innych komponentów. Przykładowo komponenty Label czy ComboBox takiej cechy nie posiadają.


    Z rozmiarem komponentu wiąże się również ciekawa właściwość o nazwie Constraints (ang. constraint —ograniczenie). Daje ona możliwość wpływu na maksymalną wysokość MaxHeight, maksymalną szerokość MaxWidth, minimalną wysokość MinHeight oraz minimalną szerokość MinWidth komponentu. Zwykle cecha ta przydaje się, gdy nie chcemy, aby wybrany komponent został zmniejszony poniżej założonych rozmiarów.


    Istnieje możliwość precyzyjnego ustawienia położenia oraz rozmiaru wybranego komponentu. W tym celu należy wskazać kontrolkę, przycisnąć klawisz Ctrl i, nie puszczając go, przesuwać kontrolkę w wybranym kierunku przy użyciu klawiszy strzałek kierunkowych (w lewo, w prawo, w górę, w dół). Jeżeli po wskazaniu komponentu zamiast klawisza Ctrl użyjemy klawisza Shift, wówczas klawiszami kierunkowymi będziemy mogli zmieniać jego rozmiary.


    Jeżeli na formularzu umieścimy wiele komponentów i zechcemy, aby były wyrównane jednakowo — na przykład wszystkie identycznie od lewej strony lub wszystkie o tej samej długości — wówczas najwygodniej użyć palety narzędzi służących do wyrównania. Zestaw tych narzędzi będzie widoczny po wybraniu z menu opcji View/Toolbars/Align (rysunek 2.2).
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    Rysunek 2.2. Paleta narzędzi Align


    Oto opis kolejnych ikon (od lewej).


    
      	Align left edges (ang. edge — brzeg, krawędź, skraj) — wyrównaj do lewej krawędzi.


      	Align right edges — wyrównaj do prawej krawędzi.


      	Align vertical centers — wycentruj w pionie.


      	Align top edges — wyrównaj do górnej krawędzi.


      	Align bottom edges — wyrównaj do dolnej krawędzi.


      	Align horizontal center — wycentruj w poziomie.


      	Align to grid — wyrównaj do siatki.


      	Snap to grid — przytknij do siatki.


      	Make same height — zrób tej samej wysokości.


      	Make same width — zrób tej samej szerokości.


      	Make same size — zrób tej samej wielkości.


      	Size to grid — do wielkości siatki.

    


    Wzajemne położenie komponentów możemy także ustawiać, zmieniając ich właściwości, takie jak Left (położenie lewej krawędzi), Top (położenie górnej krawędzi), Width (szerokość) i Height (wysokość).


    Korzystanie z narzędzi znajdujących się na palecie jest proste i wygodne. Wskazujemy pierwszy z komponentów, którego położenie ma posłużyć za wzór, następnie wskazujemy pozostałe komponenty, które trzeba wyrównać, po czym wybieramy odpowiedni rodzaj wyrównania — na przykład użycie pierwszej ikony u góry z lewej strony spowoduje dosunięcie pozostałych komponentów do lewej krawędzi pierwszego z zaznaczonych komponentów, który zostanie uznany za wzorzec dla pozostałych. Nie trzeba zaznaczać pierwszej kontrolki wzorcowej, a następnie pozostałych — można zaznaczyć wszystkie komponenty za pomocą myszy. Wciskamy lewy przycisk myszy, przeciągamy wskaźnik za prawą dolną krawędź najniżej położonego komponentu i puszczamy lewy przycisk. W tym momencie wszystkie komponenty, które znalazły się we wskazanym obszarze, zostaną zaznaczone. Można również wcisnąć klawisz Shift i, nie zwalniając go, wskaźnikiem myszy wskazać poszczególne komponenty. Gdy zaznaczymy jednocześnie całą grupę i wybierzemy dowolne narzędzie wyrównujące z palety, jako wzór położenia posłuży pierwszy z zaznaczonych komponentów. Proponuję samodzielnie poustawiać komponenty pod kątem własnych wymagań, aby osiągnąć pewną wprawę w wykonywaniu tych czynności. Konieczne jest również zapoznanie się z wszystkimi cechami dostępnymi w ramach okna Object Inspector wyświetlającego dostępne cechy komponentu, w tym zakładki Properties zawierającej listę dostępnych właściwości oraz zakładki Events, na której znajduje się lista zdarzeń dostępnych w komponencie i obsługiwanych przez niego. Na pierwszy rzut oka ilość właściwości może przytłaczać, ale szybko można zauważyć, że większość cech się powtarza, a poza tym nie wszystkie właściwości lub zdarzenia są wykorzystywane.


    W następnych podrozdziałach przystąpię do opisu najczęściej wykorzystywanych cech komponentów, skupiając się bardziej na zarządzaniu komponentami od strony programowania, z wyjątkiem tych komponentów, dla których obsługa ich cech ręcznie jest stratą czasu. Zaczniemy od zakładki Standard.


    Zakładka Standard
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    Rysunek 2.3. Widok listwy narzędziowej Standard


    Widoczny u góry pod belką tytułową symbol przypominający wskaźnik myszy ma specjalne znaczenie. Przydaje się, gdy chcemy na formularzu (lub innym komponencie, na którym możemy położyć inne komponenty) umieścić wiele komponentów tego samego typu. W tym celu należy nacisnąć klawisz Shift, a następnie wybrać dowolną ikonę wybranego komponentu. Ikona komponentu, którą zaznaczyliśmy, zostanie na całym obwodzie otoczona widocznym obramowaniem i zyska tło innego koloru. Uzyskujemy w ten sposób informację, że została wybrana w szczególny sposób. Ile razy od tego momentu klikniemy w obszarze komponentu właściciela, tyle razy zostanie na nim umieszczony wybrany wcześniej komponent. Aby zakończyć działanie mechanizmu, należy ponownie kliknąć ten sam symbol, a zachowanie środowiska wróci do poprzedniego stanu, czyli do domyślnego trybu wyboru komponentów, w którym jednorazowe wybranie komponentu i umieszczenie go na formularzu skutkuje umieszczeniem tylko pojedynczego komponentu. W dalszej części przystąpię do opisania wybranych komponentów. Proponuję uruchomić środowisko Delphi, utworzyć nową aplikację (VCL Forms Application — Delphi for Win32) i przystąpić do umieszczania na formatce komponentów. Wszystkie wymienione dalej komponenty posiadają przykładowe programy demonstrujące podstawowe zasady wykorzystywania ich w praktyce.


    MainMenu


    Przykład w Standard\MainMenu


    Komponent MainMenu służy do budowania menu aplikacji. Aby uzyskać efekt, taki jak przedstawiony na rysunku 2.4, należy umieścić komponent MainMenu na formularzu, po czym kliknąć go dwukrotnie.
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    Rysunek 2.4. Okno projektowania menu aplikacji


    Pojawi się wówczas okno projektowania menu. W górnym lewym rogu znajdziemy pustą pozycję (na rysunku menu Plik), którą można wypełnić treścią, wpisywaną w oknie Object Inspector poprzez wybranie właściwości Caption. Jeżeli zatwierdzimy wpisany wyraz klawiszem Enter, wówczas edytor menu automatycznie doda wiersz dla pozycji leżącej poniżej utworzonego menu oraz jednej obok. Proponuję wpisać kolejno odpowiednie wyrazy: Nowy, Otwórz, Zapamiętaj, poprzedzając je znakiem & w następujący sposób: &Nowy. Umieszczenie znaku & (ampersand) przed dowolną literą lub cyfrą (również na przykład Zapamiętaj &jako) powoduje umieszczenie pod literą występującą za & znaku podkreślenia. Aby uzyskać efekt poprzecznej linii rozdzielającej w omawianym przykładzie pozycje &Zapamiętaj od &Koniec pracy, należy we właściwości Caption umieścić znak – (myślnik). Żeby utworzyć podmenu dla pozycji Zapamiętaj, należy wskazać pozycję w menu, dla której chcemy utworzyć submenu, po czym przycisnąć prawy przycisk myszy i wybrać Create Submenu. Dalsza obsługa poszczególnych pozycji submenu wygląda tak samo jak obsługa zwykłych pozycji. Aby uzyskać napisy ze skrótami klawiszowymi, takimi jak w linii &Koniec pracy Ctrl+K, należy wybrać właściwość ShortCut. Mamy tam możliwość wybrania jednej z wielu kombinacji klawiszy, która spowoduje szybkie uruchomienie akcji skojarzonej ze wskazaną pozycją menu, bez korzystania z samego menu; tak jak z pozycją menu o nazwie Koniec pracy skojarzono kombinację klawiszy Ctrl+K. Oprócz wymienionych wcześniej właściwości, można z poszczególnymi pozycjami menu skojarzyć również ikony, czy też sprawić, że wybrana pozycja menu stanie się pozycją o znaczeniu domyślnym lub od razu będzie się pojawiała jako zaznaczona.


    Label


    Przykład w WYBRANE_KOMPONENTY\Standard\Label


    Komponent Label służy do umieszczania na formularzu dowolnego napisu (statycznego). Dla komponentu Label ustawiamy przede wszystkim jego właściwość Caption. Oto przykład ustawień kilku właściwości poziomu kodu programu:


    
      Label2.Font.Name  := 'Courier';

    


    
      Label2.Font.Size  := 12;

    


    
      Label2.Font.Color := clRed;

    


    
      Label2.Caption    := 'Mój opis';

    


    Edit


    Przykład w WYBRANE_KOMPONENTY\Standard\Edit


    Komponent Edit umożliwia magazynowanie wciskanych przez użytkownika znaków z klawiatury. Można również kliknąć w polu Edit i wykonać takie operacje jak Edycja\Kopiuj oraz Edycja\Wklej. Domyślnie komponent traktuje wprowadzane dane jako tekst. Wybranie z klawiatury cyfry zero spowoduje pojawienie się we właściwości komponentu Text znaku zero, który jest typu String o wartości 0. W ćwiczeniu Wybrane komponenty/Standard/Edit demonstruję prosty przykład operowania na tym komponencie. Do wstępnej inicjalizacji zawartości komponentów (nie tylko TEdit) najlepiej nadaje się obsługa zdarzenia formatek OnShow lub OnCreate:


    
      procedure TFMain.FormShow(Sender: TObject);

    


    
      begin

    


    
         Edit1.Text := '';

    


    
         Edit2.Text := '';

    


    
      end;

    


    W powyższym przypadku przypisujemy komponentom Edit wartość pusty String.


    Do inicjalizacji wstępnych wartości komponentów leżących na formatce mamy do dyspozycji co najmniej constructor i metody OnCreate, OnShow, OnActivate. Proponuję w razie wątpliwości wpisanie w każdy z tych elementów:


    
      ShowMessage('tutaj nazwa uruchamianej metody');

    


    W ten sposób można łatwo sprawdzić, jaka jest kolejność uruchamiania poszczególnych metod oraz jakie mają one dla formatki znaczenie. W pewnym uproszczeniu można założyć, że wstawienie inicjalizacji komponentów do konstruktora oraz do metody OnCreate da podobny efekt. Zaraz potem należy wybrać zdarzenie OnShow. Natomiast zdarzenie OnActivate przydaje się bardziej w przypadkach, gdy trzeba zmienić zawartość wybranych elementów po każdej aktywacji okna, na przykład kiedy okno jest zasłonięte przez inne okno, a użytkownik zamyka to okno i wraca do poprzedniego, które teraz staje się oknem aktywnym. W tym czasie mogło się coś zmienić, więc do metody OnActivate wstawiamy realizację odświeżenia tego typu informacji.


    Zrealizowane w ćwiczeniu zadanie polega na wprowadzeniu przez użytkownika dwóch cyfr całkowitych i pomnożeniu ich przez siebie. Wpisywanie cyfr jest zrealizowane przy użyciu komponentów Edit. Wynik obliczamy następująco:


    
      var

    


    
        iwynik : Integer;

    


    
        sa     : String;

    


    
        sb     : String;

    


    
        ia     : Integer;

    


    
        ib     : Integer;

    


    
        

    


    
      begin

    


    
         iwynik := 0;

    


    
         sa     := '';

    


    
         sb     := '';

    


    
         ia     := 0;

    


    
        

    


    
         // pobranie zawartości z Edit do zmiennych typu Integer

    


    
         ia := StrToIntDef(Edit1.Text, 0);

    


    
         ib := StrToIntDef(Edit2.Text, 0);

    


    
        

    


    
         // ustawienie zawartości Edit

    


    
         Edit1.Text := IntToStr(ia);

    


    
         Edit2.Text := IntToStr(ib);

    


    
        

    


    
         iwynik := ia * ib;

    


    
         lblWYNIK.Caption := IntToStr(iwynik);

    


    
      end;

    


    Przy pobieraniu aktualnych zawartości obu komponentów Edit wykorzystano funkcję:


    
      function StrToIntDef(const S: string; Default: Integer): Integer;

    


    Wykonuje ona konwersję łańcucha znaków S na liczbę typu Integer, przy czym w razie wystąpienia błędu jako wynik zostaje przyjęta domyślna wartość podana w Default. W naszym przypadku domyślną cyfrą będzie zero. Wartość domyślna zostanie na przykład zastosowana, gdy jako składnik wpiszemy tekst. O tym, jaka cyfra została przyjęta do obliczeń, powiadamiamy użytkownika, ustawiając ponownie zawartość komponentów Edit:


    
      Edit1.Text := IntToStr(ia);

    


    
      Edit2.Text := IntToStr(ib);

    


    Wynik działania ia * ib podstawiamy do właściwości Caption komponentu Label:


    
       lblWYNIK.Caption := IntToStr(iwynik);

    


    Kiedy użytkownik wprowadza następne dane, wypadałoby wyzerować wynik, żeby przypadkowo nie wziął wyświetlanego wyniku za wynik aktualnych obliczeń. W tym celu można skorzystać z obsługi zdarzenia komponentu Edit o nazwie OnChange (ang. change — zmiana). Zdarzenie to zachodzi, gdy właściwość Edit.Caption uległa zmianie. Możemy z tej właściwości skorzystać na przykład w następujący sposób:


    
      procedure TFMain.Edit1Change(Sender: TObject);

    


    
      begin

    


    
         lblWYNIK.Caption := '0';

    


    
      end;

    


    Bardziej eleganckie rozwiązanie tego problemu polega na użyciu zdarzenia komponentu Edit o nazwie OnKeyPress. Zdarzenie to występuje, gdy zostaje naciśnięty klawisz. Możemy sprawdzić, czy wciśnięty przez użytkownika klawisz odpowiada naszym wymaganiom. W takim przypadku interesują nas znaki pochodzące z zakresu od 0 do 9 włącznie. Dodatkowo akceptowalibyśmy naciśnięcie klawisza Backspace oraz klawisza Delete. Właściwa metoda obsługi zdarzenia mogłaby wówczas wyglądać następująco:


    
      procedure TMainForm.MyOnKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);

    


    
      var

    


    
         warunek : Boolean;

    


    
        

    


    
      begin

    


    
         // dopuszczamy tylko znaki 0..9, znak Del i Backspace

    


    
         warunek := ((Key > '0') and (Key < '9')) or (Key = CHR(VK_BACK)) or

    


    
                     (Key = CHR(VK_DELETE));

    


    
         if warunek then

    


    
         begin

    


    
              // na razie brak akcji

    


    
         end

    


    
         else begin

    


    
            // ignorujemy wprowadzony znak

    


    
               Key := CHR(0);

    


    
         end;

    


    
      end;

    


    Z naszego punktu widzenia najważniejsze są akceptowane przez procedurę klawisze. Wykorzystaliśmy tutaj stałe reprezentujące klawisz Backspace (VK_BACK) oraz klawisz Delete (VK_DELETE). Pełną listę stałych dla klawiszy można uzyskać w systemie pomocy, podając do odszukania hasło virtual-key codes. Proszę zauważyć, że jeżeli użytkownik wciśnie klawisz inny niż jest w tym polu dozwolony, wówczas parametr funkcji var Key: char musi uzyskać wartość równą zero:


    
      Key := CHR(0);

    


    Uzyskujemy zatem taki efekt, jakby żaden klawisz nie został naciśnięty. To załatwia wiele spraw. Aby użytkownik nie pozostawił pustych pól, możemy wykorzystać zdarzenie komponentu Edit o nazwie OnExit:


    
      procedure TMainForm.MyOnExit(Sender: TObject);

    


    
      var

    


    
         s1    : String;

    


    
         s2    : String;

    


    
         s     : String;

    


    
         i1    : Integer;

    


    
         i2    : Integer;

    


    
         wynik : Integer;

    


    
        

    


    
      begin

    


    
         lblWYNIK.Caption := '';

    


    
        

    


    
         s1 := Trim(Edit1.Text);

    


    
         if s1 = '' then

    


    
         begin

    


    
            s1 := '0';

    


    
             Edit1.Text := s1;

    


    
         end;

    


    
        

    


    
         s2 := Trim(Edit2.Text);

    


    
         if s2 = '' then

    


    
         begin

    


    
            s2 := '0';

    


    
            Edit2.Text := s1;

    


    
         end;

    


    
        

    


    
         i1 := StrToIntDef(s1, 0);

    


    
         i2 := StrToIntDef(s2, 0);

    


    
        

    


    
         wynik := i1 * i2;

    


    
         s := IntToStr(wynik);

    


    
         lblWYNIK.Caption := s;

    


    
      end;

    


    Jak wynika z systemu pomocy, zdarzenie OnExit występuje, gdy nastąpi zmiana skupienia (focus) z jednej kontrolki na inną. Przykładowo taki efekt uzyskamy po użyciu do tego celu klawisza tabulacji. Jednak użytkownik może wprowadzić dane do pierwszego pola i od razu wcisnąć przycisk Oblicz. W takiej sytuacji nie wystąpi zdarzenie OnExit dla komponentu Edit2. Żeby się przed tym zabezpieczyć, musimy dokonać sprawdzenia, czy pola nie są puste również w funkcji obliczającej wynik:


    
      procedure TMainForm.Oblicz();

    


    
      var

    


    
         sa     : String;

    


    
         sb     : String;

    


    
         a      : Integer;

    


    
         b      : Integer;

    


    
         wynik  : Integer;

    


    
        

    


    
      begin

    


    
         wynik := 0;

    


    
         sa    := '';

    


    
         sb    := '';

    


    
         a     := 0;

    


    
         b     := 0;

    


    
        

    


    
         a := StrToIntDef(Edit1.Text, 0);

    


    
         b := StrToIntDef(Edit2.Text, 0);

    


    
        

    


    
         Edit1.Text := IntToStr(a);

    


    
         Edit2.Text := IntToStr(b);

    


    
        

    


    
         wynik := a * b;

    


    
        

    


    
         lblWYNIK.Caption := IntToStr(wynik);

    


    
      end;

    


    Posiadając powyższe informacje, można się pokusić o takie zdefiniowanie zdarzeń, które umożliwiłoby na przykład przyjmowanie liczb z precyzją do dwóch miejsc po przecinku.


    Memo


    Przykład w WYBRANE_KOMPONENTY\STANDARD\Memo


    Komponent Memo znakomicie nadaje się do przechowywania dużej ilości tekstu. Posiada wiele wygodnych funkcji, które ułatwiają zarządzanie tekstem. Na przykładzie projektu Wybrane komponenty/Standard/Memo zademonstruję sposób wykorzystania tego komponentu. Oto wczytanie pliku tekstowego do komponentu Memo:


    
      procedure TForm2.Wczytajplik1Click(Sender: TObject);

    


    
      var

    


    
         fn : String;

    


    
        

    


    
      begin

    


    
         fn := 'readme.txt';

    


    
         if FileExists(fn) then

    


    
         begin

    


    
            Memo1.Clear();

    


    
            Memo1.Lines.LoadFromFile(fn);

    


    
         end;

    


    
      end;

    


    A oto zapamiętanie na dysku, w postaci pliku tekstowego, tego, co aktualnie znajduje się w komponencie Memo:


    
      procedure TForm2.ZapamietajNaDyskuClick(Sender: TObject);

    


    
      var

    


    
         fn : String;

    


    
        

    


    
      begin

    


    
         fn := 'readme2.txt';

    


    
        

    


    
         if FileExists(fn) then

    


    
         begin

    


    
            DeleteFile(fn);

    


    
         end;

    


    
        

    


    
         Memo1.Lines.SaveToFile(fn);

    


    
        

    


    
         if FileExists(fn) then

    


    
         begin

    


    
            ShowMessage('Dane zapamiętane w pliku prawidłowo');

    


    
         end;

    


    
      end;

    


    Teraz wyczyszczenie zawartości komponentu:


    
      procedure TForm2.WyczyMemo1Click(Sender: TObject);

    


    
      begin

    


    
         Memo1.Clear();

    


    
      end;

    


    I dodanie pojedynczej linii:


    
      procedure TForm2.Dodajjednlinitesktu1Click(Sender: TObject);

    


    
      var

    


    
        txt : String;

    


    
        

    


    
      begin

    


    
         txt := 'To jest jedna linia tekstu';

    


    
         Memo1.Lines.Add(txt);

    


    
      end;

    


    Sprawdzenie, ile wierszy aktualnie znajduje się w komponencie:


    
      procedure TForm2.Podajilemawierszy1Click(Sender: TObject);

    


    
      var

    


    
        il : Integer;

    


    
        

    


    
      begin

    


    
         il := Memo1.Lines.Count;

    


    
         ShowMessage('Aktualna liczba wierszy: ' + IntToStr(il));

    


    
      end;

    


    Aby ustawić się na końcu załadowanego tekstu, można wykorzystać kilka sposobów.


    Metoda 1.:


    
      ActiveControl  := Memo1;

    


    
      Memo1.SelStart := Length(Memo1.Text);

    


    
      Memo1.Perform(EM_SCROLLCARET, 0, 0);

    


    Metoda 2.:


    
      PostMessage(Memo1.Handle, EM_LINESCROLL, 0, High(integer));

    


    
      ActiveControl := Memo1;

    


    Metoda 3.:


    
      Memo1.SelStart  := Length(Memo1.Lines.Text);

    


    
      Memo1.SelLength := 0;

    


    
      ActiveControl   := Memo1;

    


    Button


    Przykład w WYBRANE_KOMPONENTY\STANDARD\Button


    Komponent Button bywa najczęściej wykorzystywany we wszelkiego rodzaju oknach dla potwierdzenia lub wyboru stosownej akcji. Najważniejszą właściwością komponentu Button jest właściwość ModalResult, która określa rodzaj akcji skojarzonej z przyciskiem. Także w tym przypadku mamy do dyspozycji wiele predefiniowanych wartości, które reprezentują wartość zwracaną z modalnego okna dialogowego. Oto one.


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Stała

          

          	
            Wartość zwracana

          

          	
            Znaczenie

          
        


        
          	
            mrNone

          

          	
            0

          

          	
            nie wybrano żadnego przycisku

          
        


        
          	
            mrOk

          

          	
            idOK

          

          	
            wybrano przycisk OK

          
        


        
          	
            mrCancel

          

          	
            idCancel

          

          	
            wybrano przycisk CANCEL

          
        


        
          	
            MrAbort

          

          	
            idAbort

          

          	
            wybrano przycisk ABORT

          
        


        
          	
            mrRetry

          

          	
            idRetry

          

          	
            wybrano przycisk RETRY

          
        


        
          	
            mrIgnore

          

          	
            idIgnore

          

          	
            wybrano przycisk IGNORE

          
        


        
          	
            mrYes

          

          	
            idYes

          

          	
            wybrano przycisk YES

          
        


        
          	
            mrNo

          

          	
            idNo

          

          	
            wybrano przycisk NO

          
        


        
          	
            mrAll

          

          	
            mrNo + 1

          

          	
            wybrano przycisk ALL

          
        


        
          	
            mrNoToAll

          

          	
            mrAll + 1

          

          	
            wybrano przycisk NO TO ALL

          
        


        
          	
            mrYesToAll

          

          	
            mrNoToAll + 1

          

          	
            wybrano przycisk YES TO ALL

          
        

      
    


    Krótko rzecz ujmując, umieszczamy na formularzu okna dwa przykładowe przyciski. Dla jednego ustawiamy właściwość ModalResult na przykład na mrOk, a jego właściwość Caption na O&K, dla drugiego — właściwość ModalResult na mrCancel, a Caption na &Anuluj. Badamy rodzaj wybranego przycisku w następujący sposób:


    
      procedure TMainForm.Pokaokno1Click(Sender: TObject);

    


    
      var

    


    
        rezultat : TModalResult;

    


    
        

    


    
      begin

    


    
         // tutaj zapamiętamy rezultat

    


    
         rezultat := mrNone;

    


    
        

    


    
         // jeżeli okno jeszcze nie istnieje

    


    
         if not Assigned(Form2) then

    


    
         begin

    


    
            try

    


    
               // utwórz okno

    


    
               Form2 := TForm2.Create(Application);

    


    
               // pokaż go modalnie

    


    
               rezultat := Form2.ShowModal();

    


    
        

    


    
               if rezultat = mrOk then

    


    
              begin

    


    
                  ShowMessage('Okno zamknięte przyciskiem OK');

    


    
              end;

    


    
        

    


    
               if rezultat = mrCancel then

    


    
              begin

    


    
                 ShowMessage('Okno zamknięte przyciskiem Anuluj');

    


    
               end;

    


    
            finally

    


    
               FreeAndNil(Form2);

    


    
            end;

    


    
         end;

    


    
      end;

    


    CheckBox i GroupBox


    Przykład w WYBRANE_KOMPONENTY\STANDARD\CheckBox


    W projekcie Wybrane komponenty/Standard/CheckBox można znaleźć przykład wykorzystania komponentów GroupBox i CheckBox. Komponent GroupBox nie wymaga szerszego omówienia. Jak sama nazwa sugeruje, umożliwia on grupowanie pewnego zestawu komponentów, o których jesteśmy przekonani, że dobrze by było, gdyby tworzyły wizualnie całość skupioną w ramach jednego komponentu. Po prostu pod wspólnym szyldem umieszczamy te komponenty, które mają być razem. Mamy możliwość nadania tak zgrupowanym komponentom jednej przyjaznej nazwy tytułowej. Stosowanie tego komponentu bywa przydatne również z tego powodu, że przemieszczanie całej grupy komponentów w inne miejsce odbywa się poprzez przeciąganie samego komponentu GroupBox, ponieważ jest właścicielem pozostałych znajdujących się na nim komponentów.


    Komponent CheckBox przydaje się tam, gdzie istnieje jakiś wybór od 1 do n — przy czym można wybrać dowolną ilość elementów. Jako przykład można podać sytuację, w której zawieramy pewną umowę na przykład na subskrybowanie informacji, przy czym na końcu jesteśmy pytani, czy życzymy sobie być informowani w formie listu e-mail, informacji SMS czy też poprzez fax. Użytkownik może wybrać jedną, dwie lub wszystkie formy powiadamiania. Na rysunku 2.5 widać, w jaki sposób wizualnie odróżniamy zaznaczone pozycje.
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    Rysunek 2.5. Komponenty GroupBox i CheckBox


    Wstępnie możemy sami ustawić stan komponentów CheckBox:


    
      procedure TMainForm.FormShow(Sender: TObject);

    


    
      begin

    


    
         CheckBox1.Checked := true;

    


    
      end;

    


    Możemy również odczytać ich stan:


    
      procedure TMainForm.Info();

    


    
      var

    


    
        kom : String;

    


    
        

    


    
      begin

    


    
        kom := 'Zaznaczone:' + #10#13;

    


    
        

    


    
        if CheckBox1.Checked then

    


    
         begin

    


    
               kom := kom + 'e-mail' + #10#13;

    


    
         end;

    


    
        

    


    
        if CheckBox2.Checked then

    


    
         begin

    


    
              kom := kom + 'sms' + #10#13;

    


    
         end;

    


    
        

    


    
        if CheckBox3.Checked then

    


    
         begin

    


    
              kom := kom + 'fax' + #10#13;

    


    
         end;

    


    
        

    


    
         ShowMessage(kom);

    


    
      end;

    


    RadioGroup i RadioButton


    Przykład w WYBRANE_KOMPONENTY\STANDARD\RadioButton


    Na rysunku 2.6 przedstawiam trzy komponenty RadioButton osadzone na płaszczyźnie komponentu RadioGroup.
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    Rysunek 2.6. Komponenty RadioGroup i RadioButton


    Drugi z wymienionych komponentów służy do grupowania komponentów typu RadioButton i na nim należy je umieszczać. Komponenty RadioButton — w odróżnieniu od komponentów CheckButton — są pomocne wszędzie tam, gdzie trzeba wybrać wyłącznie jedną z istniejących możliwości. Oczywiście, możemy wstępnie ustawić wybrany komponent:


    
      procedure TForm2.FormShow(Sender: TObject);

    


    
      begin

    


    
         rbSREDNI.Checked := true;

    


    
      end;

    


    Możemy również odczytać jego aktualny stan:


    
      procedure TForm2.Info();

    


    
      var

    


    
         kom : String;

    


    
        

    


    
      begin

    


    
         kom := 'Zaznaczony stan: ';

    


    
        

    


    
         if rbNISKI.Checked then

    


    
         begin

    


    
            kom := kom + 'niski';

    


    
         end;

    


    
        

    


    
         if rbSREDNI.Checked then

    


    
         begin

    


    
            kom := kom +  'średni';

    


    
         end;

    


    
        

    


    
         if rbWYSOKI.Checked then

    


    
         begin

    


    
             kom := kom +  'wysoki';

    


    
         end;

    


    
        

    


    
         ShowMessage(kom);

    


    
      end;

    


    ListBox


    Przykład w WYBRANE_KOMPONENTY\STANDARD\ListBox


    Komponent ListBox bywa przydatny tam, gdzie chcemy zarządzać najczęściej jednokolumnową listą danych. Na przykładzie projektu Wybrane komponenty/Standard/ListBox prześledzimy, w jaki sposób zarządzać tym komponentem. Do pustego komponentu wstawiamy elementy:


    
      ListBox1.Items.Add('Styczeń');

    


    
      ListBox1.Items.Add('Luty');

    


    
      ListBox1.Items.Add('Marzec');

    


    
      ListBox1.Items.Add('Kwiecień');

    


    
      ListBox1.Items.Add('Maj');

    


    
      ListBox1.Items.Add('Czerwiec');

    


    
      ListBox1.Items.Add('Lipiec');

    


    
      ListBox1.Items.Add('Sierpień');

    


    
      ListBox1.Items.Add('Wrzesień');

    


    
      ListBox1.Items.Add('Październik');

    


    
      ListBox1.Items.Add('Listopad');

    


    
      ListBox1.Items.Add('Grudzień');

    


    lub wczytujemy pozycje z pliku tekstowego:


    
      ListBox1.Items.LoadFromFile(fn);

    


    Sprawdzamy, jaką pozycję ma focus (jaka pozycja jest zaznaczona):


    
      idx := ListBox1.ItemIndex;

    


    Szukamy wybranej pozycji:


    
      procedure TForm2.Znajdz();

    


    
      var

    


    
         txt : String;

    


    
         idx : Integer;

    


    
         

    


    
      begin

    


    
         txt := Trim(Edit3.Text);

    


    
         if txt <> '' then

    


    
         begin

    


    
            idx := ListBox1.Items.IndexOf(txt);

    


    
            if idx >= 0 then

    


    
            begin

    


    
               ShowMessage('Poszukiwany miesiąc na pozycji listy: ' + IntToStr(idx));

    


    
            end;

    


    
         end;

    


    
      end;

    


    Zmieniamy tekst na wybranej pozycji:


    
      var

    


    
         txt : String;

    


    
         idx : Integer;

    


    
         

    


    
      begin

    


    
         txt := '';

    


    
         idx := ListBox1.ItemIndex;

    


    
         

    


    
         if idx >= 0 then

    


    
         begin

    


    
            txt := Edit2.Text;

    


    
            ListBox1.Items.Strings[idx] := txt;

    


    
            Edit2.Text := '';

    


    
         end;

    


    
      end;

    


    Sortujemy listę:


    
      ListBox1.Sorted := true;

    


    Usuwamy z listy pozycję aktualnie zaznaczoną:


    
      var

    


    
         txt : String;

    


    
         idx : Integer;

    


    
         

    


    
      begin

    


    
         txt := '';

    


    
         idx := ListBox1.ItemIndex;

    


    
         if idx >= 0 then

    


    
         begin

    


    
            ListBox1.Items.Delete(idx);

    


    
         end;

    


    
      end;

    


    Usuwamy wszystkie pozycje z listy:


    
      ListBox1.Clear();

    


    Właściwość komponentu Columns:


    
      property Columns: Integer read FColumns write SetColumns;

    


    określa, w ilu kolumnach ma być wyświetlany tekst.


    ComboBox


    Przykład w WYBRANE_KOMPONENTY\STANDARD\ComboBox


    Komponent ComboBox umożliwia wyświetlenie wielu możliwości wyboru pod jednym szyldem. Na przykładzie projektu Wybrane komponenty/Standard/ComboBox prześledzimy sposób zarządzania tym komponentem. Same instrukcje są podobne do omówionych wcześniej, przy komponencie ListBox. Jak się okaże, wiele cech jest jednakowo zarządzanych, służą do tego również metody o podobnych nazwach.


    Czyścimy zawartość komponentu:


    
      cb1.Clear();

    


    Dodajemy pozycję:


    
      cb1.Items.Add('Jeden');

    


    Wczytujemy wartości z pliku:


    
      cb1.Items.LoadFromFile(fn);

    


    Ustawiamy jako bieżący pierwszy element z listy:


    
      cb1.ItemIndex := 0;

    


    Przypisanie:


    
      cb1.ItemIndex := -1;

    


    powoduje, że ComboBox po wyświetleniu ma puste pole i trzeba dopiero rozwinąć listę.


    Sprawdzamy, jaki element jest aktualnie wybrany (jego indeks):


    
      var idx : Integer

    


    
      idx := cb1.ItemIndex;

    


    Możemy w pewien sposób modelować zachowanie się komponentu poprzez wpływanie na jego właściwości. Przykładowo właściwość DropDownCount określa, ile maksymalnie pozycji ma być wyświetlanych w rozwijanej liście, CharCase ustala, jak mają być traktowane wprowadzane do komponentu napisy, przy czym dla wartości ecNormal nie ulegają zmianie, dla ecUpperCase są zamieniane na duże litery alfabetu, a dla ecLowerCase — na małe. Właściwość Style decyduje o sposobie rozwijania listy z pozycjami, aż do możliwości ustawienia tej właściwości na wartość csSimple, kiedy to komponent wygląda jak komponent Edit, a nie traci przy tym możliwości przewijania. Podobnie jak w przypadku komponentu ListBox, tak i ten komponent posiada możliwość sortowania danych poprzez właściwe ustawienie właściwości Sorted na wartość true. Oprócz wielu właściwości, posiada również możliwość dodawania obiektów, tak jak to robiliśmy w klasie TStringList. Oto przykład zastosowania tej cechy:


    
      cb5.Items.Add('Jeden');

    


    
      cb5.Items.Add('Dwa');

    


    
      cb5.Items.Add('Trzy');

    


    
         

    


    
      cb1.ItemIndex := 0;

    


    
      cb2.ItemIndex := 1;

    


    
      cb3.ItemIndex := 2;

    


    
      cb4.ItemIndex := 3;

    


    
      cb5.ItemIndex := 0;

    


    Dodajemy dodatkowo obiekt w postaci bitmapy:


    
      bmp := TBitmap.Create();

    


    
      bmp.LoadFromFile('arrow1l.bmp');

    


    na pozycji o indeksie równym 5:


    
      cb5.Items.AddObject('Nazwa własna', bmp);

    


    Odwołanie do wprowadzonego ciągu znakowego:


    
      txt := cb5.Items.Strings[3];

    


    
      ShowMessage(txt);

    


    Odwołanie do wprowadzonego obiektu:


    
      Image1.Picture.Bitmap.Assign(TBitmap(cb5.Items.Objects[3]));

    


    
      FreeAndNil(bmp);

    


    ActionList


    Przykład w WYBRANE_KOMPONENTY\STANDARD\ActionList


    Komponent ActionList jest ciekawy i przydatny. Jego zastosowanie najlepiej wyjaśnić w następujący sposób: jeżeli weźmiemy pod uwagę komponenty, takie jak Button, BitBtn, SpeedButton czy MainMenu, możemy powiedzieć, że tym, co je łączy, jest fakt, że po dwukrotnym kliknięciu ich ikony znajdującej się na formularzu przechodzimy w tryb edytowania akcji mającej związek ze zdarzeniem, które zostaje uruchomione w momencie wskazania tych komponentów. Oto przykład. Definiujemy dowolną akcję skojarzoną z kliknięciem komponentu Button, taką jak:


    
      procedure TMainForm.Button1Click(Sender: TObject);

    


    
      begin

    


    
        // tutaj dowolna akcja ABC

    


    
      end;

    


    Łatwo zauważyć, że jeżeli teraz tę samą akcję zechcemy skojarzyć z innym komponentem, wygodniej będzie zdefiniować ją jako osobną funkcję, na przykład:


    
      procedure TMainForm.Moja_proc();

    


    
      begin

    


    
         // tutaj ta sama akcja ABC

    


    
      end;

    


    Teraz, aby skojarzyć zdefiniowane instrukcje z innym komponentem, wystarczy wewnątrz bloku umieścić wywołanie tej funkcji, na przykład:


    
      procedure TMainForm.SpeedButton1Click(Sender: TObject);

    


    
      begin

    


    
         Moja_proc();

    


    
      end;

    


    Właśnie tego typu mechanizm obsługuje komponent ActionList. Przejdę teraz do omówienia zastosowań tego komponentu na przykładzie projektu Wybrane komponenty/Standard/ActionList. Po umieszczeniu komponentu ActionList na formularzu klikamy dwukrotnie jego ikonę lub prawym przyciskiem myszy wskazujemy i wybieramy Action List Editor. Na ekranie pojawi się edytor listy akcji, taki jak na rysunku 2.7.
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    Rysunek 2.7. Definiowanie listy akcji w komponencie ActionList


    Wybierając pierwszą ikonę z lewej strony lub klawisz Insert w oknie edytora listy akcji, uzyskamy dostęp do opcji umożliwiającej dodanie nowej akcji: New Action(Ins). Do bardziej istotnych właściwości komponentu należą: Name (nazwa) umożliwiająca nadanie nazwy, ShortCut (skrót) umożliwiający nadanie skrótu klawiszowego skojarzonego z wybrana akcją, Caption, czyli napis, który pojawi się na ekranie, Auto Check decydująca o tym, czy pozycja jest zaznaczona, oraz Chcecked umożliwiająca ustawienie pozycji jako zaznaczonej lub nie. Aby zdefiniować kod programu związany z konkretną akcją, wystarczy kliknąć dwukrotnie nazwę akcji, a wówczas środowisko przejdzie do trybu edycji kodu wybranej akcji. Nagłówek nazwy tak utworzonej funkcji związanej z akcją zawiera również nazwę, którą nadaliśmy akcji. Natomiast to, co wybrana procedura robi, zależy już wyłącznie od nas:


    
      procedure TMainForm.ActionDodajExecute(Sender: TObject);

    


    
      begin

    


    
        ShowMessage('Akcja DODAJ');

    


    
      end;

    


    Po określeniu kodu dla wszystkich funkcji powiązanych z komponentem ActionList powstaje pytanie, jak zdefiniowane funkcje wykorzystać. Okazuje się, że istnieje wiele komponentów wizualnych, które posiadają właściwość (zakładka Properties w oknie Object Inspector) o nazwie Action. Właściwość ta jest przygotowana właśnie w tym celu, aby umożliwić powiązanie zdarzenia komponentu OnClick z akcją. Do współpracy z komponentem ActionList przygotowane są takie komponenty jak Speed­Button, BitBtn, MainMenu, CheckBox, RadioButton i inne. Aby na przykład powiązać akcję z komponentem BitBtn, wskazujemy wskaźnikiem myszy komponent BitBtn, po czym wybieramy w oknie Object Inspector zakładkę Properties, a na niej właściwość Action. Ukaże się lista wszystkich dostępnych akcji, tak jak na rysunku 2.8.


    [image: ]


    Rysunek 2.8. Lista akcji dostępnych dla przycisku BitBtn1


    Najbardziej intuicyjne wykorzystanie komponentu ActionList przejawia się w zastosowaniach związanych z menu aplikacji. Proszę pamiętać, że jeżeli dla akcji zdefiniujemy właściwość Caption, wówczas właściwość ta (właściwość akcji) zastąpi właściwość Caption komponentu, dla którego wybieramy akcję. Oto przypadek szczególny: jeżeli właściwość Caption akcji jest pusta, to po zestawieniu takiej akcji z komponentem trzeba będzie uzupełnić właściwość Caption komponentu własnoręcznie.


    Zakładka Additional


    Na rysunku 2.9 widzimy elementy składowe zakładki Additional.
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    Rysunek 2.9. Zakładka Additional


    Oto kilka podstawowych rad na temat tego, jak w swojej aplikacji skorzystać z komponentów znajdujących się na tej zakładce.


    BitBtn


    Przykład w WYBRANE_KOMPONENTY\Additional\BitBtn


    Kolejny przycisk, który może zostać wykorzystany do różnych celów. Jak wspomniałem wcześniej, posiada on właściwość Action umożliwiającą powiązanie zdarzenia OnClick komponentu BitBtn z komponentem ActionList. Właściwość Caption umożliwia umieszczenie na przycisku stosownego napisu. Przy czym, podobnie jak dla wielu innych komponentów (na przykład MainMenu), znaczek & (ampersand) decyduje o tym, jaki będzie klawisz szybkiego uruchamiania. Przykładowo dla właściwości Caption ustawionej na wartość:


    
      Mój &opis

    


    klawiszem szybkiego uruchamiania będzie kombinacja klawiszy Alt+O.


    Właściwość Glyph umożliwia przypisanie klawiszowi własnego obrazka (ikony) w postaci bitmapy.


    Właściwość Kind umożliwia wybranie jednego z predefiniowanych typów dla przycisku:


    
      TBitBtnKind = (bkCustom, bkOK, bkCancel, bkHelp, bkYes, bkNo, bkClose,

    


    
          bkAbort, bkRetry, bkIgnore, bkAll);

    


    Wybranie na przykład właściwości bkClose powoduje, że klawisz automatycznie uzyska domyślną wartość Caption równą &Close. Jeżeli przycisk będzie się znajdował na formularzu, wówczas wybranie przycisku, który ma ustawioną właściwość Kind na bkClose, spowoduje również wygenerowanie zdarzenia odpowiedzialnego za zamknięcie okna właściciela przycisku. Podobnie dla innych wartości Kind, klawisz zyskuje domyślny opis i odpowiadającą opisowi wartość ModalResult.


    Właściwość Layout umożliwia wybranie, w jakim położeniu względem właściwości Caption ma się znajdować Glyph. Podobnie położenie napisu i obrazka możemy w pewnym zakresie regulować, używając właściwości Margin, przy czym wartość -1 powoduje wypośrodkowanie napisu i (lub) obrazka. Właściwość ModalResult przydaje się, gdy chcemy utworzyć okno modalne, a przycisk ma zwrócić informację o tym, jaką akcję użytkownik wybrał. Do wyboru mamy następujące wartości:


    
      mrNone, mrOk, mrCancel, mrAbort, mrRetry, mrIgnore, mrYes, mrNo, mrAll, mrNoToAll, 

    


    
      åmrYesToAll

    


    Przykładowo ustawienie właściwości ModalResult na mrCancel przydaje się do skojarzenia z przyciskiem o znaczeniu: anuluj akcję. Wybranie takiego przycisku przez użytkownika powoduje zamknięcie okna dialogowego oraz zwrócenie wartości ModalResult równej idCancel. Jeżeli chcemy wymusić, aby po wybraniu przycisku okno modalne nie zostało zamknięte, należy ustawić właściwość ModalResult na mrNone, tak jak w przykładzie poniżej:


    
      procedure TMainForm.BitBtnCancelClick(Sender: TObject);

    


    
      begin

    


    
         ModalResult := mrNone;

    


    
      end;

    


    SpeedButton


    Przykład w WYBRANE_KOMPONENTY\Additional\SpeedButton


    Komponent SpeedButton jest również rodzajem przycisku z możliwością przyporządkowania mu stosownej funkcji. Posiada również właściwość Action. Właściwość s przypisuje tekst opisowy komponentowi. Domyślnie komponent ten ma charakter wypukły i sprawia wrażenie, że wystaje ponad swoje otoczenie. Właściwość Flat (płaski) ustawiona na true umożliwia uzyskanie takiego wizualnego efektu, w którym komponent stanowi jedną płaszczyznę z komponentem, na jakim się znajduje, i nie jest widoczne jego obramowanie. Dopiero wtedy, gdy wskaźnik myszy znajdzie się w obszarze tego komponentu, staje się on wypukły oraz widać jego zewnętrzny obrys. Właściwość Glyph umożliwia przypisanie klawiszowi ikony w postaci bitmapy. Środowisko Delphi zawiera pewien zestaw bitmap nadających się do powiązania z wszystkimi komponentami posiadającymi właściwość Glyph. Zestaw tych bitmap można znaleźć (dla standardowej instalacji) w folderze: C:\Program Files\Common Files\CodeGear Shared\Images. Przykład znajduje się w projekcie Wybrane komponenty\Additional\SpeedButton.


    MaskEdit


    Przykład w WYBRANE_KOMPONENTY\Additional\MaskEdit


    Komponent MaskEdit stanowi odmianę komponentu Edit wzbogaconą o mechanizm formatowania wprowadzanych danych. Przykładowo jego właściwość CharCase:


    
      property CharCase: TEditCharCase read FCharCase write SetCharCase;

    


    daje możliwość zamiany wprowadzanych liter na duże (ecUpperCase) lub małe (ecLowerCase) znaki alfabetu. Stała ecNormal nie wpływa na zmianę wprowadzanych znaków. Właściwość Text daje możliwość wstępnej inicjalizacji zawartości pola podanym tekstem. Właściwość PasswordChar powoduje ukrycie znaku, jaki będzie się pojawiał na ekranie, jeżeli zechcemy, aby wprowadzane dane były traktowane jako niejawne — na przykład przy podawaniu hasła.


    Właściwość EditMask umożliwia wybranie maski kontrolującej wprowadzanie podawanych znaków. Istnieje kilka predefiniowanych wzorców. Przykładowo maska w postaci:


    
      (999) 000-00-00;1;_

    


    jest maską ułatwiającą wprowadzanie danych dotyczących numeru telefonu wraz z numerem kierunkowym. Do wprowadzania godziny można posłużyć się wzorcem:


    
      !90:00;1;_

    


    Trzeba jednak mieć świadomość, że podanie wzorca nie powoduje całkowitej kontroli danych. Przykładowo przedstawiona powyżej maska dla wprowadzania godziny zapobiegnie wprowadzaniu znaków niebędących cyframi, jednak nie zapobiegnie możliwości wprowadzenia danych w postaci 87:99, które przecież w żadnym wypadku nie mogą zostać uznane za godzinę. Aby uzyskać pełną kontrolę nad wprowadzanymi danymi, trzeba skorzystać z jednego z wielu zdarzeń możliwych do przechwycenia — na przykład OnKeyPress oraz OnExit, zwykle stosujemy oba.


    StringGrid


    Przykłady w WYBRANE_KOMPONENTY\Additional\StringGrid


    Komponent StringGrid jest komponentem o dość dużych możliwościach. Służy do wyświetlania danych w postaci arkusza komórek, tak jak w programie Excel. W kolejnych projektach podam przykłady obsługi i wykorzystania tego komponentu. Na początek kilka słów na temat kilku jego ważniejszych właściwości. Właściwość Align decyduje o sposobie rozmieszczenia komponentu na obszarze komponentu właściciela (również formularza). Właściwości ColCount i RowCount określają kolejno ilość kolumn i wierszy w komponencie. Właściwości DefaultColWidth oraz DefaultColHeight ustalają szerokość pojedynczej komórki (celi) oraz jej wysokość. Możemy sobie zażyczyć, aby pewna kolumna (kolumny) oraz wiersz (wiersze) były traktowane w specjalny sposób. Zwykle przydaje się to do wyznaczania nagłówków kolumn oraz wyróżnienia wierszy. Służą do tego właściwości: FixedCols, gdzie podajemy ilość kolumn, FixedRows, gdzie podajemy ilość wierszy, oraz FixedColor, które decydują o tym, jaki kolor mają posiadać wyróżnione wiersze i kolumny. Za pomocą właściwości GridLineWidth określamy grubość siatki oddzielającej poszczególne komórki. Szczegółowe właściwości dotyczące wyglądu i pewnych cech komponentu ustalamy za pomocą właściwości Options. Przejdźmy zatem do przykładów, w których najlepiej zademonstrować, o co w tym wszystkim chodzi. Na początek warto zdefiniować pewne stałe, które można później wykorzystać, na przykład w postaci osobnego modułu:


    
      unit UConsts;

    


    
      interface

    


    
         

    


    
      const COLS        = 12;

    


    
         

    


    
      const colLp       =  0;

    


    
      const colNazwisko =  1;

    


    
      const colImie     =  2;

    


    
      const colUlica    =  3;

    


    
      const colKodp     =  4;

    


    
      const colMiasto   =  5;

    


    
      const colDataur   =  6;

    


    
      const colPesel    =  7;

    


    
      const colTel      =  8;

    


    
      const colEmail    =  9;

    


    
      const colWoj      = 10;

    


    
      const colZarobek  = 11;

    


    
         

    


    
      implementation

    


    
         

    


    
      end.

    


    Oto fragment procedury (WYBRANE_KOMPONENTY\STANDARD\StringGrid\String­Grid1\USg.pas), za której pomocą zademonstruję, w jaki sposób wypełnić siatkę komponentu StringGrid danymi:


    
      procedure MSg.Wypelnij();

    


    
      var

    


    
         il   : Integer;

    


    
         ARow : Integer;

    


    
         

    


    
      begin

    


    
         il     := 0;

    


    
         ARow := 0;

    


    
         

    


    
         sg.DefaultRowHeight := 19;

    


    
         

    


    
         sg.ColCount := COLS;

    


    
         ARow := 0;

    


    
         

    


    
         // NAGŁÓWKI KOLUMN

    


    
         sg.Cells[colLp      , ARow] := 'Lp';

    


    
         sg.Cells[colNazwisko, ARow] := 'Nazwisko';

    


    
         sg.Cells[colImie    , ARow] := 'Imię';

    


    
         sg.Cells[colUlica   , ARow] := 'Ulica i nr';

    


    
         sg.Cells[colKodp    , ARow] := 'Kod p.';

    


    
         sg.Cells[colMiasto  , ARow] := 'Miejscowość';

    


    
         sg.Cells[colDataur  , ARow] := 'Data ur.';

    


    
         sg.Cells[colPesel   , ARow] := 'Pesel';

    


    
         sg.Cells[colTel     , ARow] := 'Telefon';

    


    
         sg.Cells[colEmail   , ARow] := 'E-mail';

    


    
         sg.Cells[colWoj     , ARow] := 'Województwo';

    


    
         sg.Cells[colZarobek , ARow] := 'Zarobek';

    


    
         Inc(ARow);

    


    
         

    


    
         // Dane osoby

    


    
         sg.Cells[colLp      , ARow] := '1';

    


    
         sg.Cells[colNazwisko, ARow] := 'Kowalski';

    


    
         sg.Cells[colImie    , ARow] := 'Jan';

    


    
         sg.Cells[colUlica   , ARow] := 'Mikołowska 122';

    


    
         sg.Cells[colKodp    , ARow] := '43-200';

    


    
         sg.Cells[colMiasto  , ARow] := 'Pszczyna';

    


    
         sg.Cells[colDataur  , ARow] := '1990-01-01';

    


    
         sg.Cells[colPesel   , ARow] := '11111111111';

    


    
         sg.Cells[colTel     , ARow] := '2223001';

    


    
         sg.Cells[colEmail   , ARow] := 'kowlaskij@op.pl';

    


    
         sg.Cells[colWoj     , ARow] := 'śląskie';

    


    
         sg.Cells[colZarobek , ARow] := '1200,00';

    


    
         Inc(ARow);

    


    
         sg.RowCount := sg.RowCount + 1;

    


    
         

    


    
         sg.Cells[colLp      , ARow] := '2';

    


    
         sg.Cells[colNazwisko, ARow] := 'Kuśmierkiewicz';

    


    
         sg.Cells[colImie    , ARow] := 'Iwona';

    


    
         sg.Cells[colUlica   , ARow] := 'Jankowicka 123';

    


    
         sg.Cells[colKodp    , ARow] := '43-200';

    


    
         sg.Cells[colMiasto  , ARow] := 'Pszczyna';

    


    
         sg.Cells[colDataur  , ARow] := '1956-11-24';

    


    
         sg.Cells[colPesel   , ARow] := '22222222222';

    


    
         sg.Cells[colTel     , ARow] := '2223002';

    


    
         sg.Cells[colEmail   , ARow] := 'iwonak@op.pl';

    


    
         sg.Cells[colWoj     , ARow] := 'śląskie';

    


    
         sg.Cells[colZarobek , ARow] := '1300,00';

    


    
         Inc(ARow);

    


    
         sg.RowCount := sg.RowCount + 1;

    


    
         

    


    
         {

    


    
         dodajemy kolejne osoby

    


    
         }

    


    
       

    


    
         

    


    
         sg.FixedCols := 1;

    


    
         sg.FixedRows := 1;

    


    
         

    


    
         // domyślne szerokości kolumn

    


    
         sg.ColWidths[colLp]       :=  20;    // Lp

    


    
         sg.ColWidths[colNazwisko] :=  90;    // Nazwisko

    


    
         sg.ColWidths[colImie]     :=  60;    // Imię

    


    
         sg.ColWidths[colUlica]    := 150;    // Ulica i nr

    


    
         sg.ColWidths[colKodp]     :=  60;    // Kod p

    


    
         sg.ColWidths[colMiasto]   :=  90;    // Miejscowość

    


    
         sg.ColWidths[colDataur]   :=  60;    // Data ur

    


    
         sg.ColWidths[colPesel]    :=  80;    // Pesel

    


    
         sg.ColWidths[colTel]      :=  60;    // Telefon

    


    
         sg.ColWidths[colEmail]    := 100;    // E-mail

    


    
         sg.ColWidths[colWoj]      := 100;    // Województwo

    


    
         sg.ColWidths[colZarobek]  :=  70;    // Zarobek

    


    
         

    


    
         // włączenie opcji

    


    
        sg.Options := [goFixedVertLine,

    


    
                      goFixedHorzLine,

    


    
                      goVertLine,

    


    
                      goHorzLine,

    


    
                      goRangeSelect,

    


    
                      goRowSizing,

    


    
                      goColSizing,

    


    
                      goRowMoving,

    


    
                      goRowSelect,

    


    
                      goEditing,

    


    
                      goColMoving];

    


    
         

    


    
      end;

    


    Oto kilka słów wyjaśnień. Określamy wysokość wiersza:


    
      sg->DefaultRowHeight = 19;

    


    oraz ilość kolumn:


    
      sg->ColCount = 12;

    


    Aby dostać się do pojedynczej komórki, stosujemy instrukcję:


    
      property Cells[ACol, ARow: Integer]: string read GetCells write SetCells;

    


    na przykład:


    
      sg.Cells[colLp, ARow] := '1';

    


    gdzie sg to nazwa komponentu StringGrid, a ACol to numer kolumny, natomiast ARow to numer wiersza. Komponent StringGrid przechowuje w poszczególnych celach dane typu znakowego. Aby dodać nowy wiersz, stosujemy instrukcję:


    
      sg.RowCount := sg.RowCount + 1;

    


    Ale wiersze są liczone od indeksu równego 0, stąd, aby przejrzeć wszystkie wiersze, stosujemy:


    
      var ARow : Integer;

    


    
      for ARow := 1 to sg.RowCount-1 do begin end;

    


    Wiersz o indeksie 0 to zwykle nagłówki kolumn, dlatego w powyższym przykładzie akcja toczy się z pominięciem pierwszego wiersza ARow równego 0.


    Po wypełnieniu siatki danymi możemy ustalić, że pierwsza kolumna i pierwszy wiersz będą pełniły charakter kolumny i wiersza wyróżnionego:


    
      sg.FixedCols := 1;

    


    
      sg.FixedRows := 1;

    


    Kolumna (kolumny) lub wiersz (wiersze) ustawione jako fixe (ang. fixed stały) są rysowane domyślnie innym kolorem. W takiej kolumnie (wierszu) nie można ustawić kursora. Dodatkowo kolumna taka (wiersz) ma domyślnie zablokowany tryb edycji. Trzeba również pamiętać o tym, że ilość kolumn i wierszy musi być większa niż ilość podana do ustawienia (tutaj 1), aby można było użyć tego typu polecenia.


    By ustawić szerokość kolumny o indeksie ACol, stosujemy instrukcję:


    
      sg.ColWidths[colLp] :=  20;     // Lp

    


    Ustawianie (włączenie) opcji mających wpływ na wygląd i pewne cechy komponentu wygląda następująco:


    
      sg.Options := [goFixedVertLine,

    


    
                     goFixedHorzLine,

    


    
                     goVertLine,

    


    
                     goHorzLine,

    


    
                     goRangeSelect,

    


    
                     goRowSizing,

    


    
                     goColSizing,

    


    
                     goRowMoving,

    


    
                     goRowSelect,

    


    
                     goEditing,

    


    
                     goColMoving];

    


    Oto znaczenie zaprezentowanych opcji.


    goFixedVertLine — możliwość używania FixedRow.


    goFixedHorzLine — możliwość używania FixedCol.


    goVertLine — widoczna siatka pionowa.


    goHorzLine — widoczna siatka pozioma.


    goRangeSelect — możliwość zaznaczenia komórek.


    goRowSizing — możliwość zmiany rozmiaru komórek — tutaj wiersza.


    goColSizing — możliwość zmiany rozmiaru komórek — tutaj kolumny.


    goRowMoving — możliwość zamiany wierszy miejscami (przeciągamy FixedRow).


    goRowSelect — cały wiersz jest zaznaczony.


    goEditing — możliwość edytowania bezpośrednio w siatce.


    goAlwaysShowEditor — siatka jest w trybie edycji. Użytkownik nie musi naciskać klawiszy Enter lub F2 w celu edycji celi. Aby ta opcja zadziałała, musi być aktywna opcja goEditing. Opcja ta jest ignorowana, jeżeli wybrano opcję goRowSelect.


    goColMoving — możliwość zamiany kolumn miejscami (przeciągamy, „ciągnąc” za FixedCol).


    Aby wyłączyć wybrane opcje, stosujemy:


    
      sg.Options := sg.Options - [goRowSelect];

    


    
      sg.Options := sg.Options - [goEditing];

    


    Powyższe instrukcje spowodują wyłączenie zaznaczenia całego wiersza oraz zablokowanie możliwości edycji komponentu StringGrid bezpośrednio w siatce.


    Już wiemy, jak wypełnić komponent StringGrid, przejdźmy zatem do dalszych elementów. Zawartość komponentu możemy zapamiętać na dysku oraz wczytać z dysku. W dalszych przykładach będę korzystał z komponentu StringGrid wypełnionego danymi, jak w projekcie o nazwie StringGrid1. Oto przykład, w którym zademonstruję, w jaki sposób wypełnioną już siatkę zapamiętać w pliku dyskowym. Będą nam potrzebne listy, dla każdej kolumny osobna:


    
      Lista_Lp       : TStringList;

    


    
      Lista_Nazwisko : TStringList;

    


    
      Lista_Imie     : TStringList;

    


    
      Lista_Ulica    : TStringList;

    


    
      Lista_Kodp     : TStringList;

    


    
      Lista_Miasto   : TStringList;

    


    
      Lista_Dataur   : TStringList;

    


    
      Lista_Pesel    : TStringList;

    


    
      Lista_Tel      : TStringList;

    


    
      Lista_Email    : TStringList;

    


    
      Lista_Woj      : TStringList;

    


    
      Lista_Zarobek  : TStringList;

    


    Listy tworzymy według schematu:


    
      procedure TMainForm.FormCreate(Sender: TObject);

    


    
      begin

    


    
        Lista_Lp := TStringList.Create();

    


    
        // itd.

    


    
      end;

    


    Zwalniamy zajmowaną przez nie pamięć według schematu:


    
      procedure TMainForm.FormDestroy(Sender: TObject);

    


    
      begin

    


    
         if Assigned(Lista_Lp) then

    


    
         begin

    


    
            Lista_Lp.Clear();

    


    
            FreeAndNil(Lista_Lp);

    


    
         end;

    


    
         

    


    
         // itd.

    


    
      end;

    


    Procedura zapamiętania zawartości siatki na dysku:


    
      procedure TMainForm.btnSAVEClick(Sender: TObject);

    


    
      begin

    


    
         sg.Cols[ 0].Assign(Lista_Lp       );

    


    
         sg.Cols[ 1].Assign(Lista_Nazwisko );

    


    
         sg.Cols[ 2].Assign(Lista_Imie     );

    


    
         sg.Cols[ 3].Assign(Lista_Ulica    );

    


    
         sg.Cols[ 4].Assign(Lista_Kodp     );

    


    
         sg.Cols[ 5].Assign(Lista_Miasto   );

    


    
         sg.Cols[ 6].Assign(Lista_Dataur   );

    


    
         sg.Cols[ 7].Assign(Lista_Pesel    );

    


    
         sg.Cols[ 8].Assign(Lista_Tel      );

    


    
         sg.Cols[ 9].Assign(Lista_Email    );

    


    
         sg.Cols[10].Assign(Lista_Woj      );

    


    
         sg.Cols[11].Assign(Lista_Zarobek  );

    


    
         

    


    
         sg.Cols[ 0].SaveToFile(ExtractFilePath(Application.ExeName) + 'col0.txt');

    


    
         sg.Cols[ 1].SaveToFile(ExtractFilePath(Application.ExeName) + 'col1.txt');

    


    
         sg.Cols[ 2].SaveToFile(ExtractFilePath(Application.ExeName) + 'col2.txt');

    


    
         sg.Cols[ 3].SaveToFile(ExtractFilePath(Application.ExeName) + 'col3.txt');

    


    
         sg.Cols[ 4].SaveToFile(ExtractFilePath(Application.ExeName) + 'col4.txt');

    


    
         sg.Cols[ 5].SaveToFile(ExtractFilePath(Application.ExeName) + 'col5.txt');

    


    
         sg.Cols[ 6].SaveToFile(ExtractFilePath(Application.ExeName) + 'col6.txt');

    


    
         sg.Cols[ 7].SaveToFile(ExtractFilePath(Application.ExeName) + 'col7.txt');

    


    
         sg.Cols[ 8].SaveToFile(ExtractFilePath(Application.ExeName) + 'col8.txt');

    


    
         sg.Cols[ 9].SaveToFile(ExtractFilePath(Application.ExeName) + 'col9.txt');

    


    
         sg.Cols[10].SaveToFile(ExtractFilePath(Application.ExeName) + 'col10.txt');

    


    
         sg.Cols[11].SaveToFile(ExtractFilePath(Application.ExeName) + 'col11.txt');

    


    
         

    


    
         sg.RowCount := 0;

    


    
         sg.ColCount := 0;

    


    
      end;

    


    Procedura wczytania danych z zapamiętanych w plikach kolumn do siatki:


    
      procedure TMainForm.btnLOADClick(Sender: TObject);

    


    
      var

    


    
        warunek : Boolean;

    


    
         

    


    
      begin

    


    
         warunek := false;

    


    
         

    


    
         warunek := FileExists('col0.txt')  and

    


    
                    FileExists('col1.txt')  and

    


    
                    FileExists('col2.txt')  and

    


    
                    FileExists('col3.txt')  and

    


    
                    FileExists('col4.txt')  and

    


    
                    FileExists('col5.txt')  and

    


    
                    FileExists('col6.txt')  and

    


    
                    FileExists('col7.txt')  and

    


    
                    FileExists('col8.txt')  and

    


    
                    FileExists('col9.txt')  and

    


    
                    FileExists('col10.txt') and

    


    
                    FileExists('col11.txt');

    


    
         

    


    
         if not warunek then

    


    
         begin

    


    
            exit;

    


    
         end;

    


    
         

    


    
         sg.ColCount :=  0;

    


    
         sg.RowCount :=  0;

    


    
         

    


    
        Lista_Lp.LoadFromFile('col0.txt');

    


    
        Lista_Nazwisko.LoadFromFile('col1.txt');

    


    
        Lista_Imie.LoadFromFile('col2.txt');

    


    
        Lista_Ulica.LoadFromFile('col3.txt');

    


    
        Lista_Kodp.LoadFromFile('col4.txt');

    


    
        Lista_Miasto.LoadFromFile('col5.txt');

    


    
        Lista_Dataur.LoadFromFile('col6.txt');

    


    
        Lista_Pesel.LoadFromFile('col7.txt');

    


    
        Lista_Tel.LoadFromFile('col8.txt');

    


    
        Lista_Email.LoadFromFile('col9.txt');

    


    
        Lista_Woj.LoadFromFile('col10.txt');

    


    
        Lista_Zarobek.LoadFromFile('col11.txt');

    


    
         

    


    
        sg.ColCount := 12;

    


    
         

    


    
        sg.Cols[ 0].Assign(Lista_Lp);

    


    
        sg.Cols[ 1].Assign(Lista_Nazwisko);

    


    
        sg.Cols[ 2].Assign(Lista_Imie);

    


    
        sg.Cols[ 3].Assign(Lista_Ulica);

    


    
        sg.Cols[ 4].Assign(Lista_Kodp);

    


    
        sg.Cols[ 5].Assign(Lista_Miasto);

    


    
        sg.Cols[ 6].Assign(Lista_Dataur);

    


    
        sg.Cols[ 7].Assign(Lista_Pesel);

    


    
        sg.Cols[ 8].Assign(Lista_Tel);

    


    
        sg.Cols[ 9].Assign(Lista_Email);

    


    
        sg.Cols[10].Assign(Lista_Woj);

    


    
        sg.Cols[11].Assign(Lista_Zarobek);

    


    
         

    


    
        sg.RowCount  := Lista_Lp.Count;

    


    
        sg.FixedRows := 1;

    


    
        sg.FixedCols := 1;

    


    
      end;

    


    Na przykładzie projektu StringGrid3 potrenujemy podstawowe operacje na siatce. Na początek przygotujemy sobie procedurę wstawiającą liczbę porządkową do pierwszej kolumny (z lewej strony), która jest również ustawiona jako FixedCol.


    
      procedure TMainForm.Przypisz_lp();

    


    
      var

    


    
         ARow          : Integer;

    


    
         ACol          : Integer;

    


    
         ilosc_wierszy : Integer;

    


    
         lp            : Integer;

    


    
         

    


    
      begin

    


    
         ARow          := 0;

    


    
         ACol          := 0;

    


    
         ilosc_wierszy := 0;

    


    
         lp            := 0;

    


    
         ARow          := 0;

    


    
         ilosc_wierszy := sg.RowCount;

    


    
         

    


    
         for ARow := 1 to ilosc_wierszy-1 do

    


    
         begin

    


    
            sg.Cells[ACol, ARow] := IntToStr(ARow);

    


    
         end;

    


    
       

    


    
         sg.Invalidate();

    


    
      end;

    


    Oto procedura dodania nowego wiersza na końcu siatki:


    
      procedure TMainForm.BitBtn2Click(Sender: TObject);

    


    
      begin

    


    
         sg.RowCount := sg.RowCount + 1;

    


    
         Przypisz_lp();

    


    
      end;

    


    Procedura realizująca usunięcie ostatniego wiersza w siatce:


    
      procedure TMainForm.BitBtn3Click(Sender: TObject);

    


    
      var

    


    
        ilosc_wierszy : Integer;

    


    
         

    


    
      begin

    


    
        ilosc_wierszy := sg.RowCount;

    


    
         

    


    
         if ilosc_wierszy > 2 then

    


    
         begin

    


    
            sg.RowCount := sg.RowCount - 1;

    


    
         end;

    


    
      end;

    


    Powyższa procedura nie dopuszcza do usunięcia pierwszego wiersza w siatce, który jest wierszem nagłówka, oraz wiersza drugiego (o indeksie 1) w kolejności, jeśli liczymy od góry siatki. Aby trzymać się tej logiki, należałoby w momencie usuwania wiersza o tym indeksie wyczyścić tylko poszczególne cele, poza kolumną z liczbą porządkową. W dalszych przykładach zademonstruję, jak to zadanie wykonać. Oto procedura umożliwiająca zaznaczenie bloku komórek (tutaj zaznaczamy cztery komórki leżące obok siebie):


    
      procedure TMainForm.BitBtn4Click(Sender: TObject);

    


    
      var

    


    
        g : TGridRect;

    


    
         

    


    
      begin

    


    
         g.Left   := 3;

    


    
         g.Top    := 3;

    


    
         g.Bottom := 2;

    


    
         g.Right  := 2;

    


    
         

    


    
         sg.Selection := g;

    


    
      end;

    


    Wstawienia wiersza w miejscu, gdzie wskazujemy aktywną celę, polega na dodaniu na końcu siatki dodatkowego wiersza oraz przepisaniu danych od wskazanego miejsca o jeden wiersz w dół.


    
      procedure TMainForm.BitBtn5Click(Sender: TObject);

    


    
      var

    


    
         ARow          : Integer;

    


    
         ACol          : Integer;

    


    
         ilosc_wierszy : Integer;

    


    
         ilosc_kolumn  : Integer;

    


    
         oldRow        : Integer;

    


    
         txt           : String;

    


    
         

    


    
      begin

    


    
        // wstawienie nowego wiersza poprzez przekopiowanie o jeden wiersz w dół

    


    
        ARow          := 0;

    


    
        ACol          := 0;

    


    
        ilosc_wierszy := 0;

    


    
        ilosc_kolumn  := 0;

    


    
        oldRow        := 0;

    


    
        txt           := '';

    


    
         

    


    
        oldRow := sg.Row;

    


    
         

    


    
        sg.RowCount := sg.RowCount + 1;

    


    
        sg.Refresh();

    


    
         

    


    
        ilosc_wierszy := sg.RowCount;

    


    
        ilosc_kolumn  := sg.ColCount;

    


    
         

    


    
        // kopiujemy do ostatniego przedostatni i tak dalej

    


    
        ARow := sg.RowCount-1;    // ostatni wiersz

    


    
        repeat

    


    
            for ACol := 0 to ilosc_kolumn-1 do

    


    
            begin

    


    
               txt := sg.Cells[ACol, ARow-1];

    


    
               sg.Cells[ACol, ARow] := txt;

    


    
            end;

    


    
            Dec(ARow);

    


    
         until( ARow > oldRow);

    


    
         

    


    
         // wiersz, w którym staliśmy, trzeba wyczyścić

    


    
         for ACol := 0 to ilosc_kolumn-1 do

    


    
         begin

    


    
            sg.Cells[ACol, oldRow] := '';

    


    
         end;

    


    
         

    


    
         przypisz_lp();

    


    
      end;

    


    Operacja w pewnym sensie odwrotna polega na usunięciu wiersza, w którym stoi wskaźnik:


    
      procedure TMainForm.BitBtn6Click(Sender: TObject);

    


    
      var

    


    
         ARow          : Integer;

    


    
         ACol          : Integer;

    


    
         wiersz        : Integer;

    


    
         ilosc_wierszy : Integer;

    


    
        ilosc_kolumn  : Integer;

    


    
      begin

    


    
         // usuwamy wiersz przez przepisanie wszystkich wierszy

    


    
         // od położonego niżej w górę o 1,

    


    
         // a ostatni usuwamy całkowicie

    


    
         ARow          := 0;

    


    
         ACol          := 0;

    


    
         wiersz        := 0;

    


    
         ilosc_wierszy := 0;

    


    
         ilosc_kolumn  := 0;

    


    
         

    


    
         wiersz := sg.Row;

    


    
         

    


    
         if wiersz = 0 then

    


    
         begin

    


    
           exit;

    


    
         end;

    


    
         

    


    
         ilosc_wierszy := sg.RowCount;

    


    
          ilosc_kolumn  := sg.ColCount;

    


    
         

    


    
         for wiersz := wiersz to ilosc_wierszy - 1 do

    


    
         begin

    


    
            for ACol := 0 to ilosc_kolumn - 1 do

    


    
            begin

    


    
               sg.Cells[ACol, wiersz] := sg.Cells[ACol, wiersz+1];

    


    
            end;

    


    
         end;

    


    
         

    


    
         // usuwamy ostatni wiersz

    


    
         sg.RowCount := sg.RowCount -1;

    


    
         

    


    
         if sg.RowCount = 1 then

    


    
         begin

    


    
           sg.RowCount := sg.RowCount + 1;

    


    
         end;

    


    
         

    


    
         sg.FixedRows := 1;

    


    
         sg.FixedCols := 1;

    


    
         

    


    
         przypisz_lp();

    


    
      end;

    


    Ciekawą opcją jest możliwość pokolorowania siatki w dowolny sposób. Do tego celu wykorzystujemy zdarzenie siatki o nazwie OnDrawCell. W projekcie StringGrid4 znajduje się obsługa tego zdarzenia, w efekcie uzyskujemy efekt pokolorowania siatki: co drugi wiersz innym kolorem.


    
      procedure TMainForm.sgDrawCell(Sender: TObject; ACol, ARow: Integer; Rect: TRect; State: TGridDrawState);

    


    
      var

    


    
        oldKolor   : TColor;

    


    
        inny_kolor : Boolean;

    


    
        txt        : String;

    


    
        x          : Integer;

    


    
        y          : Integer;

    


    
        fileName   : String;

    


    
        bmp        : TBitmap;

    


    
      begin

    


    
        inny_kolor := false;

    


    
        txt        := '';

    


    
        x          := 0;

    


    
        y          := 0;

    


    
         

    


    
        if (ARow = 0) or( ACol = 0) then

    


    
        begin

    


    
                exit;

    


    
        end;

    


    
         

    


    
        // co drugi rząd w innym kolorze

    


    
        inny_kolor := (ARow mod 2) = 0;

    


    
         

    


    
        if inny_kolor then

    


    
        begin

    


    
               // if(!State.Contains(gdFocused))

    


    
               if not (gdFocused in State) then

    


    
               begin

    


    
                      txt := sg.Cells[ACol, ARow];

    


    
         

    


    
                      oldKolor := sg.Canvas.Brush.Color;

    


    
                      // kolor niestandardowy

    


    
                      // sg.Canvas.Brush.Color := TColor(0x00D6EAEF);

    


    
                      sg.Canvas.Brush.Color := TColor($00D6EAEF);

    


    
         

    


    
         

    


    
                      sg.Canvas.FillRect(Rect);

    


    
         

    


    
                      x := Rect.Left + 2;

    


    
                      y := (Rect.Top + Rect.Bottom - sg.Canvas.TextHeight(txt)) div 2;

    


    
                      sg.Canvas.TextOut(x, y, txt);

    


    
                      sg.Canvas.Brush.Color := oldKolor;

    


    
              end;

    


    
        end;

    


    
         

    


    
        if (ACol = colKodp) or (ARow = 4) then

    


    
        begin

    


    
               sg.Canvas.Brush.Color := clYellow;

    


    
               sg.Canvas.Pen.Color   := clYellow;

    


    
               sg.Canvas.FillRect(Rect);

    


    
               sg.Canvas.TextOut(Rect.Left+2, Rect.Top+2, sg.Cells[ACol, ARow]);

    


    
        end;

    


    
         

    


    
        if ACol = colImie then

    


    
        begin

    


    
               oldKolor := sg.Canvas.Font.Color;

    


    
         

    


    
               txt := Trim(sg.Cells[ACol, ARow]);

    


    
         

    


    
               if txt = 'Barbara' then

    


    
               begin

    


    
                      sg.Canvas.Font.Color := clBlue;

    


    
                      // sg.Canvas.Font.Style := TFontStyles() << fsBold;

    


    
                      sg.Canvas.TextOut(Rect.Left+2, Rect.Top+2, sg.Cells[ACol, ARow]);

    


    
                      txt := '';

    


    
               end;

    


    
               sg.Canvas.Font.Color := oldKolor;

    


    
        end;

    


    
         

    


    
         

    


    
        if ACol = colNazwisko then

    


    
        begin

    


    
               txt := Trim(sg.Cells[ACol, ARow]);

    


    
               if txt = 'Kowalski' then

    


    
               begin

    


    
                      fileName := ExtractFilePath(Application.ExeName) + 'arrow.bmp';

    


    
         

    


    
                      bmp := TBitmap.Create();

    


    
                      if FileExists(fileName) then

    


    
                      begin

    


    
                             bmp.LoadFromFile(fileName);

    


    
                      end;

    


    
         

    


    
                       // draw the image

    


    
                       try

    


    
                          if (gdFocused in State) then

    


    
                            begin

    


    
                                     Rect.Left   := Rect.Left   + 70;

    


    
                                     Rect.Right  := Rect.Right  - 2;

    


    
                                     Rect.Top    := Rect.Top    + 2;

    


    
                                     Rect.Bottom := Rect.Bottom - 2;

    


    
                              end

    


    
                              else begin

    


    
                                    Rect.Left   := Rect.Left   + 70;

    


    
                              end;

    


    
         

    


    
                              // rozciągnij BMP na całą ramkę przeznaczoną na obrazek

    


    
                              sg.Canvas.StretchDraw(Rect, bmp);

    


    
               finally

    


    
                      FreeAndNil(bmp);

    


    
                      end;

    


    
               end;

    


    
        end;

    


    
      end;

    


    Czwarty wiersz oraz kolumnę kod pocztowy kolorujemy trzecim (tutaj na żółto) kolorem:


    
      if (ACol = colKodp) or (ARow = 4) then

    


    
      begin

    


    
         sg.Canvas.Brush.Color := clYellow;

    


    
         sg.Canvas.Pen.Color   := clYellow;

    


    
         sg.Canvas.FillRect(Rect);

    


    
         sg.Canvas.TextOut(Rect.Left+2, Rect.Top+2, sg.Cells[ACol, ARow]);

    


    
      end;

    


    Jeżeli wiersz zawiera imię Barbara, wówczas imię to jest wyświetlane jako fsBold (wytłuszczone):


    
      if ACol = colImie then

    


    
      begin

    


    
         oldKolor := sg.Canvas.Font.Color;

    


    
         txt := Trim(sg.Cells[ACol, ARow]);

    


    
         if txt = 'Barbara' then

    


    
         begin

    


    
            sg.Canvas.Font.Color := clBlue;

    


    
            sg.Canvas.TextOut(Rect.Left+2, Rect.Top+2, sg.Cells[ACol, ARow]);

    


    
            txt := '';

    


    
         end;

    


    
         sg.Canvas.Font.Color := oldKolor;

    


    
      end;

    


    Jeżeli w kolumnie nazwisko znajduje się 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3.

    Niewizualne środki programowania

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4.

    Elementy grafiki

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5.

    Wykorzystujemy bibliotekę VCL

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6.

    Wielowątkowość

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7.

    Biblioteki DLL

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8.

    Pliki tekstowe

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9.

    Strumienie plikowe

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10.

    Pliki typowane

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 11.

    XML i DOM

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 12.

    Planujemy bazę danych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 13.

    FireBird — elementy języka SQL

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 14.

    ODBC i MS Access, DBF

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 15.

    InterBase

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 16.

    MySQL i dbExpress

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 17.

    MySQL i Zeos

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 18.

    SQL Server 2005 i dbGo

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 19.

    Rave Reports — drukujemy

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 20.

    Interfejs bazodanowy

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 21.

    BDE

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 22.

    Logiczne blokowanie rekordu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 23.

    Instalowanie programów — InnoSetup

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Zakończenie

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.

OEBPS/Images/Obraz35281.png
i‘FMéiw)l{lainM:nul
Pk |
Nowy
Otwérz
Zapamictsj » IZE
Zapamietaj jako

ctaj w

Koniec pracy  Ctrlek

JE—






OEBPS/Images/Obraz35272.png








OEBPS/Images/Obraz34906.png
@ WatchList

X

@ m

Vake
[process not accessble]






OEBPS/Images/Obraz35264.png
Align =]






OEBPS/Images/Obraz34886.png
\
Uwaga







OEBPS/Images/Obraz34899.png
View| Refactor Project Run Component Tools Window Help
B Project Manager Crls Alt-FLL =
Wi ToolPalette  Ctl-Al-P
@ Refactorings
@ Find Reference Results
& Object Inspector Fi1
B Window List A0
N Stuctwre  ShifteAReFIL
Debug Windows y
Translation Manager 3
To-DoList
Desktops »
Helplnsight _ ShiftsCurleH
Ccul+F12
ShiftsF12
Toggle Form/Unit F12 CPUWindows »
FU Curle Al F

Breskpoints  Ctrle Alt-B
CallStack  CtrleAltsS
Watches  CtrleAltsW
Local Variables Ctl+Alt+L
Threads  CtlsAReT
Eventlog  ClrleAltsV
Modules i+ AlteM

[k Jo R R

L

Templates

File Browser
Welcome Page
Data Explorer
Model View
Type Library

A
i
-
iz}

New Edit Window
Dock Edit Window

History »

Toolbars »






OEBPS/Images/Obraz34922.png
type
TRMain = class (TForm)
Labell: TLabel;
Eaitl: TEdic;

procedure FormCreate (Sender:

private
¢ Private declarations |
public
¢ Public declarations }

PMain: TEMain

FMain Field - Main.pas (21.3)
FMain - Main. TEM:

Tobject) ;






OEBPS/Images/Obraz35626.png





OEBPS/Images/Obraz35257.png
-~
{Comboox1
b

PAEY






OEBPS/Images/Obraz35633.png
B diting MainForm-> Actonlistl

AR R

#% Object Inspector * X

ActionDoda T/ cton

[ropertes| Events |
[Autochedk se
(capton ActionDodai
(Category (o Category)
(chedced fse
Enabled e
Gowmndex o
HepContext |0
Hepkeyword
HepType ikeymord
int
magelndex |0

>|Name
|SeconderyShortCu(TShortCutis)
shortcut i)
Tag o

\visle.

rue







OEBPS/Images/Obraz35640.png
/% Object Inspector X

Biatn 1500 el








OEBPS/Images/Obraz35649.png
= Additional
THiEn additional]
7] TspeecBution fzees)
[ ™asedt

& TstringGrd

4 Toraneid

@ Tinage

B Tshape

o] Toevel

off TSrolBox

[ Toheddistsox

s Topltter

‘@ TStateText

B Tontroar

V5 TapplcationEvents
TValuelistEdtor

& Tabeledkdt

B Tcdortox

B Tcdorsthox

TCategoryButons.

5% TactonTookar

L TstandardCoonien
1 MuighiCoonen
= TCustomizeDig






OEBPS/Images/Obraz34619.png
[Reere— o
-

==
s
e e
-y PRICKS
= £ =
B= e I
- Bm=. o=
S T Ao
ol =
= B I s






OEBPS/Images/Obraz35618.png





OEBPS/Images/Obraz34626.png
0 o o i i X
5 acwste ~ Een Erenove

Fie
8 Proctcromt

I ’

oject1.dpro; - Project... | T Model View | #Data Explorer |






OEBPS/Images/delwin_m.jpg
DELPHI
007

DLA WIN=21BAZY DANYCH

Stworz wiasne aplikacje dla systemu Windows

Jak pracowac ze srodowiskiem programistycznym Delphi?
Wjaki posob tworzy¢ biblioteki DLLT

Jok zaprojekiowat wydajna baze danych?

Jak tworzyé aplikacje operujace na bazach danych?
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procedure TFMain.FormShow (Sender: TObject);
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