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      	Oceń książkę
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      Dla moich rodziców i siostry.
    


    
      Dziękuję Wam za nieustanną zachętę i wsparcie.
    

  


  
    Zespół wydania oryginalnego


    Autor


    Antonio Melé


    Recenzenci


    Tarun Behal


    Alasdair Nicol


    Alex Robbins


    Glen Robertson


    Derek Stegelman


    Redaktor prowadzący


    Akram Hussain


    Redaktor zamawiający


    Larissa Pinto


    Redaktor ds. opracowywania treści


    Arun Nadar


    Redaktor techniczny


    Rupali Shrawane


    Redaktor


    Vatsal Surti


    Koordynator projektu


    Neha Bhatnagar


    Korekta


    Safis Editing


    Indeksowanie


    Rekha Nair


    Koordynacja produkcji


    Aparna Bhagat


    Okładka


    Aparna Bhagat

  


  
    O autorze


    Antonio Melé ma tytuł magistra informatyki. Projektami Django zajmuje się od roku 2006, kieruje też hiszpańską społecznością użytkowników Django, django.es. Założył Zenx IT, czyli firmę informatyczną zajmującą się tworzeniem aplikacji sieciowych dla klientów pochodzących z różnych sektorów gospodarki.


    Antonio piastował także stanowisko CTO w wielu startupach informatycznych. Pasją dotyczącą komputerów i programowania zaraził się od taty.

  


  
    O recenzentach technicznych


    Tarun Behal jest inżynierem oprogramowania z ponad czteroletnim doświadczeniem w budowie i wdrażaniu wysokiej jakości aplikacji zbudowanych za pomocą Pythona, JavaScriptu, PHP, Ruby i innych technologii typu open source. Tworzenie oprogramowania i poznawanie projektów open source stało się jego pasją. Na przestrzeni lat oferował usługi konsultingowe wielu organizacjom i występował w wielu rolach, począwszy od administratora chmury, poprzez architekta oprogramowania, konsultanta ERP i osobę odpowiedzialną za frontend, skończywszy na programiście oprogramowania.


    Tarun ma tytuł magistra informatyki uzyskany na uniwersytecie Uttar Pradesh Technical University w Noida (Indie). Obecnie mieszka w Gurgaon (Indie) i pracuje dla firmy Nagarro Software Pvt. Ltd. W świecie wirtualnym możesz się z nim skontaktować za pomocą adresu e-mail tarunbehal@hotmail.com.


    Czuję się niezwykle wyróżniony, że poproszono mnie o zajęcie się recenzją techniczną tej książki. To było dla mnie wspaniałe doświadczenie, ponieważ wiele się przy tym nauczyłem i myślę, że Ty również możesz. Chciałbym w tym miejscu podziękować mojej rodzinie, a zwłaszcza bratu Varunowi oraz wszystkim kolegom za nieustające wsparcie i motywację.


    Alasdair Nicol to pochodzący ze Szkocji programista Pythona. Framework Django odkrył w roku 2009 podczas nauki Pythona i natychmiast dał się zauroczyć. Przez pięć lat pracował w brytyjskiej firmie hostingowej Memset Hosting. Jednak w ostatnim czasie rozpoczął pracę dla firmy SpatialBuzz, która oferuje usługi typu SaaS dla operatorów sieci mobilnych.


    Kiedy nie zajmuje się tworzeniem kodu, Alasdair grywa w squasha i biega.


    Alex Robbins jest programistą mieszkającym w Dallas. Uwielbia programować w Clojure i Pythonie oraz zajmować się wieloma rzeczami, od programowania sieciowego po analizę danych. Programowaniem z użyciem Django zajmuje się od roku 2008 i przez cały czas sprawia mu to przyjemność. Kiedy nie pracuje nad programowaniem, poświęca czas pięknej żonie i wspaniałemu synowi.


    Alex ma swój wkład w dotyczące przetwarzania rozproszonego sposoby zamieszczone w książce Clojure Cookbook, a ponadto zajmował się korektą techniczną książki Enterprise Data Workflows with Cascading.


    Glen Robertson to pochodzący z Nowej Zelandii inżynier oprogramowania. Obecnie pracuje dla firmy Lyft, w której zajmuje się tworzeniem aplikacji w językach Python i PHP, aby pomóc w rozwoju opracowanej przez tę firmę sieci transportowej i zapełnić puste miejsce w samochodach poruszających się po drodze. Wcześniej pracował w firmie Trulia, w której zajmował się przygotowywaniem wizualizacji w postaci map cieplnych (ang. heat map) utworzonych za pomocą GeoDjango i PostGIS. Wspomniane mapy cieplne oferowały nabywcom nieruchomości informacje, takie jak wskaźnik przestępczości i czas potrzebny na dotarcie na przykład do pracy.


    Glen jest magistrem informatyki i inżynierem oprogramowania, tytuł uzyskał na uniwersytecie Victoria w Wellington.


    Derek Stegelman to starszy programista aplikacji sieciowych na uniwersytecie stanowym w Kansas; jest odpowiedzialny za obsługę aplikacji sieciowych Pythona utworzonych za pomocą frameworka Django. Pracą z Django (witryny internetowe i aplikacje sieciowe) zajmuje się od ponad pięciu lat, pozostaje aktywnym członkiem społeczności Django i projektów typu open source.

  


  
    Wprowadzenie


    Django to oferujący duże możliwości, użyteczny i jednocześnie łatwy do opanowania framework Pythona, zachęcający do szybkiego tworzenia oprogramowania oraz stosowania przejrzystego i pragmatycznego projektu. Dzięki wymienionym zaletom jest atrakcyjnym rozwiązaniem zarówno dla początkujących, jak i doświadczonych programistów.


    W książce tej poznasz pełny proces opracowania profesjonalnych aplikacji sieciowych za pomocą Django. Przedstawiony materiał obejmuje nie tylko najważniejsze aspekty frameworka, ale również pokazuje, jak w projektach Django można wykorzystać inne popularne technologie.


    W książce przeanalizujemy razem proces tworzenia rzeczywistych aplikacji sieciowych, rozwiązywania najczęściej pojawiających się problemów oraz implementacji najlepszych praktyk. Przyjęte przeze mnie podejście „krok po kroku” ułatwia poznanie omawianych zagadnień.


    Po lekturze książki będziesz miał solidną wiedzę dotyczącą sposobu działania Django, a także tworzenia praktycznych, zaawansowanych aplikacji sieciowych.


    Co znajdziesz w książce?


    Rozdział 1., „Utworzenie aplikacji bloga”, zawiera wprowadzenie do frameworka na przykładzie opracowania aplikacji bloga. Utworzymy podstawowe modele bloga, widoki, szablony i adresy URL przeznaczone do wyświetlania postów. Dowiesz się, jak za pomocą warstwy ORM w Django tworzyć obiekty QuerySet, a także jak przeprowadzić konfigurację witryny administracyjnej.


    Rozdział 2., „Usprawnienie bloga za pomocą funkcji zaawansowanych”, został przeznaczony na przedstawienie obsługi formularzy i formularzy modelu (klasy ModelForm), wysyłania wiadomości e-mail przy użyciu Django oraz integracji z aplikacjami opracowanymi przez firmy zewnętrzne. Zaimplementujemy system komentarzy dla postów bloga oraz umożliwimy użytkownikom udostępnianie postów przez e-mail. W tym rozdziale zajmiemy się również procesem tworzenia systemu tagów.


    Rozdział 3., „Rozbudowa aplikacji bloga”, pokazuje, jak utworzyć własne szablony tagów i filtrów. Dowiesz się również, jak przygotować mapę witryny oraz kanał wiadomości RSS dla publikowanych postów. Budowę aplikacji bloga ukończymy, implementując silnik wyszukiwania za pomocą Solr.


    Rozdział 4., „Utworzenie witryny społecznościowej”, dotyczy przygotowania witryny społecznościowej. Podczas pracy nad tą witryną wykorzystamy oferowany przez Django framework uwierzytelniania w celu utworzenia widoków przeznaczonych do obsługi kont użytkowników. Dowiesz się, jak opracować model profilu użytkownika, a także jak we własnych projektach zintegrować uwierzytelnianie z wykorzystaniem najważniejszych serwisów społecznościowych.


    Rozdział 5., „Udostępnianie treści w witrynie internetowej”, wyjaśnia, jak przekształcić aplikację społecznościową na witrynę przeznaczoną do kolekcjonowania obrazów. W przygotowanych modelach wykorzystamy relacje typu „jeden do wielu”, utworzymy w JavaScript bookmarklet AJAX, który następnie zintegrujemy z projektem. W tym rozdziale pokażę też, jak generować miniatury obrazów, a także jak tworzyć własne dekoratory dla widoków.


    Rozdział 6., „Śledzenie działań użytkownika”, pokazuje, jak zbudować system obserwacji użytkowników. Pracę nad aplikację przeznaczoną do kolekcjonowania obrazów ukończymy przez dodanie możliwości obserwacji działań użytkownika. Zobaczysz, jak przeprowadzić optymalizację obiektu QuerySet, a także jak wygląda praca ze sygnałami. W projekcie wprowadzimy integrację z bazą danych Redis, aby przy jej użyciu przechowywać informacje o liczbie wyświetleń danego obrazu.


    Rozdział 7., „Utworzenie sklepu internetowego”, przedstawia proces utworzenia sklepu internetowego. Przygotujemy modele dla katalogu oraz za pomocą sesji Django opracujemy koszyk na zakupy. Dowiesz się także, jak zarządzać zamówieniami klientów oraz wysyłać użytkownikom asynchroniczne powiadomienia z zastosowaniem rozproszonej kolejki zadań Celery.


    Rozdział 8., „Zarządzanie płatnościami i zamówieniami”, dotyczy integracji płatności w budowanym sklepie internetowym oraz obsługi powiadomień związanych z płatnościami. Wprowadzimy również w witrynie administracyjnej modyfikacje pozwalające na eksport zamówień do plików CSV oraz dynamiczne generowanie rachunków w formacie PDF.


    Rozdział 9., „Rozbudowa sklepu internetowego”, pokazuje, jak utworzyć system kuponów pozwalający na stosowanie rabatów podczas składania zamówień. W tym rozdziale omówię również temat lokalizacji projektu i modeli w różnych językach. Ponadto za pomocą bazy danych Redis przygotujemy silnik rekomendacji produktu.


    Rozdział 10., „Budowa platformy e-learningu”, opisuje proces utworzenia platformy do e-learningu. Do projektu będziemy dodawać zadania do wykonania, wykorzystamy dziedziczenie modelu, opracujemy własne kolumny modelu, zastosujemy widoki bazujące na klasach, a także będziemy zarządzać grupami i uprawnieniami. Przygotujemy systemy zarządzania treścią i obsługi zbioru formularzy (klasa Formset).


    Rozdział 11., „Buforowanie treści”, pokazuje, jak utworzyć system rejestracji użytkowników oraz zarządzać zapisywaniem się uczestników na poszczególne kursy. Nauczysz się generowania różnorodnej treści kursów oraz zobaczysz, jak można używać frameworka buforowania.


    Rozdział 12., „Utworzenie API”, dotyczy budowy API typu RESTful dla projektu. Do tego zadania wykorzystamy framework Django REST.


    Rozdział 13., „Wdrożenie”, przedstawia proces przygotowania środowiska produkcyjnego za pomocą uWSGI i Nginx, a także zapewnienia bezpiecznej komunikacji przy użyciu protokołu SSL. W tym rozdziale omówiłem również utworzenie oprogramowania pośredniczącego przeznaczonego do obsługi subdomen oraz niestandardowe polecenia administracyjne przeznaczone do zarządzania aplikacją.


    Co będzie Ci potrzebne?


    
      	Działająca instalacja Pythona w wersji 3.


      	Zalecane jest użycie systemu operacyjnego Linux.

    


    Dla kogo przeznaczona jest ta książka?


    Książka jest przeznaczona dla programistów, którzy posiadają podstawową wiedzę z zakresu programowania w Pythonie i chcą poznać framework Django w pragmatyczny sposób. Nie ma znaczenia, czy dopiero zaczynasz przygodę z Django, czy już coś wiesz o tym frameworku i chcesz w pełni wykorzystać oferowane przez niego możliwości. Materiał przedstawiony w książce pomoże Ci w opanowaniu większości najważniejszych aspektów pracy z tym fram­eworkiem na podstawie budowy zupełnie od początku kilku praktycznych projektów. Wymagana jest znajomość podstawowych koncepcji programistycznych. Ponadto przyjąłem założenie, że masz nieco wiedzy z zakresu HTML i JavaScript.


    Przyjęte konwencje


    W książce zastosowano wiele różnych stylów tekstu pozwalających na rozróżnienie poszczególnych rodzajów informacji. Poniżej przedstawiłem kilka przykładów wspomnianych stylów oraz objaśnienie ich znaczenia.


    Kod w tekście, nazwy tabel baz danych, nazwy katalogów, plików, rozszerzenia plików, ścieżki dostępu, przykładowe adresy URL, dane wejściowe wprowadzane przez użytkownika i nazwy użytkowników serwisu Twitter zostały oznaczone następująco: „Dołączenie innych kontekstów jest możliwe za pomocą dyrektywy include”.


    Oto blok kodu.


    
      def post_share(request, post_id):

    


    
          post = get_object_or_404(Post, id=post_id, status='published')

    


    
              if request.method == 'POST':

    


    
                  form = EmailPostForm(request.POST)

    


    Kiedy chcę zwrócić Twoją uwagę na określony blok kodu, wtedy odpowiednie wiersze lub elementy są zapisane pogrubioną czcionką.


    
      def post_share(request, post_id):

    


    
          post = get_object_or_404(Post, id=post_id, status='published')

    


    
              if request.method == 'POST':

    


    
                  form = EmailPostForm(request.POST)

    


    Dane wejściowe, które mają być wprowadzone przez użytkownika, również zostały zapisane pogrubioną czcionką.


    
      $ python manage.py runserver

    


    Dane wyjściowe powłoki są zapisywane w poniższy sposób.


    
      Applying auth.0001_initial... OK

    


    Nowe pojęcia i ważne słowa są zapisywane pogrubioną czcionką. Słowa widoczne na ekranie, w menu lub w oknach dialogowych są przedstawiane w tekście następująco: „Kliknięcie przycisku Dalej spowoduje przejście do kolejnego kroku”.


    
      
        
      

      
        
          	
            Wskazówki, sugestie i ważne informacje pojawiać się będą w takich ramkach.

          
        

      
    


    Pobieranie przykładów kodu


    Wszystkie pliki z kodem źródłowym opisanym w tej książce można pobrać pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/djptas.zip

  


  
    Rozdział 1.

    Utworzenie aplikacji bloga


    Po przeczytaniu tej książki będziesz wiedział, jak utworzyć kompletne projekty Django gotowe do użycia w środowisku produkcyjnym. Jeżeli jeszcze nie zainstalowałeś Django, wkrótce zobaczysz, jak to zrobić. W tym rozdziale za pomocą Django opracujesz prostą aplikację bloga. Jednak celem rozdziału jest ogólne pokazanie sposobu działania frameworka, wyjaśnienie mechanizmu współpracy jego różnych komponentów oraz dostarczenie Ci umiejętności pozwalających na łatwe tworzenie projektów Django wraz z podstawową funkcjonalnością. Przeprowadzę Cię przez proces tworzenia kompletnego projektu, ale tym razem bez zagłębiania się w szczegóły. Poszczególne komponenty frameworka zostaną dość dokładnie omówione w pozostałych rozdziałach książki.


    Oto zagadnienia, na których skoncentruję się w tym rozdziale.


    
      	Instalacja Django i utworzenie pierwszego projektu.


      	Projektowanie modeli i generowanie migracji modeli.


      	Utworzenie witryny administracyjnej dla modeli.


      	Praca z obiektami QuerySet oraz menedżerami.


      	Tworzenie widoków, szablonów i adresów URL.


      	Dodanie stronicowania do widoku listy.


      	Użycie oferowanych przez Django widoków bazujących na klasach.

    


    Instalacja Django


    Jeżeli masz już zainstalowany framework Django, możesz pominąć ten podrozdział i od razu przejść do kolejnego, zatytułowanego „Utworzenie pierwszego projektu”. Framework Django jest dostarczany w postaci pakietu Pythona i dlatego może być zainstalowany w dowolnym środowisku Pythona. Jeżeli jeszcze nie zainstalowałeś Django, tutaj znajdziesz krótkie omówienie jego instalacji na potrzeby programowania w środowisku lokalnym.


    Django działa doskonale z Pythonem w wersjach 2.7 i 3.x. W przykładach przedstawionych w książce korzystam z Pythona w wersji 3.5. Jeżeli używasz systemu operacyjnego Linux lub OS X, prawdopodobnie masz już zainstalowanego Pythona. Gdy nie jesteś pewien, czy Python jest dostępny w systemie, sprawdź to, po prostu wydając polecenie python w powłoce. Gdy otrzymasz dane wyjściowe podobne do poniższych, Python jest już zainstalowany w systemie.


    
      $ python

    


    
      Python 3.5.1 (v3.5.1:37a07cee5969, Dec  5 2015, 21:12:44) 

    


    
      [GCC 4.2.1 (Apple Inc. build 5666) (dot 3)] on darwin

    


    
      Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.

    


    
      >>>

    


    Jeżeli zobaczysz, że wersja zainstalowanego Pythona jest niższa niż 3 lub Python w ogóle nie jest zainstalowany w systemie, pobierz najnowszą wersję ze strony http://www.python.org/download/ i zainstaluj.


    Ponieważ będziemy korzystać z Pythona 3, nie ma konieczności instalacji bazy danych, ponieważ to wydanie jest dostarczane wraz z wbudowaną bazą danych SQLite. Wspomniana SQLite to lekka baza danych, której można użyć podczas tworzenia aplikacji za pomocą fram­eworka Django. Jeżeli planujesz wdrożenie aplikacji w środowisku produkcyjnym, powinieneś raczej skorzystać z bardziej zaawansowanej bazy danych, takiej jak PostgreSQL, MySQL lub Oracle. Więcej informacji na temat instalacji bazy danych i jej współpracy z Django znajdziesz na stronie https://docs.djangoproject.com/en/1.8/topics/install/#database-installation.


    Utworzenie odizolowanego środowiska Pythona


    Zaleca się użycie narzędzia virtualenv w celu tworzenia odizolowanych środowisk Pythona, co pozwala na stosowanie różnych wersji pakietów w poszczególnych projektach. Takie rozwiązanie jest znacznie praktyczniejsze od instalacji pakietów Pythona dla całego systemu. Kolejną zaletą wymienionego narzędzia jest brak konieczności posiadania jakichkolwiek uprawnień administratora do instalacji pakietów Pythona. Aby zainstalować narzędzie virtualenv, w powłoce należy wydać następujące polecenie[1].


    
      $ pip install virtualenv

    


    Po zainstalowaniu narzędzia virtualenv utworzenie odizolowanego środowiska wymaga użycia poniższego polecenia.


    
      $ virtualenv my_env

    


    Polecenie to spowoduje utworzenie katalogu my_env wraz ze środowiskiem Pythona. Wszelkie biblioteki Pythona, jakie będziesz instalować po aktywacji wymienionego środowiska wirtualnego, zostaną umieszczone w katalogu my_env/lib/python3.5/site-packages.


    Jeżeli w systemie operacyjnym domyślnie znajduje się Python 2.7 i zainstalowałeś wersję 3.x, musisz nakazać virtualenv użycie tego drugiego wydania. W tym celu należy ustalić miejsce instalacji Pythona 3 i wykorzystać te informacje podczas utworzenia środowiska wirtualnego za pomocą poniższych poleceń.


    
      zenx$ which python3

    


    
      /Library/Frameworks/Python.framework/Versions/3.5/bin/python3

    


    
      zenx$ virtualenv my_env -p 

    


    
      /Library/Frameworks/Python.framework/Versions/3.5/bin/python3

    


    Wydanie poniższego polecenia spowoduje aktywację utworzonego wcześniej środowiska wirtualnego.


    
      $ source my_env/bin/activate

    


    Znak zachęty w powłoce będzie zawierał w nawiasie nazwę aktywnego środowiska wirtualnego; oto przykład.


    
      (my_env) laptop:~ zenx$

    


    W każdej chwili możesz po prostu dezaktywować środowisko wirtualne za pomocą polecenia deactivate.


    Więcej informacji na temat narzędzia virtualenv znajdziesz na stronie https://virtualenv.pypa.io/en/latest/.


    Na bazie narzędzia virtualenv można użyć innego narzędzia o nazwie virtualenvwrapper. Drugie z wymienionych oferuje opakowania ułatwiające tworzenie środowisk wirtualnych i zarządzanie nimi. Więcej informacji na jego temat znajdziesz na stronie http://virtualenvwrapper.readthedocs.org/en/latest/.


    Instalacja Django za pomocą pip


    Menedżer pip to preferowana metoda instalacji frameworka Django. Python w wersji 3.5 jest dostarczany wraz z zainstalowanym menedżerem pip, choć odpowiednie informacje o procedurze jego instalacji znajdziesz również na stronie https://pip.pypa.io/en/stable/installing/. Wydanie poniższego polecenia w powłoce spowoduje instalację Django za pomocą wymienionego menedżera.


    
      $ pip install Django==1.8.6

    


    Framework Django zostanie zainstalowany w katalogu site-packages aktywnego środowiska wirtualnego.


    Teraz należy sprawdzić, czy instalacja Django zakończyła się powodzeniem. Uruchom interpreter Pythona w powłoce (wydając polecenie python), a następnie zaimportuj Django i wyświetl numer wersji frameworka.


    
      >>> import django

    


    
      >>> django.VERSION

    


    
      django.VERSION(1, 8, 6, 'final', 0)

    


    Jeżeli otrzymasz powyższe dane wyjściowe, oznacza to, że instalacja Django zakończyła się powodzeniem.


    Framework Django może zostać zainstalowany na kilka innych sposobów. Dokładne informacje dotyczące instalacji Django znajdziesz na stronie https://docs.djangoproject.com/en/1.8/topics/install/.


    Utworzenie pierwszego projektu


    Naszym pierwszym projektem Django będzie kompletna witryna bloga. Framework jest dostarczany wraz z poleceniem pozwalającym na łatwe utworzenie początkowej struktury plików projektu. Z poziomu powłoki wydaj następujące polecenie.


    
      $ django-admin startproject mysite

    


    W ten sposób powstanie projekt Django o nazwie mysite. Spójrz na strukturę wygenerowanego projektu.


    
      mysite/

    


    
        manage.py

    


    
        mysite/

    


    
          __init__.py

    


    
          settings.py

    


    
          urls.py

    


    
          wsgi.py

    


    Poniżej przedstawiłem omówienie poszczególnych plików.


    
      	manage.py. Narzędzie powłoki służące do pracy z projektem. Stanowi rodzaj lekkiego opakowania na narzędzia django-admin.py. Nie musisz przeprowadzać edycji tego pliku.


      	mysite. Katalog projektu zawierający poniższe pliki.

    


    
      	__init__.py. Pusty plik nakazujący Pythonowi traktowanie katalogu mysite jako modułu Pythona.


      	settings.py. Plik zawierający ustawienia i konfigurację projektu. Znajdziesz tutaj początkowe ustawienia domyślne.


      	urls.py. W pliku należy umieścić wzorce adresów URL. Każdy zdefiniowany tutaj adres URL jest mapowany na widok.


      	wsgi.py. Plik konfiguracyjny pozwalający na uruchomienie projektu jako aplikacji WSGI.

    


    Wygenerowany plik settings.py zawiera konfigurację podstawową, umożliwiającą użycie bazy danych SQLite, oraz listę aplikacji Django, które domyślnie zostały dodane do projektu. Konieczne jest utworzenie tabel w bazie danych dla początkowo zainstalowanych aplikacji.


    Przejdź do powłoki, a następnie wydaj przedstawione poniżej polecenia.


    
      $ cd mysite

    


    
      $ python manage.py migrate

    


    Otrzymasz dane wyjściowe podobne do poniższych.


    
      Rendering model states... DONE

    


    
      Applying contenttypes.0001_initial... OK

    


    
      Applying auth.0001_initial... OK

    


    
      Applying admin.0001_initial... OK

    


    
      Applying contenttypes.0002_remove_content_type_name... OK

    


    
      Applying auth.0002_alter_permission_name_max_length... OK

    


    
      Applying auth.0003_alter_user_email_max_length... OK

    


    
      Applying auth.0004_alter_user_username_opts... OK

    


    
      Applying auth.0005_alter_user_last_login_null... OK

    


    
      Applying auth.0006_require_contenttypes_0002... OK

    


    
      Applying sessions.0001_initial... OK

    


    W ten sposób w bazie danych zostały utworzone tabele dla początkowo zainstalowanych aplikacji. Nieco więcej informacji o poleceniu migrate znajdziesz dalej w tej książce.


    Uruchomienie serwera programistycznego


    Framework Django jest dostarczany z lekkim serwerem WWW pozwalającym na szybkie uruchamianie kodu bez konieczności poświęcania czasu na konfigurację serwera produkcyjnego. Serwer programistyczny Django po uruchomieniu nieustannie sprawdza kod źródłowy pod kątem wprowadzonych zmian. Po wykryciu zmian przeprowadza automatyczne odświeżenie i tym samym uwalnia Cię od konieczności ręcznego przeprowadzania takiej operacji. Jednak nie wszystkie działania mogą zostać wykryte przez serwer; przykładem może być dodanie nowego pliku do projektu. W takich przypadkach konieczne jest ponowne, ręczne uruchomienie serwera.


    Uruchom serwer programistyczny, wydając poniższe polecenie z poziomu katalogu głównego projektu.


    
      $ python manage.py runserver

    


    Powinieneś otrzymać następujące dane wyjściowe.


    
      Performing system checks...

    


    
      System check identified no issues (0 silenced).

    


    
      February 25, 2016 - 08:20:34

    


    
      Django version 1.8.6, using settings 'mysite.settings'

    


    
      Starting development server at http://127.0.0.1:8000/

    


    
      Quit the server with CONTROL-C.

    


    Teraz w przeglądarce internetowej przejdź pod adres http://127.0.0.1:8000/. Powinieneś zobaczyć komunikat informujący o zakończonym powodzeniem uruchomieniu projektu, co pokazałem na rysunku 1.1.


    [image: ]


    Rysunek 1.1. Nasz pierwszy projekt uruchomiony w przeglądarce internetowej


    Istnieje możliwość nakazania frameworkowi Django uruchomienia serwera programistycznego w innym hoście lub porcie bądź też wskazanie zupełnie innego pliku ustawień. W takich przypadkach polecenie manage.py może zostać wydane na przykład w poniższej postaci.


    
      $ python manage.py runserver 127.0.0.1:8001 --settings=mysite.settings

    


    Jest to możliwość użyteczna podczas pracy z wieloma środowiskami wymagającymi odmiennych ustawień konfiguracyjnych. Pamiętaj, że serwer programistyczny jest przeznaczony jedynie do przygotowania aplikacji i nie nadaje się do użycia w środowisku produkcyjnym. Aby wdrożyć aplikację Django w środowisku produkcyjnym, konieczne jest uruchomienie jej jako aplikacji WSGI (ang. web server gateway interface) za pomocą serwera WWW z prawdziwego zdarzenia, takiego jak Apache, Gunicorn lub uWSGI. Więcej informacji dotyczących wdrażania aplikacji Django z wykorzystaniem różnych serwerów WWW znajdziesz na stronie https://docs.djangoproject.com/en/1.8/howto/deployment/wsgi/.


    W rozdziale 13. przedstawiłem dokładne informacje o sposobie konfiguracji środowiska produkcyjnego dla projektów Django.


    Ustawienia projektu


    Otwórz teraz plik settings.py i spójrz na ustawienia konfiguracyjne projektu. Wprawdzie w wymienionym pliku framework umieścił wiele ustawień, ale naprawdę to jedynie część opcji oferowanych przez Django. Informacje o wszystkich ustawieniach i ich wartościach domyślnych można znaleźć na stronie https://docs.djangoproject.com/en/1.8/ref/settings/.


    Poniżej wymieniłem ustawienia, którym warto przyjrzeć się nieco bliżej.


    
      	DEBUG. Wartość boolowska pozwalająca na włączenie lub wyłączenie trybu debugowania dla projektu. Jeżeli ustawienie ma przypisaną wartość True, Django wyświetli szczegółową stronę błędu w przypadku zgłoszenia przez aplikację nieobsłużonego wyjątku. Podczas przenoszenia aplikacji do środowiska produkcyjnego koniecznie pamiętaj o zmianie wartości tej opcji na False. Nigdy nie wdrażaj aplikacji wraz z opcją DEBUG o wartości True, ponieważ w ten sposób ujawniasz dane wrażliwe projektu.


      	ALLOWED_HOSTS. Opcja nie ma zastosowania, gdy włączony jest tryb debugowania oraz podczas wykonywania testów. Gdy przenosisz aplikację do środowiska produkcyjnego i zmieniasz wartość opcji DEBUG na False, zyskujesz możliwość zdefiniowania pary domena-host w omawianym ustawieniu, aby pozwolić na udostępnienie danej aplikacji Django.


      	INSTALLED_APPS. Tę listę będziesz musiał edytować we wszystkich projektach, ponieważ wskazuje ona Django, które aplikacje są aktywne dla danej witryny. Domyślnie Django umieszcza na wymienionej liście poniższe aplikacje.


      	
        
          	django.contrib.admin. Witryna administracyjna.


          	django.contrib.auth. Framework uwierzytelniania.


          	django.contrib.contenttypes. Framework przeznaczony do obsługi typów treści.


          	django.contrib.sessions. Framework przeznaczony do obsługi sesji.


          	django.contrib.messages. Framework przeznaczony do obsługi komunikatów.


          	django.contrib.staticfiles. Framework przeznaczony do zarządzania plikami statycznymi.

        

      


      	MIDDLEWARE_CLASSES. Krotka zawierająca oprogramowanie pośredniczące przeznaczone do wykonania.


      	ROOT_URLCONF. Opcja wskazuje moduł Pythona, w którym zostały zdefiniowane wzorce głównego adresu URL aplikacji.


      	DATABASES. Opcja wskazuje katalog zawierający ustawienia dla wszystkich baz danych używanych w projekcie. Zawsze musi być zdefiniowana baza danych default. Konfiguracja domyślna wykorzystuje bazę danych SQLite3.


      	LANGUAGE_CODE. Opcja definiuje domyślny język programowania, w którym będzie utworzona dana witryna internetowa Django.

    


    Nie przejmuj się, jeśli czujesz się zagubiony, patrząc na te ustawienia. W kolejnych rozdziałach piszę nieco więcej na temat poszczególnych ustawień Django.


    Projekty i aplikacje


    Na stronach książki nieustannie pojawiać się będą słowa „projekt” i „aplikacja”. We frameworku Django za projekt jest uznawana instalacja Django wraz z pewnymi ustawieniami, natomiast aplikacja to grupa modeli, widoków, szablonów i adresów URL. Aplikacja współpracuje z frameworkiem w celu dostarczenia pewnych konkretnych funkcjonalności i może być wielokrotnie używana w różnych projektach. Projekt możesz potraktować jako witrynę internetową zawierającą kilka aplikacji, takich jak blog, wiki lub forum. Poszczególne aplikacje można później wykorzystać także w innych projektach.


    Utworzenie aplikacji


    Przystępujemy teraz do zbudowania pierwszej aplikacji Django. Zupełnie od początku opracujemy aplikację bloga. Przejdź do katalogu głównego projektu, a następnie wydaj poniższe polecenie.


    
      $ python manage.py startapp blog

    


    Polecenie utworzy podstawową strukturę aplikacji, która przedstawia się następująco.


    
      blog/

    


    
          __init__.py

    


    
          admin.py

    


    
          migrations/

    


    
              __init__.py

    


    
          models.py

    


    
          tests.py

    


    
          views.py

    


    Poniżej przedstawiłem omówienie poszczególnych plików.


    
      	admin.py. W tym pliku przeprowadzamy rejestrację modeli w celu dołączenia ich w witrynie administracyjnej Django. Użycie witryny administracyjnej Django jest opcjonalne.


      	migrations. Katalog będzie zawierał migracje bazy danych aplikacji. Migracje te pozwalają Django na monitorowanie zmian modelu oraz odpowiednie ich zsynchronizowanie z bazą danych.


      	models.py. Plik zawiera modele danych aplikacji. Wprawdzie wszystkie aplikacje Django wymagają istnienia pliku models.py, ale ten plik może pozostać pusty.


      	tests.py. W tym pliku umieszczamy testy dla aplikacji.


      	views.py. Logika aplikacji jest umieszczana w tym pliku. Każdy widok otrzymuje żądanie HTTP, przetwarza je, a następnie udziela odpowiedzi.

    


    Projekt schematu danych dla bloga


    Pracę rozpoczynamy od zdefiniowania początkowych modeli danych dla naszego bloga. Model to po prostu klasa Pythona będąca podklasą klasy django.db.models.Model, w której każdy atrybut przedstawia kolumnę bazy danych. Django utworzy tabelę dla każdego modelu zdefiniowanego w pliku models.py. Kiedy opracowujesz model, framework oferuje praktyczne API pozwalające na łatwe wykonywanie zapytań do bazy danych.


    Na początek zdefiniujemy model Post. Poniższe wiersze kodu umieść w pliku models.py aplikacji blog.


    
      from django.db import models 

    


    
      from django.utils import timezone

    


    
      from django.contrib.auth.models import User

    


    
      class Post(models.Model):

    


    
          STATUS_CHOICES = (

    


    
              ('draft', 'Roboczy'),

    


    
              ('published', 'Opublikowany'),

    


    
          )

    


    
          title = models.CharField(max_length=250)

    


    
          slug = models.SlugField(max_length=250, 

    


    
                                  unique_for_date='publish')

    


    
          author = models.ForeignKey(User,

    


    
                                     related_name='blog_posts')

    


    
          body = models.TextField()

    


    
          publish = models.DateTimeField(default=timezone.now)

    


    
          created = models.DateTimeField(auto_now_add=True)

    


    
          updated = models.DateTimeField(auto_now=True)

    


    
          status = models.CharField(max_length=10, 

    


    
                                    choices=STATUS_CHOICES,

    


    
                                    default='draft')

    


    
          class Meta:

    


    
              ordering = ('-publish',)

    


    
          def __str__(self):

    


    
              return self.title

    


    Jest to podstawowy model dla postów bloga. Przeanalizujemy teraz poszczególne kolumny zdefiniowane dla tego modelu.


    
      	title. Kolumna przeznaczona na tytuł posta. Typ kolumny to CharField; odpowiada kolumnie typu VARCHAR w bazie danych SQL.


      	slug. Kolumna przeznaczona do użycia w adresach URL. Wspomniany slug to krótka etykieta zawierająca jedynie litery, cyfry oraz znaki, takie jak podkreślenie i myślnik. Kolumna slug jest używana do zbudowania eleganckich i przyjaznych SEO (ang. search engine optimization) adresów URL dla postów bloga. Do tej kolumny dodaliśmy parametr unique_for_date, aby umożliwić tworzenie adresów URL postów wraz z datą i slugiem posta. Django uniemożliwia zdefiniowanie wielu postów zawierających ten sam slug dla danej daty.


      	author. Kolumna jest kluczem zewnętrznym (ForeignKey) i definiuje związek typu „wiele do jednego”. Wskazujemy Django, że każdy post ma autora, a sam autor może opublikować wiele postów. Dla tej kolumny Django utworzy klucz zewnętrzny w bazie danych, wykorzystując do tego klucz podstawowy odpowiedniego modelu. W omawianej aplikacji opieramy się na modelu User systemu uwierzytelniania Django. Definiujemy nazwę odwrotnego związku, czyli użytkownik (User) do posta (Post) wraz z atrybutem related_name. Do tego tematu powrócę dalej w tym rozdziale.


      	body. Kolumna przeznaczona na treść posta. Typ kolumny to TextField; odpowiada kolumnie typu TEXT w bazie danych SQL.


      	publish. Kolumna wskazuje, kiedy post został opublikowany. Wartość domyślna jest generowana przez metodę now() strefy czasowej Django. Jest to po prostu uwzględniająca strefę czasową wersja metody datetime.now().


      	created. Kolumna wskazuje, kiedy dany post został utworzony. Ponieważ wykorzystujemy opcję auto_now_add, bieżąca data i godzina będą wstawione automatycznie podczas tworzenia obiektu.


      	updated. Kolumna wskazuje, kiedy dany post został po raz ostatni uaktualniony. Ponieważ wykorzystujemy opcję auto_now, data będzie uaktualniona automatycznie podczas zapisywania obiektu.


      	status. Kolumna przeznaczona do wskazania stanu posta. Zdecydowaliśmy się na użycie parametru choices, więc wartością tej kolumny może być tylko jedna z podanych.

    


    Jak widać, Django oferuje różne typy kolumn, które można wykorzystać podczas definiowania modeli. Omówienie wszystkich dostępnych typów kolumn znajdziesz na stronie https://docs.djangoproject.com/en/1.8/ref/models/fields/.


    Klasa Meta wewnątrz modelu zawiera metadane. Podczas wykonywania zapytania do bazy danych nakazujemy Django domyślne sortowanie wyników w kolejności malejącej względem kolumny publish. Wskazanie kolejności malejącej odbywa się poprzez umieszczenie znaku minus przed prefiksem.


    Metoda __str__() jest domyślną, czytelną dla człowieka reprezentacją obiektu. Django wykorzystuje ją w wielu miejscach, na przykład w witrynie administracyjnej.


    
      
        
      

      
        
          	
            Jeżeli masz doświadczenie w programowaniu za pomocą Pythona 2.x, zwróć uwagę na fakt, że w Pythonie 3.x wszystkie ciągi tekstowe są natywnie uznawane za unicode, więc używamy jedynie metody __str__(). Dlatego też metoda __unicode__() jest zbędna.

          
        

      
    


    Ponieważ będziemy mieli do czynienia z datami, zainstalujemy moduł pytz. Dostarcza on Pythonowi definicje stref czasowych, a ponadto jest wymagany przez bazę danych SQLite do pracy z wartościami daty i godziny. Przejdź do powłoki, a następnie zainstaluj moduł pytz, wydając poniższe polecenie.


    
      $ pip install pytz

    


    Django zapewnia obsługę daty i godziny z uwzględnieniem stref czasowych. Aktywacja i dezaktywacja obsługi stref czasowych odbywają się za pomocą opcji USE_TZ w pliku settings.py projektu. Podczas tworzenia nowego projektu z użyciem polecenia startproject wartością domyślną wymienionej opcji jest True.


    Aktywacja aplikacji


    Aby framework Django miał możliwość monitorowania aplikacji i mógł utworzyć tabele bazy danych dla modeli, konieczne jest aktywowanie aplikacji. W tym celu przejdź do pliku settings.py, a następnie na liście INSTALLED_APPS dodaj blog, tak jak pokazałem poniżej.


    
      INSTALLED_APPS = (

    


    
          'django.contrib.admin',

    


    
          'django.contrib.auth',

    


    
          'django.contrib.contenttypes',

    


    
          'django.contrib.sessions',

    


    
          'django.contrib.messages',

    


    
          'django.contrib.staticfiles',

    


    
          'blog',

    


    
      )

    


    W tym momencie Django już „wie”, że nasza aplikacja jest aktywna w danym projekcie, więc framework będzie mógł prowadzić introspekcję przygotowanych przez nas modeli.


    Utworzenie i zastosowanie migracji


    Teraz przystępujemy do utworzenia w bazie danych tabeli dla naszego modelu danych. Framework Django jest wyposażony w system migracji monitorujący zmiany wprowadzane w modelach, a następnie propagujący je w bazie danych. Polecenie migrate powoduje zastosowanie migracji dla wszystkich aplikacji wymienionych na liście INSTALLED_APPS. Polecenie to po prostu synchronizuje bazę danych z bieżącymi modelami i migracjami.


    Przede wszystkim musimy przygotować migrację dla utworzonego wcześniej nowego modelu. Z poziomu katalogu głównego projektu wydaj poniższe polecenie.


    
      $ python manage.py makemigrations blog

    


    Powinieneś otrzymać następujące dane wyjściowe.


    
      Migrations for 'blog':

    


    
        0001_initial.py:

    


    
          - Create model Post

    


    W katalogu migrations aplikacji blog framework Django utworzył plik o nazwie 0001_initial.py. Jeżeli otworzysz ten plik, możesz zobaczyć, jak wygląda wspomniana migracja.


    Spójrz na kod SQL, który przez Django zostanie wykonany w bazie danych w celu utworzenia tabeli dla zdefiniowanego modelu. Polecenie sqlmigrate pobiera nazwy migracji, a wygenerowane przez nie dane wyjściowe pokazują kod SQL bez jego faktycznego wykonania. Wydaj poniższe polecenie, aby przeanalizować dane wyjściowe migracji.


    
      $ python manage.py sqlmigrate blog 0001

    


    Wyświetlone dane wyjściowe będą podobne do przedstawionych poniżej.


    
      BEGIN;

    


    
      CREATE TABLE "blog_post" ("id" integer NOT NULL PRIMARY KEY 

    


    
      AUTOINCREMENT, "title" varchar(250) NOT NULL, "slug" varchar(250) NOT 

    


    
      NULL, "body" text NOT NULL, "publish" datetime NOT NULL, "created" 

    


    
      datetime NOT NULL, "updated" datetime NOT NULL, "status" varchar(10) 

    


    
      NOT NULL, "author_id" integer NOT NULL REFERENCES "auth_user" ("id"));

    


    
      CREATE INDEX "blog_post_2dbcba41" ON "blog_post" ("slug");

    


    
      CREATE INDEX "blog_post_4f331e2f" ON "blog_post" ("author_id");

    


    
      COMMIT;

    


    Dokładna postać danych wyjściowych zależy od używanej bazy danych. Przedstawione powyżej zostały wygenerowane dla SQLite. Jak możesz zobaczyć, Django generuje nazwy tabel przez połączenie nazwy aplikacji i zapisanej małymi literami nazwy modelu (tutaj blog_post), choć można je również podać w klasie Meta za pomocą atrybutu db_table. Django automatycznie utworzy klucz podstawowy dla każdego modelu, choć można to zmienić przez użycie opcji primary_key=True dla wybranej kolumny modelu.


    Przeprowadzimy teraz synchronizację bazy danych z nowym modelem. Wydaj poniższe polecenie, aby zastosować istniejące migracje.


    
      $ python manage.py migrate

    


    Na ekranie zostaną wygenerowane różne dane wyjściowe, na końcu których znajdzie się następujący wiersz.


    
      Applying blog.0001_initial... OK

    


    W ten sposób zastosowaliśmy migracje dla aplikacji wymienionych na liście INSTALLED_APPS, włącznie z naszą aplikacją blog. Po zastosowaniu migracji baza danych odzwierciedla aktualny stan modeli.


    Jeśli przeprowadzisz edycję pliku models.py w celu dodania, usunięcia lub zmiany kolumn istniejących modeli albo dodasz nowe modele, będziesz musiał przygotować nową migrację za pomocą polecenia makemigrations. Migracja po prostu umożliwia frameworkowi Django monitorowanie zmian wprowadzanych w modelu. Następnie trzeba zastosować migrację za pomocą polecenia migrate i tym samym zapewnić synchronizację bazy danych z modelami.


    Utworzenie witryny administracyjnej dla modeli


    Skoro mamy już zdefiniowany model Post, kolejnym krokiem jest utworzenie prostej witryny administracyjnej przeznaczonej do zarządzania postami bloga. Django oferuje wbudowany interfejs administracyjny, który okazuje się niezwykle użyteczny podczas edycji treści. Witryna administracyjna Django jest budowana dynamicznie za pomocą odczytu metadanych modelu i dostarczenia gotowego do użycia w środowisku produkcyjnym interfejsu przeznaczonego do edycji treści. Wspomniana witryna administracyjna jest przez framework dostarczana standardowo i pozwala na konfigurację sposobu, w jaki będą w niej wyświetlane modele.


    Pamiętaj, że aplikacja django.contrib.admin jest domyślnie wymieniona na liście INSTALLED_APPS projektu i dlatego nie trzeba jej podawać samodzielnie.


    Utworzenie superużytkownika


    Do zarządzania witryną administracyjną potrzebujemy użytkownika, dlatego też z poziomu powłoki wydaj poniższe polecenie.


    
      $ python manage.py createsuperuser

    


    Otrzymasz przedstawione poniżej dane wyjściowe. Podaj nazwę wybraną dla użytkownika, adres e-mail i hasło.


    
      Username (leave blank to use 'admin'): admin

    


    
      Email address: admin@admin.com

    


    
      Password: ********

    


    
      Password (again): ********

    


    
      Superuser created successfully.

    


    Witryna administracyjna Django


    Teraz trzeba uruchomić serwer programistyczny za pomocą polecenia python manage.py runserver, a następnie w przeglądarce internetowej przejść pod adres http://127.0.0.1:8000/admin/. Powinieneś zobaczyć stronę logowania, którą pokazałem na rysunku 1.2.
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    Rysunek 1.2. Logowanie do witryny administracyjnej Django


    Zaloguj się, używając danych uwierzytelniających, które zdefiniowałeś w poprzednim kroku. Po udanym zalogowaniu zostanie wyświetlona strona główna witryny administracyjnej, którą pokazałem na rysunku 1.3.
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    Rysunek 1.3. Strona główna witryny administracyjnej Django


    Widoczne na stronie modele Group (łącze Grupy) i User (łącze Użytkownicy) są częścią frameworka uwierzytelniania Django dostarczanego przez django.contrib.auth. Jeżeli klikniesz Użytkownicy, zobaczysz dane utworzonego wcześniej użytkownika. Model Post aplikacji blog ma zdefiniowany związek z modelem User. Pamiętaj, że wspomniany związek został zdefiniowany przez kolumnę author.


    Dodanie modeli do witryny administracyjnej


    Modele bloga dodamy teraz do witryny administracyjnej. Przeprowadź edycję pliku admin.py naszej aplikacji blog, aby jego zawartość przedstawiała się następująco.


    
      from django.contrib import admin

    


    
      from .models import Post

    


    
      admin.site.register(Post)

    


    W przeglądarce internetowej odśwież witrynę administracyjną. Powinieneś zobaczyć, że model Post pojawił się na liście (patrz rysunek 1.4).
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    Rysunek 1.4. Model Post pojawił się w witrynie administracyjnej


    To było całkiem proste, prawda? Po zarejestrowaniu modelu w witrynie administracyjnej Django otrzymujesz przyjazny interfejs wygenerowany na podstawie analizy modeli. Za pomocą tego interfejsu możesz później wyświetlać, edytować, tworzyć i usuwać obiekty w niezwykle łatwy sposób.


    W celu dodania nowego posta kliknij łącze Dodaj widoczne po prawej stronie modelu Posts. Wyświetlony zostanie formularz (patrz rysunek 1.5) wygenerowany dynamicznie przez Django na podstawie modelu.
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    Rysunek 1.5. Formularz pozwalający na dodanie nowego posta


    W Django można użyć różnych widżetów formularza dla poszczególnych typów kolumn. Nawet skomplikowane kolumny, na przykład typu DateTimeField, są wyświetlane za pomocą prostego interfejsu, takiego jak udostępniana przez JavaScript kontrolka służąca do wyboru daty i godziny.


    Wypełnij formularz i kliknij przycisk Zapisz. Zostaniesz przekierowany na stronę wyświetlającą listę postów wraz z komunikatem informującym o zakończonym powodzeniem utworzeniu posta, co pokazałem na rysunku 1.6.
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    Rysunek 1.6. Lista postów wraz z komunikatem informującym o utworzeniu nowego posta


    Zmiana sposobu wyświetlania modeli


    Kolejnym krokiem jest dostosowanie witryny administracyjnej do naszych potrzeb. Przejdź do pliku admin.py aplikacji blog, a następnie zmodyfikuj jego kod do poniższej postaci.


    
      from django.contrib import admin

    


    
      from .models import Post

    


    
      class PostAdmin(admin.ModelAdmin):

    


    
          list_display = ('title', 'slug', 'author', 'publish', 'status')

    


    
      admin.site.register(Post, PostAdmin)

    


    Za pomocą powyższego kodu informujemy witrynę administracyjną Django, że model jest zarejestrowany z użyciem własnej klasy dziedziczącej po klasie ModelAdmin. W przygotowanej przez nas klasie zamieszczamy informacje o sposobie wyświetlenia modelu w witrynie administracyjnej Django oraz o tym, jak ma z nią współdziałać. Atrybut list_display pozwala na wskazanie kolumn modelu, które mają być wyświetlone na stronie obiektów w witrynie administracyjnej.


    Teraz przechodzimy do modyfikacji modelu administracyjnego przez dodanie kilku opcji dodatkowych. Kod klasy uzupełnij o polecenia przedstawione poniżej.


    
      class PostAdmin(admin.ModelAdmin):

    


    
          list_display = ('title', 'slug', 'author', 'publish', 'status')

    


    
          list_filter = ('status', 'created', 'publish', 'author')

    


    
          search_fields = ('title', 'body')

    


    
          prepopulated_fields = {'slug': ('title',)}

    


    
          raw_id_fields = ('author',)

    


    
          date_hierarchy = 'publish'

    


    
          ordering = ['status', 'publish']

    


    Powróć do przeglądarki internetowej i ponownie odśwież stronę wyświetlającą listę postów. Po zmianach wprowadzonych w modelu strona wygląda tak, jak pokazałem na rysunku 1.7.
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    Rysunek 1.7. Strona listy postów po wprowadzonych zmianach


    Jak możesz zobaczyć, na stronie zostały wyświetlone kolumny wskazane w atrybucie list_display. Po prawej stronie pojawił się pasek boczny pozwalający na filtrowanie wyników względem kolumn wskazanych w atrybucie list_filter. Ponadto na stronie pojawił się pasek wyszukiwania. Wynika to z faktu zdefiniowania za pomocą atrybutu search_fields listy możliwych do wyszukiwania kolumn. Tuż pod paskiem wyszukiwania mamy pasek nawigacji pozwalający na szybkie poruszanie się po hierarchii danych. Funkcjonalność ta została zdefiniowana przy użyciu atrybutu date_hierarchy. Ponadto posty są domyślnie wyświetlane w kolejności wskazanej przez kolumny Status i Publish, co można określić za pomocą atrybutu ordering.


    Teraz po kliknięciu przycisku Dodaj post zobaczysz pewne zmiany. Podczas wpisywania tytułu posta kolumna slug jest wypełniana automatycznie. Za pomocą atrybutu prepopulated_fields nakazaliśmy Django umieszczenie w kolumnie slug danych wejściowych podawanych w kolumnie title. Ponadto kolumna author jest wyświetlana wraz z pokazanym na rysunku 1.8 widżetem wyszukiwania, który skaluje się znacznie lepiej niż rozwijana lista. Szczególną użyteczność tej zmiany widać w przypadku dużej liczby autorów publikujących posty.
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    Rysunek 1.8. Widżet pozwalający na wyszukanie autora posta


    Dzięki zaledwie kilku wierszom kodu dostosowaliśmy do własnych potrzeb sposób wyświetlania modelu w witrynie administracyjnej Django. Istnieje wiele sposobów na zmianę i rozszerzenie witryny administracyjnej. Dalej w książce jeszcze powrócę do tego tematu.


    Praca z obiektami QuerySet i menedżerami


    Skoro mamy już w pełni funkcjonalną witrynę administracyjną przeznaczoną do zarządzania treścią bloga, możemy przejść do tematu pobierania informacji z bazy danych. Standardowo framework Django jest dostarczany wraz z oferującym użyteczne możliwości API przeznaczonym do pracy z bazą danych. Za pomocą tego API można bardzo łatwo tworzyć, pobierać, uaktualniać i usuwać obiekty. Dostarczane przez Django rozwiązanie z zakresu mapowania obiektowo-relacyjnego (ORM) jest zgodne z bazami danych MySQL, PostgreSQL, SQLite i Oracle. Zapewne pamiętasz, że bazę danych dla projektu możesz zdefiniować, edytując opcję DATABASES w pliku settings.py projektu. Django pozwala na jednoczesną pracę z wieloma bazami danych; można nawet przygotować trasy dla bazy danych i tym samym zapewnić obsługę danych w wybrany sposób.


    Po utworzeniu modeli danych Django oferuje API przeznaczone do pracy z nimi. Więcej informacji dotyczących modelu danych znajdziesz w oficjalnej dokumentacji dostępnej pod adresem https://docs.djangoproject.com/en/1.8/ref/models/.


    Tworzenie obiektów


    Przejdź do powłoki, a następnie wydaj poniższe polecenie.


    
      $ python manage.py shell

    


    Następnie w powłoce Pythona wprowadź następujące wiersze kodu.


    
      >>> from django.contrib.auth.models import User

    


    
      >>> from blog.models import Post

    


    
      >>> user = User.objects.get(username='admin')

    


    
      >>> post = Post(title='Jeszcze jeden post',

    


    
                      slug='jeszcze-jeden-post',

    


    
                      body='To jest treść posta.',

    


    
                      author=user)

    


    
      >>> post.save()

    


    Przeanalizujemy teraz działanie powyższego kodu. Najpierw pobieramy obiekt użytkownika admin.


    
      user = User.objects.get(username='admin')

    


    Metoda get() umożliwia pobranie pojedynczego obiektu z bazy danych. Zwróć uwagę na fakt, że wymieniona metoda oczekuje dopasowania tylko jednego wyniku do zapytania. W przypadku braku wyniku metoda spowoduje zgłoszenie wyjątku DoesNotExists, jeśli natomiast baza danych zwróci więcej niż tylko jeden wynik, metoda zgłasza wyjątek MultipleObjectsReturned. Oba wymienione wyjątki są atrybutami klasy modelu odpowiedzialnej za wykonywanie zapytania.


    Kolejnym krokiem jest utworzenie egzemplarza Post wraz z tytułem, slugiem i treścią. Jako autora posta wskazujemy przygotowanego wcześniej użytkownika.


    
      post = Post(title='Jeszcze jeden post', slug='jeszcze-jeden-post', body='To jest treść

    


    
      posta.', author=user)

    


    
      
        
      

      
        
          	
            To jest obiekt w pamięci i nie istnieje w bazie danych.

          
        

      
    


    Na koniec obiekt Post zapisujemy w bazie danych przy użyciu metody save().


    
      post.save()

    


    Akcja ta powoduje wykonanie w tle polecenia SQL INSERT. W ten sposób pokazałem, jak najpierw utworzyć obiekt w pamięci, a dopiero potem umieścić go na trwałe w bazie danych. Istnieje jednak możliwość bezpośredniego utworzenia obiektu w bazie danych za pomocą metody create(), co pokazałem w poniższym fragmencie kodu.


    
      Post.objects.create(title='Inny post', slug='inny-post', 

    


    
      body='To jest treść innego posta.', author=user)

    


    Uaktualnianie obiektów


    Zmienimy teraz tytuł posta na zupełnie inny i ponownie zapiszemy obiekt.


    
      >>> post.title = 'Nowy tytuł posta'

    


    
      >>> post.save()

    


    Tym razem metoda save() wykonuje polecenie SQL UPDATE.


    
      
        
      

      
        
          	
            Zmiany w obiektach nie są wprowadzane w bazie danych aż do chwili wywołania metody save().

          
        

      
    


    Pobieranie obiektów


    Oferowane przez framework Django rozwiązanie z zakresu mapowania obiektowo-relacyjnego zostało oparte na klasie QuerySet. Jest to kolekcja pochodzących z bazy danych obiektów, na których mogą być zastosowane pewne filtry w celu ograniczenia liczby wyników. Dowiedziałeś się już, w jaki sposób pobrać pojedynczy obiekt z bazy danych za pomocą metody get(). Jak mogłeś zobaczyć, dostęp do wymienionej metody odbywał się z użyciem wywołania Post.objects.get(). Każdy model Django ma przynajmniej jednego menedżera, a menedżer domyślny nosi nazwę objects. Kolekcję QuerySet otrzymujemy za pomocą menedżera modelu. W celu pobrania wszystkich obiektów z tabeli używamy metody all() menedżera domyślnego objects; oto przykładowy sposób.


    
      >>> all_posts = Post.objects.all()

    


    W taki sposób możemy przygotować kolekcję QuerySet, która zwróci wszystkie obiekty znajdujące się w bazie danych. Zwróć uwagę na fakt, że kolekcja QuerySet nie została jeszcze wykonana. Używane przez Django kolekcje QuerySet są „leniwe” i działają jedynie wtedy, gdy zostaną do tego zmuszone. Dzięki takiemu zachowaniu charakteryzują się niezwykle dużą efektywnością. Jeżeli kolekcji QuerySet nie przypiszesz zmiennej, a po prostu podasz bezpośrednio w powłoce Pythona, znajdujące się w nim polecenie SQL zostanie wykonane, ponieważ wymuszamy wygenerowanie danych wyjściowych.


    
      >>> Post.objects.all()

    


    Użycie metody filter()


    Do filtrowania kolekcji QuerySet można użyć metody filter() menedżera. Przykładowo za pomocą poniższego polecenia można pobrać wszystkie posty opublikowane w roku 2015.


    
      Post.objects.filter(publish__year=2015)

    


    Istnieje również możliwość filtrowania względem wielu kolumn. I tak poniższe polecenie służy do pobrania wszystkich postów opublikowanych w roku 2015 przez autora o nazwie użytkownika admin.


    
      Post.objects.filter(publish__year=2015, author__username='admin')

    


    Odpowiednikiem powyższego polecenia jest zbudowanie tej samej kolekcji QuerySet z użyciem wielu filtrów.


    
      Post.objects.filter(publish__year=2015)\

    


    
                   filter(author__username='admin')

    


    
      
        
      

      
        
          	
            W metodach odpowiedzialnych za wyszukiwanie kolumn używane są dwa znaki podkreślenia (na przykład w publish__year), podobnie jak podczas uzyskiwania dostępu do kolumn w metodach związanych z modelami (na przykład w author__username).

          
        

      
    


    Użycie metody exclude()


    Za pomocą metody exclude() menedżera można wykluczyć pewne wyniki z kolekcji QuerySet. Przykładowo poniższe polecenie pokazuje pobranie opublikowanych w roku 2015 wszystkich postów, których tytuł nie rozpoczyna się od słowa Dlaczego.


    
      Post.objects.filter(publish__year=2015)\

    


    
                  .exclude(title__startswith='Dlaczego')

    


    Użycie metody order_by()


    Otrzymane wyniki można ułożyć w kolejności według dowolnej kolumny, do tego celu służy metoda order_by() menedżera. Poniższe polecenie pobiera wszystkie obiekty i układa je w kolejności według tytułu (kolumna title).


    
      Post.objects.order_by('title')

    


    Domyślnie stosowana jest kolejność rosnąca. Jeżeli chcesz otrzymać obiekty ułożone w kolejności malejącej, prefiks poprzedź znakiem minus; oto przykład.


    
      Post.objects.order_by('-title')

    


    Usunięcie obiektu


    Jeżeli chcesz usunąć obiekt, możesz to zrobić za pomocą egzemplarza danego obiektu.


    
      post = Post.objects.get(id=1)

    


    
      post.delete()

    


    
      
        
      

      
        
          	
            Pamiętaj, że usunięcie obiektu oznacza również usunięcie wszystkich dotyczących go związków.

          
        

      
    


    Kiedy następuje określenie zawartości kolekcji QuerySet?


    W kolekcji QuerySet można łączyć dowolną liczbę filtrów, ale operacje w bazie danych nie będą wykonywane aż do chwili wywołania kolekcji. Określenie zawartości kolekcji QuerySet odbywa się jedynie w wymienionych poniżej sytuacjach.


    
      	W trakcie pierwszej iteracji przez kolekcję.


      	Podczas podziału kolekcji, na przykład za pomocą polecenia Post.objects.all()[:3].


      	Podczas użycia modułu pickle[2] lub buforowania.


      	Podczas wywoływania funkcji repr() lub len() względem kolekcji.


      	Podczas wyraźnego wywoływania funkcji list() względem kolekcji.


      	Podczas wykonywania w kolekcji polecenia testującego, takiego jak bool(), or, and i if.

    


    Utworzenie menedżerów modelu


    Jak wcześniej wspominałem, objects to domyślny menedżer każdego modelu, który pobiera wszystkie obiekty z bazy danych. Istnieje możliwość zdefiniowania własnych menedżerów dla modelu. W tym miejscu pokażę, jak utworzyć niestandardowego menedżera przeznaczonego do pobierania wszystkich postów, których stan został określony jako published.


    Mamy dwa sposoby dodania menedżerów do modeli. Pierwszy polega na dodaniu dodatkowych metod menedżera, natomiast drugi na modyfikacji początkowego menedżera kolekcji QuerySet. Ostatecznie po zastosowaniu pierwszego podejścia mamy wywołanie w stylu Post.objects.my_manager(), w przypadku drugiego mamy Post.my_manager.all(). Przygotowany przez nas menedżer będzie pobierał posty za pomocą Post.published.


    Dodamy teraz własnego menedżera, przeprowadzając edycję pliku models.py aplikacji blog przez dodanie w nim przedstawionego poniżej fragmentu kodu.


    
      class PublishedManager(models.Manager):

    


    
          def get_queryset(self):

    


    
              return super(PublishedManager,  

    


    
                           self).get_queryset()\

    


    
                                .filter(status='published')

    


    
      class Post(models.Model):

    


    
          # …

    


    
          objects = models.Manager() # Menedżer domyślny.

    


    
          published = PublishedManager() # Menedżer niestandardowy.

    


    Wykonana tu zostanie metoda get_queryset(), której wartością zwrotną jest kolekcja QuerySet. Metodę tę wykorzystaliśmy w celu umieszczenia filtru w ostatecznej kolekcji QuerySet. Przygotowany nowy menedżer został dodany do modelu Post, od teraz może być używany do wykonywania zapytań. Przykładowo za pomocą poniższego wywołania można pobrać wszystkie opublikowane posty, których tytuł rozpoczyna się od słowa Kim.


    
      Post.published.filter(title__startswith='Kim')

    


    Przygotowanie widoków listy i szczegółów


    Na tym etapie masz już pewną wiedzę o sposobie użycia mapowania obiektowo-relacyjnego. Możemy więc przystąpić do przygotowania widoków aplikacji bloga. Widok frameworka Django to po prostu funkcja Pythona, która otrzymuje żądanie sieciowe i udziela na nie odpowiedzi. Wewnątrz widoku znajduje się cała logika odpowiedzialna za zwrot żądanej odpowiedzi.


    Zaczniemy od przygotowania widoków aplikacji, następnie zajmiemy się zdefiniowaniem wzorca adresu URL dla poszczególnych widoków, a na końcu utworzymy szablony HTML przeznaczone do wyświetlenia danych wygenerowanych przez te widoki. Każdy widok przekazuje zmienne do szablonu i otrzymuje odpowiedź HTTP wraz z wygenerowanymi w szablonie danymi wyjściowymi.


    Utworzenie widoków listy i szczegółów


    Rozpoczynamy od opracowania widoku przeznaczonego do wyświetlenia listy postów. Przeprowadź edycję pliku views.py aplikacji blog w taki sposób, aby otrzymać następującą postać.


    
      from django.shortcuts import render, get_object_or_404

    


    
      from .models import Post

    


    
      def post_list(request):

    


    
          posts = Post.published.all()

    


    
          return render(request,

    


    
                        'blog/post/list.html',

    


    
                        {'posts': posts})

    


    W ten sposób utworzyliśmy pierwszy widok Django. Widok post_list pobiera obiekt request jako jedyny parametr. Pamiętaj, że parametr ten jest wymagany przez wszystkie widoki. W omawianym widoku za pomocą utworzonego wcześniej menedżera pobieramy wszystkie posty, których stan został określony jako opublikowane (published).


    Następnie oferowanego przez Django skrótu w postaci wywołania render()używamy w celu wygenerowania listy postów na podstawie wskazanego szablonu. Omawiana funkcja pobiera obiekt request jako parametr, ścieżkę dostępu do szablonu oraz zmienne przeznaczone do wygenerowania w podanym szablonie. Wartością zwrotną funkcji jest obiekt HttpResponse wraz z wygenerowanym tekstem (standardowo jest to kod HTML). Wspomniany skrót w postaci wywołania render() uwzględnia kontekst żądania, więc wszystkie zmienne ustawione przez procesory kontekstu szablonu będą dostępne w tym szablonie. Procesor kontekstu szablonu to po prostu wywołanie ustawiające zmienną w kontekście. Więcej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale 3.


    Przechodzimy teraz do utworzenia drugiego widoku przeznaczonego do wyświetlenia pojedynczego posta. W pliku views.py umieść poniższą funkcję.


    
      def post_detail(request, year, month, day, post):

    


    
          post = get_object_or_404(Post, slug=post,

    


    
                                         status='published',

    


    
                                         publish__year=year,

    


    
                                         publish__month=month,

    


    
                                         publish__day=day)

    


    
          return render(request,

    


    
                        'blog/post/detail.html',

    


    
                        {'post': post})

    


    Jest to widok wyświetlający szczegóły posta. Widok pobiera parametry year, month, day i post (oznaczające — odpowiednio — rok, miesiąc, dzień i post) w celu otrzymania opublikowanego posta o podanym slugu i dacie. Zwróć uwagę, że podczas tworzenia modelu Post kolumna slug otrzymała parametr unique_for_date. Dzięki temu mamy pewność, że dla danej daty będzie istniał tylko jeden post o danym slugu. Dlatego też możemy pobierać pojedyncze posty na podstawie wartości daty i slugu. W widoku szczegółowym do pobrania żądanego obiektu Post wykorzystujemy skrót w postaci wywołania get_object_or_404(). Wymieniona funkcja pobiera obiekt dopasowany do podanych parametrów lub zgłasza wyjątek HTTP 404 (nie znaleziono), gdy nie uda się dopasować żadnego obiektu. Na końcu używamy skrótu render() do wygenerowania posta za pomocą wskazanego szablonu.


    Dodanie wzorców adresów URL do widoków


    Wzorzec adresu URL składa się z wyrażenia regularnego Pythona, widoku i nazwy, co pozwala na otrzymanie nazwy unikatowej w całym projekcie. Django analizuje wszystkie wzorce adresów URL i zatrzymuje się na pierwszym dopasowanym do adresu URL żądania. Następnie framework importuje widok dopasowanego wzorca adresu URL i wykonuje go, przekazując egzemplarz klasy HttpRequest oraz argumenty pozycyjne lub w postaci słów kluczowych.


    Jeżeli wcześniej nie miałeś okazji pracować z wyrażeniami regularnymi, zanim przejdziesz dalej, zapoznaj się z informacjami przedstawionymi na stronie https://docs.python.org/3/howto/regex.html.


    Utwórz plik urls.py w katalogu aplikacji blog, a następnie umieść w nim poniższy fragment kodu.


    
      from django.conf.urls import url

    


    
      from . import views

    


    
      urlpatterns = [

    


    
          # Widoki posta.

    


    
          url(r'^$', views.post_list, name='post_list'),

    


    
          url(r'^(?P<year>\d{4})/(?P<month>\d{2})/(?P<day>\d{2})/'\

    


    
              r'(?P<post>[-\w]+)/$',

    


    
              views.post_detail, 

    


    
              name='post_detail'),

    


    
      ]

    


    Pierwszy wzorzec adresu URL nie pobiera żadnych argumentów i jest mapowany na widok post_list. Natomiast drugi pobiera cztery wymienione poniżej argumenty i jest mapowany na widok post_detail. Przeanalizujemy teraz wyrażenie regularne wykorzystane w tym wzorcu adresu URL.


    
      	year. Wymaga podania czterech cyfr.


      	month. Wymaga podania dwóch cyfr. Dozwolone są jedynie liczby oznaczające miesiące, jednocyfrowe muszą być poprzedzone zerem.


      	day. Wymaga podania dwóch cyfr. Dozwolone są jedynie liczby oznaczające dni miesiąca, jednocyfrowe muszą być poprzedzone zerem.


      	post. Może składać się ze słów i myślników.

    


    
      
        
      

      
        
          	
            Utworzenie pliku urls.py dla każdej aplikacji jest najlepszym sposobem zapewnienia możliwości wielokrotnego użycia tej aplikacji w innych projektach.

          
        

      
    


    Wzorce adresów URL naszej aplikacji bloga musimy teraz dołączyć do głównych wzorców adresów URL projektu. W tym celu przeprowadź edycję pliku urls.py znajdującego się w katalogu mysite projektu i dodaj wiersze, które w poniższym fragmencie kodu zostały pogrubione.


    
      from django.conf.urls import include, url

    


    
      from django.contrib import admin

    


    
      urlpatterns = [

    


    
          url(r'^admin/', include(admin.site.urls)),

    


    
          url(r'^blog/', include('blog.urls',

    


    
                                 namespace='blog',

    


    
                                 app_name='blog')),

    


    
      ]

    


    Tym samym nakazaliśmy Django dołączenie zdefiniowanych w pliku urls.py aplikacji blog wzorców adresów URL. Wzorce otrzymały przestrzeń nazw blog, dzięki której w niezwykle łatwy sposób można odwołać się do całej grupy wzorców adresów URL.


    Kanoniczne adresy URL dla modeli


    Przygotowany wcześniej wzorzec adresu URL dla widoku post_detail możemy wykorzystać do budowy kanonicznych adresów URL dla obiektów Post. Konwencja stosowana w Django polega na dodaniu metody get_absolute_url() do modelu zwracającego kanoniczny adres URL obiektu. W przypadku wymienionej metody wykorzystamy metodę reverse() pozwalającą na utworzenie adresu URL na podstawie nazwy i przekazanie parametrów opcjonalnych. Przeprowadź edycję pliku models.py i umieść w nim wiersze, które w poniższym fragmencie kodu zostały pogrubione.


    
      from django.core.urlresolvers import reverse

    


    
      Class Post(models.Model):

    


    
          # …

    


    
          def get_absolute_url(self):

    


    
              return reverse('blog:post_detail',

    


    
                             args=[self.publish.year,

    


    
                                   self.publish.strftime('%m'),

    


    
                                   self.publish.strftime('%d'),

    


    
                                   self.slug])

    


    Zwróć uwagę na użycie funkcji strftime() do budowy adresu URL wraz z dwucyfrowymi liczbami oznaczającymi miesiąc i dzień. Metodę get_absolute_url() będziemy wykorzystywać w naszych szablonach.


    Utworzenie szablonów dla widoków


    Utworzyliśmy widoki i wzorce adresów URL dla naszej aplikacji. Kolejnym krokiem jest dodanie szablonów, z pomocą których posty będą wyświetlane w sposób przyjazny dla użytkownika.


    W katalogu aplikacji blog przygotuj następującą strukturę katalogów i plików.


    
      templates/

    


    
          blog/

    


    
              base.html

    


    
              post/

    


    
                  list.html

    


    
                  detail.html

    


    Jest to struktura plików dla naszych szablonów. Plik base.html będzie zawierał główną strukturę HTML strony internetowej z zachowaniem podziału zawartości na treść główną i pasek boczny. Z kolei pliki list.html i detail.html dziedziczą po pliku base.html i są odpowiedzialne za wygenerowanie widoków — odpowiednio — listy postów i szczegółów posta.


    Django został wyposażony w oferujący duże możliwości język szablonów, który pozwala na określenie sposobu, w jaki mają być wyświetlane dane. Jego działanie opiera się na znacznikach szablonu (na przykład {% znacznik %}), zmiennych szablonu (na przykład {{ zmienna }}) oraz filtrach szablonów odwołujących się do zmiennych (na przykład {{ zmienna|filtr }}). Wszystkie wbudowane znaczniki szablonów i filtry możesz przejrzeć na stronie https://docs.djangoproject.com/en/1.8/ref/templates/builtins/.


    Przeprowadź edycję pliku base.html i umieść w nim poniższy fragment kodu.


    
      {% load staticfiles %}

    


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html>

    


    
      <head>

    


    
        <title>{% block title %}{% endblock %}</title>

    


    
        <link href="{% static "css/blog.css" %}" rel="stylesheet">

    


    
      </head>

    


    
      <body>

    


    
        <div id="content">

    


    
          {% block content %}

    


    
          {% endblock %}

    


    
        </div>

    


    
        <div id="sidebar">

    


    
          <h2>Mój blog</h2>

    


    
            <p>To jest mój blog.</p>

    


    
        </div>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Znacznik {% load staticfiles %} nakazuje Django wczytanie znaczników szablonu staticfiles dostarczanego przez aplikację django.contrib.staticfiles. Po jego wczytaniu można używać filtru szablonu {% static %} w całym szablonie. Za pomocą tego filtru szablonu istnieje możliwość dołączania plików statycznych, na przykład katalogu blog.css, który znajdziesz w materiałach przygotowanych dla książki, a dokładnie w katalogu static aplikacji blog. Wymieniony katalog skopiuj do swojego projektu, a będziesz mógł korzystać z umieszczonych w nim plików statycznych.


    W powyższym kodzie łatwo zauważysz dwa znaczniki {% block %}. Informują one framework, że chcemy zdefiniować blok we wskazanym miejscu. Szablony dziedziczące po tym szablonie będą mogły umieszczać treść we wspomnianych blokach. W omawianym przykładzie zdefiniowaliśmy dwa bloki o nazwach title i content.


    Przeprowadź edycję pliku post/list.html w taki sposób, aby jego zawartość przedstawiała się następująco.


    
      {% extends "blog/base.html" %}

    


    
      {% block title %}Mój blog{% endblock %}

    


    
      {% block content %}

    


    
        <h1>Mój blog</h1>

    


    
        {% for post in posts %}

    


    
          <h2>

    


    
            <a href="{{ post.get_absolute_url }}">

    


    
              {{ post.title }}

    


    
            </a>

    


    
          </h2>

    


    
          <p class="date">

    


    
            Opublikowany {{ post.publish }} przez {{ post.author }}

    


    
          </p>

    


    
          {{ post.body|truncatewords:30|linebreaks }}

    


    
        {% endfor %}

    


    
      {% endblock %}

    


    Za pomocą znacznika {% extends %} szablonu informujemy Django o konieczności dziedziczenia szablonu po szablonie blog/base.html. Następnie bloki title i content szablonu bazowego wypełniamy treścią. Później przeprowadzamy iterację przez posty i wyświetlamy ich tytuł, datę, autora oraz treść. Tytuł posta jest łączem w postaci kanonicznego adresu URL posta. W treści posta stosowane są dwa filtry szablonu. Pierwszy, truncatewords, powoduje ograniczenie treści do podanej liczby słów. Natomiast drugi, linebreaks, konwertuje dane wyjściowe na postać kodu HTML wraz z odpowiednimi znakami nowego wiersza. Istnieje możliwość wykorzystania dowolnej liczby filtrów szablonu, a każdy z nich będzie zastosowany względem danych wyjściowych wygenerowanych przez poprzedni.


    Przejdź do powłoki i wydaj polecenie python manage.py runserver w celu uruchomienia serwera programistycznego. Jeżeli w przeglądarce internetowej przejdziesz pod adres http://127.0.0.1:8000/blog/, przekonasz się, że wszystko nadal działa. Pamiętaj o konieczności utworzenia kilku postów, których stan będzie określony jako Opublikowany, aby mogły zostać wyświetlone na tej stronie (patrz rysunek 1.9).


    [image: ]


    Rysunek 1.9. Lista opublikowanych postów


    Następnie przeprowadź edycję pliku post/detail.html, aby zawierał następujący kod.


    
      {% extends "blog/base.html" %}

    


    
      {% block title %}{{ post.title }}{% endblock %}

    


    
      {% block content %}

    


    
        <h1>{{ post.title }}</h1>

    


    
        <p class="date">

    


    
          Opublikowany {{ post.publish }} przez {{ post.author }}

    


    
        </p>

    


    
        {{ post.body|linebreaks }}

    


    
      {% endblock %}

    


    Powróć do przeglądarki internetowej i kliknij jeden z tytułów posta, aby przejść do jego widoku szczegółowego. Powinieneś otrzymać wynik podobny do pokazanego na rysunku 1.10.


    [image: ]


    Rysunek 1.10. Strona wyświetlająca treść posta


    Spójrz na adres URL. Powinien mieć postać podobną do następującej /blog/2016/02/24/kim-byl-django-reinhardt/. W ten sposób utworzyliśmy przyjazną dla rozwiązań SEO postać adresu URL dla postów bloga.


    Dodanie stronicowania


    Kiedy zaczniesz dodawać treść do bloga, bardzo szybko przekonasz się o konieczności podziału listy postów na wiele stron. Django ma wbudowane klasy stronicowania, które bardzo łatwo pozwalają na zarządzanie stronicowaniem danych.


    Przeprowadź edycję pliku views.py aplikacji blog w celu zaimportowania oferowanych przez Django klas stronicowania oraz zmodyfikuj widok post_list, dodając wiersze, które w poniższym fragmencie kodu zostały pogrubione.


    
      from django.core.paginator import Paginator, EmptyPage, PageNotAnInteger

    


    
      def post_list(request):

    


    
          object_list = Post.published.all()

    


    
          paginator = Paginator(object_list, 3) # Trzy posty na każdej stronie.

    


    
          page = request.GET.get('page')

    


    
          try:

    


    
              posts = paginator.page(page)

    


    
          except PageNotAnInteger:

    


    
              # Jeżeli zmienna page nie jest liczbą całkowitą,

    


    
              # wówczas pobierana jest pierwsza strona wyników.

    


    
              posts = paginator.page(1)

    


    
          except EmptyPage:

    


    
              # Jeżeli zmienna page ma wartość większą niż numer ostatniej strony

    


    
              # wyników, wtedy pobierana jest ostatnia strona wyników.

    


    
              posts = paginator.page(paginator.num_pages)

    


    
          return render(request,

    


    
                        'blog/post/list.html',

    


    
                        {'page': page,

    


    
                         'posts': posts})

    


    Oto sposób działania mechanizmu stronicowania.


    
      	Utworzenie egzemplarza klasy Paginator wraz z liczbą obiektów, które mają być wyświetlane na każdej stronie.


      	Pobranie parametru GET.page wskazującego na numer bieżącej strony.


      	Pobranie obiektów dla danej strony przez wywołanie metody page() klasy Paginator.


      	Jeżeli parametr page nie jest liczbą całkowitą, wówczas pobierana jest pierwsza strona wyników. Gdy parametr ma wartość większą niż numer ostatniej strony wyników, wtedy pobierana jest ostatnia strona wyników.


      	Do szablonu przekazywane są numer strony i pobrane obiekty.

    


    Teraz musimy utworzyć szablon przeznaczony do wyświetlania kontrolera stronicowania, aby mógł być dołączany w każdym szablonie stosującym stronicowanie. W katalogu szablonów aplikacji blog utwórz nowy plik o nazwie pagination.html, a następnie umieść w nim poniższy kod HTML.


    
      <div class="pagination">

    


    
        <span class="step-links">

    


    
          {% if page.has_previous %}

    


    
            <a href="?page={{ page.previous_page_number }}">Poprzednia</a>

    


    
          {% endif %}

    


    
          <span class="current">

    


    
            Strona {{ page.number }} z {{ page.paginator.num_pages }}.

    


    
          </span>

    


    
            {% if page.has_next %}

    


    
              <a href="?page={{ page.next_page_number }}">Następna</a>

    


    
            {% endif %}

    


    
        </span>

    


    
      </div>

    


    Szablon stronicowania oczekuje obiektu Page w celu wygenerowania łączy pozwalających na przejście do poprzedniej i następnej strony wyników, także do wyświetlenia numeru strony bieżącej i całkowitej liczby stron wyników. Powracamy do szablonu blog/post/list.html i umieszczamy szablon pagination.html na końcu bloku {% content %} w następujący sposób.


    
      {% block content %}

    


    
        ...

    


    
        {% include "pagination.html" with page=posts %}

    


    
      {% endblock %}

    


    Ponieważ przekazywany do szablonu obiekt Page nosi nazwę posts, szablon stronicowania dołączamy także w szablonie listy postów, podając parametry pozwalające na jego poprawne wygenerowanie. Jest to metoda pozwalająca na wielokrotne wykorzystanie szablonu stronicowania w stronicowanych widokach różnych modeli.


    Przejdź teraz pod adres http://127.0.0.1:8000/blog/ w przeglądarce internetowej. Kontrolki stronicowania powinieneś zobaczyć na dole listy postów. Za ich pomocą możesz poruszać się między stronami wyników, co pokazałem na rysunku 1.11.
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    Rysunek 1.11. Kontrolki stronicowania wyświetlone na dole strony


    Użycie widoków opartych na klasach


    Ponieważ widok to wywoływana funkcja otrzymująca żądanie sieciowe i zwracająca odpowiedź na nie, więc istnieje możliwość zdefiniowania widoków jako metod klasy. Do tego celu Django oferuje klasy widoku bazowego. Wszystkie tego rodzaju klasy dziedziczą po klasie View, która obsługuje metody HTTP oraz inne funkcjonalności. To jest alternatywne podejście w zakresie tworzenia widoków.


    Zmienimy teraz nasz widok post_list na widok oparty na klasie i wykorzystamy oferowaną przez Django ogólną klasę ListView. Wymieniony widok bazowy pozwala na wyświetlanie obiektów dowolnego rodzaju.


    Przeprowadź edycję pliku views.py aplikacji blog i umieść w nim poniższy fragment kodu.


    
      from django.views.generic import ListView

    


    
      class PostListView(ListView):

    


    
          queryset = Post.published.all()

    


    
          context_object_name = 'posts'

    


    
          paginate_by = 3

    


    
          template_name = 'blog/post/list.html'

    


    Ten oparty na klasie widok jest analogiczny do poprzedniego widoku post_list. Poniżej przedstawiłem dokładne omówienie sposobu działania tego widoku ListView.


    
      	Używamy konkretnej kolekcji QuerySet zamiast pobierać wszystkie obiekty. Zamiast zdefiniować atrybut queryset, można by podać model = Post, a Django za nas przygotuje ogólną kolekcję QuerySet Post.objects.all().


      	Dla wyników zapytania używamy zmiennej kontekstu posts. Wartością domyślną będzie object_list, jeśli nie zostanie podana żadna wartość context_object_name.


      	Stronicowanie powoduje wyświetlanie po trzy obiekty na stronie.


      	Używamy własnego szablonu do wygenerowania strony. Jeżeli nie zostanie podany szablon domyślny, ListView będzie używać blog/post/list.html.

    


    Teraz przejdź do pliku urls.py aplikacji blog, umieść w komentarzu poprzedni wzorzec adresu URL dla widoku post_list, a następnie dodaj nowy wzorzec URL dla widoku utworzonego na podstawie klasy PostListView, co pokazałem w poniższym fragmencie kodu.


    
      urlpatterns = [

    


    
          # Widoki posta.

    


    
          # url(r'^$', views.post_list, name='post_list'),

    


    
          url(r'^$', views.PostListView.as_view(), name='post_list'),

    


    
          url(r'^(?P<year>\d{4})/(?P<month>\d{2})/(?P<day>\d{2})/'\

    


    
              r'(?P<post>[-\w]+)/$',

    


    
              views.post_detail, 

    


    
              name='post_detail'),

    


    
      ]

    


    W celu umożliwienia działania stronicowania konieczne jest użycie odpowiedniego obiektu strony przekazywanego do szablonu. Klasa ListView w Django przekazuje wybraną stronę za pomocą zmiennej o nazwie page_obj. Dlatego też musisz przeprowadzić edycję szablonu post/list.html i dołączyć stronicowanie przy użyciu odpowiedniej zmiennej; oto przykład.


    
      {% include "pagination.html" with page=page_obj %}

    


    Otwórz przeglądarkę internetową, przejdź pod adres http://127.0.0.1:8000/blog/ i sprawdź, czy wszystko działa dokładnie w taki sam sposób jak podczas użycia poprzedniego widoku post_list. To jest przykład opartego na klasie prostego widoku, który wykorzystuje ogólną klasę dostarczaną przez Django. Więcej informacji na temat widoków opartych na klasach znajdziesz w kolejnych rozdziałach, szczególnie w rozdziale 10.


    Podsumowanie


    W tym rozdziale poznałeś podstawy frameworka sieciowego Django na podstawie procesu utworzenia prostej aplikacji bloga. Zaprojektowałeś modele danych i przeprowadziłeś migracje w projekcie. Utworzyłeś widoki, szablony i adresy URL dla bloga, a ponadto zapewniłeś obsługę stronicowania.


    W kolejnym rozdziale dowiesz się, jak usprawnić aplikację bloga przez dodanie systemu komentarzy, funkcjonalności tagów oraz umożliwienie użytkownikom przekazywania postów z wiadomościami e-mail.


    
      
        [1] Jeżeli otrzymasz komunikat błędu, zamiast polecenia pip spróbuj użyć pip3 — przyp. tłum.

      


      
        [2] Moduł pickle implementuje algorytm serializacji i deserializacji w Pythonie — przyp. tłum.

      

    

  


  
    Rozdział 2.

    Usprawnienie bloga za pomocą funkcji zaawansowanych


    W poprzednim rozdziale utworzyłeś aplikację w postaci prostego bloga. W tym zajmiemy się przekształceniem jej w funkcjonalny w pełni blog wraz z funkcjami zaawansowanymi, takimi jak wysyłanie postów za pomocą wiadomości e-mail, dodawanie komentarzy, oznaczanie postów tagami oraz pobieranie postów na podstawie ich podobieństwa. Oto zagadnienia, na których skoncentruję się w tym rozdziale.


    
      	Wysyłanie wiadomości e-mail za pomocą Django.


      	Tworzenie formularzy i ich obsługa w widokach.


      	Opracowywanie formularzy na podstawie modeli.


      	Integracja z aplikacjami zewnętrznymi.


      	Budowa skomplikowanych kolekcji QuerySet.

    


    Współdzielenie postów przy użyciu wiadomości e-mail


    Pracę nad usprawnieniami aplikacji bloga zaczynamy od umożliwienia użytkownikom współdzielenia postów przez ich wysyłanie za pomocą wiadomości e-mail. Zrób krótką przerwę i zastanów się, jak użyłbyś widoków, adresów URL i szablonów do przygotowania tego rodzaju funkcjonalności z wykorzystaniem wiedzy zdobytej w poprzednim rozdziale. A teraz zobacz, co będzie potrzebne, aby pozwolić użytkownikom na wysyłanie postów przez e-mail.


    
      	Utworzenie formularza dla użytkownika pozwalającego na podanie imienia, adresów e-mail nadawcy i odbiorcy, a także opcjonalnego komentarza.


      	Utworzenie widoku w pliku views.py odpowiedzialnego za obsługę przekazywanych danych i ich wysyłania poprzez e-mail.


      	Dodanie w pliku urls.py aplikacji bloga wzorca adresu URL dla nowego widoku.


      	Utworzenie szablonu przeznaczonego do wyświetlenia formularza.

    


    Tworzenie formularzy w Django


    Przystępujemy teraz do przygotowania formularza umożliwiającego informowanie o postach. Django ma wbudowany framework formularzy niezwykle ułatwiający ich tworzenie. Wspomniany framework formularzy pozwala na zdefiniowanie pól formularza, określenie sposobu ich wyświetlania, a także ustalenie wymagań w zakresie sprawdzania danych wejściowych. Framework jednocześnie oferuje elastyczność w zakresie generowania formularzy i obsługi danych.


    Django dostarcza dwie klasy bazowe przeznaczone do tworzenia formularzy.


    
      	Form. Klasa jest przeznaczona do budowania formularzy standardowych.


      	ModelForm. Klasa jest przeznaczona do budowania formularzy, za pomocą których będą tworzone lub uaktualniane egzemplarze modelu.

    


    
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3.

    Rozbudowa aplikacji bloga

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4.

    Utworzenie witryny społecznościowej

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5.

    Udostępnianie treści w witrynie internetowej

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6.

    Śledzenie działań użytkownika

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7.

    Utworzenie sklepu internetowego

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8.

    Zarządzanie płatnościami i zamówieniami

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9.

    Rozbudowa sklepu internetowego

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10.

    Budowa platformy e-learningu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 11.

    Buforowanie treści

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 12.

    Utworzenie API

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 13.

    Wdrożenie

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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It worked!
Congratulations on your first Django-powered page.

Of course, you haven't actually done any work yet. Next, start your first app by running python manage.py startapp
fapp_1abel].

Youtre sesing this message because you have DESUG = True in your Django settings file and you haven't configured
any URLS. Get to work!
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