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  Wstęp


  Obecnie coraz więcej osób posiada w domu dostęp do internetu. To, co jeszcze kilka lat temu było wielką niewiadomą, w dodatku niezwykle kosztowną, dziś staje się standardem za dużo mniejsze pieniądze.


  Coraz więcej osób decyduje się podłączyć domowy komputer do sieci, bo zmieniają się czasy, w których żyjemy. Wiele dziedzin naszego życia zostało zautomatyzowanych, a coraz więcej zadań możemy wykonać za pomocą komputera podłączonego do internetu. A zatem nie trzeba już długo czekać w kolejkach w banku, gdyż konto możemy założyć przez internet, a później dowolnie nim zarządzać bez wychodzenia z domu.


  W internecie zrobimy zakupy, zapłacimy rachunki, zobaczymy ciekawy film, poflirtujemy, za darmo porozmawiamy przez telefon. Oczywiście, na wszystkie te przyjemności legalnie zarobimy, pracując na odległość, np. jako telepracownik.


  Taki model życia bardzo szybko spowodowałby jednak odizolowanie użytkowników komputerów od rzeczywistości. Pokazuje jednak, jak wiele można zrobić dzięki podłączeniu jednego przewodu do komputera.


  Aby wykorzystywać wszystkie możliwości, jakie daje internet, sięgnij do tej książki. W kolejnych rozdziałach znajdziesz gotowe rozwiązania, dzięki którym dowiesz się, jak podłączyć komputer do sieci i w jaki sposób go skonfigurować. Ponadto znajdziesz tu informacje o urządzeniach umożliwiających rozdzielenie łącza internetowego na kilku użytkowników oraz umożliwiających darmowe połączenia telefoniczne.


  Przeczytasz na temat bezpieczeństwa komputera i programów, które pomogą utrzymać je na wysokim poziomie. Nauczysz się pobierać dowolne pliki z internetu oraz udostępniać je innym użytkownikom w sieci. Ponadto zapoznasz się z działaniem poczty elektronicznej i założysz swoje własne konto na najpopularniejszym serwerze świata. Oczywiście poznasz wielu przyjaciół, wykorzystując do tego celu komunikatory internetowe oraz portale społecznościowe.


  Dzięki zdobytej wiedzy stworzysz swoją własną domową sieć komputerową podłączoną do internetu.


  Rozdział 1.
Przygotowanie do pracy w sieci


  Czym jest sieć komputerowa


  Sieć komputerowa to połączenie ze sobą co najmniej dwóch komputerów. Połączenie realizowane jest po to, aby umożliwić im wymianę informacji.


  Obecnie sieci komputerowe umożliwiają komunikację ludzi na całym świecie. Stosowanie sieci komputerowych w biznesie również niesie ze sobą wiele korzyści.


  Ze względu na szeroki zasięg sieci komputerowych oraz rodzaj ich wykorzystania możemy wyróżnić wiele ich rodzajów. Poniżej zostaną przedstawione tylko dwa najważniejsze.


  Pierwszym rodzajem są sieci LAN. Są to sieci o małym zasięgu terytorialnym, np. pracujące w jednym budynku. Skrót LAN pochodzi od pierwszych liter słów Local Area Network (lokalna sieć komputerowa). Sieć, która swoim zasięgiem obejmuje mieszkanie lub biuro, zwana jest siecią LAN.


  Kolejnym rodzajem sieci jest sieć WAN. Jest to sieć o zasięgu znacznie większym niż sieć LAN. Można powiedzieć, że kilka sieci LAN połączonych w jedną całość tworzy sieć WAN, czyli rozległą sieć komputerową.


  Domowe sieci komputerowe umożliwiają przede wszystkim podłączenie wszystkich komputerów znajdujących się w domu do jednego łącza internetowego. Ponadto, jeśli w domu znajduje się drukarka, podłączone komputery mogą wykorzystywać jej zasoby.


  Przygotowanie komputera do pracy w sieci


  Teraz, gdy wiesz już, co to jest sieć i do czego służy, możesz rozpocząć pracę z jednym z największych wynalazków informatyki.


  Samo przygotowanie komputera do pracy w sieci nie jest trudne, ponieważ potrzebujesz jedynie karty sieciowej oraz fizycznego podłączenia do sieci.

  


  
    Zauważ, że sieć komputerowa to nie tylko podłączenie komputera do internetu, ale terminem tym określamy również połączenie dwóch komputerów ze sobą.

  

  


  W pierwszej kolejności należy sprawdzić, czy w komputerze dostępna jest karta sieciowa. Jeśli jej nie ma, konieczne jest jej zamontowanie oraz zainstalowanie.


  Następny krok to wetknięcie kabla sieciowego do wejścia karty sieciowej i konfiguracja adresacji podanej przez dostawcę internetu lub wpisanie własnej, jeśli wykorzystywana sieć będzie siecią domową.


  Czasami podłączenie komputera do sieci odbywa się za pomocą innych metod, o których przeczytasz w dalszej części książki.


  Karta sieciowa


  Karta sieciowa (rysunek 1.1) umożliwia podłączenie komputera do sieci. Jest odpowiedzialna za przesyłanie i odbieranie sygnałów elektrycznych płynących w przewodzie podłączonym do karty.
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  Rysunek 1.1. Karta sieciowa


  Każda karta sieciowa posiada swój unikatowy adres, zwany adresem MAC. Adres MAC zapisany jest w postaci liczb oraz liter. Przykładem może być adres: 00-A0-CC-DB-1A-C2. Każda wyprodukowana karta sieciowa posiada odrębny numer. Na całym świecie numer ten jest niepowtarzalny.


  Projekt 1. Instalacja karty sieciowej


  Obecnie w większości nowych komputerów karta sieciowa jest na stałe zamontowana w płycie głównej (rysunek 1.2). W tym przypadku nie jest konieczna instalacja nowej. Jeśli mimo wszystko Twój komputer nie jest zaopatrzony we wbudowaną kartę, możesz ją zakupić i samodzielnie zamontować wewnątrz.
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  Rysunek 1.2. Tył komputera z zaznaczonym wejściem karty sieciowej


  Przed instalacją karty warto zaopatrzyć się w specjalną opaskę antystatyczną, chroniącą Twój sprzęt przed napięciem elektrostatycznym. Napięcie to może uszkodzić nie tylko kartę sieciową, ale również płytę główną. Jeśli nie posiadasz takiej opaski, przed montażem dotknij metalowej obudowy komputera lub innej metalowej, lecz niemalowanej konstrukcji.


  1. Ostrożnie otwórz obudowę komputera (rysunek 1.3). Pamiętaj, że sposób otwierania obudowy zależy od posiadanego modelu. W większości przypadków należy odkręcić śruby mocujące po bokach obudowy i delikatnie zdjąć metalową pokrywę.
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  Rysunek 1.3. Otwarta obudowa komputera. Wolne sloty umożliwiające podłączenie np. dodatkowej karty sieciowej znajdują się po lewej stronie


  2. Znajdź wolne gniazdo na płycie głównej. Następnie wyłam metalową osłonkę (rysunek 1.4), używając do tego celu małych kombinerek. Uważaj, aby nie skaleczyć się o ostre zakończenie obudowy i wyłamanej blaszki. W niektórych modelach obudów metalową blaszkę wystarczy wymontować (bez odłamywania czegokolwiek).
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  Rysunek 1.4. Należy delikatnie wyłamać lub wymontować metalową blaszkę


  3. Delikatnym, ale zdecydowanym ruchem wetknij kartę do gniazda (rysunek 1.5).
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  Rysunek 1.5. Delikatnie i zdecydowanie wsuń kartę do wolnego slotu. Upewnij się, że wybrałeś właściwy slot, sprawdzając, czy wszystkie wtyki karty pasują


  4. Przykręć metalową końcówkę karty do obudowy.


  Wiersz poleceń systemu Windows


  Wprowadzając dane do komputera, używasz zazwyczaj myszy lub klawiatury. Wydajesz więc komputerowi polecenia, klikając np. odpowiednią ikonę na pulpicie lub naciskając określony klawisz na klawiaturze.


  W prawie wszystkich systemach operacyjnych istnieje również alternatywna metoda wprowadzania danych — jest to tzw. wiersz poleceń. W systemach operacyjnych firmy Microsoft wiersz poleceń to niewielki program umożliwiający wydawanie komputerowi różnego rodzaju poleceń za pomocą komend wpisywanych bezpośrednio przy użyciu klawiatury. Oznacza to, że podczas pracy z wierszem poleceń systemu Windows nie będziesz miał możliwości pracy z użyciem myszy.


  Dla początkujących użytkowników komputera wykorzystywanie wiersza poleceń jest dużym utrudnieniem w pracy. Systemy operacyjne wykorzystujące tylko i wyłącznie ten rodzaj "komunikacji" z komputerem są skomplikowane i wymagają od użytkownika większej wiedzy z zakresu ich obsługi. Jednak dla niektórych czynności omawianych w tej książce wiersz poleceń jest ogromnym ułatwieniem i, jak się przekonasz, całkiem prosto się go obsługuje.


  Projekt 2. Uruchamianie wiersza poleceń w systemie Windows Vista


  Aby uruchomić wiersz poleceń w systemie Windows Vista, należy w oknie Uruchom wpisać polecenie cmd. Niestety, standardowo funkcja Uruchom jest niedostępna (rysunek 1.6). Dlatego też najpierw należy sprawić, aby była dostępna na pasku menu Start.


  1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na pasku u dołu ekranu i wybierz Właściwości (rysunek 1.7).


  2. W oknie Właściwości paska zadań i menu Start (rysunek 1.8) przejdź na zakładkę Menu Start. Kliknij przycisk Dostosuj.


  3. Pojawi się okno Dostosowywanie menu Start. Posługując się paskiem z prawej strony okna, przejdź na dół listy i zaznacz pole wyboru Polecenie Uruchom (rysunek 1.9).

  Kliknij przycisk OK w celu zaakceptowania zmian.


  4. Kliknij menu Start i wybierz funkcję Uruchom.


  5. W oknie Uruchom wpisz cmd, a następnie naciśnij klawisz Enter (rysunek 1.10).


  6. Pojawi się okno wiersza poleceń (rysunek 1.11).
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  Rysunek 1.6. Brak funkcji Uruchom w menu Start
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  Rysunek 1.7. Funkcja Właściwości dostępna jest po naciśnięciu prawym przyciskiem myszy menu Start
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  Rysunek 1.8. Okno Właściwości paska zadań i menu Start
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  Rysunek 1.9. Okno Dostosowywanie menu Start


  [image: ]


  Rysunek 1.10. Okno Uruchom
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  Rysunek 1.11. Wiersz poleceń systemu Windows Vista


  Projekt 3. Używanie polecenia ipconfig /all


  W oknie wiersza poleceń wpisz ipconfig /all, a następnie naciśnij klawisz Enter.


  Jeśli w Twoim systemie zamontowana jest jedna karta sieciowa, otrzymasz informacje podobne do poniższych. Na przykład:

  C:\Documents and Settings\domek>ipconfig /all
Konfiguracja IP systemu Windows
    Nazwa hosta . . . . . . . . . . . : KOMPUTER_DOMOWY
    Sufiks podstawowej domeny DNS . . . . . . :
    Typ węzła . . . . . . . . . . . . : Nieznany
    Routing IP włączony . . . . . . . : Tak
    Serwer WINS Proxy włączony. . . . : Tak
Karta Ethernet Połączenie sieci bezprzewodowej:
    Sufiks DNS konkretnego połączenia :
    Opis . . . . . . . . . . . . . . : D-Link AirPlus G DWL-G630 Wireless Cardbus 
                                       aAdapter(rev.E)
    Adres fizyczny. . . . . . . . . . : 00-1C-F0-95-18-5F
    DHCP włączone . . . . . . . . . . : Tak
    Autokonfiguracja włączona . . . . : Tak
    Adres IP. . . . . . . . . . . . . : 192.168.0.101
    Maska podsieci. . . . . . . . . . : 255.255.255.0
    Brama domyślna. . . . . . . . . . : 192.168.0.1
    Serwer DHCP . . . . . . . . . . . : 192.168.0.1
    Serwery DNS . . . . . . . . . . . : 192.168.0.1
    Dzierżawa uzyskana. . . . . . . . : 28 czerwca 2008 20:16:33
    Dzierżawa wygasa. . . . . . . . . : 5 lipca 2008 20:16:33


  Powyższy listing prezentuje kilka istotnych informacji na temat ustawień sieciowych komputera, którego używasz. Pierwszą informacją jest Nazwa hosta, czyli nazwa, pod którą używany komputer widoczny jest w sieci. W tym przypadku jest to nazwa KOMPUTER_DOMOWY.


  Poniżej znajduje się opis używanej i zainstalowanej karty sieciowej. Adres fizyczny to identyfikator karty sieciowej, czyli jej adres MAC.


  W tym przypadku w sieci włączony jest serwer DHCP, dlatego opcja DHCP włączone posiada wartość Tak. Poniżej znajdują się informacje na temat ustawień protokołu TCP\IP, czyli adres IP, maska podsieci, brama oraz odpowiednie adresy IP serwerów DNS.


  Ze względu na to, że w sieci działa serwer DHCP, na samym końcu znajdują się informacje o dacie i godzinie uzyskania adresu IP i czasie jego wygaśnięcia. Po upływie tego czasu serwer DHCP ponownie przydzieli adres IP z ustawionej puli adresów.


  Projekt 4. Sprawdzanie adresu MAC karty sieciowej


  Często zdarza się, że firmy oferujące dostęp do internetu wprowadzają pewnego rodzaju zabezpieczenie blokujące podłączanie kart sieciowych o niezidentyfikowanym adresie MAC. Jeśli w Twojej sieci również istnieje takie zabezpieczenie, w przypadku wymiany karty sieciowej koniecznie skontaktuj się z administratorem w celu podania nowego adresu MAC.


  1. Uruchom wiersz poleceń.


  2. Wpisz komendę ipconfig /all i naciśnij klawisz Enter. Pojawią się informacje widoczne na poniższym listingu:

  C:\Documents and Settings>ipconfig /all
Konfiguracja IP systemu Windows
    Nazwa hosta . . . . . . . . . . . : x
    Sufiks podstawowej domeny DNS . . . . . . :
    Typ węzła . . . . . . . . . . . . : Nieznany
    Routing IP włączony . . . . . . . : Tak
    Serwer WINS Proxy włączony. . . . : Tak
Karta Ethernet Połączenie sieci bezprzewodowej:
    Sufiks DNS konkretnego połączenia :
    Opis . . . . . . . . . . . . . . : D-Link AirPlus G DWL-G630 Wireless 
                                       aCardbus Adapter(rev.E)
    Adres fizyczny. . . . . . . . . . : 00-1C-F0-95-18-5F
    DHCP włączone . . . . . . . . . . : Tak
    Autokonfiguracja włączona . . . . : Tak
    Adres IP. . . . . . . . . . . . . : 192.168.0.101
    Maska podsieci. . . . . . . . . . : 255.255.255.0
    Brama domyślna. . . . . . . . . . : 192.168.0.1
    Serwer DHCP . . . . . . . . . . . : 192.168.0.1


  3. Adres MAC karty sieciowej widnieje jako Adres fizyczny. Ciąg znaków oddzielonych myślnikami należy podać obsłudze technicznej lub administratorowi sieci.


  Adresy IP


  Każdy obywatel naszego kraju posiada swój unikatowy numer identyfikacyjny. Numerem tym jest numer PESEL, nadawany kilka dni po urodzeniu. Dzięki niemu możliwa jest identyfikacja danej osoby w różnego rodzaju rejestrach, np. Zakładu Ubezpieczeń Społecznych, Urzędu Skarbowego, biur paszportowych itd. Każdy obywatel posiada numer PESEL, który jest niepowtarzalny (a przynajmniej powinien być).


  Podczas wykorzystywania sieci komputerowych również spotkasz się z dwoma takimi numerami. Pierwszym z nich jest adres MAC karty sieciowej, drugim adres IP. O adresie MAC miałeś już okazję przeczytać, teraz nadszedł czas na wyjaśnienie, do czego służy adres IP.


  Adres IP jest numerem w postaci dziesiętnej, który służy do identyfikacji komputera w sieci. Podobnie jak każdy Polak posiada numer PESEL, tak samo każdy komputer znajdujący się w sieci musi posiadać adres IP.


  Przykładem adresu IP jest np. 192.168.1.23. Zauważ, że poszczególne grupy cyfr są oddzielone od siebie kropkami. To jest właśnie specyfika adresacji stosowanej w sieciach komputerowych. Każda z tych grup nazywana jest "oktetem". A zatem adres IP składa się z czterech oktetów.


  W sieci komputerowej adresy są niezwykle ważne, ponieważ każdy komputer wysyłając dane do innego komputera, musi znać jego adres. Komputery działając w sieci, muszą znać swoje adresy, ponieważ wysyłają do siebie określone informacje.


  Podczas pracy z domowymi sieciami komputerowymi szczegółowa wiedza na temat adresacji IP nie będzie Ci potrzebna. Spotkasz się bowiem z sytuacją, w której Twój dostawca internetowy dokona automatycznej konfiguracji adresacji IP na Twoim komputerze lub dostarczy Ci gotowy zestaw cyfr do wpisania. Należy jedynie wiedzieć, że adresy IP możemy podzielić na adresy prywatne oraz publiczne.


  Adresy publiczne używane są w sieci internet, stąd pochodzi ich nazwa "publiczne".


  Jeżeli adres, który został Ci nadany, mieści się w jednym z następujących przedziałów: 10.0.0.0 – 10.255.255.255, 172.16.0.0 – 172.31.255.255, 192.168.0.0 – 192.168.255.255, oznacza to, że wykorzystywanym przez Ciebie adresem jest adres prywatny. Takie adresy mają swoje zastosowanie jedynie w sieci lokalnej, np. domowej. Adresów z tych przedziałów nie używa się w internecie. Dlatego komputery podłączone do sieci lokalnej są widoczne w internecie pod adresem publicznym.


  Jeśli posiadany przez Ciebie adres nie mieści się w powyższym przedziale, oznacza to, że prawdopodobnie posiadasz adres publiczny.


  Zamianą adresów prywatnych na publiczne zajmuje się urządzenie zwane routerem. Jeśli nie jesteś pewien, jaki rodzaj adresu posiadasz, skontaktuj się z dostawcą usług internetowych.


  Projekt 5. Wpisywanie adresu IP


  Jeśli otrzymałeś gotowy zestaw cyfr od dostawcy internetu, wystarczy, że przepiszesz je do odpowiedniego miejsca w systemie operacyjnym. W tym celu:


  1. Kliknij menu Start i wybierz Panel sterowania.


  2. W oknie Panel sterowania (rysunek 1.12) kliknij pozycję Wyświetl stan sieci i zadania.
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  Rysunek 1.12. Zawartość Panelu sterowania


  3. Pojawi się okno Centrum sieci i udostępniania, w którym z menu po lewej stronie wybierz Zarządzaj połączeniami sieciowymi (rysunek 1.13).


  4. W oknie Połączenia sieciowe kliknij prawym przyciskiem myszy ikonę Połączenie lokalne. Z menu podręcznego wybierz Właściwości (rysunek 1.14).


  Następnie w oknie Właściwości: Połączenie lokalne kliknij raz lewym przyciskiem myszy pozycję Protokół internetowy w wersji 4 (TCP/Ipv4). Kliknij przycisk Właściwości (rysunek 1.15).


  5. W oknie Właściwości: Protokół internetowy w wersji 4 (TCP/Ipv4) zaznacz pole wyboru Użyj następującego adresu IP i podaj wszystkie otrzymane dane numeryczne. Jeśli wśród nich znajdują się również dane na temat serwerów DNS, zaznacz pole wyboru Użyj następujących adresów serwerów DNS i podaj te numery (rysunek 1.16).
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  Rysunek 1.13. Okno Centrum sieci i udostępniania
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  Rysunek 1.14. Przejście do właściwości połączenia lokalnego


  Na pewno zastanawiasz się, do czego służą adresy serwerów DNS. Już wyjaśniam. Jeśli chcesz się połączyć ze stroną internetową wydawnictwa Helion, wpisujesz w przeglądarce internetowej adres w postaci www.helion.pl. Niestety, dla serwera obsługującego stronę WWW wydawnictwa taki adres nic nie znaczy. Dlatego po wpisaniu adresu w tej postaci zostanie on automatycznie zamieniony na adres IP serwera, czyli w tym przypadku 213.186.88.113. Serwer DNS zajmuje się więc zamianą nazw na adresy IP, ponieważ tylko one są zrozumiałe dla komputera.
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  Rysunek 1.15. Okno Właściwości: Połączenie lokalne
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  Rysunek 1.16. W oknie Właściwości: Protokół internetowy w wersji 4 (TCP/Ipv4) koniecznie podaj wszystkie wartości numeryczne otrzymane od dostawcy

  internetu


  6. Po zakończeniu wprowadzania wszystkich danych naciśnij klawisz OK.


  Projekt 6. Wykorzystanie

  adresacji automatycznej — DHCP


  Jeśli Twój dostawca nie podał Ci żadnej numeracji, prawdopodobnie w sieci występuje serwer DHCP. Nie będziesz musiał więc wprowadzać żadnych danych liczbowych w ustawieniach sieci. Serwer DHCP dostawcy automatycznie przydzieli Ci odpowiednie numery.


  1. Wykonaj kroki od 1. do 5. z poprzedniego projektu.


  2. W oknie Właściwości: Protokół internetowy w wersji 4 (TCP/Ipv4) zaznacz pole wyboru Uzyskaj adres IP automatycznie oraz zaznacz pole wyboru Uzyskaj adres serwera DNS automatycznie (rysunek 1.17).
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  Rysunek 1.17. Konfiguracja klienta DHCP


  Podstawy podłączania i okablowania


  Standardowy kabel sieciowy zwany jest skrętką. Zbudowany jest z ośmiu przewodów skręconych w cztery pary. Każdy przewód pokryty jest izolacją w innym kolorze. Najczęściej występującymi kolorami są: biało-pomarańczowy, pomarańczowy, biało-zielony, zielony, biało-niebieski, niebieski, biało-brązowy oraz brązowy.


  Większość przewodów służących do komunikacji w sieciach komputerowych zrobiona jest z miedzi, a to dlatego, że miedź doskonale przewodzi prąd elektryczny. Ponadto jest odporna na korozję i nie łamie się podczas wyginania.


  Jeśli kabel sieciowy pokryty jest dodatkową ochroną przeciwzakłóceniową, zwany jest skrętką ekranowaną. Jeśli ochrona taka nie występuje, zwany jest skrętką nieekranowaną.


  Skrętka nieekranowana charakteryzuje się tym, że ma niewielką średnicę i jest giętka, dlatego jej zamontowanie nie stanowi problemu. Ponadto jest dość tania w porównaniu z innymi rodzajami okablowania. Skrętka nieekranowana zakończona jest wtykiem, zwanym popularnie RJ-45 (rysunek 1.18).
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  Rysunek 1.18. Wtyk RJ-45 mocowany jest na skrętce nieekranowanej oraz ekranowanej


  Skrętki ekranowanej należy używać w pomieszczeniach szczególnie narażonych na promieniowane pochodzące z różnego rodzaju urządzeń elektrycznych. Ten rodzaj kabla jest odpowiednio zabezpieczony, by mógł być wykorzystany do pracy w warunkach podwyższonego promieniowania.


  Projekt 7. Wykonanie przewodu służącego do podłączenia komputera i domowego routera


  Aby wykonać przewód służący do podłączenia komputera z domowym routerem, konieczne jest zaopatrzenie się w urządzenie zwane zaciskarką (rysunek 1.19). Dzięki niemu będziesz mógł zacisnąć wetknięty przewód do wtyku RJ-45. Ponadto trzeba zaopatrzyć się w nożyk do ściągania izolacji z przewodów, wtyki RJ-45 oraz przewód.


  1. Ściągnij izolację z kabla i ustaw kolorowe przewody w następującej kolejności (rysunek 1.20): biało-pomarańczowy (1), pomarańczowy (2), biało-zielony (3), niebieski (4), biało-niebieski (5), zielony (6), biało-brązowy (7), brązowy (8).


  2. Przytnij przewody tak, aby wszystkie ich końce były równe.


  3. Ostrożnie wsuń ułożone przewody do wtyku RJ-45, trzymając go wystającym elementem do dołu.


  4. Włóż wtyk do zaciskarki i zaciśnij przewód.


  5. Drugi koniec kabla wykonaj w ten sam sposób.


  Kabel, który właśnie wykonałeś, zwany jest potocznie kablem bez przeplotu.
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  Rysunek 1.19. Zaciskarka
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  Rysunek 1.20. Wtyk RJ-45


  Projekt 8. Wykonanie przewodu służącego do połączenia dwóch komputerów


  Aby połączyć ze sobą dwa komputery, będziesz potrzebować tego samego kabla, jednak ze zmienioną kolejnością przewodów na drugim jego końcu.


  1. Ściągnij izolację z kabla i ustaw kolorowe przewody w następującej kolejności: biało-zielony (1), zielony (2), biało-pomarańczowy (3), niebieski (4), biało-niebieski (5), pomarańczowy (6), biało-brązowy (7), brązowy (8).


  2. Następnie postępuj zgodnie z punktami od 2. do 4. poprzedniego projektu.


  Drugi koniec kabla wykonaj zgodnie z poprzednim schematem, czyli: biało-pomarań-czowy, pomarańczowy, biało-zielony, niebieski, biało-niebieski, zielony, biało-brązowy, brązowy.


  Projekt 9. Połączenie ze sobą dwóch komputerów w celu wymiany informacji


  1. Posługując się projektem 8., wykonaj przewód, którego użyjesz w celu połączenia ze sobą dwóch komputerów.


  2. Wetknij gotowe końcówki do kart sieciowych. Pamiętaj, że długość wykonanego przewodu nie może przekraczać 100 metrów.


  3. Nadaj podane na poniższym rysunku (rysunek 1.21) adresy IP. W tym celu posłuż się projektem 5.
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  Rysunek 1.21. Połączenie dwóch komputerów ze sobą


  Projekt 10. Wyszukiwanie komputerów w sieci


  Po podłączeniu komputera do sieci możesz wyszukać inne komputery pracujące w tej samej sieci lokalnej.


  1. Kliknij menu Start i wybierz Sieć (rysunek 1.22).
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  Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 2.
Podłączenie i dostęp do internetu
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 3.
Sieć internet
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4.
Bezpieczeństwo pracy w sieci i problemy z jej działaniem
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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