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    Drogi Czytelniku!

    Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres

    http://helion.pl/user/opinie/drccop_ebook

    Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.

  


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  Gdzie są materiały do ćwiczeń?


  Wszystkie pliki z materiałami do ćwiczeń są dostępne pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/drccop.zip.


  Pliki umieszczono w skompresowanym folderze ZIP, który należy po pobraniu rozpakować. Materiały są pogrupowane w folderach odpowiadających poszczególnym lekcjom.


  Wstęp


  Adobe® Dreamweaver® CC jest jednym z najbardziej znanych i cenionych programów służących do realizacji projektów związanych z internetem. Bogata paleta narzędzi tego programu sprawia, że Dreamweaver znakomicie sprawdza się zarówno w przypadku tych jego użytkowników, którzy zawodowo zajmują się projektowaniem stron internetowych, jak i tych, którzy chcą wygodnie zarządzać serwisem WWW własnego przedsiębiorstwa i go aktualizować.


  O książce


  Książka Adobe Dreamweaver CC/CC PL. Oficjalny podręcznik należy do cyklu poradników poświęconych programom do edycji grafiki i składu publikacji firmy Adobe Systems, Inc.


  Poszczególne lekcje zawarte w książce opracowane zostały w taki sposób, by Czytelnik mógł realizować proponowany program we własnym tempie. Początkujący użytkownicy programu Dreamweaver znajdą w nich wszystkie podstawowe informacje niezbędne do rozpoczęcia pracy z programem, profesjonaliści powinni zaś docenić opisy zaawansowanych funkcji tego programu, jak również szereg wskazówek i porad dotyczących najnowszych narzędzi i rozwiązań oferowanych przez Adobe Dreamweaver.


  Choć wszystkie lekcje zawierają szczegółowe wyjaśnienia ułatwiające realizację poszczególnych projektów, to w każdej z nich znajdzie się miejsce na samodzielne poszukiwania i eksperymenty. Ponadto książkę tę można przeczytać od początku do końca, zgodnie z kolejnością lekcji, lub wybrać z niej tylko najbardziej interesujące zagadnienia. Każda lekcja kończy się podsumowaniem ułatwiającym przegląd i sprawdzenie zdobytych umiejętności.


  Skrócone adresy TinyURL


  W niektórych miejscach niniejszej książki stosujemy odwołania do zasobów dostępnych w internecie. Adresy URL do tych zasobów są zwykle długie i niewygodne w użyciu, dlatego w wielu przypadkach zapisujemy je w postaci adresów TinyURL. Niestety tego typu adresy czasem wygasają. Jeśli okaże się, że adres TinyURL nie działa, zastosuj odpowiedni adres URL, który znajdziesz w dodatku.


  Wymagania


  Realizacja materiału zawartego w kolejnych lekcjach książki Adobe Dream­weaver CC/CC PL. Oficjalny podręcznik wymaga podstawowej wiedzy dotyczącej działania Twojego komputera i zainstalowanego na nim systemu operacyjnego oraz pewnych umiejętności, obejmujących między innymi korzystanie z myszy i menu aplikacji, wydawanie poleceń, a także otwieranie, zapisywanie i zamykanie plików. Jeśli uznasz, że potrzebujesz dodatkowych informacji na ten temat, sięgnij do dokumentacji systemu Windows lub Mac OS w formie drukowanej lub elektronicznej.


  Konwencje stosowane w tej książce


  Używanie programu Dreamweaver jest nieodłącznie związane z pracą z kodem. W kolejnych lekcjach i ćwiczeniach stosujemy kilka konwencji, które ułatwiają tworzenie i rozumienie kodu.


  Krój czcionki kodu


  W wielu instrukcjach będziemy Cię prosić o wpisanie kodu HTML, reguł CSS i właściwości oraz innych elementów. W celu odróżnienia od tekstu objaśnień kod jest oznaczony innym krojem czcionki, jak pokazano poniżej:


  Zwróć uwagę na fragment kodu <h1>Heading goes here</h1>


  W przypadku gdy będziesz musiał samodzielnie wpisać kod, fragment ten będzie wyglądał następująco:


  Wpisz następujący kod <h1>Heading goes here</h1>


  Przekreślenia


  W niektórych ćwiczeniach prosimy o usunięcie fragmentu kodu ze strony lub arkusza stylów. W tych przypadkach kod przeznaczony do usunięcia będzie przekreślony, jak pokazano poniżej:


  Usuń następujące wartości:


  margin: 10px 20px 10px 20px;


  background-image: url(images/fern.png), url(images/stripe.png);


  Uważaj, by usunąć tylko przekreślone fragmenty. Powinieneś uzyskać następujący kod:


  margin: 10px 10px;


  background-image: url(images/fern.png);


  Brakująca interpunkcja


  Kody HTML, CSS i JavaScript zwykle wymagają użycia różnorodnych znaków interpunkcyjnych, na przykład kropek (.), przecinków (,), średników (;) itd. Ich niepoprawne zastosowanie może zaburzyć działanie strony. Dlatego kropki i inne znaki interpunkcyjne, które powinny się znaleźć w zdaniu lub akapicie, mogą zostać celowo pominięte w instrukcji bądź odwołaniu, jeśli istnieje obawa, że mogą się przyczynić do powstania błędów:


  Wpisz następujący kod: <h1>Heading goes here</h1>


  Wpisz następujący adres: http://adobe.com


  Odwołania do elementów


  W opisach i instrukcjach odwołujemy się do elementów za pomocą atrybutów class lub ID. Jeśli do identyfikacji elementu jest wykorzystywany znacznik, zostanie on zapisany w całości jako <h1> bądź skrótowo jako h1. Gdy odwołanie odbywa się z użyciem klasy, wówczas jej nazwa zostanie poprzedzona kropką (.) i będzie zapisana krojem czcionki kodu, na przykład .content lub .sidebar1. Odwołania do elementów za pomocą ID będą się rozpoczynać znakiem kratki (#) i będą zapisane krojem czcionki kodu, na przykład #top. Ta praktyka pasuje do sposobu wyświetlania tych elementów w interfejsie selektorów znaczników w programie Dreamweaver.


  Polecenia w systemie Windows i OS X


  W większości przypadków wykonanie operacji w systemie Windows i Mac OS X odbywa się jednakowo. Zdarzają się jednak drobne różnice, związane głównie z właściwościami samej platformy, których nie można kontrolować z poziomu programu. Będą one zwykle dotyczyć skrótów klawiszowych, sposobu wyświetlania okien dialogowych czy nazw przycisków. Większość rysunków w tej książce została wykonana w systemie OS X, dlatego należy pamiętać, że Twoja wersja programu może być nieco inna.


  Jeśli wykonanie jakiejś operacji w systemie Windows i Mac OS różni się, to najpierw opisane zostaną polecenia lub czynności dotyczące systemu Windows, a dopiero po nich — systemu Mac OS. Ponadto odwołania do poleceń i skrótów charakterystycznych dla systemu Mac OS podane zostaną w nawiasie, na przykład Ctrl+C (Cmd+C w Mac OS). Poniżej znajdziesz powszechnie używane skróty, które będą umieszczane w książce:


  
    
      
      
    

    
      
        	
          WINDOWS

        

        	
          Mac OS X

        
      


      
        	
          Control = Ctrl

        

        	
          Command = Cmd

        
      


      
        	
          Alternate = Alt

        

        	
          Option = Opt

        
      

    
  


  W miarę postępu lekcji instrukcje mogą być zapisywane skrótowo, co pozwoli zaoszczędzić nieco miejsca. Zakładamy przy tym, że zapoznałeś się z podstawami opisanymi we wcześniejszych częściach lekcji. Na przykład na początku lekcji możemy napisać „Naciśnij Ctrl+C (Cmd+C w Mac OS)”. W dalszych instrukcjach możemy poprosić o „skopiowanie” tekstu lub elementu. Te instrukcje należy traktować jako identyczne.


  Jeśli pewne zadanie wyda Ci się zbyt trudne, przejrzyj wcześniejsze kroki bądź ćwiczenia opisane w danej lekcji. W niektórych przypadkach, jeżeli ćwiczenie jest oparte na koncepcjach opisanych wcześniej, zostaniesz przekierowany do odpowiedniej lekcji.


  Instalowanie programu


  Przed przystąpieniem do realizacji ćwiczeń opisanych w niniejszej książce upewnij się, że system operacyjny Twojego komputera funkcjonuje bez zarzutu i zostało w nim zainstalowane niezbędne oprogramowanie, sam komputer spełnia zaś minimalne wymagania systemowe programu Dreamweaver.


  Jeśli nie masz jeszcze programu Dreamweaver, musisz go najpierw zainstalować za pomocą usługi Creative Cloud. Adobe Dreamweaver należy zakupić oddzielnie; program nie jest dostępny z plikami dołączonymi do tej książki. Wymagania systemu dla programu można sprawdzić na stronie www.adobe.com/products/dreamweaver/tech-specs.html.


  Na stronie https://creative.adobe.com/plans można się zarejestrować w usłudze Adobe Creative Cloud. Dreamweaver można zakupić razem z pakietem Creative Suite lub oddzielnie. Adobe udostępnia też możliwość wypróbowania Creative Cloud i poszczególnych aplikacji poprzez 30-dniowe wersje próbne.


  [image: ]


  Więcej informacji na temat możliwości uzyskania programu Dreamweaver znajduje się na stronie www.adobe.com/products/dreamweaver.html.


  Uaktualnianie programu Dreamweaver do najnowszej wersji


  Po pobraniu i zainstalowaniu programu Dreamweaver na komputerze masz dostęp do cyklicznych aktualizacji za pośrednictwem aplikacji Creative Cloud. Niektóre uaktualnienia zawierają rozwiązania błędów i łatki związane z bezpieczeństwem, a z kolei inne zawierają nowe, wspaniałe funkcje.


  Lekcje w tej książce zostały przygotowane na podstawie programu Dreamweaver CC (wydanie 2015.1) i mogą zawierać instrukcje, które nie będą działać poprawnie we wcześniejszych wersjach programu. Aby sprawdzić, która wersja jest zainstalowana na komputerze, należy wydać polecenie Help/About Dreamweaver (Pomoc/Dreamweaver — informacje) (Windows) lub Dreamweaver CC/About Dreamweaver (Dreamweaver CC/Dreamweaver — informacje) (Mac OS). Na ekranie zostanie wyświetlone okno zawierające między innymi informacje o numerze wersji programu.


  [image: ]


  Jeśli na komputerze jest zainstalowana wcześniejsza wersja programu, musisz uaktualnić Dreamweaver do najnowszej wersji. Status instalacji można sprawdzić w aplikacji Creative Cloud po zalogowaniu się na swoje konto.


  [image: ]


  Windows                  Mac OS X


  Na stronie https://helpx.adobe.com/creative-cloud/help/download-install-trials.html dostępne są instrukcje pobierania i instalacji wersji próbnej Creative Cloud na komputerze lub laptopie.


  Gdzie są materiały do ćwiczeń?


  Wszystkie pliki z materiałami do ćwiczeń są dostępne pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/drccop.zip.


  Pliki umieszczono w skompresowanym folderze ZIP, który należy po pobraniu rozpakować. Materiały są pogrupowane w folderach odpowiadających poszczególnym lekcjom.


  
    [image: ] Ostrzeżenie: Nie kopiuj żadnego foldera lekcji do innego. Pliki i foldery są przygotowane z myślą o konkretnych lekcjach i nie należy ich używać wymiennie.

  


  Zalecana kolejność wykonywania ćwiczeń


  Ścieżka treningowa opisana w niniejszej książce została tak zaprojektowana, aby początkujący użytkownik stopniowo nabywał coraz bardziej zaawansowane umiejętności projektowania i tworzenia stron. Każda kolejna lekcja bazuje na wynikach uzyskanych w lekcjach wcześniejszych. Proponujemy pobranie wszystkich plików dołączonych do książki i wykonywanie ćwiczeń po kolei. Dzięki temu z pewnością osiągniesz sukces i opanujesz wszystkie aspekty projektowania stron.


  Najlepszy sposób postępowania to rozpoczęcie wykonywania ćwiczeń opisanych w lekcji 1. i kontynuacja aż do zakończenia lekcji 14. Dzięki temu, że w kolejnych lekcjach będziesz korzystał z plików i zawartości strony utworzonej w poprzedniej lekcji, nie pominiesz żadnego ćwiczenia. Oczywiście taki scenariusz nie sprawdzi się w przypadku wszystkich użytkowników, niezależnie od niewątpliwych korzyści, jakie może przynieść. Folder każdej lekcji zawiera wszystkie pliki i zasoby niezbędne do ukończenia ćwiczeń opisanych we właściwym rozdziale książki. Znajdują się tu ukończone pliki oraz pliki wymagające dodatkowej edycji.


  Nie należy jednak zakładać, że pliki wymagające dodatkowej edycji i pliki szablonów znajdujące się w każdym folderze reprezentują kompletny zestaw zasobów. Na pierwszy rzut oka może Ci się wydawać, że zawartość folderów się powtarza. Okazuje się jednak, że te powtórzone pliki nie mogą, w większości przypadków, zastąpić plików znajdujących się w folderze innej lekcji czy ćwiczenia. Próba zastąpienia plików mogłaby się zakończyć niemożnością wykonania pewnych ćwiczeń.


  To dlatego należy traktować każdy folder jak kompletny serwis. W celu rozpoczęcia pracy z określoną lekcją skopiuj odpowiedni folder na twardy dysk i skonfiguruj nowy serwis, korzystając z okna dialogowego Site Setup (Konfiguracja serwisu). Nie należy definiować serwisów na podstawie podfolderów i istniejących serwisów. Pliki, z których korzystasz, muszą pozostać w oryginalnej lokalizacji, aby uniknąć konfliktów.


  Zalecane jest utworzenie oddzielnych folderów w katalogu głównym dla każdego nowego serwisu i przechowywanie w nich właściwych plików. Nie powinieneś jednak umieszczać takich folderów w katalogu programu Dreamweaver czy też w katalogu zawierającym pliki konfiguracyjne serwera, czyli Apache, ColdFusion, czy też IIS (Internet Information Services). Najczęściej lokalny serwer WWW wykorzystuje się podczas testowania, zgodnie z opisem w lekcji 14., „Publikowanie strony w internecie”.


  Definiowanie serwisu w programie Dreamweaver


  W trakcie wykonywania ćwiczeń opisanych w tej książce będziesz tworzyć nowe strony WWW i używać istniejących plików oraz zasobów zapisanych na dysku twardym. Powstałe strony WWW i zasoby składają się na lokalne serwisy. Gdy będziesz gotów, aby przesłać serwis do internetu (zgodnie z opisem w lekcji 14., „Publikowanie strony w internecie”), opublikuj gotowe pliki na serwerze hostowanym w internecie, tworząc serwis zdalny. Struktury folderów i plików w serwisach lokalnym i zdalnym są zwykle identyczne.


  
    [image: ] Ostrzeżenie: Zanim utworzysz własny serwis, powinieneś rozpakować pliki lekcji.

  


  Najpierw należy zdefiniować serwis lokalny:


  1 Uruchom program Adobe Dreamweaver CC (wydanie 2015) lub w wersji późniejszej.


  2 Otwórz menu Site (Serwis).


  W menu Site (Serwis) dostępne są opcje służące do tworzenia standardowych serwisów i zarządzania nimi.


  3 Wybierz polecenie New Site (Nowy Serwis).


  [image: ]


  Standardowy serwis można utworzyć w programie Dreamweaver na podstawie wybranego lokalnego foldera serwisu i podanej nazwy serwisu. Nazwy serwisów zwykle dotyczą określonych projektów lub klientów i są później wyświetlane w panelu Files (Pliki). Nazwy te są wykorzystywane tylko podczas pracy w programie, dlatego nie ma żadnych ograniczeń co do ich postaci. Warto używać nazw opisowych, oddających charakter serwisu. W tej książce zalecamy stosowanie nazw poszczególnych lekcji, na przykład lesson01, lesson02, lesson03 itd.


  4 Wpisz nazwę lekcji w polu Site Name (Nazwa serwisu), na przykład lesson01.
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  5 Kliknij ikonę foldera znajdującą się obok pola Local Site Folder (Folder serwisu lokalnego) [image: ].


  [image: ]


  Na ekranie pojawi się okno dialogowe Choose Root Folder (Wybierz folder główny).


  6 Przejdź do foldera zawierającego pliki danej lekcji skopiowane z serwera wydawnictwa. Kliknij Select (Zaznacz) (Choose w Mac OS).


  [image: ]


  Teraz można już kliknąć przycisk Save (Zapisz) i rozpocząć pracę nad nowym serwisem. Jednak zanim to zrobisz, skonfiguruj jeszcze jedną istotną opcję.


  
    [image: ] Uwaga: Główny folder, który zawiera pliki serwisu, będzie nazywany w niniejszej książce głównym folderem serwisu.

  


  7 Kliknij strzałkę [image: ] znajdującą się obok kategorii Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane), aby wyświetlić listę kolejnych zakładek. Wybierz kategorię Local Info (Informacje lokalne).


  
    [image: ] Uwaga: Folder zawierający obrazy będzie nazywany w niniejszej książce domyślnym folderem obrazów serwisu lub domyślnym folderem obrazów.

  


  Chociaż nie jest to konieczne, warto przechowywać różne rodzaje plików w osobnych folderach. Na przykład wiele serwisów WWW przechowuje w osobnych folderach obrazy, pliki PDF, filmy itd. Dreamweaver ułatwia takie postępowanie, udostępniając opcję domyślnego foldera obrazów. Podczas wstawiania obrazów z innych lokalizacji na komputerze Dreamweaver automatycznie skopiuje obrazy do tego foldera.


  
    [image: ] Uwaga: W większości statycznych stron WWW nie ma konieczności wypełniania pola Web URL (Adres WWW). Pole to jest jednak wymagane podczas korzystania z serwisów używających dynamicznych aplikacji lub łączących się z bazami danych i serwerem testowym.

  


  8 Kliknij ikonę foldera [image: ] znajdującą się obok pola Default Images Folder (Domyślny folder obrazów). W wyświetlonym oknie dialogowym przejdź do katalogu images znajdującego się w folderze lekcji i kliknij Select (Zaznacz) (Choose w Mac OS).
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  W polu Default Images Folder (Domyślny folder obrazów) pojawi się ścieżka do foldera obrazów. Kolejny krok polega na wpisaniu nazwy domeny strony w polu Web URL (Adres WWW).


  
    [image: ] Uwaga: Foldery zawierające obrazy i inne zasoby powinny się zawsze znajdować w głównym folderze serwisu.

  


  9 W polu Web URL (Adres WWW) wpisz http://green-start.org, o ile wykonujesz ćwiczenia opisane w tej książce, lub wpisz adres własnej strony WWW.
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  Wpisałeś wszystkie informacje potrzebne do utworzenia serwisu. W kolejnych lekcjach dodasz więcej informacji, które umożliwią przesyłanie plików do serwera zdalnego i serwera testowego.


  10 Kliknij Save (Zapisz) w oknie dialogowym Site Setup (Konfiguracja serwisu).
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  Okno Site Setup (Konfiguracja serwisu) zostanie zamknięte.


  Na liście w panelu Files (Pliki) wyświetlona zostanie nazwa obecnie edytowanego serwisu. Po dodaniu nowych definicji serwisów możesz się między nimi przełączać, wybierając odpowiednią nazwę z listy.
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  Za każdym razem, gdy serwis zostanie wybrany lub zmodyfikowany, Dream­weaver utworzy bądź uaktualni bufor każdego pliku znajdującego się w folderze. Bufor identyfikuje relacje między stronami WWW i zasobami w serwisach. Po przeniesieniu, zmianie nazwy lub usunięciu pliku Dreamweaver zaproponuje uaktualnienie łączy i innych zależności.
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  11 Kliknij OK.


  Konfiguracja serwisu jest kluczowym aspektem podczas tworzenia nowego projektu w programie Dreamweaver. Znajomość lokalizacji głównego foldera serwisu ułatwia generowanie ścieżek łączy i umożliwia stosowanie wielu funkcji, takich jak sprawdzanie plików oraz Find and Replace (Znajdź i zastąp).


  Konfigurowanie przestrzeni roboczej


  W programie Dreamweaver CC (wydanie 2015.1) znajdziemy pięć gotowych przestrzeni roboczych, które możemy wykorzystywać w zależności od konfiguracji komputera czy własnych metod pracy. Na potrzeby pracy z tą książką najlepiej skorzystać z opcji Design (Projekt).


  1 Jeśli przestrzeń robocza Design (Projekt) nie jest wyświetlona, wybierz ją z listy znajdującej się w prawym górnym rogu ekranu.
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  2 Jeżeli przestrzeń robocza Design (Projekt) zostanie zmodyfikowana — na przykład pewne paski narzędziowe i panele nie będą widoczne (jak na rysunkach) — możesz przywrócić ustawienia fabryczne, wybierając polecenie Reset ‘Design’ (Wyzeruj ‘Projekt’) z wspomnianej listy.
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  Układ przestrzeni roboczej można także zmienić za pomocą menu Window (Okno).
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  Na większości zrzutów z programu Dreamweaver umieszczonych w tej książce pokazana jest przestrzeń Design (Projekt). Po ukończeniu lekcji opisanych w książce spróbuj pracy w różnych przestrzeniach roboczych i wybierz taką, jaka Ci najbardziej odpowiada. Możesz też utworzyć własną przestrzeń roboczą i zapisać jej układ pod wybraną przez siebie nazwą.


  Więcej informacji na temat przestrzeni roboczych znajdziesz w lekcji 1., „Dostosowanie przestrzeni roboczej”.


  Sprawdzanie dostępności aktualizacji


  Adobe regularnie dostarcza aktualizacji oprogramowania. Dostępność aktualizacji można sprawdzić, wydając polecenie Help/Updates (Pomoc/Uaktualnienia). Informacja o dostępnych aktualizacjach może się też pojawić w programie Creative Cloud.
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  Dodatkowe materiały


  Książka Adobe Dreamweaver CC/CC PL. Oficjalny podręcznik nie zastępuje dokumentacji dołączonej do programu Dreamweaver, jest ona raczej pomyślana jako jej uzupełnienie. Z tego względu nie znajdziesz w niej opisów wszystkich poleceń i narzędzi programu, a jedynie te, które zostały użyte w trakcie kolejnych lekcji.


  Szukając dodatkowych informacji o nieopisanych w tej książce funkcjach programu, sięgnij do następujących źródeł:


  Adobe Dreamweaver Learn &Support (helpx.adobe.com/pl/dreamweaver) (stronę tę można wyświetlić, wydając polecenie Help/Help And Support/Dreamweaver Support Center [Pomoc/Pomoc ogólna i techniczna/Centrum pomocy programu Dreamweaver]) — to miejsce, gdzie można znaleźć zasoby szkoleniowe i wsparcie Adobe.com.


  Dreamweaver Help (helpx.adobe.com/pl/dreamweaver/topics.html) — to miejsce zawierające opis funkcji, poleceń i narzędzi dostępnych w programie (stronę tę można wyświetlić, naciskając klawisz F1 lub wydając polecenie Help/Help And Support/Dreamweaver Online Help [Pomoc/Pomoc ogólna i techniczna/Pomoc online programu Dreamweaver]). Treść tego serwisu można pobrać w formacie PDF zoptymalizowanym do druku. Plik PDF jest dostępny pod adresem helpx.adobe.com/pl/pdf/dreamweaver_reference.pdf.
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  Forum użytkowników Adobe (forums.adobe.com) — tu możesz śledzić dyskusje dotyczące produktów Adobe.


  Zasoby dla nauczycieli (www.adobe.com/education i edex.adobe.com) — strony te zawierają ogromną ilość informacji dla nauczycieli prowadzących kursy dotyczące obsługi oprogramowania Adobe. Są to zasoby przeznaczone dla różnych poziomów edukacji; znajdują się wśród nich trzy scenariusze edukacyjne korzystające ze zintegrowanego podejścia do oprogramowania Adobe. Możemy z nich skorzystać podczas przygotowań do egzaminów na Adobe Certified Associate (Certyfikowanego Użytkownika Adobe)


  Warto również odwiedzić:


  Adobe Add-ons (creative.adobe.com/addons) — znajdziesz tu narzędzia, usługi, rozszerzenia, fragmenty użytecznego kodu i wiele innych dodatków.


  Stronę domową programu Dreamweaver CC: http://www.adobe.com/pl/products/dreamweaver/.


  Ośrodki szkoleniowe z certyfikatem AATC


  Ośrodki szkoleniowe z certyfikatem AATC mogą prowadzić autoryzowane kursy obsługi programów Adobe, prowadzone wyłącznie przez wykładowców z certyfikatem ACI. Lista ośrodków szkoleniowych AATC dostępna jest pod adresem training.adobe.com/trainingpartners.


  1

  Dostosowanie przestrzeni roboczej


  Tematyka lekcji


  W trakcie tej lekcji zapoznasz się z interfejsem programu Dreamweaver CC (wydanie 2015.1) i dowiesz się, jak:


  • Korzystać z ekranu powitalnego


  • Przełączać tryb widoku


  • Pracować z panelami


  • Wybrać układ przestrzeni roboczej


  • Dostosowywać paski narzędziowe


  • Dostosować ustawienia


  • Tworzyć własne skróty klawiszowe


  • Korzystać z panelu Properties (Właściwości)


  • Korzystać z narzędzia Extract


  [image: ] Wykonanie ćwiczeń opisanych w tej lekcji powinno zająć około 40 minut. Przed przystąpieniem do ich realizacji pobierz z serwera przykłady dotyczące lekcji 1., zapisz je w dogodnym miejscu na dysku twardym i zdefiniuj nowy serwis na podstawie foldera lesson01, jak opisano we „Wstępie” na początku książki.
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  W programie Dreamweaver znajdziesz przyjazny edytor HTML typu WYSIWYG, który cechują duże możliwości i elastyczność. Aby wykonać wszystkie operacje, które teraz możesz wykonać w jednym programie, wcześniej prawdopodobnie musiałbyś skorzystać z kilkunastu innych aplikacji, z których żadna nie byłaby tak łatwa w użyciu.


  Rzut oka na przestrzeń roboczą


  Dreamweaver to wiodący edytor HTML (ang. Hypertext Markup Language), którego popularność wynika z oczywistych przyczyn. Program ten zawiera ogromną liczbę narzędzi służących do projektowania strony i edycji kodu. Każdy znajdzie coś dla siebie.


  Osoby zajmujące się tworzeniem kodu docenią liczne udoskonalenia trybu Code (Kod), a deweloperzy będą zadowoleni ze wsparcia między innymi dla wielu języków programowania. Natomiast projektanci będą zachwyceni tym, że zarówno tekst, jak i grafika są wyświetlane we właściwym miejscu, zgodnie z zasadą WYSIWYG (ang. What You See Is What You Get), dzięki czemu mogą zaoszczędzić mnóstwo czasu, jaki wcześniej tracili na wyświetlanie stron w przeglądarce. Początkujący użytkownicy docenią prosty i zwarty interfejs. Niezależnie od tego, do której z grup należysz, korzystając z programu Dreamweaver, nie będziesz musiał szukać kompromisowych rozwiązań.
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    Interfejs programu Dreamweaver posiada dużą liczbę paneli i pasków narzędziowych, które można dostosowywać do własnych potrzeb. Poświęć trochę czasu na zapoznanie się z nazwami tych komponentów.

  


  Być może myślisz, że program, w którym zaimplementowano tyle funkcji, jest powolny i toporny. Mylisz się jednak. Siła programu Dreamweaver wynika w dużej mierze z obecności paneli, które można dokować, oraz z pasków narzędziowych, które można wyświetlać, ukrywać oraz rozmieszczać w dowolnym miejscu, tworząc własną doskonałą przestrzeń roboczą. Zwykle wszystkie narzędzia i panele można w razie potrzeby otworzyć za pomocą menu Window (Okno).


  W lekcji tej zapoznasz się z interfejsem programu Dreamweaver i wypróbujesz niektóre ukryte możliwości.


  Obsługa ekranu powitalnego


  Ekran powitalny programu Dreamweaver ułatwia dostęp do ostatnio projektowanych stron, pozwala błyskawicznie zainicjować tworzenie nowej strony na podstawie jednego z typowych szablonów i oferuje bezpośredni dostęp do najważniejszych tematów systemu pomocy. Ekran powitalny wyświetlany jest po pierwszym uruchomieniu programu, a także — choć jest to zachowanie opcjonalne — po zamknięciu wszystkich dokumentów. W ostatnich wydaniach programu ekran powitalny został znacznie przebudowany i zasługuje na krótkie omówienie[1]. Nowością jest podział na cztery zakładki: Create, New Features, Getting Started oraz Tips & Techniques. Po kliknięciu jednej z zakładek można uzyskać dostęp do zgromadzonych w niej funkcji.


  Zakładka Create


  Zakładka Create z pewnością wygląda znajomo, ponieważ była już dostępna w różnych postaciach w poprzednich wersjach programu. Podobnie jak dotychczas, zakładka ta zapewnia natychmiastowy dostęp do listy dziesięciu ostatnich plików. Jeśli dopiero zaczynasz korzystać z programu, zakładka ta będzie pusta. Wybór pliku z listy jest szybszą wersją polecenia File/Open (Plik/Otwórz), służącego do otwierania istniejącej strony.
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  Zakładka Create nie tylko wyświetla listę niedawno używanych dokumentów, ale także umożliwia utworzenie jednym kliknięciem pliku w jednym z ośmiu dostępnych formatów. Do wyboru masz między innymi formaty HTML, CSS, JavaScript i PHP oraz predefiniowane szablony startowe i konfiguracje serwisu.


  Zakładka New Features


  W zakładce New Features dostępna jest lista najnowszych funkcji programu. Po kliknięciu jednego z zagadnień uzyskasz omówienie nowych narzędzi w postaci filmu lub opisu tekstowego. Zawartość tej zakładki jest uaktualniana w miarę udostępniania nowych funkcji programu Dreamweaver.
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  Zakładka Getting Started


  Zakładka Getting Started udostępnia krótkie samouczki prezentujące różnorodne proste techniki i sposoby pracy z programem Dreamweaver. Możesz się na przykład dowiedzieć, jak tworzyć nowy układ strony lub jak go sformatować przy użyciu stylów CSS. Dla każdego samouczka dostępne są przykładowe pliki, które można pobrać na dysk twardy komputera.
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  Zakładka Tips & Techniques


  Bardziej zaawansowane samouczki są dostępne w zakładce Tips & Techniques. Możesz się nauczyć, jak tworzyć responsywne serwisy WWW, przeglądać nowe projekty na ulubionych urządzeniach mobilnych lub uzyskać dostęp do czcionek internetowych.
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  Z ekranu powitalnego możesz korzystać na dowolnym etapie pracy z niniejszą książką. Po ukończeniu lekcji opisanych w książce może się okazać, że ekran powitalny nie jest Ci potrzebny i być może nie chcesz go wyświetlać. Możesz w tym celu zamknąć ekran, klikając ikonę w lewym górnym rogu. Ekran powitalny można ponownie włączyć, zaznaczając opcję Show Welcome Screen (Pokaż ekran powitalny) w kategorii General (Ogólne) okna dialogowego Preferences (Preferencje).


  Wyświetlanie przewodników po nowych funkcjach


  Kolejną nowością w programie Dreamweaver CC (wydanie 2015.1) są przewodniki po nowych funkcjach, wyświetlane niekiedy podczas korzystania z różnych funkcji. Wyskakujące okienka przyciągają uwagę do nowych funkcji programu i zawierają przydatne wskazówki dotyczące ich użycia.
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  Całą zawartość wskazówki pojawiającej się na ekranie można wyświetlić, klikając okienko. Natomiast zamknąć wskazówkę możesz, klikając ikonę w kształcie krzyżyka [image: ], znajdującą się w prawym górnym rogu. Raz zamknięta wskazówka nie zostanie ponownie wyświetlona, chyba że włączysz ponowne wyświetlanie wskazówek, zerując to ustawienie w panelu Preferences (Preferencje).
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  Przełączanie trybu i podział widoku


  W programie Dreamweaver możemy skorzystać ze środowiska przygotowanego specjalnie dla osób tworzących kod oraz dla projektantów. Istnieje również możliwość pracy z makietami utworzonymi w Photoshopie.


  Tryb Code (Kod)


  W trybie tym wyświetlony jest jedynie kod HTML. Użytkownik ma do dyspozycji szereg narzędzi pomocnych w edycji kodu. Aby włączyć tryb Code (Kod), kliknij przycisk Code (Kod) znajdujący się na pasku Document (Dokument).
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  Tryb Code (Kod)


  Tryb Design (Projekt)


  Tryby Design (Projekt) oraz Live (Aktywny) korzystają z tej samej przestrzeni roboczej. W tym pierwszym położono nacisk na edytor typu WYSIWYG, dzięki czemu strona, nad którą pracujemy, wygląda niemal tak samo jak po wyświetleniu w przeglądarce. Ze względu na dynamiczny rozwój nowych funkcji w technologiach CSS i HTML tryb ten nie odwzorowuje już tak dokładnie wyglądu strony. Oferuje natomiast interfejs, który znacznie przyspiesza tworzenie i edycję treści. Pewne zadania można wykonać tylko w tym trybie. Dotyczy to również niektórych narzędzi, o czym przekonasz się niebawem.


  Aby włączyć tryb Design (Projekt), wybierz opcję Design (Projekt) z przełącznika znajdującego się na pasku Document (Dokument). W tym trybie poprawnie wyświetlone zostaną podstawowe formatowanie z użyciem kaskadowych arkuszy stylów (CSS) oraz większość elementów HTML. Do najważniejszych wyjątków, które nie są uwzględniane w tym trybie, należą właściwości CSS3, treści dynamiczne, interaktywne, na przykład zachowania związane z łączami, odtwarzanie wideo i dźwięku, kontrolki jQuery oraz niektóre elementy formularzy. Prawdopodobnie jest to pierwsza wersja Dreamweavera, w której więcej czasu spędzisz w trybie Live (Aktywny) niż w trybie Design (Projekt).
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  Tryb Design (Projekt)


  Tryb Live (Aktywny)


  Tryb Live (Aktywny) jest nową domyślną przestrzenią roboczą w programie Dreamweaver CC. W trybie tym można tworzyć i modyfikować nowoczesne strony WWW metodą wizualną, mając do dyspozycji natychmiastowy podgląd wyglądu strony w środowisku zbliżonym do interfejsu przeglądarki. Podgląd obejmuje także większość możliwych do uzyskania efektów wizualnych i elementów interaktywnych.


  Tryb Live (Aktywny) można włączyć, wybierając go z listy na pasku dokumentu. W trybie tym większość elementów HTML będzie się zachowywać tak samo jak w przeglądarce stron WWW. Dzięki temu masz możliwość przejrzenia i przetestowania większości zachowań dynamicznych.


  W poprzednich wersjach programu Dreamweaver edycja stron w trybie Live (Aktywny) była niemożliwa. To się jednak zmieniło i obecnie w jednym oknie możesz edytować tekst, dodawać i usuwać elementy, tworzyć klasy i identyfikatory, a nawet dodawać style do elementów. Można odnieść wrażenie, że edytujesz rzeczywistą stronę WWW bezpośrednio w Dreamweaverze.


  Tryb Live (Aktywny) jest zintegrowany z panelem CSS Designer (Projektant CSS), który umożliwia tworzenie i edycję zaawansowanych stylów CSS oraz tworzenie w pełni responsywnych stron WWW bez konieczności przełączania trybów i straty czasu na sprawdzanie wyglądu strony w przeglądarce.
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  Tryb Live (Aktywny)


  Tryb Split (Podziel)


  W trybie tym przestrzeń podzielona jest na dwie części, w których jednocześnie wyświetlony jest kod oraz widoczny jest projekt strony. Zmiany dokonane w jednej części są natychmiast odzwierciedlane w drugiej.


  Aby włączyć tryb Split (Podziel), kliknij przycisk Split (Podziel), znajdujący się na pasku Document (Dokument). Dreamweaver domyślnie podzieli przestrzeń roboczą poziomo. W tym trybie można jednocześnie wyświetlić podglądy Code (Kod) i Live (Aktywny) lub Design (Projekt).
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  Tryb Split (Podziel) (podział poziomy)


  Możesz też podzielić przestrzeń roboczą pionowo, wydając polecenie View/Split Vertically (Widok/Podziel pionowo). Po podziale okna Dreamweaver umożliwia wybór sposobu wyświetlania podzielonego widoku. Okno zawierające kod można umieścić u góry, na dole, z lewej lub z prawej strony. Wspomniane opcje są dostępne w menu View (Widok). W niniejszej książce na większości zrzutów ekranowych przestawiających tryb Split (Podziel) okno zawierające tryb Design (Projekt) bądź Live (Aktywny) znajduje się u góry lub z lewej strony.
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  Tryb Split vertically (Podziel pionowo)


  
    [image: ] Uwaga: W trybie Split (Podziel) można jednocześnie wyświetlić okno zawierające podgląd trybu Code (Kod) oraz okno zawierające podgląd trybu Design (Projekt) lub Live (Aktywny).

  


  Live Source Code (Źródło widoku aktywnego)


  Live Source Code (Źródło widoku aktywnego) to tryb umożliwiający wprowadzanie poprawek w kodzie przy włączonym trybie aktywnym. Źródło widoku aktywnego można wyświetlić, klikając ikonę Live Source Code (Źródło widoku aktywnego) [image: ], która jest dostępna tylko w trybie Live (Aktywny) i znajduje się w górnej części okna dokumentu. We włączonym podglądzie aktywnego kodu widoczny jest taki kod HTML, który byłby wyświetlany w przeglądarce.


  Podczas interakcji z zawartością strony w podglądzie kodu natychmiast odzwierciedlane są zmiany w elementach, atrybutach i stylach. Możesz się o tym przekonać, zmieniając szerokość ekranu za pomocą narzędzia Scrubber — spróbuj zwęzić stronę, aż menu poziome zostanie zwinięte do postaci ikony. Po kliknięciu ikony otwierającej menu w podglądzie kodu do elementu menu zostanie automatycznie dodany atrybut klasy open. Po zamknięciu menu klasa ta zostanie usunięta. Bez podglądu kodu źródłowego widoku aktywnego nie dałoby się zauważyć wspomnianych zmian.


  Należy pamiętać, że po włączeniu podglądu źródła widoku aktywnego nie można edytować kodu HTML. Można natomiast edytować zewnętrzne pliki, na przykład dołączone arkusze stylów.
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  Tryb Live Source Code (Źródło widoku aktywnego)


  Tryb inspekcji


  Tryb inspekcji umożliwia wprowadzanie poprawek w kodzie CSS po włączeniu trybu aktywnego. Jego działanie opiera się na integracji z panelem CSS Designer (Projektant CSS). W trybie tym można zidentyfikować style CSS, przesuwając kursorem nad poszczególnymi elementami strony. Kliknięcie elementu spowoduje zablokowanie podglądu na tym elemencie.


  Docelowy element zostanie podświetlony w trybie aktywnym, wyświetlone będą też przypisane do niego reguły CSS lub reguły przezeń odziedziczone. Tryb inspekcji można włączyć, klikając przycisk widoku aktywnego [image: ] w otwartym pliku HTML, a następnie klikając ikonę trybu inspekcji w górnej części okna dokumentu.
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  Tryb inspekcji


  Praca z panelami


  Co prawda większość poleceń możemy wydać za pomocą menu, jednak prawdziwa potęga programu Dreamweaver wynika z obecności paneli i pasków narzędziowych, które można dowolnie wybierać. Panele można wyświetlić, ukryć, dowolnie rozmieścić i zadokować na ekranie. Można je nawet przenieść na drugi lub trzeci plan.
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  Standardowy zestaw paneli


  Lista wszystkich paneli znajduje się w menu Window (Okno). Jeżeli chcesz wyświetlić niewidoczny panel, wybierz go z listy. Obok jego nazwy zostanie wyświetlony znak V potwierdzający to, że panel jest otwarty. Może się zdarzyć, że panel będzie ukryty pod innym panelem, a przez to niewidoczny. Należy wtedy kliknąć nazwę panelu w menu Window (Okno), a zostanie on przeniesiony na wierzch.


  Minimalizacja


  Panele można zminimalizować lub rozwinąć w zależności od potrzeb, na przykład aby odsłonić zakryty fragment edytowanej strony lub utworzyć miejsce dla innych paneli. Aby zminimalizować panel, kliknij dwukrotnie zakładkę z jego nazwą. Aby go rozwinąć, ponownie kliknij zakładkę.
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  Minimalizacja paneli poprzez dwukrotne kliknięcie zakładki


  Możesz też zminimalizować lub rozwinąć panele umieszczone na stosie jeden na drugim, również klikając dwukrotnie właściwą zakładkę.
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  Minimalizacja panelu znajdującego się na stosie, przy użyciu odpowiedniej zakładki


  Aby możliwie zwiększyć obszar ekranu, można zminimalizować grupy paneli do postaci ikon. W tym celu należy kliknąć dwukrotnie ikonę w postaci podwójnej strzałki [image: ], znajdującą się na pasku tytułowym panelu. Jeśli zminimalizowałeś panele do postaci ikon, możesz otworzyć dowolny panel, klikając odpowiednią ikonę lub przycisk. Panel zostanie wyświetlony z lewej lub z prawej strony, w zależności od dostępnego miejsca.
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  Minimalizowanie paneli do ikon lub przycisków


  Zamykanie paneli i grup paneli


  Dowolny panel i grupę paneli można zamknąć na jeden z kilku sposobów, w zależności od tego, czy panel jest pływający, zadokowany lub zgrupowany z innym panelem.


  Aby zamknąć zadokowany panel, kliknij jego zakładkę prawym przyciskiem myszy i wybierz z menu kontekstowego polecenie Close (Zamknij). Natomiast całą grupę paneli można zamknąć, klikając prawym przyciskiem myszy zakładkę dowolnego panelu i wybierając z menu polecenie Close Tab Group (Zamknij grupę zakładek).
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  Pływające panele lub grupy paneli można zamknąć, klikając ikonę w kształcie krzyżyka [image: ], znajdującą się w lewym rogu paska tytułowego panelu bądź grupy paneli. Panel można ponownie otworzyć, wybierając jego nazwę z menu Window (Okno). Ponownie otwarte panele czasem nie będą zadokowane, lecz w razie potrzeby możesz je zadokować.
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  Przeciąganie


  Kolejność zakładek paneli w grupie można zmienić, przeciągając je do pożądanego położenia.
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  Przeciąganie zakładki w celu zmiany jej położenia


  Panele pływające


  Możemy oddzielić od grupy panel wchodzący w jej skład. W tym celu należy kliknąć jego zakładkę i przeciągnąć poza grupę.
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  Przeciąganie panelu poza grupę


  Można również zmienić położenie paneli, grup i stosów w obrębie przestrzeni roboczej, przeciągając je przy użyciu paska tytułowego. Podobnie należy postąpić w celu przeciągnięcia grupy z jednym panelem poza obszar dokowania.
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  Przeciąganie całej grupy paneli w nowe miejsce


  Grupowanie, tworzenie stosu i dokowanie


  Możesz utworzyć własne grupy paneli, przeciągając jeden panel na drugi. Kiedy znajdzie się on na właściwej pozycji, Dreamweaver podświetli na niebiesko obszar zwany strefą upuszczania. Aby utworzyć nową grupę, wystarczy teraz zwolnić przycisk myszy.
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  Tworzenie nowych grup


  Czasem będziesz chciał, żeby dwa panele były widoczne jednocześnie. Aby ułożyć panele w stos, przeciągnij właściwy panel na dolną część drugiego. Kiedy pojawi się niebieska strefa upuszczania, zwolnij przycisk myszy.
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  Tworzenie stosu paneli


  Panele pływające można zadokować z lewej, z prawej lub w dolnej części przestrzeni roboczej. Aby zadokować panel, grupę lub stos paneli, przeciągnij je za pomocą paska tytułowego do właściwej krawędzi. Kiedy wyświetli się niebieska strefa upuszczania, zwolnij przycisk myszy.
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  Dokowanie paneli


  Wybór układu przestrzeni roboczej


  Środowisko robocze można bardzo szybko dostosować do własnych potrzeb, korzystając z jednej z wbudowanych przestrzeni roboczych. Zostały one zoptymalizowane przez specjalistów tak, aby ułatwić Ci szybki dostęp do właściwych narzędzi.


  Masz do wyboru pięć gotowych przestrzeni roboczych: Beginner (Początkujący), Code (Kod), Default (Domyślny), Design (Projekt) i Extract. Możesz je wybrać z listy Workspace, znajdującej się w prawym górnym rogu okna programu.


  Przestrzeń robocza Beginner (Początkujący)


  W przestrzeni roboczej Beginner (Początkujący) interfejs programu jest uproszczony i zawiera jedynie podstawowe narzędzia. Początkujący użytkownik ma do dyspozycji interfejs o zrównoważonych proporcjach projektu i kodu, w którym liczba widocznych paneli jest ograniczona do minimum.
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  Przestrzeń robocza Beginner (Początkujący)


  Przestrzeń robocza Code (Kod)


  Użytkownicy pracujący głównie z kodem zapewne będą korzystać z przestrzeni roboczej Code (Kod), w której panele i okna zostały tak dobrane, by utworzyć wygodny interfejs przeznaczony do tworzenia kodu.
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  Przestrzeń robocza Code (Kod)


  Przestrzeń robocza Default (Domyślny)


  W przestrzeni roboczej Default (Domyślny) okno dokumentu ma maksymalne rozmiary, a wyświetlone panele, czyli CC Libraries (Biblioteki CC), Snippets (Urywki), Insert (Wstaw) i CSS Designer (Projektant CSS), pozwalają uzyskać wysoką wydajność pracy.
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  Przestrzeń robocza Default (Domyślny)


  Przestrzeń robocza Design (Projekt)


  Przestrzeń robocza Design (Projekt) została przygotowana z myślą o użytkownikach wykorzystujących przede wszystkim tryby Design (Projekt) i Live (Aktywny). Rysunki w tej książce zostały opracowane głównie z zastosowaniem tej przestrzeni roboczej.
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  Przestrzeń robocza Design (Projekt)


  Przestrzeń robocza Extract


  Przestrzeń robocza Extract udostępnia bezpośrednie połączenie z interfejsem internetowym służącym do wyodrębniania stylów CSS i zasobów graficznych z makiet utworzonych w programie Photoshop, które zostały przesłane do serwisu Creative Cloud. Pliki PSD można przesłać bezpośrednio z programu Dreamweaver, za pośrednictwem aplikacji lub serwisu Creative Cloud, po zalogowaniu się do swojego konta.
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  Przestrzeń robocza Extract


  Narzędzie Extract


  Extract jest nowym narzędziem dodanym do programu Dreamweaver CC (wersja 2015.1). Umożliwia tworzenie stylów CSS i zasobów graficznych na podstawie makiet zbudowanych w programie Photoshop. Teraz możesz przygotować projekt strony WWW, korzystając z tekstu oraz dołączonych lub osadzonych warstw graficznych, a następnie możesz przesłać plik projektu do serwisu Creative Cloud. Plik ten będzie dostępny w programie Dreamweaver — możesz z niego wyodrębnić style, kolory i obrazy, które pozwolą utworzyć podstawowy projekt strony.
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  Stwórz projekt w Photoshopie, korzystając z grafik, tekstu i efektów rozmieszczonych na różnych warstwach
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  Prześlij plik do serwisu Creative Cloud, udostępniając go tym samym w programie Dreamweaver
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  W programie Dream­weaver uzyskaj dostęp do różnych warstw za pomocą panelu Extract. Skopiuj style i tekst, a nawet pobierz grafikę


  Wypróbuj te funkcje samodzielnie i prześlij plik GreenStart_mockup.psd, znajdujący się w folderze lesson01, do swojego foldera w serwisie Creative Cloud. Na stronie https://helpx.adobe.com/pl/creative-cloud/help/sync-files.html umieszczono instrukcje przesyłania plików do serwisu Creative Cloud.


  Dostosowywanie pasków narzędziowych


  Niektóre funkcje programu są tak przydatne, że warto je mieć zawsze pod ręką na pasku narzędziowym. Dwa paski wyświetlane są poziomo w górnej części okna — są to Document (Dokument) i Standard (Standardowy). Pasek Coding (Kodowanie) jest wyświetlany pionowo, ale tylko w trybie Code (Kod). Potrzebny pasek narzędziowy można wyświetlić, klikając prawym przyciskiem myszy górną część okna dokumentu i wybierając nazwę paska z menu kontekstowego.
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  Dostosowywanie ustawień Dreamweavera


  W trakcie pracy z programem Dreamweaver zbudujesz własne optymalne środowisko robocze zawierające odpowiednie panele i paski narzędziowe. Możesz potem zapisać te ustawienia, tworząc własną przestrzeń roboczą.


  Zapisywanie własnej przestrzeni roboczej


  Aby zapisać własną przestrzeń roboczą, najpierw otwórz i ułóż potrzebne panele, następnie wybierz New Workspace (Nowa przestrzeń robocza) na liście Workspace i wpisz nazwę przestrzeni roboczej.
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  Zapisywanie własnej przestrzeni roboczej


  Edytowanie preferencji


  Możliwość dostosowywania ustawień programu Dreamweaver nie ogranicza się tylko do ułożenia paneli i pasków narzędziowych. Do dyspozycji masz także okno dialogowe Preferences (Preferencje), w którym można skonfigurować wiele zaawansowanych funkcji i sposobów obiegu pracy. Liczba dostępnych opcji jest zbyt duża, by omówić je w niniejszej lekcji. Wprowadź jednak jedną zmianę, by poznać możliwości tego panelu.


  1 Kliknij przycisk trybu Code (Kod), znajdujący się w górnej części okna dokumentu.


  Dreamweaver domyślnie stosuje w trybie Code (Kod) ciemny motyw kolorystyczny, który niektórym programistom się podoba, a innym nie. W oknie dialogowym Preferences (Preferencje) możesz go całkowicie zmienić lub tylko nieco poprawić.


  2 W systemie Windows wybierz polecenie Edit/Preferences (Edycja/Preferencje), a w systemie Mac OS — Dreamweaver CC/Preferences (Dreamweaver CC/Preferencje).
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  Na ekranie zostanie wyświetlone okno dialogowe Preferences (Preferencje).


  3 Wybierz kategorię Code Coloring (Kolorowanie kodu).


  Opcje dostępne w tej kategorii dają użytkownikowi Dreamweavera dużą kontrolę nad różnorodnymi aspektami wyglądu interfejsu służącego do edycji kodu. Można na przykład zmienić poszczególne kolory lub wybrać gotowy motyw kolorystyczny, który pozwala od razu zmienić całą kolorystykę.


  4 Wybierz opcję Classic z listy Theme (Motyw).
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  W ten sposób zmienisz kolory wszystkich elementów. Wybrany motyw był domyślnie stosowany we wcześniejszych wersjach programu Dreamweaver. Zmiany są na razie widoczne tylko w oknie dialogowym.


  5 Kliknij przycisk Apply (Zastosuj), znajdujący się w prawym dolnym rogu okna dialogowego.
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  Zawartość okna w trybie Code (Kod) zmieniła się zgodnie z kolorystyką motywu Classic. Możesz zostawić ten motyw na czas pracy z kolejnymi lekcjami. Wszystkie rysunki w tej książce przedstawiające podgląd kodu zostały wykonane z użyciem tego motywu. Jeśli chcesz, skorzystaj z dowolnego innego predefiniowanego motywu lub zdefiniuj własny.


  6 Kliknij przycisk Close (Zamknij).


  Zapisane preferencje zostaną zachowane i będą dostępne podczas następnego uruchomienia programu w każdej przestrzeni roboczej.


  Tworzenie własnych skrótów klawiszowych


  Kolejną ważną funkcją, jaką udostępnia Dreamweaver, jest możliwość tworzenia własnych skrótów klawiszowych i zmiany już istniejących. Skróty klawiszowe mogą być wczytywane i zapamiętywane niezależnie od własnych przestrzeni roboczych.


  Czy istnieje polecenie, bez którego nie możesz pracować, a które nie posiada skrótu klawiszowego? A może istniejący skrót jest niewygodny? Zdefiniuj go sam. Spróbuj wykonać poniższe czynności:


  1 Wydaj polecenie Edit/Keyboard Shortcuts (Edycja/Skróty klawiszowe) (Windows) lub Dreamweaver CC/Keyboard Shortcuts (Dreamweaver CC/Skróty klawiszowe) (Mac OS).


  
    [image: ] Uwaga: Domyślne skróty klawiszowe są zablokowane do edycji. Można jednak powielić zestaw skrótów, zapisać go pod nową nazwą i zmodyfikować dowolny skrót.

  


  2 Kliknij przycisk Duplicate Set (Powiel zestaw) [image: ], aby utworzyć nowy zestaw skrótów.


  3 Wpisz nazwę w polu Name of Duplicate Set (Nazwa zduplikowanego zestawu) i kliknij OK.
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  4 Wybierz z listy Commands (Polecenia) pozycję Menu Commands (Polecenia z menu).


  5 Wybierz polecenie Save All (Zapisz wszystko) z listy poleceń menu File (Plik).
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  Zwróć uwagę na to, że polecenie Save All (Zapisz wszystko) nie posiada skrótu, mimo że jest często wykorzystywane w programie Dreamweaver.


  6 Umieść kursor w polu Press Key (Naciśnij klawisz). Naciśnij klawisze Ctrl+Alt+S (Cmd+Option+S w Mac OS).
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  Wyświetli się informacja o błędzie, stwierdzająca, że ten skrót został już przypisany do innego polecenia. Moglibyśmy oczywiście nadpisać te ustawienia, jednak wybierzemy inną kombinację.


  7 Naciśnij klawisze Ctrl+Alt+Shift+S (Ctrl+Cmd+S w Mac OS).


  Taka kombinacja klawiszy nie jest jeszcze wykorzystana, dlatego przypiszesz ją do polecenia Save All (Zapisz wszystko).


  8 Kliknij przycisk Change (Zmień).
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  Polecenie Save All (Zapisz wszystko) otrzymało nowy skrót klawiszowy.


  9 Kliknij OK, aby zatwierdzić zmiany.


  Utworzyłeś własny skrót klawiszowy, z którego możesz korzystać w kolejnych lekcjach.


  Obsługa panelu Properties (Właściwości)


  Jedno z narzędzi odgrywa kluczową rolę w pracy w programie — jest to panel Properties (Właściwości). W przestrzeniach roboczych zdefiniowanych w Dreamweaverze panel ten jest domyślnie wyświetlony w dolnej części przestrzeni roboczej. Jeśli jest on niewidoczny, możesz go wyświetlić poleceniem Windows/Properties (Okno/Właściwości), a następnie zadokować w dolnej części okna dokumentu w sposób opisany wcześniej. Opcje i narzędzia wyświetlane w panelu Properties (Właściwości) zmieniają się w zależności od tego, który element projektu jest aktualnie zaznaczony.


  Korzystanie z zakładki HTML


  Umieść kursor w dowolnym miejscu na stronie, w którym znajduje się tekst. Panel Properties (Właściwości) wyświetla narzędzia pozwalające na szybką zmianę formatowania i niektórych własności kodu HTML. Po kliknięciu przycisku HTML można między innymi wstawiać znaczniki nagłówków i akapitów, pogrubić, pochylić tekst, utworzyć listę uporządkowaną i nieuporządkowaną oraz zastosować wcięcia. Po włączeniu trybu Design (Projekt) w panelu Properties (Właściwości) dostępne jest też pole Document Title (Tytuł dokumentu). Możesz w nim wpisać tytuł, który zostanie następnie automatycznie umieszczony w sekcji <head> dokumentu.
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  Panel Properties (Właściwości) w trybie HTML


  Korzystanie z zakładki CSS


  Po kliknięciu przycisku CSS otrzymasz szybki dostęp do poleceń związanych z formatowaniem za pomocą CSS.
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  Panel Properties (Właściwości) w trybie CSS


  Właściwości obrazów


  Po zaznaczeniu obrazka na stronie, panel Properties (Właściwości) wyświetli atrybuty obrazka i udostępni polecenia służące do jego formatowania.
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  Panel Properties (Właściwości) po zaznaczeniu obrazka


  Właściwości tabel


  Aby wyświetlić właściwości tabeli, umieść kursor wewnątrz tabeli i kliknij odpowiedni selektor na pasku w dolnej części okna dokumentu.
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  Panel Properties (Właściwości) wyświetlający właściwości tabeli


  Korzystanie z interfejsu Related Files (Pliki powiązane)


  Ze stronami WWW zwykle powiązane są inne zewnętrzne pliki, zawierające definicje stylów i wsparcie programistyczne. Dreamweaver umożliwia wyświetlenie wszystkich plików dołączonych do bieżącego dokumentu lub z nim powiązanych. Ich nazwy są wyświetlane w sekcji Related Files (Pliki powiązane), znajdującej się w górnej części okna dokumentu. Widoczne są tu nazwy wszystkich zewnętrznych plików — po ich kliknięciu w programie zostanie wyświetlona ich zawartość.
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  Interfejs Related Files (Pliki powiązane) wyświetla wszystkie zewnętrzne pliki dołączone do dokumentu


  Kliknij nazwę pliku, aby przejrzeć jego zawartość. Jeśli korzystasz z trybu Live (Aktywny) lub Design (Projekt), Dreamweaver podzieli okno dialogowe i wyświetli zawartość pliku w trybie Code (Kod). Jeżeli plik jest zapisany lokalnie, możesz go nawet edytować.
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  Interfejs Related Files (Pliki powiązane) umożliwia edycję lokalnych plików


  Kliknij opcję Source Code (Kod źródłowy), aby wyświetlić kod HTML głównego dokumentu.
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  Kliknij opcję Source Code (Kod źródłowy), aby wyświetlić zawartość głównego dokumentu


  Korzystanie z selektorów znaczników


  Interfejs selektorów znaczników, znajdujący się w dolnej części dokumentu, jest jedną z najważniejszych funkcji w programie Dreamweaver. Wyświetlane są tu znaczniki i struktura elementów pliku HTML, w którym znajduje się kursor lub zaznaczony element. Znaczniki są wyświetlane hierarchicznie, przy czym główny znacznik dokumentu znajduje się z lewej strony. Kolejno następują znaczniki bądź elementy, zgodnie ze strukturą strony i zaznaczonego elementu.
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  Interfejs selektora znaczników odzwierciedla strukturę kodu HTML zaznaczonego elementu


  Selektor znaczników umożliwia zaznaczenie kliknięciem dowolnych wyświetlonych elementów. Po zaznaczeniu znacznika zostanie też zaznaczona cała jego zawartość wraz z elementami potomnymi.
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  Zaznacz element w selektorze znaczników


  Interfejs selektora znaczników jest zintegrowany z panelem CSS Designer (Projektant CSS). Selektor znaczników może ułatwić przypisywanie stylów do elementów, a także wycinanie, kopiowanie, wklejanie i usuwanie elementów.
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  Selektor znaczników jest zintegrowany z narzędziami do tworzenia stylów i edycji elementów


  Korzystanie z panelu CSS Designer (Projektant CSS)


  Dreamweaver CC (wydanie 2015.1) jest wyposażony w znacznie ulepszony panel CSS Designer (Projektant CSS). Podobnie jak wcześniej, umożliwia on wizualne tworzenie i edycję stylów CSS oraz rozwiązywanie problemów z tymi stylami. Dodatkowo panel ten zyskał ulepszenia zwiększające wydajność kopiowania i wklejania stylów CSS z jednej reguły do drugiej. W panelu tym można też zawęzić i rozszerzyć swoistość nowych selektorów, naciskając odpowiednio klawisz strzałki w górę lub w dół.
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  W panelu CSS Designer (Projektant CSS) dostępne są cztery sekcje: Sources (Źródła), @Media, Selectors (Selektory) i Properties (Właściwości).


  Sources (Źródła)


  W sekcji Sources (Źródła) można tworzyć, dołączać, definiować i usuwać osadzone oraz dołączone zewnętrzne arkusze stylów.
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  Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  2

  Podstawy języka HTML
Dostępne w wersji pełnej.

  3

  Podstawy CSS
Dostępne w wersji pełnej.

  4

  Podstawy projektowania interaktywnych stron WWW
Dostępne w wersji pełnej.

  5

  Projektowanie makiet
Dostępne w wersji pełnej.

  6

  Korzystanie z platformy WWW
Dostępne w wersji pełnej.

  7

  Projektowanie na potrzeby urządzeń mobilnych
Dostępne w wersji pełnej.

  8

  Tworzenie szablonów
Dostępne w wersji pełnej.

  9

  Praca z tekstem, listami i tabelami
Dostępne w wersji pełnej.

  10

  Elementy graficzne
Dostępne w wersji pełnej.

  11

  Nawigacja
Dostępne w wersji pełnej.

  12

  Projektowanie interaktywnych stron WWW
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