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  Mojej rodzinie — żonie i synowi,

  który w czasie, gdy pracowałem nad książką, nauczył się chodzić i mówić "haker".


  O autorach


  R.J. Townsend oddał serce Drupalowi pod koniec 2006 roku, gdy rozpoczął poszukiwania systemu zarządzania treścią na potrzeby jednego ze swoich projektów. Jego szwagier zadał mu wtedy pytanie "A Drupala sprawdzałeś?". Następne lata autor spędził, wychwalając szwagra pod niebiosa każdemu, kto zechciał go słuchać. Od tamtej chwili R.J. wykonał przeszło czterdzieści witryn w systemie Drupal dla klientów z różnych branż — sklepów, hurtowni, organizacji non profit, organizacji politycznych, sklepów internetowych oraz uczelni. R.J. jest gorącym zwolennikiem automatyzowania każdego możliwego procesu, więc szybko doszedł do wniosku, że Drupal jest wymarzonym narzędziem dla niego.


  R.J. zna zagadnienia związane z projektowaniem aplikacji zarówno od strony technicznej, jak i od strony czysto komercyjnej. Pracował jako projektant, programista, kierownik projektów, szkoleniowiec, a nawet analityk. Obecnie pracuje niemal wyłącznie z prywatnymi firmami i wolnymi strzelcami, oferując swoim klientom porady związane z prowadzeniem serwisów internetowych, projektowanie stron, szkolenia, zarządzanie usługami hostingowymi oraz pomoc w sprawach technicznych.


  R.J. ukończył studia z psychologii na California State University w Fullerton. Obecnie podejmuje starania o uzyskanie dyplomu MBA na University of Delaware. Jest współwłaścicielem Cultivate Technologies, firmy specjalizującej się w świadczeniu usług wykorzystujących oprogramowanie open source. Główny projekt firmy CodeMyDesign.com jest skierowany do projektantów i firm zainteresowanych technologią Drupal. Autor jest aktywnym członkiem AIGA, organizacji zrzeszającej projektantów. Obecnie piastuje stanowisko współprzewodniczącego komitetu interaktywnego.


  Czas wolny spędza z rodziną i synem, z radością odwiedza kolejne meksykańskie restauracje i gra na gitarze. Możesz śledzić jego poczynania na Twitterze, www.twitter.com/robertjtownsend.


  Stephanie Pakrul nie może żyć bez Drupala od 2005 roku. Za pomocą tego systemu tworzy niezwykłe aplikacje internetowe bez użycia choćby jednej linii kodu. Jej zainteresowanie projektowaniem i tworzeniem stron internetowych pięknie splotło się na polu tworzenia "motywów graficznych" łączących w sobie piękno doznań wizualnych z niebywałą funkcjonalnością. Wykształcenie w kierunku zarządzania działalnością informatyczną okazało się niezbędne podczas organizowania jej pierwszej, niewielkiej firmy.


  Po dołączeniu do CivicActions w 2007 roku i wykonaniu kilku naprawdę poważnych projektów dla systemu Drupal Stephanie wraz ze wspólnikami rozpoczęła prowadzenie firmy TopNotchThemes (podejmując jednocześnie studia magisterskie na uniwersytecie Berkeley). Tym samym mogła zaoferować swoje usługi szerszemu gronu odbiorców, którzy szukali tego właśnie, co przyciągnęło Stephanie do Drupala — możliwości tworzenia witryn internetowych bez potrzeby zatrudniania programisty.


  Recenzent


  Christian Pearce zajmuje się komputerami, od kiedy dostał swoje pierwsze Atari 800. Od szesnastu lat tworzy aplikacje internetowe i zajmuje się ogólnie rozumianym programowaniem na potrzeby internetu. Zajmował się projektowaniem rozwiązań działających w systemie 24/7 oraz pracą w większym zespole nad aplikacjami sieciowymi.


  Pomagał swoim klientom przejść od starych, nieaktualnych już rozwiązań do systemów takich jak Drupal, WordPress czy Ruby on Rails. Szkolił ich w samodzielnej pracy w nowym środowisku, oferując swoją pomoc na wszystkich niezbędnych szczeblach organizacji.


  Christian od lat opowiada się za korzystaniem z oprogramowania open source. Jego przygoda z darmowymi programami rozpoczęła się w szkole średniej w 1994 roku, gdy pierwszy raz zetknął się z systemem Linux. Przez lata pisał aplikacje internetowe w Perl, PHP i Ruby. Pracował jako administrator serwerów Apache, baz MySQL i Postgresql. Miał do czynienia z systemami Linux, OpenLDAP, Sendmail i Postfix. Nieobce jest mu także tworzenie własnych aplikacji, które niejednokrotnie pozwalały mu wywiązać się z podjętego zlecenia.


  Chrisitian ukończył studia licencjackie z informatyki na uniwersytecie w Kutztown. Dziś jest współwłaścicielem xforty technologies (www.xforty.com). Mieszka w Harrisburg w Pensylwanii. Większość czasu spędza z żoną, Lael, i dwójką dzieci, Jazlynn i Luke'iem.


  Podziękowania


  Przede wszystkim pragnę podziękować rodzinie i przyjaciołom, szczególnie Gabs i Adamowi, za wsparcie i zrozumienie oraz Bartowi za doskonałą rekomendację.


  Dziękuję także wszystkim, którzy pracują nad rozwojem systemu Drupal. Wasza praca budzi mój szczery zachwyt. Dopóki nie przeczytałem The Cathedral and the Bazaar, nie rozumiałem w pełni tego zjawiska. Dziękuję ESR.


  Dziękuję także Christianowi Pearce i Douglasowi Pundick za nieocenioną pomoc oraz Stephanie Pakrul za piękny rozdział poświęcony motywowi Fusion.


  Wreszcie dziękuję wszystkim sąsiadom z Benham Court. J
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  Wprowadzenie


  Pojawienie się w sieci systemu Drupal 7 było prawdziwym kamieniem milowym w historii tego CMS. Główny nacisk położono na wprowadzenie prostego w obsłudze, ale dającego ogromne możliwości interfejsu użytkownika. Dlatego jeśli zastanawiasz się nad tworzeniem witryny w systemie Drupal, lecz nie podjąłeś jeszcze ostatecznej decyzji, zachęcam Cię gorąco do lektury tych kilku słów wstępu.


  Ta książka ma pomóc Ci zbudować własny serwis w systemie Drupal. Starałem się przedstawić w niej idee kryjące się za zasadami pracy w Drupalu, opisać moduły, które w znacznym stopniu decydują o niezwykłych możliwościach tego systemu, ale przede wszystkim umieścić tu tyle podawanych krok po kroku wytycznych, żebyś po lekturze potrafił wykorzystać w swoim projekcie wybraną funkcję i nie miał trudności ze skonfigurowaniem modułu. Zdecydowałem się także przedstawić Ci proces przygotowywania się do przeprowadzenia instalacji systemu, choć zazwyczaj autorzy omijają ten temat. Idąc dalej tym tropem, poświęciłem nieco uwagi sprawom przygotowania witryny testowej i wykonywania aktualizacji. Chciałem przede wszystkim dać Ci narzędzia, dzięki którym zdołasz spełnić się w roli projektanta serwisów w systemie Drupal, nawet jeżeli Twoja wiedza na temat pracy nad stronami internetowymi jest niewielka.


  Kilka lat temu zainteresowałem się systemem Drupal i wyszkoliłem się w nim. Od tego czasu z powodzeniem prowadzę firmę i realizuję zlecenia klientów, korzystając wyłącznie z tego systemu. Odkryłem, że pozwala on osiągnąć wszystko, czego życzą sobie nawet najbardziej wymagający klienci. Nie używam Joomla, WordPress, Expression Engine ani żadnego innego systemu zarządzania treścią po prostu dlatego, że Drupal wykonuje te same zadania znacznie szybciej i znacznie lepiej. Wierzę w ten system. Wierzę, że rozwijanie go ma przyszłość. Dlatego zdecydowałem się przekazać 10% przychodów z tej książki na rzecz organizacji zajmującej się czuwaniem nad rozwojem Drupala. Mam nadzieję, że nim skończysz czytać, poczujesz tę samą ekscytację, która jest moim udziałem.


  Drupal — system zarządzania treścią


  System zarządzania treścią (CMS, content management system) to oprogramowanie współpracujące z bazą danych, umożliwiające wprowadzanie treści witryny internetowej poprzez odpowiednie formularze wyświetlane w przeglądarce. Jego serce składa się zazwyczaj z kodu pisanego w różnych językach — PHP, JavaScript, MySQL, HTML oraz CSS. System zapisuje wprowadzaną treść w bazie danych, razem z ustawieniami konfiguracyjnymi. Interfejs użytkownika jest projektowany z myślą o osobach nieznających programowania. Użytkownik ma zalogować się do systemu, dodać treść, edytować istniejące wpisy i usuwać niechciane.


  Choć Drupal niewątpliwie należy do rodziny CMS, często określa się go mianem szkieletu zarządzania treścią. Szkieletem określa się zazwyczaj aplikację lub platformę, dzięki której można uruchamiać inne programy. Szkielet oferuje kod stanowiący podstawę do rozwoju innych programów. Jeśli spojrzeć na sprawę od tej strony, Drupal składa się z pewnej liczby modułów rdzenia, wokół których można zbudować aplikację z modułów dodatkowych. Można pisać je samodzielnie, można korzystać z gotowych kodów, można dołączać do systemu dowolne skrypty, integrować system z innymi aplikacjami — to wszystko nie wyczerpuje licznych możliwości. W tym sensie Drupal jest szkieletem — zaprawą, która łączy wszystkie elementy.


  Dlaczego Drupal rządzi?


  Ludzie często zadają mi pytanie, dlaczego buduję witryny w systemie Drupal. Moja odpowiedź jest prosta — Drupal jest lepszy, szybszy i tańszy niż inne podobne mu rozwiązania. Drupal znacznie góruje nad innymi darmowymi systemami zarządzania treścią. Ma większą sieć zaangażowanych użytkowników, bardziej elastyczną architekturę i więcej modułów niż inne systemy. Niejedna korporacja zdecydowała się na uruchomienie witryny w systemie Drupal. Z tej platformy korzystają Fast Company, "New York Observer", AOL Corporate, Yahoo! Research, MTV United Kingdom i Warner Bros. Records.


  Drupal i jego moduły, możliwość definiowania uprawnień użytkownika, mechanizmy zabezpieczeń, menu pisane w języku JavaScript, edytory WYSIWYG, tłumaczenia na wiele języków dadzą Ci podstawy do zbudowania naprawdę prężnie działającego serwisu. System szablonów (oraz kilka pomocnych sztuczek) sprawi, że zdołasz nadać stronie wymarzony wygląd. Drupal oczywiście nie jest pozbawiony wad. Przede wszystkim jest skomplikowany. Odradzam używanie go wszystkim, którzy muszą opublikować się w sieci w ciągu 24 godzin.


  Drupal pozwala korzystać z modułów, co znacznie przyspiesza prace nad kształtem witryny. Dzięki temu wzrasta Twoja wydajność. Gdy opanujesz już nieco ten system, zdołasz — jestem o tym przekonany — wykonać prostą stronę informacyjną w ciągu jednego dnia. W każdym etapie pracy nad stroną będziesz miał do dyspozycji profesjonalne narzędzia — testujące, tworzące grafikę, pomagające pisać kod modułów, importować treść, zgłaszać błędy, co tylko zechcesz. Możesz nawet zapisać ustawienia instalacyjne, by automatycznie skonfigurować stronę zgodnie z określonymi wymaganiami.


  Nie zapominajmy jednak o najważniejszym. Drupal to przede wszystkim tysiące modułów dodatkowych, dostępnych zupełnie za darmo. Wiele systemów CMS korzysta z komercyjnego modelu prowadzenia interesów, co oznacza, że sam system jest dostępny za damo, ale dodatkowe narzędzia są już płatne. Wszystkie moduły publikowane na stronach serwisu Drupal.org są udostępniane na zasadach licencji GNU General Public License (GPL) w wersji 2, a to oznacza, że każdy może zmieniać kod modułu i swobodnie[1] udostępniać go innym.


  Co znajdziesz w tej książce?


  Pisałem tę książkę przede wszystkim z myślą o tym, by przekazać Ci wiedzę niezbędną do zbudowania witryny w systemie Drupal. Zakładałem, że moimi odbiorcami będą ludzie niemający doświadczenia w pracy z systemem Drupal ani z żadną inną platformą zarządzania treścią. Dlatego dokładnie omówię wszystkie tematy niezbędne do wykonania pierwszej witryny WWW. Zaczniemy od zagadnień związanych z wybraniem i skonfigurowaniem serwera, zainstalowaniem systemu; pokażę Ci, w jaki sposób wykorzystać możliwości programów Adobe Photoshop i Adobe Illustrator, by nadać witrynie żądany wygląd. Postaram się zaznajomić Cię z interfejsem administracyjnym Drupala, nauczę tworzyć, segregować i wyświetlać treść stron. W sieci i w księgarniach znajdziesz niejeden prowadzący krok po kroku podręcznik, dlatego postanowiłem iść tym tropem. Oddaję do Twojej dyspozycji stronę FoundationDrupal7.com, na której będziesz mógł testować zdobywaną wiedzę.


  W rozdziale 1. znajdziesz zarysy idei leżącej u podstaw systemu Drupal oraz gruntowne przedstawienie opcji panelu administracyjnego. Rozdział 2. poświęciłem sprawom związanym ze skonfigurowaniem serwera i zainstalowaniem na nim systemu Drupal, wyjaśniając przy okazji zasady pracy z popularną aplikacją cPanel. Rozdziały 3. i 4. to prezentacja zagadnień związanych z konfigurowaniem witryny. Obejmują szereg istotnych tematów — tworzenie treści, dodawanie elementów menu czy definiowanie strony głównej. W rozdziale 5. znajdziesz omówienie rang użytkowników oraz przywilejów z nimi powiązanych, natomiast rozdział 6. wprowadzi Cię w tajniki włączania i konfigurowania modułów rdzenia. Najpopularniejsze moduły dodatkowe, w tym popularne widoki i graficzny edytor kodu, omówiono w rozdziale 7. Rozdział 8. poświęcony jest przygotowaniu motywu graficznego dla serwisu w oparciu o istniejący już motyw Fusion. Ostatnie cztery rozdziały zawierają omówienie zagadnień związanych z projektowaniem, testowaniem, implementowaniem i porządkowaniem systemu Drupal. Książka kończy się czterema dodatkami, w których znajdziesz nieco kodu, wyjaśnienia dotyczące niektórych modułów, przepisy na stworzenie dobrej strony i kilka innych przydatnych informacji.


  Co nowego w Drupal 7?


  Interfejs użytkownika to chyba najbardziej widoczna zmiana w systemie Drupal. Od dawna było słychać narzekania na nieporęczny charakter administracyjnej części systemu. W interfejsie siódmej wersji pojawia się kilka nowych cech — pasek narzędzi w panelu administracyjnym, możliwość definiowania skrótów oraz osobny motyw wykonany specjalnie dla centrali dowodzenia systemu. Użytkownicy systemu Drupal 6 na pewno ucieszą się, słysząc, że niektóre z tak cenionych przez nich modułów dodatkowych trafiły wreszcie do rdzenia — na przykład poziome zakładki (idealne, czy trzeba tworzyć treść i zarządzać już istniejącą) czy nakładka jQuery pozwalająca zawsze zamknąć panel administracyjny i natychmiast przejść do sprawdzania wyników pracy.


  W cieniu czekają na nas pola modułu CCK, dzięki którym będziesz mógł dodać nowy typ do rodzajów zawartości. Pamiętaj jednak, że nie wszystkie pola tego modułu znalazły się w rdzeniu. Dlatego moduły Email, Lint czy Phone są nadal niezbędne. Nie zapominajmy też o pojawieniu się menedżera aktualizacji, wyczekiwanego już od dawna. Dzięki niemu wyślesz na serwer, zainstalujesz i zaktualizujesz wszystkie moduły dodatkowe z poziomu interfejsu administratora. Wspaniale!


  Co powinieneś wiedzieć?


  Jeśli radzisz sobie w inernecie i obsługujesz skrzynkę pocztową, to bez problemu wykorzystasz tę książkę. Cały czas starałem się podkreślać łatwość pracy w systemie Drupal i mimo że czasami będziesz musiał wpisać tu czy tam wiersz kodu HTML lub CSS, to zasadniczo cała praca polega na klikaniu. Na pewno zdarzą się też sytuacje, w których zapytasz, jak sprawić, żeby Drupal zrobił to czy tamto. Zazwyczaj wystarczy tylko przeszukać witrynę Drupal.org, by znaleźć wypowiedź kogoś, kto już rozwiązał Twój problem.


  Aby odnieść sukces na polu projektowania stron w systemie Drupal, musisz przede wszystkim zrozumieć, jak funkcjonuje taka strona. Musisz wiedzieć, w jaki sposób są zbierane dane, gdzie są zapisywane i jak wyświetlane. Jeżeli zdołasz zrozumieć tyle, z czasem będziesz projektować doskonałe witryny internetowe.


  Konwencja zapisu


  Książkę powinno się czytać przyjemnie i lekko. Dlatego postanowiłem ułatwić Ci nieco zadanie, stosując wygodną konwencję zapisu.


  Wszystkie istotne wyrażenia, które pojawiają się w tekście po raz pierwszy, zostały wyróżnione pogrubieniem.


  Kod zapisujemy czcionką monotypiczną.


  Nowe lub zmienione fragmenty kodu są oznaczone pogrubioną czcionką monotypiczną.


  Pseudokod zapisujemy monotypiczną kursywą.


  Polecenia i ścieżki dostępu do stron zostały wyróżnione następująco: Menu/Pierwszy poziom/Drugi poziom.


  Czasami kod nie mieści się w jednym wierszu kartki. W takich sytuacjach stosujemy następujący zapis:

  To bardzo, bardzo, bardzo długi fragment kodu, który nie chce zmieścić się w jednym wierszu, ale przecież powinien być zapisany bez przenoszenia go do nowego wiersza.

  


  
    
      [1] Swobodny niczym słowo, a nie darmowy jak piwo. Copyright © 1996, 1997, 1998, 1999, 2000, 2001, 2002, 2003, 2004, 2005, 2006, 2007, 2009 Free Software Foundation, Inc. Proszę, udostępnij swój kod.
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  Rozdział 1.

  Przegląd podstaw systemu Drupal


  Drupal daje radę! Zacząłem korzystać z niego w 2006 roku po uprzednim wypróbowaniu kilku innych systemów zarządzania treścią. Nie wiedziałem nic na temat zasad jego działania, nie miałem pojęcia, które z modułów będą mi potrzebne, nie potrafiłem nawet skonfigurować serwera — wiedziałem tylko tyle, że mój szwagier (znany w pewnych kręgach jako wyrocznia informatyczna i programista absolutny) zasugerował, żebym wypróbował ten system. Po kilku latach użytkowania kolejnych wersji mogę z całą pewnością stwierdzić, że: 1) wybranie systemu Drupal było najlepszą decyzją, jaką mogłem podjąć, a w każdym razie najbardziej korzystną dla firmy projektującej strony WWW, którą prowadzę, oraz 2) nadal odkrywam nowe możliwości tego systemu. Niedawno miałem okazję odwiedzić pierwszą stronę internetową, jaką stworzyłem w tym środowisku, i natychmiast ożyły wyjątkowo wyraźne wspomnienia frustracji, jaką wtedy czułem. Znów w głowie zabrzmiały pytania "Jak w tym zrobić stronę? Dlaczego zniknęły wszystkie odnośniki menu? Jak umieścić to pole tekstowe na środku ekranu?". Pełen zapału do pracy zrobiłem jedyną rzecz, której należy wystrzegać się za wszelką cenę — zmieniłem kod modułów rdzenia systemu Drupal.


  W tym rozdziale zajmę się omówieniem najważniejszych tematów związanych z systemem Drupal, dzięki czemu, mam nadzieję, zdołam oszczędzić Ci frustracji, z którą sam musiałem się borykać. Zacznę od omówienia podstawowych pojęć związanych z pracą w systemie Drupal. Przedstawię Ci ogólny zarys metod pracy w tym środowisku i zapoznam Cię z sekretami tworzenia w nim stron WWW, a wszystko to z ominięciem nieprzyjemnego, fachowego żargonu informatycznego. Następnie wyjaśnię zagadnienia związane z poruszaniem się po panelu administracyjnym systemu i obszernie opiszę każdy z działów zarządzania Drupalem. Na końcu znajdziesz podane krok po kroku instrukcje niezbędne do zbudowania pierwszej strony w systemie Drupal oraz dodania odpowiedniego odnośnika do menu nawigacyjnego.


  Starałem się zawrzeć w tej książce wiedzę i materiały niezbędne do poznania systemu Drupal. Mając to na uwadze, uruchomiłem darmowy serwis dostępny pod adresem www.foundationdrupal7.com, w którym można osobiście sprawdzać zagadnienia opisane w książce. Jest to standardowa instalacja systemu Drupal 7, która pozwoli Ci wykonać większość przedstawionych tu ćwiczeń. Zdecydowałem się na taki krok, ponieważ uważam, że ćwiczenia praktyczne są najlepszą formą zdobywania wiedzy. Zachęcam Cię do odwiedzenia serwisu, zalogowania się (użytkownik: admin, hasło: admin) i przetestowania opcji opisanych w tym rozdziale[1].


  Jak działa Drupal?


  Drupal jest rozbudowanym systemem zarządzania treścią, który wymaga od użytkownika pewnej podstawowej wiedzy. Dopiero dysponując nią, można zrozumieć zasady jego działania. Drupal sprawia szczególnie wiele problemów tym osobom, których dotychczasowe doświadczenie w tworzeniu serwisów internetowych sprowadzało się do utworzenia kilku plików HTML (jak miało to miejsce w moim przypadku, ale przecież wszyscy znamy ten stan). W tym podrozdziale postaram się opisać sposoby przetwarzania danych w systemie Drupal — czy będą to poszczególne strony serwisu, czy dane użytkowników — oraz sposoby prezentacji tych danych w szablonach. Pojęcia takie jak node (segment, wpis), content types (rodzaje zawartości) czy themes (skórki, motywy graficzne) też zostaną należycie wyjaśnione. Poświęciwszy teraz nieco czasu na zrozumienie sposobu funkcjonowania systemu Drupal, w przyszłości będziesz mógł przeznaczyć go wyłącznie na pracę nad funkcjonalnością serwisu. Niewątpliwie oszczędzisz też sobie trudów szukania odpowiedzi na pytanie "Czy to oznacza, że wszystko, co robiłem, było błędem i teraz powinienem zacząć od początku?".


  Wykorzystanie bazy danych


  Środowisko Drupal jest systemem zarządzania treścią współpracującym z bazą danych. Baza danych to zbiór informacji uporządkowanych w wierszach i kolumnach tabel. Praca z bazą danych przypomina nieco używanie wielu arkuszy kalkulacyjnych — każdy z arkuszy (w bazie jest to tabela) zawiera kolumny, w których umieszcza się dane określonego rodzaju (na przykład numery identyfikacyjne, daty, nazwiska i tak dalej). Każdy wiersz to osobny rekord z zapisanymi wewnątrz wartościami wpisywanymi w poszczególnych kolumnach. Cała zawartość serwisu internetowego działającego w systemie Drupal jest rozmieszczona w wielu tabelach bazy danych — to w nich znajdziesz dane dotyczące tytułu strony, jej zawartości, daty utworzenia oraz wszystkie pozostałe informacje. W chwili, gdy odwiedzający próbuje uzyskać dostęp do strony internetowej, system Drupal wysyła zapytanie do bazy danych, żądając przesłania zawartości, która następnie jest umieszczana w szablonie strony HTML określanym jako theme (skórka).


  Skórki czy motywy graficzne, jak czasami się je określa, nie są przechowywane w bazie danych. Ich pliki są zapisane w jednym z katalogów systemu zainstalowanego na serwerze. Takie rozwiązanie pozwala oddzielić zawartość serwisu (przechowywaną w bazie danych) od narzędzi służących do jej wyświetlania. Oznacza to, że nie musisz tworzyć nowego pliku HTML dla każdej ze stron serwisu, a jedynie jej treść, która zostanie następnie wyświetlona w odpowiednim motywie graficznym przez jądro systemu.


  Porządkowanie zawartości i jej wyświetlanie


  System Drupal został rozwinięty wokół dwóch typów danych określanych oryginalnie node (segment, wpis) oraz content type (rodzaj zawartości). Segment jest pojedynczym tworem powołanym do przechowywania treści, natomiast rodzaj zawartości to grupa kilku segmentów. Przykładowo każdy wpis blogowy jest segmentem należącym do rodzaju zawartości "blog", natomiast statyczna strona informacyjna O nas to segment rodzaju zawartości "strona". Z każdym segmentem wiąże się kilka rodzajów danych — niektóre z nich podajesz w chwili tworzenia wpisu (na przykład tytuł czy treść), inne są generowane automatycznie (data utworzenia nowego wpisu czy jego numer identyfikacyjny). Każdy segment można dodać do menu, można przypisać mu własny adres URL, udostępnić użytkownikom możliwość komentowania zawartości lub zapisać poprzednią wersję w momencie wprowadzenia zmian. To tylko podstawowe opcje pracy z zawartością segmentu, o bardziej skomplikowanych zagadnieniach napiszę w dalszych rozdziałach książki.


  Każdy z segmentów należy do tylko jednego rodzaju zawartości, dzięki czemu zyskujesz możliwość definiowania sposobów działania wybranych grup wpisów. Dla każdego rodzaju zawartości zdefiniowano osobny zestaw domyślnych ustawień, wśród których znajdziesz opcje komentowania, publikowania, ustawienia adresu URL i wiele innych. Przedstawię to na przykładzie. Formularz tworzenia statycznej strony WWW zawiera dwa pola — tytułu i treści — natomiast formularz wpisu blogowego oferuje dodatkowe dwa — pole dodawania grafiki oraz pole opisywania treści znacznikami kategorii. Dla każdego z podanych tu rodzajów zawartości twórcy systemu zdefiniowali oddzielny zestaw pól, uprawnień i ustawień, ale przecież wpisy obydwu rodzajów mogą pojawiać się w obrębie jednego serwisu. To jeszcze nie wszystko. Każdy rodzaj zawartości może być wyświetlany we własnym motywie graficznym, dzięki czemu zyskujesz kontrolę nad sposobem wyświetlania wpisów danego rodzaju. Nie istnieje żadne ograniczenie liczby rodzajów zawartości (możesz tworzyć wpisy blogowe, statyczne strony, fora, strony towarów, portfolio itp.) ani też ograniczenie liczby segmentów danego rodzaju.


  Po zalogowaniu się w serwisie www.foundationdrupal7.com kliknij przycisk Add content (dodaj treść) umieszczony w pasku narzędziowym administratora. W oknie przeglądarki pojawią się dwa domyślne typy zawartości dostępne w systemie Drupal[2]. Szczegóły znajdziesz na rysunku 1.1.
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  Rysunek 1.1. Kliknij przycisk Add content (dodaj treść), aby zyskać dostęp do jednego z dwóch domyślnych rodzajów zawartości dostępnych w systemie Drupal


  Zawartość jest wyświetlana na stronie serwisu w obszarach, w których umieszcza się odpowiednie bloki. Obszar to fragment strony, na przykład nagłówek czy panel boczny, w którym można umieścić kilka bloków. Spójrz na rysunek 1.2 przedstawiający domyślną stronę systemu Drupal 7. W obszarze lewego panelu bocznego umieszczono dwa bloki (pole wyszukiwania i menu nawigacji), natomiast w obszarze zawartości występuje tylko jeden blok (główna treść serwisu). W ten sposób dotarliśmy do bardzo ważnego aspektu pracy z systemem Drupal 7 — możesz tworzyć bloki, w których umieścisz ich własną treść, ale możesz też wyświetlać w nich zawartość z innych źródeł: segmentów, odnośników menu czy modułów. Bloki dysponują rozbudowanym systemem kontrolowania opcji wyświetlania — zarówno w kontekście umieszczania ich na stronie, jak i w aspekcie udostępniania różnym grupom użytkowników. Przykładowo możesz skonfigurować blok w taki sposób, by pojawiał się tylko na jednej ze stron, na kilku wybranych stronach lub pokazywał się grupie określonych z góry użytkowników. Więcej informacji na temat bloków znajdziesz w rozdziale 3.
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  Rysunek 1.2. Po zalogowaniu się na stronie pojawiają się bloki nawigacji i wyszukiwania umieszczone w obszarze lewego panelu. Zawartość strony jest wyświetlana w obszarze treści


  Segmenty (wpisy) są z wielu powodów wyjątkowe. Zawartość segmentu pojawia się w bloku umieszczonym w obszarze zawartości, ale to, w jaki sposób zostanie wyświetlona, będzie zależało do tego, czy oglądasz pełną wersję wpisu, czy wyłącznie jego podsumowanie. Dla osób, które wcześniej nie miały do czynienia z systemem Drupal (jak początkowo dla mnie), może być to nieco mylące. Przyjrzyj się domyślnej stronie domowej. Znajdziesz na niej podsumowania wszystkich segmentów, które zostały wybrane do wyświetlania na stronie głównej, oraz odnośniki (czy to w postaci tekstu read more — czytaj dalej — czy wyłącznie tytułu wpisu) prowadzące do pełnej treści wpisu. Kolejną charakterystyczną cechą segmentu jest automatyczne powiązanie go z komentarzami. Z punktu widzenia języka SQL segment jest opisany relacją "jeden do wielu", co oznacza, że z każdym wpisem można powiązać nieograniczoną liczbę komentarzy, ale wybrany komentarz jest powiązany wyłącznie z jednym segmentem.


  Ludzie, rangi i uprawnienia


  Strona internetowa budowana w systemie Drupal jest jednocześnie wysoce rozwiniętym serwisem o charakterze społecznościowym, którego treść może redagować więcej osób. Odwiedzający stronę mogą zakładać w serwisie konta, które staną się aktywne po wykonaniu instrukcji zawartych w wiadomości potwierdzającej lub po interwencji administratora strony. W przypadku, gdy serwis wymaga wyższego poziomu zabezpieczeń, o przyznawaniu praw do współredagowania treści strony może decydować jej administrator, który jako jedyny będzie dysponował uprawnieniami zakładania nowych kont. Każdy z użytkowników serwisu jest przypisany do co najmniej jednej rangi, a dla każdej z rang definiuje się osobny zestaw uprawnień. Oznacza to, że niektórzy z posiadaczy kont będą mieli prawo zarządzać zawartością prowadzonego w serwisie bloga tudzież dodawać do niego wpisy, inni zaś będą musieli ograniczyć się do umieszczania komentarzy. Nawet pełne uprawnienia administracyjne można przypisać większej liczbie osób. Użytkownicy serwisu mają dostęp do strony ustawień swojego konta, mogą umieszczać w serwisie zdjęcia, edytować informacje kontaktowe i zażądać nowego hasła, jeśli zapomną, jak brzmiało stare. Więcej na temat użytkowników, ich rang i uprawnień przeczytasz w rozdziale 5.


  Rozbudowa możliwości serwisu poprzez instalowanie modułów


  Prawdziwa potęga systemu Drupal polega na jego modularnej budowie. Moduł jest dodatkiem do rdzenia systemu, który rozszerza możliwości dotychczas dostępnych funkcji lub dodaje nowe. Moduł integruje się z systemem i rozbudowuje dostępne w rdzeniu narzędzia. Podstawowa instalacja systemu Drupal zawiera liczne moduły, między innymi takie, dzięki którym uruchomisz blog, forum, dokonasz tłumaczenia serwisu, przeprowadzisz ankietę i tym podobne. Korzystanie z modułów rdzenia polega na włączeniu odpowiedniego dodatku i skonfigurowaniu go w taki sposób, by (w przypadku idealnym) nie musieć zmieniać kodu źródłowego. W tabeli 1.1 znajdziesz krótki opis wszystkich modułów rdzenia, a w rozdziale 6. będziesz mógł zapoznać się dokładniej z ich możliwościami.


  Tabela 1.1. Moduły rdzenia systemu Drupal


  
    
      
        	
          Nazwa

        

        	
          Opis

        

        	
          Uruchamiany

        
      


      
        	
          Aggregator

        

        	
          Zbiera zawartość kanałów RSS, RDF oraz Atom i umieszcza je w jednym bloku podglądu.

        

        	
          Nie

        
      


      
        	
          Block

        

        	
          Wyświetla treść w polu umieszczanym w wybranym obszarze strony.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Blog

        

        	
          Pozwala użytkownikom serwisu prowadzić blogi. Odpowiednim rodzajem zwartości dla prowadzonego bloga jest Article (artykuł).

        

        	
          Nie

        
      


      
        	
          Book

        

        	
          Pozwala utworzyć obszar, w którym zostanie wyświetlony spis zawartości strony będący jednocześnie formą menu.

        

        	
          Nie

        
      


      
        	
          Color

        

        	
          Pozwala użytkownikowi zmienić kolor niektórych motywów graficznych, na przykład skórki Bartik.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Comment

        

        	
          Pozwala na komentowanie opublikowanych wpisów.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Contact

        

        	
          Tworzy formularze, dzięki którym można skontaktować się z poszczególnymi użytkownikami lub ogólnym adresem serwisu.

        

        	
          Nie

        
      


      
        	
          Content translation

        

        	
          Pozwala tłumaczyć treści dodawane przez użytkowników na inne języki.

        

        	
          Nie

        
      


      
        	
          


          


          Contextual


          links

        

        	
          Umieszcza na stronie odnośniki pozwalające wykonywać działania związane z wybranymi elementami serwisu. Przykładem są ikony działania bloków i segmentów.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          


          Dashboard

        

        	
          Umieszcza stronę kokpitu w obszarze administracyjnym.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Database logging

        

        	
          Zapisuje w bazie danych informacje o zdarzeniach systemowych, na przykład o komunikatach o błędach.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Field

        

        	
          Interfejs pozwalający dodawać do obiektów (na przykład segmentów czy użytkowników) nowe pola.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Field SQL storage

        

        	
          Zapisuje w bazie danych SQL dane podawane w polach.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Field UI

        

        	
          Tworzy interfejs pozwalający zarządzać polami i wyświetlać je.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          File

        

        	
          Tworzy pole pozwalające dodawać pliki i zdjęcia.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Filter

        

        	
          Filtruje treść przed wyświetleniem.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Forum

        

        	
          Dodaje forum, na którym użytkownicy mogą zakładać nowe tematy i dyskutować w nich.

        

        	
          Nie

        
      


      
        	
          Help

        

        	
          Wyświetla zawartość pomocy dla poszczególnych modułów.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Image

        

        	
          Umożliwia pracę z grafiką.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          List

        

        	
          Definiuje typy pól listowych. Razem z modułem Options (ustawienia) pozwala tworzyć pola wyboru.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Locale

        

        	
          Umożliwia tłumaczenie interfejsu użytkownika na inne języki za pomocą plików GNU gettext Portable Object (.po).

        

        	
          Nie

        
      


      
        	
          Menu

        

        	
          Pozwala tworzyć nowe odnośniki menu oraz modyfikować już istniejącą nawigację serwisu.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Node

        

        	
          Pozwala dodawać treść do stron serwisu i zapewnia opcje wyświetlania jej w przeglądarce.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Number

        

        	
          Definiuje typ pola liczbowego.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          OpenID

        

        	
          Umożliwia logowanie do serwisu za pomocą usługi OpenID.

        

        	
          Nie

        
      


      
        	
          Overlay

        

        	
          Wyświetla interfejs panelu administracyjnego na nakładce generowanej przez bibliotekę jQuery.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Path

        

        	
          Pozwala użytkownikom tworzyć własne adresy URL do stron serwisu.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          PHP Filter

        

        	
          Pozwala wprowadzać kod PHP do treści strony.

        

        	
          Nie

        
      


      
        	
          Poll

        

        	
          Umożliwia budowanie ankiet i automatycznie oblicza zebrane głosy.

        

        	
          Nie

        
      


      
        	
          Profile

        

        	
          Pozwala konfigurować profil użytkownika wszystkim, którzy zarejestrowali się w serwisie. Wkrótce zostanie zastąpiony przez moduł Profile2 (http://drupal.org/project/profile2).

        

        	
          Nie

        
      


      
        	
          RDF

        

        	
          Dodaje metadane do treści strony, dzięki czemu inne aplikacje mogą ją lepiej zaklasyfikować.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Search

        

        	
          Umożliwia przeszukiwanie treści pod kątem występowania słów kluczowych.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Shortcuts

        

        	
          Dodaje menu skrótów do panelu administracyjnego.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Statistics

        

        	
          Zapisuje dane dotyczące ruchu na stronie, między innymi liczbę otwarć strony oraz liczbę stron odsyłających.

        

        	
          Nie

        
      


      
        	
          Syslog

        

        	
          Zapisuje informacje o zdarzeniach systemowych na serwerze.

        

        	
          Nie

        
      


      
        	
          Taxonomy

        

        	
          Pozwala katalogować treść serwisu.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Testing

        

        	
          Pozwala przeprowadzić test poprawności działania funkcji systemu.

        

        	
          Nie

        
      


      
        	
          Text

        

        	
          Definiuje pole typu tekstowego.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Toolbar

        

        	
          Umieszcza pasek narzędzi administracyjnych na górze każdej ze stron serwisu.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          Tracker

        

        	
          Pozwala użytkownikom śledzić własne i cudze wpisy.

        

        	
          Nie

        
      


      
        	
          Trigger

        

        	
          Umożliwia uruchamianie działań w wyniku wystąpienia zdarzeń systemowych, na przykład po utworzeniu nowego konta.

        

        	
          Nie

        
      


      
        	
          Update manager

        

        	
          Sprawdza aktualizacje modułów rdzenia, modułów dodatkowych oraz motywów graficznych publikowane w serwisie Drupal.org. Pomaga przeprowadzić aktualizację za pośrednictwem interfejsu aplikacji internetowej.

        

        	
          Tak

        
      


      
        	
          User

        

        	
          Zarządza danymi użytkownika podanymi w czasie rejestracji i niezbędnymi do zalogowania się w serwisie.

        

        	
          Tak

        
      

    
  


  Użytkownicy systemu Drupal na całym świecie tworzą nowe moduły, dzięki którym możesz nadać swojej witrynie zaplanowany kształt. Dla niemalże każdej z wersji systemu znajdziesz tysiące dodatkowych aplikacji pozwalających urozmaicić sposób prezentowania zawartości serwisu, podnieść poziom zabezpieczeń, chronić serwis przed niechcianymi wiadomościami, zintegrować go z usługą Google AdSense, uruchomić sklep internetowy, wyświetlać wpisy z serwisu Twitter oraz zrealizować wiele innych projektów. Moduły pozwalają też zintegrować ze szkieletem systemu Drupal aplikacje działające zazwyczaj osobno, na przykład interfejs Google Maps czy własnoręcznie napisany skrypt. Autorzy kodu modułów są określani mianem programistów Drupal (samo zagadnienie programowania na potrzeby tego systemu wykracza poza zakres tematów, którymi będziemy się zajmować). Więcej informacji na temat dodawania, włączania i konfigurowania modułów dodatkowych znajdziesz w rozdziale 7.


  Skórki


  Wszystkie elementy systemu, o których wspominałem dotychczas, dawało się konfigurować z poziomu panelu administracyjnego. Dodawanie nowej treści na stronę, tworzenie kont użytkowników, przemieszczanie bloków, a nawet włączanie zaawansowanych funkcji systemu jest możliwe z poziomu okna przeglądarki i nie wymaga znajomości programowania. Tworzenie motywów graficznych — proces polegający na zbudowaniu szkieletu HTML i dodaniu do niego odpowiednich plików CSS, które będą odpowiadać za wyświetlanie treści witryny — należy tu do wyjątków. Motyw, czy też skórka, określa układ elementów na stronach serwisu i sposób prezentacji ich zawartości. Składa się on z kilku szablonów HTML, plików CSS, obrazów, plików JavaScript oraz wielu innych elementów. Ponieważ cała treść serwisu jest zapisywana w bazie danych tak, by była zupełnie niezależna od motywu graficznego, zmiana skórki serwisu, a co za tym idzie odświeżanie wyglądu witryny i zmiana jej charakteru, nie nastręcza wielu trudności. Domyślna instalacja systemu Drupal wykorzystuje dwa motywy — pierwszy z nich odpowiada za wygląd serwisu (motyw Bartik przedstawiony na rysunku 1.2), drugi (motyw Seven widoczny na rysunku 1.1) określa sposób wyświetlania nakładki administracyjnej serwisu.


  Poruszanie się po panelu administracyjnym


  Skorzystaj z bloku logowania, by dostać się do swojego konta na serwerze testowym testowy.com/user (lub na serwerze www.foundationdrupal7.com/user, jeśli korzystasz z wersji, którą umieściłem w sieci). Po zalogowaniu się uzyskasz dostęp do panelu administracyjnego oraz licznych narzędzi, dzięki którym określisz wygląd i możliwości serwisu. Spójrz na rysunek 1.3. Na górze okna pojawi się pasek narzędzi, na którym znajdziesz wiele przydatnych odnośników.


  
    	Pasek narzędzi administracyjnych umieszczony w lewym górnym rogu zawiera odnośniki prowadzące do głównych obszarów — Dashboard (kokpit), Content (zawartość), Structure (struktura), Appearance (wygląd) i tak dalej.


    	Menu użytkownika zawiera odnośniki prowadzące do strony Twojego konta — na rysunku 1.3 jest to odnośnik Hello Administrator (Witaj, administratorze) — oraz odnośnik wylogowania z konta.


    	Do menu skrótów możesz dodawać najczęściej odwiedzane strony. W domyślnie instalowanej wersji zawiera ono dwa odnośniki — Add content (dodaj treść) oraz Find content (odnajdź treść). Menu to można ukryć lub ujawnić, klikając strzałkę znajdującą się w prawym górnym rogu okna, pod odnośnikiem Log out (wyloguj) menu użytkownika.


    	Zwróć uwagę na ikonę strony domowej widoczną w lewym górnym rogu menu. Po jej kliknięciu zawsze trafisz na główną stronę serwisu.
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  Rysunek 1.3. Pasek narzędzi administracyjnych pojawia się na górze każdej strony serwisu, dając Ci dostęp do odnośników pozwalających zarządzać zawartością strony, kontem użytkownika oraz skrótami prowadzącymi do poszczególnych stron serwisu


  Po zalogowaniu w poszczególnych blokach zawartości pojawią się odnośniki prowadzące do różnych stron administracyjnej części serwisu, na których będziesz mógł dostosować wygląd i zawartość bloków oraz segmentów. Umieść kursor myszy w obszarze bloku Navigation (nawigacja). Niemal natychmiast w prawym górnym rogu bloku pojawi się ikona koła zębatego. Kliknij ją, by wyświetlić menu rozwijane (rysunek 1.4), dzięki któremu dostaniesz się na stronę administracyjną pozwalającą skonfigurować ten blok. Taka sama ikona będzie wyświetlać się po przesunięciu kursora myszy w obszar bloków menu, segmentów serwisu i innych jego obszarów.
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  Rysunek 1.4. Umieść kursor myszy nad wybranym blokiem, a następnie kliknij ikonę koła zębatego, żeby szybko dostać się do stron zarządzania tym blokiem


  Aby otworzyć główną stronę części administracyjnej serwisu, kliknij odnośnik Administration (zarządzanie) umieszczony w menu Management (management). Większość stron niezbędnych do zarządzania zawartością serwisu znajduje się o najdalej dwa kliknięcia od tej części panelu administracyjnego. Zauważ, że każdy z umieszczonych na tej stronie odnośników ma swój odpowiednik w pasku narzędzi administracyjnych — w obydwu miejscach znajdziesz odnośniki między innymi Appearance (wygląd), People (ludzie), Modules (moduły). Fragment strony zarządzania przedstawia rysunek 1.5. Takie rozwiązanie wynika z projektu strony administracyjnej, której zadaniem jest wyświetlanie wszystkich odnośników menu paska narzędziowego wraz z ich opisami. Dzięki temu do kokpitu i innych obszarów zarządzania serwisem prowadzi kilka dróg.
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  Rysunek 1.5. Kliknij odnośnik Administration (zarządzanie) umieszczony w menu Management (management), aby dostać się do głównego obszaru administracyjnego serwisu


  W prawym górnym rogu strony Administration (zarządzanie), dokładnie pod paskiem narzędzi administracyjnych, znajdziesz dwa wyjątkowe odnośniki — TASKS (zadania) oraz INDEX (indeks) — tak zwane zakładki (rysunek 1.6). Zakładki pojawiają się na niektórych stronach panelu administracyjnego, dając dostęp do dodatkowych ustawień wybranych funkcji serwisu. W głównej części administracyjnej panelu zarządzania pozwalają dostać się do szczegółowego spisu dostępnych opcji konfiguracji wszystkich opcji oraz do indeksu wszystkich możliwych funkcji serwisu. Jeżeli chcesz poznać możliwości i sposób działania systemu Drupal, przyjrzyj się uważniej zawartości zakładki INDEX (indeks) strony zarządzania. Tam znajdziesz wszystkie narzędzia niezbędne do właściwej konfiguracji serwisu. Obok zakładek umieszczono okrągłą ikonę X, której kliknięcie zamyka panel administracyjny.
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  Rysunek 1.6. Zakładki znajdują się w prawym górnym rogu stron administracyjnych systemu. Dzięki nim masz łatwy dostęp do dodatkowych opcji konfiguracyjnych


  Przyjrzyj się ponownie panelowi administracyjnemu systemu Drupal. Z pewnością zauważysz niedużą okrągłą ikonę z umieszczonym wewnątrz znakiem plus obok tytułu każdej ze stron. Umieść nad nią kursor myszy, a na ekranie pojawi się odnośnik Add to default (dodaj do sekcji skrótów Default) widoczny na rysunku 1.7. Pozwala on dodać otwartą stronę do menu skrótów, czyli do niższego obszaru paska narzędzi. Menu skrótów może pomieścić siedem odnośników. Sam często zmieniam jego zawartość w zależności od działań, jakie podejmuję na stronie. Gdybym często zmieniał ustawienia konkretnego modułu lub dodawał do serwisu wpisy określonego typu, z pewnością umieściłbym w menu skrótów odnośniki do tego modułu oraz do strony tworzenia segmentu wybranego typu. Po zakończeniu prac nad tą częścią serwisu mógłbym usunąć je, klikając odnośnik Edit shortcuts (edycja skrótów). Nie powiem Ci, które ze stron warto dodać do podręcznego menu, bo to zależy wyłącznie od Twoich potrzeb.


  [image: ]


  Rysunek 1.7. Umieść kursor myszy nad ikoną wyświetlaną obok tytułu strony, by dodać skrót do tej strony do podręcznego menu


  Kolejną cechą systemu Drupal jest możliwość dostosowania wyglądu kokpitu do własnych potrzeb. W każdej chwili możesz dodać potrzebne Ci bloki lub usunąć te, które są zbędne. Są to te same bloki, o których pisałem już wcześniej. Umieszczone w kokpicie będą pojawiać się w panelu administracyjnym, a nie na stronie głównej. Takie rozwiązanie daje dużą kontrolę nad tym, jakie informacje będą widoczne po wejściu do panelu administracyjnego. Możesz na przykład dodać do kokpitu blok Who's new (nowi użytkownicy) i w ten sposób zyskać ciągłą kontrolę nad informacjami o osobach, które właśnie założyły konto w serwisie. Możesz też poszukać wśród dodatkowych modułów systemu Drupal i dodać do kokpitu bloki informacji spoza rdzenia systemu. Jeśli włączyłeś moduł statystyk i zainstalowałeś moduł Views (widok) (www.drupal.org/project/views), mógłbyś umieścić w kokpicie blok wyświetlający liczbę stron otwieranych w ciągu minionego dnia, tygodnia czy miesiąca. Niesamowite! Aby przeprowadzić taką operację, kliknij odnośnik Customize Dashboard (dostosuj kokpit) znajdujący się na stronie Dashboard (kokpit). Wygląd strony, na której przeprowadza się te działania, przedstawiłem na rysunku 1.8.
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  Rysunek 1.8. Kliknij ikonę Dashboard (kokpit), a następnie użyj odnośnika Customize Dashboard (dostosuj kokpit), aby umieścić w kokpicie nowe bloki


  Tworzenie strony internetowej


  Budowanie stron internetowych w systemie Drupal nie nastręcza wielu problemów. Z tego podrozdziału dowiesz się, jak utworzyć nową stronę zupełnie od zera. Przedstawię Ci kolejne kroki pracy nad stroną, dodawania odnośnika do niej do menu serwisu, przypisywania stronie własnego adresu URL oraz opiszę, jak umieścić odnośnik do niej na stronie głównej witryny. W trakcie wykonywania tego ćwiczenia dodasz też blok do jednego z paneli bocznych, aby poznać wszystkie tajniki budowania strony. Nie będę zagłębiać się w szczegóły. Ten podrozdział ma przede wszystkim pozwolić Ci poznać wszystkie zakamarki panelu administracyjnego i zrozumieć zasadę pracy z systemem. Spróbuj wykonać opisane tu kroki czy to w serwisie www.foundationdrupal7.com, czy to na własnej instalacji systemu. Do dzieła!


  Jak zbudować prostą stronę?


  Segment typu Basic page (prosta strona) w systemie Drupal składa się z dwóch pól — tytułu i treści. Pozostałe rodzaje zawartości wymagają uzupełnienia dodatkowych pól, na przykład wpisy typu Article (artykuł) pozwalają dodawać grafikę. Domyślne ustawienia wszystkich rodzajów wpisów zakładają wyświetlanie najpierw tytułu segmentu, a następnie jego treści (można to zmienić w opcjach ustawień rodzajów zawartości, o czym przeczytasz w rozdziale 5.).


  
    	Kliknij przycisk Add content (dodaj treść) umieszczony w menu skrótów.


    	W oknie przeglądarki pojawi się lista dostępnych rodzajów treści. Kliknij odnośnik Basic page (prosta strona).


    	W przeglądarce pojawi się formularz tworzenia nowej strony. Wprowadź zawartość pól Title (tytuł) i Body (treść).


    	Aby zmienić skróconą wersję wpisu (wyświetlaną na przykład na stronie głównej), kliknij odnośnik Edit summary (edytuj podsumowanie).


    	Lista Text format (format tekstu) pozwala określić, które ze znaczników HTML będą rozpoznawane przez system Drupal w polu treści (szczegóły dotyczące konfiguracji tego narzędzia znajdziesz w rozdziale 3.). Na razie pozostawimy tu wartość domyślną. Wskazanie dowolnej innej pozycji tej listy pozwoli na używanie znaczników HTML w treści segmentu.


    	Pod polem Body (treść) znajdziesz sześć poziomych zakładek z opcjami ustawień. Otwórz tę opisaną jako Menu settings (menu).


    	Zaznacz pole wyboru Provide a menu link (udostępnij odnośnik w menu). Na karcie zakładki pojawi się kilka nowych pól — Menu link title (tekst odnośnika menu), Description (opis), Parent item (element nadrzędny) oraz Weight (waga). Wygląd karty przedstawia rysunek 1.9. Wszystkie dostępne tu opcje opisałem dokładnie w rozdziale 3. W polu Menu link title (tekst odnośnika menu) podaj nazwę pozycji menu. Będzie ona wyświetlana na górze strony w menu głównym.


    	Zakładka Revision information (informacje o wersji) służy do wyświetlania danych na temat poprzedniej wersji wpisu. W czasie tworzenia nowego segmentu nie trzeba zaznaczać pola wyboru Create new revision (stwórz nową wersję). Wygląd karty przedstawia rysunek 1.10.


    	Otwórz kartę URL path settings (adres) i wprowadź alternatywny adres wpisu w polu URL alias (alias URL). Wygląd karty został przedstawiony na rysunku 1.11. Alias adresu URL będzie wyświetlać się w przeglądarce, gdy otworzysz wybraną stronę, na przykład w postaci www.foundationdrupal7.com/example-page. Jeśli nie nadasz stronie alternatywnego adresu URL, będzie ona dostępna pod domyślnym adresem www.foundationdrupal7.com/node/nid, gdzie nid to numer identyfikacyjny segmentu.
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      Rysunek 1.9. Podaj nazwę odnośnika w polu Menu link title (tekst odnośnika menu)
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      Rysunek 1.10. W czasie tworzenia nowego segmentu nie zaznaczaj opcji Create new revision (stwórz nową wersję)
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      Rysunek 1.11. Jeśli chcesz, możesz podać alternatywny adres strony

    


    	Karta Comment settings (ustawienia odpowiedzi) pozwala określić, czy odwiedzający stronę będą mieli prawo dodawać komentarze pod wpisem, czy też nie. Wygląd karty przedstawiłem na rysunku 1.12. Chwilowo pozostawimy ustawienia domyślne. Zwróć uwagę na fakt, że domyślnym ustawieniem tej opcji dla wpisów Article (artykuł) jest Open (otwarta).
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      Rysunek 1.12. Ustawienia odpowiedzi decydują o tym, czy odwiedzający serwis będą mogli komentować jego zawartość

    


    	W karcie Authoring information (kto, kiedy) domyślnie pojawiają się dane autora wpisu (czyli nazwa zalogowanego użytkownika oraz data wysłania segmentu na serwer (rysunek 1.13). Zazwyczaj pola te nie wymagają wprowadzania żadnych zmian.
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      Rysunek 1.13. Informacje o autorze i wpisie to nazwa jego konta oraz data utworzenia nowego segmentu

    


    	W zakładce Publishing options (opcje publikacji) znajdziesz kilka różnych pól wyboru — Published (do publikacji), Promoted to front page (na stronie głównej) oraz Sticky at top of lists (przyklejony). Wszystkie one zostały zaprezentowane na rysunku 1.14. Zaznaczenie pola wyboru Promoted to front page (na stronie głównej) sprawi, że odnośnik do danego segmentu zostanie umieszczony na stronie głównej serwisu. Wpis dodany do kategorii Sticky at top of lists (przyklejony) będzie wyświetlany na początku każdej listy wszystkich wpisów, czyli także na stronie głównej.

      [image: ]


      Rysunek 1.14. Ustaw opcje publikacji

    


    	Kliknij umieszczony na dole strony przycisk Save (zachowaj), ewentualnie użyj odnośnika Preview (podgląd), jeżeli chcesz ocenić efekty swojej pracy przed publikacją strony w serwisie.

  


  Od tej chwili strona istnieje w internecie!


  Jak utworzyć blok?


  Skoro utworzyłeś już segment, możesz spróbować teraz dodać do niego nowy blok. Blok pojawi się w wybranym obszarze strony — stopce, jednym z paneli bocznych, nagłówku lub stopce. Przykładowo blok Kontakt umieszcza się zazwyczaj w lewym panelu bocznym, natomiast informację o prawach autorskich do projektu strony dodaje się w stopce. Blok, po umieszczeniu go na stronie, nie pojawia się zazwyczaj wcale w miejscu, w którym chciałbyś go widzieć. Wszelkie zmiany w jego położeniu oraz sposoby modyfikowania wyglądu strony polegające na dodaniu grafiki w nagłówku czy zmienieniu koloru tła bloku zostały opisane w rozdziale 8.


  1. Otwórz menu Structure/Blocks (struktura/bloki), a następnie kliknij odnośnik Add block (dodaj blok).


  2. Wypełnij pole Block description (opis bloku) — ten fragment formularza jest widoczny na rysunku 1.15. Podana w nim treść będzie pojawiać się wyłącznie na stronie panelu administracyjnego bloku, a nie w samym serwisie.


  [image: ]


  Rysunek 1.15. Wypełnij pole Block description (opis bloku)


  3. Wypełnij pole Block title (tytuł bloku) — ten fragment formularza jest widoczny na rysunku 1.16. Jego zawartość pojawi się na górze bloku. Jeśli nie chcesz tytułować zawartości bloku, wprowadź w tym polu wartość <none> (brak).
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  Rysunek 1.16. Wypełnij pole Block title (tytuł bloku)


  4. Wypełnij pole Block body (treść bloku) — ten fragment formularza jest widoczny na rysunku 1.17. Tu należy wprowadzić główną treść bloku. Pole to działa podobnie jak pole treści w formularzu tworzenia segmentu — tutaj również możesz określić format tekstu, wybierając odpowiednią pozycję z listy Text format (format tekstu).


  5. Listy rozwijane z grupy Region Settings (ustawienia obszaru) pozwalają określić położenie bloku w obydwu używanych przez system motywach graficznych — ten fragment formularza jest widoczny na rysunku 1.18. Ponieważ chcemy umieścić blok wyłącznie w projektowanej witrynie, a nie w jej panelu administracyjnym, określ jedynie położenie elementu strony na liście skórki Bartik. Najczęściej wybierane opcje to Sidebar first (pierwszy panel boczny) lub Sidebar second (drugi panel boczny).
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  Rysunek 1.17. Wypełnij pole Block body (tytuł bloku)
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  Rysunek 1.18. Określ położenie bloku w skórce Bartik


  6. Opcje Visibility Settings (ustawienia widoczności) przedstawione na rysunku 1.19 zostały opisane szczegółowo w rozdziale 4. Jeśli nie zmienisz ustawień domyślnych, utworzony właśnie blok będzie widoczny na każdej stronie dla każdego użytkownika.
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  Rysunek 1.19. Jeśli blok ma być widoczny na każdej ze stron serwisu i wyświetlać się wszystkim użytkownikom, nie zaznaczaj żadnej opcji z tej grupy


  7. Kliknij przycisk Save block (zachowaj). Od tej chwili blok będzie widoczny w sieci na każdej stronie serwisu!


  


  


  
    
      [1] Uwaga! Strona została przygotowana w taki sposób, by co kilka godzin powracać do swojej podstawowej postaci, zatem nie należy dziwić się, gdy użytkownik zostanie wylogowany z konta w trakcie pracy, a wszystkie wprowadzone uprzednio zmiany znikną z serwisu. Autor podręcznika zdecydował się na taką formę ochrony serwisu po tym, jak kilkakrotnie został on uszkodzony przez nieodpowiedzialnych użytkowników — przyp. tłum.

    


    
      [2] W chwili przygotowywania tłumaczenia serwis funkcjonował w formie, jaką przyjął w efekcie działań opisanych w książce oraz pod wpływem zmian wprowadzanych przez testujących go użytkowników, stąd różnice w wyglądzie przedstawianych zrzutów i zawartości strony. Zrzuty zostały przygotowane tak, by zaprezentować poszczególne kroki pracy w systemie Drupal 7 od chwili zainstalowania go na serwerze — przyp. tłum.
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  Rozdział 2.

  Przygotowanie serwera i instalowanie systemu Drupal


  Rozdział ten przeprowadzi Cię krok po kroku przez proces przygotowania serwera do instalacji systemu Drupal oraz przez samą instalację. Opiszę w nim czynności niezbędne do zainstalowania systemu w sposób umożliwiający prowadzenie na nim jednego serwisu oraz kilku osobnych witryn. Znajdziesz tu informacje o wymaganiach sprzętowych stawianych przez system Drupal, pomoc w wyborze odpowiedniego serwera oraz wskazówki dotyczące pracy z aplikacją cPanel. Wskazówki dotyczące instalacji systemu Drupal w wersji dla jednego i wielu serwisów zawierają także szczegółowe instrukcje konfigurowania samych witryn.


  Jak wybrać dostawcę miejsca na serwerze?


  Komfort pracy z systemem Drupal zależy w dużej mierze od wyboru odpowiedniego dostawcy miejsca na serwerze. Ludzie często podejmują decyzję pośpiesznie, bez należytego zastanowienia, dając się skusić ofercie, w której za przysłowiowy grosz obiecuje się im gwiazdkę z nieba. Przecież nic złego nie może Cię spotkać, jeśli wybierzesz serwer, na którym dostaniesz nieograniczoną niczym przestrzeń dyskową, nielimitowany miesięczny transfer danych oraz darmową nazwę domeny. Miej litość nad Drupalem i poświęć kilka chwil na wybór odpowiedniego serwera, choć może nie będzie on najtańszy. Większość z najtańszych opcji hostingowych nie wystarczy do uruchomienia tak rozbudowanego systemu, jakim jest Drupal. W ciągu pierwszego roku prowadzenia własnego interesu cztery razy zmieniałem usługodawcę, nim wreszcie udało mi się znaleźć firmę, która zaoferowała odpowiedniej jakości serwer, korzystną cenę oraz obsługę klienta na zadowalającym poziomie. W tym podrozdziale postaram się przekazać Ci wszystko, czego nauczyłem się w tamtym czasie, włączając w to wymagania sprzętowe systemu Drupal oraz uwzględniając listę pytań, jakie warto skierować do administratora serwera. Niektóre z przekazywanych tu wiadomości wydadzą Ci się zapewne nieco konfudujące, szczególnie jeśli nigdy wcześniej nie korzystałeś z zewnętrznych serwerów i obce Ci są pojęcia związane z tą dziedziną informatyki. Postaram się wyjaśnić wszystko w możliwie przejrzysty sposób.


  Wymagania sprzętowe


  Drupal może być zainstalowany wyłącznie na maszynie, która oferuje odpowiedni system operacyjny, ma skonfigurowany serwer WWW, bazę danych oraz dopuszcza używanie skryptów PHP. Drupal może pracować z wieloma systemami operacyjnymi, w tym z systemami z rodziny Linux oraz produktami firmy Microsoft. Aplikację tę pisano z myślą o uniezależnieniu jej od serwera WWW, dlatego z powodzeniem można stosować ją zarówno z serwerami Microsoft IIS, jak i z serwerami Apache. Wprawdzie autorzy zalecają korzystanie z bazy MySQL, lecz Drupal został przygotowany także do poprawnego funkcjonowania z bazą PostgreSQL. (Szczegółowe wymagania sprzętowe znajdziesz w tabeli 2.1, możesz też odwołać się do artykułu http://drupal. org/requirements).


  Tabela 2.1. Wymagania systemu Drupal


  
    
      
        	
          Wymagania

        

        	
          Specyfikacja minimalna

        
      


      
        	
          System operacyjny

        

        	
          Dopuszcza się różne, choć najczęściej spotykane to systemy z rodziny Linux

        
      


      
        	
          Serwer WWW

        

        	
          Zalecany: Apache 1.3 lub 2.x


          Microsoft IIS 5, 6 lub 7

        
      


      
        	
          Serwer bazy danych

        

        	
          Zalecany: MySQL 5.0 lub nowszy (wartość max_allowed_packet większa niż 16 MB)


          PostgreSQL 8.3 lub nowszy

        
      


      
        	
          PHP

        

        	
          PHP 5.2 lub nowszy


          Limit pamięci PHP nie mniejszy niż 30 MB, zależy przede wszystkim od liczby i rodzaju zainstalowanych modułów (zaleca się 96 MB lub 128 MB).


          Włączona biblioteka GD (umożliwia obsługę grafiki).


          Włączona biblioteka PECL uploadprogress (wyświetla pasek postępu przesyłania plików).


          Dołączone rozszerzenie PHP Data Objects (PDO).


          Dostępna klasa DomDocument.


          Dołączone rozszerzenie Mbstring (obsługa Unicode).


          Dołączone rozszerzenie mysql, mysqli lub pgsql.


          Wyłączona zmienna register_globals.


          Ustawienie session.save_handler = user.


          Ustawienie safe_mode = off.


          Ustawienie session.cache_limiter = nocache.

        
      

    
  


  Zalecam wybranie serwera LAMP (skrót ten pochodzi od pierwszych liter słów Linux, Apache, MySQL i PHP). Serwery takie są zazwyczaj tańsze niż te pracujące z systemem Microsoft, a ponieważ większość projektantów oprogramowania Drupal korzysta właśnie z takiej konfiguracji, jest ona lepiej przetestowana i przez to bardziej wiarygodna. Zasadniczo można stwierdzić, że będziesz potrzebować wirtualnego serwera prywatnego (tak zwanego VPS — Virtual Private Server), który zazwyczaj jest nieco droższy od innych dostępnych na rynku ofert. Jednak tylko na takiej maszynie system Drupal zdoła wykorzystać pełnię swoich możliwości. Z żalem stwierdzam też, że większość najtańszych ofert na rynku nie spełnia wymagań systemu Drupal.


  Wybierając serwer VPS, zwróć uwagę na ilość dostępnej na nim pamięci RAM. Będziesz potrzebować minimum 512 MB. Wprawdzie PHP zużywa 30 MB do 90 MB, ale inne usługi, na przykład MySQL, Apache czy SFTP, również potrzebują pamięci RAM. Jeżeli serwer nie oferuje wystarczająco dużej pamięci lub przeznacza jej zbyt mało dla usługi PHP, uruchamiany na nim serwis będzie działać wolno, co często prowadzi do wystąpienia błędów przekroczenia czasu żądania (tzw. server timeout error). Sam zdecydowałem się na korzystanie z dwóch różnych konfiguracji serwerów — pierwsza z nich służy do pracy nad witrynami i ich testowania, druga jest konfiguracją produkcyjną. Serwery przeznaczone do prac nad witrynami oferują 768 MB pamięci RAM, a spowolnienia daje się zauważyć już wtedy, gdy dwóch programistów zaczyna pracować na jednej maszynie. Z kolei serwery produkcyjne, które muszą radzić sobie z ogromnym ruchem na stronach przeszło dwudziestu serwisów, oferują jedynie 8 GB pamięci, a opóźnienia są prawie niezauważalne. Pamiętaj, że choć o prędkości pracy serwera decyduje wiele czynników, zwiększenie pamięci RAM zdecydowanie poprawi komfort pracy z Twoim serwisem.


  Wymagania wobec serwera WWW


  Na rynku znajdziesz tysiące ofert poświęconych usłudze dzierżawy miejsca na serwerze i niezliczone plany hostingowe. Niektórzy usługodawcy oferują nawet przeprowadzenie instalacji systemu Drupal za Ciebie. Nie zalecam korzystania ze skryptów automatycznej instalacji, gdyż zazwyczaj bazują one na nieaktualnej wersji systemu Drupal. Najlepszą metodą jest pobranie odpowiednich pakietów ze strony domowej projektu Drupal zgodnie z podanymi dalej instrukcjami.


  Konfigurowanie serwera bazy danych MySQL, PHP oraz serwera WWW (Apache lub IIS) to spore wyzwanie, szczególnie dla osób, które nigdy wcześniej nie miały do czynienia z zarządzaniem serwerem. Dlatego właśnie polecam Ci znalezienie usługodawcy, który oferuje wsparcie techniczne w trybie 24/7 i darmową linię telefoniczną do działu pomocy. Aby upewnić się, że wybrany serwer będzie odpowiedni dla Twoich potrzeb, możesz zadać usługodawcy następujące pytania:


  
    	Czy istnieje możliwość edycji pliku konfiguracyjnego php.ini w celu dodawania nowych rozszerzeń i bibliotek do podstawowej instalacji PHP? Jeśli nie, to czy instalacja PHP spełnia minimalne wymagania opisane w tabeli 2.1?


    	Czy użytkownik może określić wartość zmiennej max_allowed_packet dla MySQL na co najmniej 16 MB? Wiele modułów dodatkowych wymaga 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.
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  Rozdział 3.

  Konfigurowanie prostej witryny systemu Drupal
Dostępne w wersji pełnej.
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  Rozdział 4.

  Dodawanie rodzajów zawartości oraz nowych pól
Dostępne w wersji pełnej.
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  Rozdział 5.

  Użytkownicy, rangi i uprawnienia
Dostępne w wersji pełnej.
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  Rozdział 6.

  Włączanie i konfigurowanie modułów rdzenia
Dostępne w wersji pełnej.
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  Rozdział 7.

  Najważniejsze spośród modułów dodatkowych
Dostępne w wersji pełnej.
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  Rozdział 8.

  Tworzenie graficznej strony serwisu w systemie Drupal
Dostępne w wersji pełnej.
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  Rozdział 9.

  Projektowanie z myślą o konkretnej przeglądarce
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 10.

  Opublikuj serwis w sieci
Dostępne w wersji pełnej.
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  Rozdział 11.

  Porządki i aktualizacje w serwisie prowadzonym w systemie Drupal
Dostępne w wersji pełnej.
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  Rozdział 12.

  Drupal na potrzeby przedsiębiorcy
Dostępne w wersji pełnej.
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  Dodatek A

  Optymalizowanie kodu pod kątem pracy wyszukiwarek
Dostępne w wersji pełnej.
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  Dodatek B

  Drush, wiersz poleceń systemu Drupal
Dostępne w wersji pełnej.
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  Dodatek C

  Pięćdziesiąt modułów, których potrzebuje każda strona
Dostępne w wersji pełnej.
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  Dodatek D

  Jak pracować z modułem Views
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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