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    Przedmowa


    Cztery lata temu miałem okazję napisać przedmowę do pierwszego wydania tej książki. Nie było wtedy na rynku żadnej pozycji dla programistów Drupala. Od tego czasu książka Drupal 7. Zaawansowane programowanie w znaczący sposób przyczyniła się do rozwoju tej technologii. Nie wydaje mi się, abym znał jakiegokolwiek programistę Drupala, który nie posiada swojego egzemplarza tej książki.


    Drupal, będący oprogramowaniem typu open source, stał się niezwykle rozbudowany — znacznie bardziej, niż niegdyś przypuszczałem. Wśród wielu zmian jedno się nie zmieniło — społeczność programistów Drupala. To właśnie ich chęć ciągłego rozwijania i dostosowywania Drupala do zmieniających się trendów w świecie tworzenia aplikacji webowych sprawia, że Drupal staje się coraz lepszym oprogramowaniem. Bezustanne udoskonalanie Drupala przez jego społeczność stanowi nasz klucz do sukcesu.


    Sukces Drupala w dużej mierze zawdzięczamy Drupalowi 6. Od czasu opublikowania tej wersji minęły już jednak cztery lata. Przez cały ten czas pracowaliśmy w pocie czoła nad Drupalem 7. Poprawki ponad 800 osób zostały włączone w skład podstawowej wersji Drupala 7. W Drupalu 7. sporym zmianom uległa architektura całego systemu, wprowadzono wiele usprawnień w API; dzięki zmianom Drupal będzie w stanie obsłużyć witryny większe, bardziej złożone niż dotychczas. Drupal 7. stał się jeszcze lepszą platformą do tworzenia aplikacji webowych od Drupala 6. Mam nadzieję, że z jego pomocą starczy wszystkim sił na jeszcze wiele owocnych lat rozwoju Drupala.


    Liczne zmiany sprawiają, że poprzednie wydania tej książki stają się nieaktualne. Na szczęście, trzecia edycja uwzględnia wszystkie innowacje. Znajdziesz w niej opis wszystkich udogodnień i możliwości, jakie daje programistom Drupal 7., wraz z objaśnieniami dotyczącymi funkcjonowania wewnętrznych mechanizmów tego systemu.


    Książka ta i pojedyncza kopia Drupala to wszystko, czego potrzebujesz, aby stać się ekspertem tego systemu. Być może w trakcie lektury znajdziesz lepszy lub krótszy sposób na rozwiązanie niektórych problemów. Bardzo dobrze! Podziel się swoim odkryciem i dołącz do społeczności Drupala! Z chęcią ocenię i dołączę Twoje poprawki do podstawowej wersji Drupala.


    Dries Buytaert


    Założyciel i kierownik projektu Drupal


    


  


  
    O autorach


    Todd Tomlinson jest wiceprezesem grupy eGovernment Solutions w firmie ServerLogic Corporation, w Portland w stanie Oregon. Na przestrzeni 15 lat Todd zajmował się projektowaniem, rozwijaniem, wdrażaniem i konserwacją zaawansowanych rozwiązań internetowych dla klientów z sektora publicznego i prywatnego z całego świata. Drupal jest przez niego wykorzystywany jako główne narzędzie do tworzenia przyjemnych dla oka i funkcjonalnych witryn, np. http:/​/​arapahoelibraries.org/​ald/​.


    Przed pracą w ServerLogic Todd pełnił funkcję starszego dyrektora grupy eBusiness Strategic Services w Oracle Corporation. Zajmował się tam opracowywaniem planów strategicznych pod kątem jak najlepszego wykorzystania możliwości internetu dla największych klientów firmy Oracle. Jest także byłym wiceprezesem grupy Internet Solutions firmy Claremont Technology Group, wiceprezesem i dyrektorem ds. technicznych firmy Emerald Solutions, dyrektorem zarządzającym firmy CNF Ventures i starszym kierownikiem w Andersen Consulting/Accenture. Todd ma tytuł Bachelor of Science z zakresu informatyki. Skończył również studia MBA i jest w trakcie pisania swojej rozprawy doktorskiej.


    Todd uwielbia Drupal, co przejawia się w jego entuzjastycznych rozmowach z klientami, których przekonuje o niezwykłych możliwościach systemu. Jeśli spotkasz go kiedyś na ulicy i zapytasz, czym jest Drupal i co może on dla mnie zrobić, przekonasz się, jak wiele wie na jego temat i jak chętnie przekaże Ci tę wiedzę. Todd jest także autorem książki Drupal 7. Od podstaw.


    John K. VanDyk swoje pierwsze doświadczenia z komputerami rozpoczął od komputera Bell&Howell Apple II. Młodemu Johnowi udało się zwiększyć szerokość rakiety w grze Little Brick Out dzięki modyfikacjom w kodzie aplikacji, napisanej w BASIC-u. Późniejsze manipulacje zegarem już na poziomie sprzętu pozwoliły Johnowi na zwiększenie szybkości Pac-Mana w stosunku do duszków. Przed poznaniem Drupala John aktywnie działał w społeczności UserLand Frontier i korzystał z systemu Plone, później napisał (wraz z Mattem Westgate'em) swój własny system zarządzania treścią w Ruby.


    John jest starszym architektem aplikacji webowych w Lullabot — firmie zajmującej się szkoleniami i konsultingiem Drupala. Wcześniej John był analitykiem i adiunktem na Wydziale Entomologii Stanowego Uniwersytetu Naukowo-Technicznego w Iowa. W swojej pracy magisterskiej John zajął się problemem tolerancji na zimno u kleszczy jeleni, natomiast w rozprawie doktorskiej zanalizował wpływ efektywności trójwymiarowych, wirtualnych obrazów insektów utworzonych na podstawie zdjęć na naukę studentów.


    John mieszka ze swoją żoną Tiną w Ames w stanie Iowa. John i Tina razem kształcą swoje dzieci w domu, a na dobranoc lubią opowiadać im historie, takie jak np. "Przygody gałęzi rewizji w świecie wielokrotnych złączeń".


    


  


  
    O korektorach merytorycznych


    Joshua Brauer rozpoczął swoją przygodę z siecią WWW jako student dziennikarstwa, pracujący w systemach zarządzania treścią od roku 1995. Członek społeczności Drupala od 2003 roku. Joshua od samego początku był zaangażowany w uruchamianie i zarządzanie różnego kalibru witryn na bazie Drupala. W 2007 roku Joshua porzucił pracę jako menedżer IT, aby w pełni poświęcić się Drupalowi.


    Joshua jest jednym z liderów Grupy Użytkowników Boise; można go często spotkać na konferencjach, obozach, lokalnych spotkaniach, a także wszędzie tam, gdzie ludzie chcą dowiedzieć się czegoś na temat Drupala. Artykuły Joshuy można znaleźć na stronie http:/​/​joshuabrauer.com.


    Jako specjalista ds. Drupala w firmie Acquia Joshua współpracuje z klientami, od małych firm aż po duże korporacje; uczestniczy we wszystkich fazach projektów — od wstępnych planów aż po wdrażanie i konserwację. Społeczność Drupala i jej osiągnięcia stanowią dla niego ogromną inspirację. Po wyłączeniu komputera Joshua uwielbia robić zdjęcia, podziwia piękno i różnorodność przyrody w różnych miejscach świata.


    Robert Douglass jest starszym doradcą ds. Drupala w firmie Acquia, Inc., stałym członkiem stowarzyszenia Drupal Association i założycielem Die Drupal-Initiative — niemieckiej organizacji non profit, zajmującej się Drupalem. Jest aktywnym zarządcą modułów, uczestniczy w pracach nad rdzeniem Drupala, jest też wykładowcą na licznych wydarzeniach i konferencjach drupalowych. Jest autorem książki Building Online Communities with Drupal, phpBB and WordPress (2005), a także korektorem merytorycznym książek Pro Drupal Development (2007) i Pro Drupal Development, Second Edition (2008).


    Peter M. Wolanin pracuje z wykorzystaniem Drupala od końca roku 2005, gdy jego przyjaciel — wspierający wówczas amerykańskiego polityka Howarda Deana — zaangażował go w projekt stworzenia nowej witryny dla Partii Demokratycznej. Witryna powstała na bazie Drupala 4.7 beta. Peter szybko zainteresował się Drupalem i zaczął nadsyłać poprawki błędów, a także dodawał funkcje zarówno do rdzenia Drupala, jak i do modułów dodatkowych — wszystko to miało miejsce w trakcie tworzenia wspomnianej witryny. Peter stał się istotnym autorem w trakcie prac nad Drupalem 5., 6. i 7.; został także członkiem zespołu pracującego nad dokumentacją. Dołączył do zespołu zajmującego się bezpieczeństwem Drupala, a w roku 2010 został wybrany stałym członkiem stowarzyszenia Drupal Association. Peter dołączył do firmy Acquia w roku 2008 i niezwykle cieszy go towarzystwo wielu wybitnych kolegów. Przed swoją przygodą z Drupalem Peter ukończył z wyróżnieniem Princeton University, obronił doktorat z fizyki na Uniwersytecie w Michigan i przeprowadzał dalsze badania w zakresie biofizyki i biologii molekularnej.


    Podziękowania


    Beth, za niekończące się wsparcie, zachętę, miłość i uśmiech — dziękuję Ci za przywrócenie wspaniałych marzeń o przyszłości.


    Moim córkom, Annie, Alissie i Emmie, za niezliczone godziny, które zamiast spędzić z nimi, poświęciłem na pisanie tej książki.


    Moim rodzicom, za ofiarowanie mi narzędzi, które były niezbędne podczas moich podróży.


    Mojej babci, za wzniecenie we mnie chęci bycia autorem.


    Driesowi, bo bez Twojej wizji i pasji dla Drupala nie byłoby tej książki.


    Zespołowi Acquia, który pomógł mi niezwykle podczas pisania najtrudniejszych rozdziałów tej książki.


    Webchick (a.k.a. Angie Byron) za poświęcenie dla platformy i nieustającą energię wkładaną w uruchomienie Drupala 7.


    Tysiącom programistów, którzy przyczynili się do rozwoju Drupala.


    Klientom, którzy zaaprobowali technologię i dzielili entuzjazm z nią związany.


    Jasonowi, Darrenowi, Kathryn i Steve'owi — moim kolegom z zespołu, którzy budzą się każdego ranka, ciesząc się, że mogą odkryć w Drupalu coś nowego — za radzenie sobie z moimi nieokiełznanymi marzeniami na temat nieograniczonych możliwości Drupala.


    


  


  
    Wstęp


    Od momentu swojego powstania Drupal miał ogromny wpływ na możliwości, jakie niesie ze sobą internet. Drupal, będący przykładem internetowego systemu zarządzania treścią, pozwala na budowanie funkcjonalnych i rozbudowanych witryn dla małych i dużych firm oraz organizacji. Drupal jako framework do tworzenia aplikacji internetowych zmienia podejście programistów do kreowania tego typu aplikacji. Od mojego pierwszego kontaktu z Drupalem byłem przekonany, że nie jest to tylko zwykły, kolejny CMS. Łatwość i szybkość opracowywania rozbudowanych aplikacji sprawiły, że postanowiłem związać moją karierę właśnie z tą technologią.


    Kiedy pytają mnie, czym jest Drupal, odpowiadam krótko. Drupal to otwarty, internetowy system zarządzania treścią, który w sposób szybki i efektywny pozwala na tworzenie przeróżnej maści aplikacji — od prostego bloga aż do rozbudowanych witryn korporacyjnych czy serwisów społecznościowych. W zasadzie jedynym ograniczeniem stają się Twoja wyobraźnia i, rzecz jasna, wiedza na temat możliwości Drupala. Tym jednak nie musisz się martwić, bo wszystkie istotne informacje zostały zawarte w tej książce.


    Drupal jest projektem należącym do ruchu otwartego oprogramowania (open source), dlatego jego możliwości ulegają ciągłej rozbudowie. Wszelkie nowinki techniczne, które często pojawiają się w różnych zakątkach internetu, znajdują odzwierciedlenie w postaci nowych modułów Drupala. To właśnie społeczność stoi za niezwykłym rozwojem tej technologii i na społeczności opiera się jej przyszłość. Dzięki tej książce zobaczysz, jak łatwo można skorzystać z dorobku innych programistów, zmniejszając własny wysiłek poświęcony na projekty.


    Już samo kupno tej książki stanowi pierwszy krok na Twojej ścieżce poznania Drupala. Wiedza w niej zawarta pozwoli na tworzenie wyrafinowanych i funkcjonalnych stron internetowych utworzonych w oparciu o Drupal. Nie będzie problemem poznanie także bardziej zaawansowanych funkcji Drupala, wykraczających poza ramy tej książki.


    Poznawanie i nauka Drupala to proces, który wygląda podobnie w każdej nowo poznawanej technologii. Z pewnością natrafisz na różnego rodzaju mniejsze i większe przeszkody, nad którymi będziesz musiał się zastanowić. Mam nadzieję, że w takich sytuacjach książka okaże się pomocna i zamiast ślęczeć nad problemami, będziesz mógł skupić się na poznawaniu kolejnych zagadnień. Myślę, że któregoś dnia będę mógł zobaczyć efekty Twojej pracy w internecie — a może spotkamy się na kolejnej konferencji DrupalCon?


    Kończąc ten wstęp, pozwolę sobie na małą uwagę — naucz się kraść! Gdy poznasz zasady rządzące Drupalem i jego możliwości, zdasz sobie sprawę, że nie musisz tworzyć niczego nowego od podstaw. Każdy nowy pomysł jest na ogół przetworzeniem, połączeniem już istniejących. I wszystkie te pomysły są darmowe! Wszystkie koncepcje, jakie znajdziesz w broszurach, na stronach internetowych czy też rozbudowanych witrynach firm zajmujących się systemami wysokiej niezawodności, mogą być dostosowane do Twoich potrzeb niemal bez żadnych problemów. Jeszcze trochę, a Twój dom stanie się zautomatyzowany, inteligentny, a co najważniejsze — kompletnie spersonalizowany!

  


  
    Rozdział 1

    Jak działa Drupal?


    W tym rozdziale omówimy pobieżnie architekturę i podstawowe zasady działania systemu Drupal. Szczegóły dotyczące każdego ze składników systemu zostaną omówione w kolejnych rozdziałach. Najpierw przyjrzymy się technologiom, wykorzystywanym przez Drupala, strukturze plików, która tworzy cały system, a także najważniejszym pojęciom, takim jak segment, hak, blok czy skórka.


    Czym jest Drupal?


    Drupal jest wykorzystywany do tworzenia witryn internetowych. To otwarty system zarządzania treścią o wysokiej modularności, w którym położono nacisk na współpracę. Drupal można rozbudowywać, jest także zgodny ze standardami, a jego schludny kod nie został nadmiernie rozbudowany. Podstawową funkcjonalność Drupala określa się mianem rdzenia. Oprócz niej, można korzystać z dodatkowych funkcji (wbudowanych w system bądź tworzonych przez osoby trzecie). Ważną cechę Drupala stanowi możliwość rozbudowanego dostosowywania całego systemu — dodawanie czy usuwanie modułów nie wymaga żadnych ingerencji w kod — wystarczy kilka kliknięć w panelu administracyjnym. Dzięki odpowiedniej architekturze systemu mechanizmy zarządzania treścią są oddzielone od warstwy prezentacji.


    Drupal można wykorzystać do utworzenia np. portalu internetowego, strony domowej lub korporacyjnej, sklepu internetowego, katalogu zasobów, gazety internetowej, serwisu społecznościowego, galerii obrazów, a nawet sieci intranetu! Trudno wyobrazić sobie witrynę, której nie można by zbudować z użyciem Drupala.


    Nad bezpieczeństwem Drupala czuwa specjalny zespół, który reaguje na znajdywane błędy bezpieczeństwa i wypuszcza nowe poprawki. Mowa o Drupal Association — organizacji non profit zajmującej się m.in. obsługą Drupala i rozwojem infrastruktury serwisu drupal.org oraz organizowaniem konferencji i innych wydarzeń związanych z systemem. Nie można — oczywiście — zapomnieć o licznej grupie użytkowników, administratorów, projektantów i twórców stron internetowych, którzy mają swój wkład w rozwój tego systemu. Więcej szczegółów można znaleźć na stronie http:/​/​drupal.org i http:/​/​groups.drupal.org.


    Stos technologii


    Jednym z założeń Drupala jest możliwość uruchomienia go zarówno na niedrogich kontach w serwisach hostingowych, jak i zastosowania w rozproszonych i rozbudowanych witrynach. Pierwszy z celów został osiągnięty dzięki wykorzystaniu najpopularniejszych technologii, zaś drugi — przy użyciu wysokiej jakości kodu. Technologie wykorzystywane przez Drupal zostały zilustrowane na rysunku 1.1.


    System operacyjny znajduje się na najniższym poziomie stosu. W praktyce, działanie Drupala nie jest związane z systemem operacyjnym, zatem można uruchomić go w każdym systemie, w którym jest obsługiwany jezyk PHP.


    [image: missing image file]


    Rysunek 1.1. Stos technologii Drupala


    Pod względem serwerów WWW, Drupal jest najczęściej uruchamiany na serwerze Apache, aczkolwiek można wykorzystać również inne serwery (np. Microsoft IIS). Historia Drupala jest dość ściśle związana z Apache, dlatego domyślna instalacja systemu zawiera pliki .htaccess, które wprowadzają niezbędne zabezpieczenia (oczywiście, pod kątem serwera Apache). Przyjazne adresy URL (ang. clean URL) — czyli adresy pozbawione dziwnych znaków, takich jak ampersand czy znak zapytania — można osiągnąć dzięki modułowi Apache o nazwie mod_rewrite. Funkcjonalność ta jest ważna, ponieważ w przypadku potencjalnych migracji (z innych systemów zarządzania treścią, a nawet ze zwykłych statycznych plików) adresy URL nie muszą ulegać zmianie, co jest dużą zaletą, uważa tak m.in. Tim Berners-Lee (http:/​/​www.w3.org/​Provider/​Style/​URI). Przyjazne adresy są dostępne także w innych serwerach WWW — wystarczy tylko skorzystać z ich możliwości w zakresie przepisywania adresów URL.


    Powiązanie Drupala z kolejną warstwą stosu — bazą danych — odbywa się za pomocą prostej i lekkiej warstwy abstrakcji bazy danych, napisanej od podstaw w Drupalu 7. Interfejs dostępowy udostępnia API utworzone w oparciu o PDO (ang. PHP Data Object), dzięki czemu Drupal może współpracować z dowolnym SZBD (systemem zarządzania bazą danych) obsługiwanym przez PHP. Do najpopularniejszych należą MySQL i PostgreSQL. System w wersji 7. obsługuje także bazę danych SQLite.


    Drupal jest tworzony w PHP. Wszystkie moduły rdzenia są zgodne z konwencjami programistycznymi (http:/​/​drupal.org/​nodes/​318) i na bieżąco oceniane przez społeczność Drupala (co wynika z otwartej formy tego projektu). Ponieważ język PHP jest stosunkowo prosty, początkujący programiści, którzy chcą włączyć się w proces rozbudowy projektu Drupal, nie powinni mieć problemów z utworzeniem własnych modułów lub poprawek. Rozbudowany proces oceny zgłaszanych propozycji aktualizacji sprawia, że użytkownicy Drupala nie muszą martwić się o jakość dołączonego kodu. Warto zwrócić uwagę, że początkujący mogą liczyć na pomoc społeczności, dzięki czemu rozwój umiejętności obsługi Drupala nie powinien stanowić problemu. Na koniec drobna uwaga — należy pamiętać o tym, że Drupal do poprawnego działania wymaga PHP w wersji co najmniej 5.2.


    Rdzeń


    Podstawowy framework tworzy rdzeń (ang. core) Drupala. Jest to standardowa wersja Drupala, którą pobiera się domyślnie ze strony drupal.org. Rdzeń jest odpowiedzialny za podstawową funkcjonalność wykorzystywaną przez pozostałe części systemu.


    Rdzeń zawiera m.in. kod uruchamiany w momencie otrzymania przez Drupal żądania, bibliotekę wspólnych funkcji, wykorzystywanych w różnych modułach systemu, a także podstawowe moduły, takie jak zarządzanie użytkownikami, kategorie czy szablony (rysunek 1.2).


    Rdzeń zawiera także podstawowe elementy wykorzystywane podczas tworzenia typowych witryn — wśród nich znajdziesz agregatory kanałów, blog, ankiety i forum.


    Interfejs administratora


    Interfejs administratora w Drupalu jest mocno powiązany z resztą witryny. Wszystkie funkcje administracyjne zostały zgromadzone w menu widocznym na górze strony po zalogowaniu się na konto administratora.
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    Rysunek 1.2. Przegląd zawartości rdzenia Drupala (fragmenty)


    Moduły


    Drupal jest typowym przykładem frameworku modularnego. Cała funkcjonalność systemu jest zawarta w modułach, które mogą być włączane i wyłączane. Aby przy użyciu Drupala dołączyć nową funkcję do istniejącej witryny, można skorzystać z trzech wariantów: włączyć moduł domyślnie umieszczony wewnątrz dystrybucji Drupala, zainstalować moduł utworzony przez członków jego społeczności lub utworzyć go samodzielnie. Takie podejście sprawia, że proste strony nie muszą być obciążone zbędną funkcjonalnością, podczas gdy bardziej rozbudowane mogą korzystać ze wszystkiego, co tylko jest dostępne (rysunek 1.3).


    Moduły rozbudowują podstawową funkcjonalność Drupala o nowe rodzaje dostępnych treści (np. przepisy, wpisy na blogu, pliki), a także wprowadzają nowe akcje, np. powiadomienia e-mail, publikowanie P2P (ang. peer-to-peer) i agregację kanałów. Drupal obsługuje także paradygmat odwrócenia sterowania, zatem funkcjonalność zawarta w modułach może być wywoływana przez framework na żądanie. Tego typu żądania kierowane do modułów (a związane z realizacją konkretnych operacji) są nazywane hakami.


    Haki


    Haki (ang. hooks) można traktować jak wewnętrzne zdarzenia Drupala. Często określa się je też mianem wywołań zwrotnych (ang. callback), jednak nie jest to do końca trafne określenie, ponieważ haki są rejestrowane jedynie za pomocą odpowiedniej konwencji nazewniczej. Nie używa się do tego celu słuchacza zdarzeń — z tego względu trudno mówić o zwrotnym aspekcie tego wywołania. Haki umożliwiają modułom podpięcie się do całego systemu w celu reagowania na istotne dla nich zdarzenia.


    Załóżmy, że użytkownik loguje się na stronie zbudowanej w Drupalu. Po przeprowadzeniu udanego logowania Drupal uruchamia hak o nazwie hook_user_login. Oznacza to, że wywołana zostanie dowolna funkcja zgodna ze wzorami nazwa modułu i hak, np. funkcja comment_user_login() zostanie wywołana w module comment, funkcja locale_user_login() w module locale, funkcja node_user_login() w module node itd. Jeśli chciałbyś wykorzystać własny moduł o nazwie spam.module, wywołanie miałoby postać spam_user_login(). W takiej funkcji mógłbyś np. przy każdym zalogowaniu wysyłać użytkownikowi spam, co z pewnością uszczęśliwiłoby go niezmiernie.


    Zastosowanie haków w modułach stanowi jedną z najczęściej wykorzystywanych metod uzyskania dostępu do funkcjonalności rdzenia Drupala.


    
      	Wskazówka: Więcej szczegółów na temat obsługi haków znajdziesz w dokumentacji w internecie pod adresem http://api.drupal.org/api/7, w sekcji Components of Drupal/Module system (Drupal hooks).
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    Rysunek 1.3. Włączenie dodatkowych modułów zwiększa funkcjonalność Drupala


    Skórki


    Tworzenie strony internetowej, która z założenia jest wyświetlana w przeglądarce internetowej, wiąże się z dwoma istotnymi problemami: uzyskaniem odpowiednim danych i zastosowaniem w nich znaczników, co sprawi, że cała strona będzie się dobrze prezentować. W Drupalu za generowanie kodu HTML (lub rzadziej XML, JSON itd.), który otrzymuje przeglądarka, odpowiada system skórek. Drupal korzysta przede wszystkim z systemu szablonów PHP (ang. PHP Template), aczkolwiek można go zastąpić systemem ETS (ang. Easy Template System). Większość twórców do tworzenia skórek wybiera jednak standardowy system obsługi szablonów. Należy pamiętać, że w Drupalu powinno separować się dane od znaczników (elementów prezentacji).


    Drupal udostępnia wiele sposobów na zmianę wyglądu i zachowania budowanej strony internetowej. Najprościej dokonać zmian w kaskadowych arkuszach stylów (CSS — ang. Cascading Style Sheets), przesłaniając domyślne ustawienia Drupala. Jeśli jednak chcesz dokonać zmian w generowanym przez Drupal kodzie HTML, nie ma powodu do zmartwień. Pliki szablonów Drupala składają się z połączonego kodu HTML i PHP. Co więcej, dynamiczne części strony Drupala, takie jak lista czy okruszki, mogą być przesłonięte za pomocą deklaracji funkcji o odpowiedniej nazwie. Wtedy Drupal do wygenerowania danego fragmentu strony posłuży się Twoją funkcją.


    Segmenty


    Różne rodzaje zawartości istniejące w obrębie Drupala mają jednego wspólnego przodka — segment. Nieważne, czy mamy do czynienia z wpisem na blogu, przepisem, czy też zadaniem w obrębie jakiegoś projektu — Drupal wszystkie te elementy przechowuje przy użyciu tej samej struktury danych; jest nią segment. Podstawową zaletą takiego podejścia jest rozszerzalność. Autorzy modułów mogą dodawać różne funkcje, takie jak oceny, odpowiedzi, załączniki, informacje geolokalizacyjne itp., nie przejmując się, czy segment zawiera wpis na blogu, artykuł, czy cokolwiek innego. Administrator strony mogą dzięki temu łączyć i dostosowywać funkcjonalność do rodzaju zawartości. Przykładowo komentarze pojawiają się przy wpisach na blogu, ale nie przy przepisach, zaś wysyłanie plików jest możliwe tylko przy zadaniach projektów.


    Segmenty zawierają także zestaw podstawowych zachowań, które również dziedziczą inne rodzaje zawartości. Dzięki temu każdy segment może być umieszczony na stronie głównej, opublikowany lub nieopublikowany, a nawet przeszukiwany. Jednolita struktura segmentów pozwala na ich grupową edycję.


    Pola


    Wszelkie treści w Drupalu składają się z pojedynczych pól. Tytuł segmentu jest polem, podobnie jak jego treść. Korzystając z pól, możesz utworzyć praktycznie dowolny rodzaj zawartości, np. Wydarzenie. Typowe Wydarzenie można zdefiniować za pomocą tytułu, opisu (treści), daty i godziny rozpoczęcia, czasu trwania, miejsca (lokalizacji), a także hiperłącza pozwalającego na zgłoszenie swojego udziału. Każdy z wymienionych elementów jest reprezentowany za pomocą pola. Drupal pozwala na tworzenie nowych rodzajów zawartości na dwa sposoby — można zbudować moduł, pisząc stosowny kod, albo skorzystać z interfejsu administratora. Druga opcja jest niewątpliwie prostsza — wystarczy określić pola należące do nowego rodzaju zawartości (oczywiście, bez konieczności pisania kodu). Nowość w Drupalu stanowi interfejs Field API, który pozwala na tworzenie różnych rodzajów zawartości praktycznie bez użycia kodu.


    Bloki


    Blok to informacja, która może być umieszczana lub ukrywana w wybranym miejscu szablonu Twojej strony. Blok może wyświetlać liczbę zalogowanych użytkowników. Można pokazać w nim wykaz najpopularniejszych treści na stronie lub listę nachodzących wydarzeń. Bloki są zazwyczaj umieszczane w nagłówku, stopce lub po bokach strony. Mogą być wyświetlane wraz z segmentami określonego typu, na stronie głównej lub według wielu innych kryteriów.


    Bloki są często wykorzystywane do wyświetlania informacji spersonalizowanych — dostosowanych do aktualnie zalogowanego użytkownika, np. blok użytkownika zawiera jedynie hiperłącza do administracyjnych elementów witryny, do których zalogowany użytkownik ma dostęp, takich jak strona Moje konto. Miejsca, w których bloki mogą się pojawić, są określone w skórce strony. Rozmieszczenie i widoczność bloków wewnątrz tych obszarów jest określana za pomocą interfejsu administracyjnego.


    Układ plików


    Po zapoznaniu się ze strukturą katalogów domyślnej instalacji Drupala będziesz mógł skorzystać z kilku dobrych drupalowych praktyk; będziesz wiedział m.in. gdzie należy umieszczać pobrane moduły i skórki, a także jak radzić sobie z różnymi profilami instalacyjnymi systemu. Domyślna instalacja Drupala ma strukturę przedstawioną na rysunku 1.4.


    Poniżej zamieszczono krótką charakterystykę najważniejszych podkatalogów i plików.


    
      	Katalog includes zawiera biblioteki wspólnych funkcji wykorzystywane przez Drupal.


      	W katalogu misc znajdują się pliki języka JavaScript i różnorodne ikony oraz obrazki dostępne dla typowej instalacji Drupala.


      	Katalog modules zawiera moduły rdzenia, przy czym każdy z modułów jest umieszczony w odrębnym podkatalogu. Najlepiej nie modyfikować tego katalogu w żaden sposób (podobnie jak innych katalogów Drupala, z wyjątkiem katalogów profiles i sites). Dodatkowe moduły dodaje się do podkatalogu sites.


      	Katalog profiles zawiera różne profile instalacyjne dla danej witryny. Jeśli podczas instalacji Drupala dla danej strony w tym katalogu znajdą się inne profile poza domyślnym, system zapyta, z którego chcesz skorzystać. Głównym celem istnienia profilów instalacji jest możliwość włączenia wybranych modułów
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    Rysunek 1.4. Domyślna struktura katalogów instalacji Drupala


    (pochodzących zarówno z rdzenia, jak i zewnętrznych) automatycznie podczas instalacji. Dobrym przykładem byłoby utworzenie profilu typu e-commerce, który automatycznie skonfigurowałby daną instalację Drupala jako platformę do handlu elektronicznego.


    
      	Katalog scripts zawiera skrypty do sprawdzania składni, czyszczenia niepotrzebnego kodu, uruchamiania Drupala z wiersza poleceń, obsługi programu cron i uruchamiania zestawów testów (nowość w Drupalu 7.). Zawartość tego katalogu nie jest wykorzystywana w trakcie realizacji żądań — pliki w nim zawarte to skrypty powłoki, a także skrypty napisane w języku Perl.


      	Katalog sites zawiera Twoje zmiany wprowadzone w domyślnej instalacji Drupala, czyli wszelkie ustawienia, moduły zewnętrzne i skórki. Wszystkie dodawane moduły zewnętrzne (Twojego autorstwa bądź utworzone przez innych) muszą znaleźć się w podkatalogu sites/all/modules (rysunek 1.5). Dzięki temu wszelkie dodatkowe moduły będą zgromadzone w jednym miejscu. Wewnątrz katalogu sites znajduje się podkatalog default. To właśnie tam umieszczony jest domyślny plik konfiguracyjny instalacji Drupala — default.settings.php. Podczas instalacji Drupal skorzysta z niego i utworzy plik settings.php dostosowany do informacji podanych przez Ciebie w trakcie instalacji. Domyślny katalog jest na ogół duplikowany, oczywiście, ze zmienioną nazwą — zwykle w jej skład wchodzi adres URL Twojej witryny, dlatego docelowo Twój plik konfiguracyjny może być umieszczony w podkatalogu sites/www.example.com/.


      	Katalog sites/default/files jest domyślnie dołączany w podstawowej instalacji Drupala. Wszelkie pliki wysyłane przez użytkowników za pomocą Drupala są umieszczane właśnie tam. Mogą to być awatary użytkowników, własne logo lub dowolne pliki uzupełniające treści zamieszczone na Twojej stronie. Co ważne, ten podkatalog musi mieć włączone uprawnienia zarówno odczytu, jak i zapisu przez usługę serwera WWW, na którym uruchamiany jest Drupal. Instalator Drupala utworzy ten podkatalog w miarę możliwości, a następnie zweryfikuje, czy zostały wprowadzone poprawne uprawnienia. Poza katalogiem sites/default/files może także zaistnieć konieczność utworzenia katalogu sites/default/private, w którym są przechowywane pliki o ograniczonym dostępie. Mogą go uzyskać tylko wybrani użytkownicy. Katalog dla plików prywatnych można utworzyć, wchodząc na stronę Konfiguracja/System plików i wprowadzając nazwę katalogu, w którym mają być przechowywane pliki prywatne, w pole tekstowe zatytułowane Prywatna ścieżka systemowa plików.
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    Rysunek 1.5. W katalogu sites możesz umieszczać wszelkie modyfikacje standardowej instalacji Drupala


    
      	Katalog themes zawiera silniki szablonów i domyślne skórki Drupala. Dodatkowe, wybrane przez Ciebie skórki powinny być umieszczane w podkatalogu sites/all/themes.


      	Plik cron.php jest wykorzystywany do cyklicznego wykonywania określonych zadań, takich jak czyszczenie tabel baz danych czy odświeżanie statystyk.


      	Plik index.php stanowi punkt początkowy dla obsługi żądań.


      	Plik install.php stanowi punkt początkowy dla instalatora Drupala.


      	Plik update.php aktualizuje schemat bazy danych po przeprowadzeniu aktualizacji Drupala.


      	Plik xmlrpc.php odpowiada za realizację żądań XML-RPC i można go usunąć, jeśli w danej instalacji Drupala ta funkcja nie będzie wykorzystywana.


      	Plik robots.txt zawiera domyślną implementację "Protokołu wyłączania robotów" (ang. Robot Exclusion Standard).


      	Plik authorize.php to skrypt administracyjny wykorzystywany do wywoływania autoryzowanych operacji na plikach, np. pobierania i instalacji nowej skórki lub modułu ze strony Drupal.org.

    


    Pozostałe, niewymienione powyżej pliki, wchodzą w skład dokumentacji.


    Obsługa żądania


    Wiedza na temat tego, co się dzieje, gdy Drupal otrzymuje żądanie do obsługi, jest niezwykle przydatna. Z tego względu krótkie omówienie tego zagadnienia znajduje się już w tym miejscu, w rozdziale 1. Jeśli chcesz samodzielnie prześledzić realizację żądania, zaopatrz się w dobry debugger i rozpocznij śledzenie od pliku index.php, który rozpoczyna proces obsługi większości żądań. Przedstawiony w tym podrozdziale opis może wydawać się nieco skomplikowany, jak na wyświetlenie zwykłej, prostej strony internetowej, jednak należy pamiętać, że to właśnie w tak elastycznym i uniwersalnym kodzie tkwi siła Drupala.


    Zadania serwera WWW


    Drupal jest uruchamiany na serwerze WWW, najczęściej na Apache. Jeśli serwer bierze pod uwagę pliki .htaccess Drupala, niektóre z ustawień PHP mogą być załadowane. Można wtedy przeanalizować adres URL. Niemal wszystkie żądania Drupala przechodzą przez plik index.php, np. próba otwarcia strony http:/​/​example.com/​foo/​bar spowoduje realizację następujących kroków.


    
      	Reguła mod_rewrite zawarta w pliku .htaccess Drupala analizuje adres URL i oddziela bazową część adresu od ścieżki do pliku. Ta ostatnia ma w naszym przypadku postać foo/bar.


      	Ścieżka jest przypisywana do parametru adresu URL o nazwie q.


      	Powstały adres URL ma postać: http:/​/​example.com/​index.php?q=foo/​bar.


      	Ciąg foo/bar jest interpretowany jako wewnętrzna ścieżka Drupala, zaś przetwarzanie witryny zaczyna się w pliku index.php.

    


    W związku z powyższym, Drupal traktuje adresy http:/​/​example.com/​index.php?q=foo/​bar i http:/​/​example.com/​foo/​bar dokładnie w ten sam sposób, ponieważ wewnętrzna ścieżka (foo/bar) jest w obu przypadkach taka sama. Metoda ta pozwala na uniknięcie w adresach URL zabawnie wyglądających znaków. Tego typu adresy określamy mianem przyjaznych adresów URL.


    Inne serwery WWW, takie jak Microsoft IIS, mogą obsługiwać przyjazne adresy URL, zatem można je uzyskać np. za pomocą modułów ISAPI (ang. Internet Server Application Programming Interface), takich jak ISAPI Rewrite. IIS w wersjach 7. i późniejszych obsługują przepisywanie adresów bezpośrednio, bez pomocy dodatkowych modułów. Jeśli zamierzasz uruchomić swoją stronę na serwerze IIS7 lub późniejszym, radzę zerknąć do pliku web.config w celu włączeniu przyjaznych adresów URL. Pozwoli to na ukrycie przed niepowołanymi osobami plików, których nie należy udostępniać, takich jak .install, .module, .test, .theme, .profile, .info i .inc.


    Proces rozruchu (bootstrap)


    Drupal realizuje rozruch przy okazji każdego żądania, wykonując kolejne fazy tego procesu. Fazy te są zdefiniowane w pliku bootstrap.inc. Są one wykonywane według opisu zamieszczonego w tabeli 1.1.


    Tabela 1.1. Fazy rozruchu


    
      
        
          	
            Faza

          

          	
            Cel

          
        


        
          	
            Konfiguracja

          

          	
            Ustawienie zmiennych globalnych wykorzystywanych w całym procesie ładowania początkowego.

          
        


        
          	
            Baza danych

          

          	
            Inicjalizacja systemu baz danych i rejestracja funkcji typu autoload (automatycznego ładowania).

          
        


        
          	
            Sesja

          

          	
            Inicjalizacja obsługi sesji.

          
        


        
          	
            Nagłówek strony

          

          	
            Wywołanie haka o nazwie hook_boot(), inicjalizacja systemu blokad i wysłanie domyślnych nagłówków HTTP.

          
        


        
          	
            Język

          

          	
            Inicjalizacja wszystkich zdefiniowanych języków.

          
        


        
          	
            Pełna

          

          	
            Ostatnia faza: Drupal został w pełni załadowany. W tej fazie następuje walidacja i wprowadzenie poprawek do przesłanych przez przeglądarkę danych wejściowych.

          
        

      
    


    Przetwarzanie żądania


    Funkcja wywołania zwrotnego wykonuje wszystkie operacje niezbędne do przetworzenia i zgromadzenia danych potrzebnych do realizacji żądania. Jeśli np. nadeszło żądanie o adresie URL http:/​/​example.com/​q=node/​3, URL zostanie zmapowany (dopasowany) do funkcji node_page_view() w module node.module. Dalsze przetwarzanie pozwoli na pobranie danych odpowiedniego segmentu z bazy danych i umieszczenie ich w odpowiedniej strukturze danych. W tym momencie procesu realizacji żądania można już przejść do skorzystania z możliwości skórek.


    Wyświetlanie danych


    Wyświetlanie danych z użyciem skórek przetwarza uzyskane we wcześniejszych etapach dane i łączy je z kodem HTML (albo XML lub innym wykorzystywanym formacie prezentacji). Drupal zastosuje skórkę wybraną przez administratora w celu nadania witrynie odpowiedniego wyglądu i zachowania. Efekt tego przetworzenia zostanie wysłany do przeglądarki internetowej (lub dowolnego innego klienta protokołu HTTP).


    Podsumowanie


    Po przeczytaniu tego rozdziału powinieneś rozumieć ogólne zasady działania Drupala i znać podstawowe reguły rządzące procesem obsługi żądania. Komponenty, które są wykorzystywane w trakcie tego procesu, zostaną szczegółowo omówione w kolejnych rozdziałach.

  


  
    Rozdział 2

    Tworzenie modułów


    Moduły stanowią podstawowy materiał, budulec, na bazie którego funkcjonuje Drupal. Moduły pozwalają także na rozszerzanie możliwości standardowej wersji Drupala, nazywanej też rdzeniem Drupala. Osobom, które nie miały wcześniej kontaktu z Drupalem, tłumaczymy, że moduły Drupala można porównać do klocków Lego. Korzystając z precyzyjnie określonych reguł, można bez przeszkód łączyć różne moduły i uzyskiwać rozbudowane oraz funkcjonalne rozwiązania.


    Istnieją dwie główne kategorie modułów Drupala — moduły rdzenia i dodatkowe. Moduły rdzenia są dostarczane wraz ze standardową instalacją systemu. W ich skład wchodzą ankiety, menu, kategorie, wyszukiwarka, subskrybent kanałów i fora. Moduły dodatkowe to wszystkie moduły tworzone przez społeczność Drupala. Rozszerzają one funkcjonalność oferowaną przez rdzeń Drupala. Na stronie http:/​/​drupal.org/​project/​modules znajdziesz tysiące modułów, które realizują przeróżne funkcje, począwszy od prostych modułów wyświetlających aktualną datę i czas, aż do zaawansowanych rozwiązań, takich jak sklep internetowy.


    W tym rozdziale utworzymy nowy moduł od podstaw. W trakcie pracy poznasz standardy i reguły, jakie muszą spełniać tworzone przez Ciebie (i innych programistów) moduły. Warto utworzyć coś praktycznego, dlatego zajmiemy się potrzebnym zagadnieniem — przypisami. Podczas przeglądania stron typowej witryny Drupala może zdarzyć się, że będzie trzeba dodać krótki przypis — informację o danej stronie. Można by, co prawda, skorzystać z tradycyjnych komentarzy, jednak na ogół komentarze są dostępne dla każdego użytkownika odwiedzającego stronę, ewentualnie tylko dla zalogowanych użytkowników. Przypisy, według naszego założenia, mogłyby być widoczne tylko dla autora segmentu.


    Tworzenie plików


    Na początku musimy — rzecz jasna — wybrać nazwę dla naszego modułu. Skorzystamy z nazwy annotate ("stworzyć przypis, adnotację") — krótkiej i treściwej. Następnie dla naszego modułu musimy znaleźć miejsce w strukturze katalogów. Moduły dodatkowe i własne są przechowywane w katalogu /sites/all/modules. Każdy moduł jest przechowywany w podkatalogu mającym taką samą nazwę jak moduł.

    


    
      Uwaga: Moduły rdzenia są przechowywane w katalogu /modules. W ten sposób nie musisz obawiać się, że wszystkie dodawane przez Ciebie moduły zostaną nadpisane lub usunięte w trakcie wykonywania aktualizacji.
    

    


    Jeśli chcesz, możesz utworzyć podkatalog /sites/all/modules/custom do przechowywania wyłącznie modułów utworzonych przez Ciebie. Dzięki temu inni programiści bez problemu rozróżnią moduły utworzone przez Ciebie od modułów pobranych z witryny Drupal.org. Tak też uczynimy w tym przypadku — w podkatalogu /sites/all/modules/custom/annotate znajdą się wszystkie pliki związane z modułem annotate.


    Pierwszym plikiem, który utworzymy, będzie plik annotate.info. Każdy moduł Drupala 7. musi mieć plik składający się z nazwy modułu i rozszerzenia .info. W przypadku modułu annotate podstawowy zestaw informacji, który pozwoli Drupalowi prawidłowo rozpoznać nasz moduł, ma następującą postać:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​name ​= ​Przypisy
 ​ ​ ​ ​ ​ ​description ​= ​"Moduł ​pozwala ​na ​tworzenie ​przypisów" 
 ​ ​ ​ ​ ​ ​package ​= ​Drupal ​7. ​Zaawansowane ​programowanie.
 ​ ​ ​ ​ ​ ​core ​= ​7.x ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​files[] ​= ​annotate.module ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​files[] ​= ​annotate.install ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​files[] ​= ​ ​annotate.admin.inc ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​configure=admin/config/content/annotate/settings


    Struktura tego pliku jest identyczna dla wszystkich modułów Drupala 7. Atrybut name określa nazwę modułu wyświetlaną na stronie konfiguracyjnej Moduły. Atrybut description zawiera opis modułu, wyświetlany w tym samym miejscu. Atrybut package definiuje pakiet (grupę), do której przynależy moduł. Moduły na stronie konfiguracyjnej Moduły są grupowane i wyświetlane według pakietów. Pole core określa wersję Drupala, do której został dostosowany moduł. Atrybut php definiuje wersję PHP wymaganą przez moduł. Wreszcie, atrybut files określa nazwy plików związanych z modułem. Dla modułu annotate są to pliki annotate.module i annotate.install.


    Plik konfiguracyjny może zawierać także atrybuty opcjonalne. Oto przykład modułu, który wykorzystuje PHP w wersji 5.2, zaś do jego poprawnego działania Drupal musi mieć zainstalowane dwa moduły: forum i kategorie.

     ​ ​ ​ ​ ​ ​name ​= ​Chochlik ​na ​forum
 ​ ​ ​ ​ ​ ​description ​= ​Moduł ​losowo ​przypisuje ​odpowiedzi ​do ​różnych ​wątków
 ​ ​ ​ ​ ​ ​core ​= ​7.x ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​dependencies[] ​= ​forum ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​dependencies[] ​= ​taxonomy ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​files[] ​= ​forumconfusion.module ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​files[] ​= ​forumconfusion.install ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​package ​= ​"Forum ​BonusPak ​Złego ​Boba" ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​php ​= ​5.2


    Teraz możemy zająć się tworzeniem kodu dla naszego modułu. Utwórz plik o nazwie annotate.module wewnątrz katalogu sites/all/modules/custom/annotate. Rozpocznij plik od otwierającego znacznika PHP i identyfikacyjnego znacznika CVS, po których następuje komentarz:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​<?php ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​@file ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Moduł ​pozwala ​użytkownikom ​na ​dodawanie ​prywatnych ​przypisów ​do ​segmentów.
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Moduł ​dodaje ​pole ​tekstowe ​w ​momencie ​wyświetlenia ​segmentu.
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Dzięki ​temu ​zalogowani ​użytkownicy ​mogą ​dodawać ​przypisy. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/


    Na początku zwróć uwagę na styl komentarza. Na początku znajduje się ciąg /**, po czym każdy kolejny wiersz rozpoczyna się od gwiazdki poprzedzonej spacją ( *). Wreszcie, na końcu komentarza znajduje się sekwencja */. Atrybut @file informuje, że następny akapit zawiera opis pliku. Ten jednowierszowy opis jest wykorzystywany również przez api.module (http:/​/​drupal.org/​project/​api) — moduł odpowiedzialny za tworzenie i formatowanie dokumentacji na podstawie kodu. Przy okazji, zapamiętaj adres http:/​/​api.drupal.org. Na tej stronie znajdziesz dokumentację wszystkich API wchodzących w skład Drupala. Warto, abyś zapoznał się z tą stroną. Jest to nieocenione źródło informacji dla programistów, którzy tworzą bądź modyfikują moduły.


    Tuż za pustym wierszem znajduje się dłuższy opis, przeznaczony dla programistów, którzy będą korzystać (i zapewne poprawiać) nasz kod. Zwróć uwagę, że nie używamy znacznika zamykającego (?>). Element ten jest w PHP opcjonalny. Jego dołączenie mogłoby spowodować problemy z białymi znakami na końcu pliku (http:/​/​drupal.org/​coding-standards#phptags).

    


    
      Uwaga: Zastanawiasz się, czemu przykładamy taką wagę do sposobu organizacji plików, katalogów i wszelkich innych elementów w obrębie instalacji Drupala? Odpowiedź jest prosta. Gdy setki programistów z całego świata pracują nad jednym projektem, zachowanie jednolitych standardów znacznie upraszcza i skraca czas pracy związany z łączeniem efektu prac różnych ludzi w jedną całość. Szczegółowe konwencje programistyczne obowiązujące w Drupalu znajdziesz w sekcji Coding standards w dokumencie Developing for Drupal Handbook (http:/​/​drupal.org/​coding-standards).
    

    


    Implementacja haka


    Drupal intensywnie wykorzystuje mechanizm haków, zwanych też niekiedy wywołaniami zwrotnymi. W trakcie wykonywania swoich zadań Drupal daje modułom możliwość zareagowania na pewne zdarzenia. Przykładowo tuż po załadowaniu segmentu z bazy danych (a jeszcze przed wyświetleniem go na stronie) Drupal sprawdza, czy włączone moduły mają zaimplementowaną funkcję hook_node_load(). Następnie funkcje znalezione w modułach są wywoływane jeszcze przed wyświetleniem modułu na stronie. Przykład takiego zachowania sprawdzimy, korzystając z naszego modułu annotate.


    Pierwszy hak, który będziemy implementować, jest zdefiniowany za pomocą haka hook_menu(). Za pomocą tej funkcji będziemy mogli dodać dwa elementy do menu administracyjnego naszej strony. W ten sposób do głównego menu konfiguracyjnego dodamy opcję Przypisy, a także podmenu (wewnątrz menu Przypisy) o nazwie Ustawienia. Kliknięcie tej pozycji spowoduje uruchomienie strony konfiguracyjnej naszego modułu. Elementy menu definiujemy przy użyciu tablic, składających się z kluczy i wartości określających zachowanie Drupala w momencie nadejścia żądania o określonej ścieżce. Tym zagadnieniem zajmiemy się szczegółowo w rozdziale 4., poświęconym menu i wywołaniom zwrotnym Drupala. Odwołanie do haka hook_menu nazwiemy annotate_menu — zastępując słowo hook nazwą tworzonego modułu. Ta zasada obowiązuje dla wszystkich haków — zawsze należy zastępować słowo hak nazwą konkretnego modułu.


    Oto kod, który musimy dodać do naszego modułu:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Implementacja ​haka ​hook_menu(). ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​annotate_menu() ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$items['admin/config/annotate'] ​= ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'title' ​=> ​'Przypis ​segmentu', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'description' ​=> ​'Dostosuj ​opcje ​przypisów ​segmentu.', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'position' ​=> ​'right', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'weight' ​=> ​-5, ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'page ​callback' ​=> ​'system_admin_menu_block_page', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'access ​arguments' ​=> ​array('administer ​site ​configuration'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'file' ​=> ​'system.admin.inc', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'file ​path' ​=> ​drupal_get_path('module', ​'system'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$items['admin/config/annotate/settings'] ​= ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'title' ​=> ​'Ustawienia ​przypisów', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'description' ​=> ​'Dostosuj ​sposób ​działania ​przypisów.', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'page ​callback' ​=> ​'drupal_get_form', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'page ​arguments' ​=> ​array('annotate_admin_settings'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'access ​arguments' ​=> ​array('administer ​site ​configuration'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'type' ​=> ​MENU_NORMAL_ITEM, ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'file' ​=> ​'annotate.admin.inc', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​$items; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}


    Nie musisz analizować treści powyższego kodu w tej chwili. Jego działanie jest następujące: gdy użytkownik wejdzie pod adres http:/​/​example.com/​?q=admin/​config/​annotate/​settings, zostanie wywołana funkcja drupal_get_form(), która otrzyma jako argument identyfikator formularza annotate_admin_settings. W związku z tym, nastąpi próba znalezienia funkcji opisującej ten formularz w pliku annotate.admin.inc. Element menu (a co za tym idzie, możliwość wykonania operacji) otrzymają jedynie użytkownicy z uprawnieniem administer site configuration. W momencie wyświetlenia formularza Drupal poprosi o określenie definicji formularza. Po zakończeniu odpytywania wszystkich modułów w celu uzyskania ich elementów menu następuje próba wybrania funkcji odpowiadającej ścieżce, z której nastąpiło żądanie.

    


    
      Uwaga: Jeśli chcesz poznać bliżej mechanizm sterujący wszystkimi hakami, zajrzyj na stronę z dokumentacji funkcji module_invoke_all(), zadeklarowanej w pliku includes/module.inc (http:/​/​api.drupal.org/​api/​function/​module_invoke_all/​7).
    

    


    Teraz powinno być już jasne, dlaczego funkcja haka nosi nazwę hook_menu().

    


    
      Wskazówka: Haki Drupala pozwalają na obsługę przeróżnych zdarzeń systemu. Pełna lista obsługiwanych haków znajduje się w dokumentacji API Drupala (http:/​/​api.drupal.org/​api/​group/​hooks/​7).
    

    


    Dodawanie ustawień charakterystycznych dla modułu


    Drupal zawiera wiele różnych rodzajów segmentów (nazywanych też rodzajami zawartości w interfejsie użytkownika), takich jak artykuły czy zwykłe strony. W związku z tym, chcielibyśmy, aby przypisy mogły być stosowane tylko do niektórych rodzajów segmentów. W tym celu musimy utworzyć stronę z możliwością wyboru rodzajów zawartości, przy których będzie pojawiać się opcja wstawienia przypisu. Strona będzie mieć prostą budowę — obok nazwy każdego dostępnego rodzaju zawartości znajdzie się pole typu checkbox. Zaznaczenie bądź usunięcie znaczenia tego pola będzie stanowiło o możliwości wstawiania przypisów przy danym rodzaju zawartości (rysunek 2.1). Opisana strona powinna być dostępna jedynie dla administratora, dlatego jej kod powinien być ładowany i przetwarzany tylko wtedy, kiedy będzie trzeba. Z tego względu kod strony umieścimy w osobnym pliku (a nie w dotychczas edytowanym pliku annotate.module, który będzie ładowany i wykorzystywany przy każdym żądaniu). W poprzednim listingu poinformowaliśmy Drupal, że powinien szukać formularza ustawień w pliku annotate.admin.inc, dlatego musimy dotrzymać słowa i utworzyć plik sites/all/modules/annotate/annotate.admin.inc o poniższej treści:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​<?php ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​@file ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Strona ​administracyjna ​z ​wywołaniami ​zwrotnymi ​modułu ​annotate. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Tworzenie ​formularza ​dla ​ustawień ​przypisów. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​@ingroup ​forms ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​@see ​system_settings_form(). ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​annotate_admin_settings() ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Pobierz ​tablicę ​rodzajów ​segmentów, ​zawierającą ​wewnętrzne ​nazwy ​jako ​klucze ​i ​przyjazne ​nazwy ​jako ​wartości, ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​np. ​array('page' ​=> ​'Prosta ​strona', ​'article' ​=> ​'Artykuły') ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$types ​= ​node_type_get_types(); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​foreach($types ​as ​$node_type) ​{ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$options[$node_type->type] ​= ​$node_type->name; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​$form['annotate_node_types'] ​= ​array( ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#type' ​=> ​'checkboxes', ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#title' ​=> ​t('Użytkownicy ​mogą ​tworzyć ​przypisy ​dla ​następujących ​rodzajów ​zawartości'), ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#options' ​=> ​$options, ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#default_value' ​=> ​variable_get('annotate_node_types', ​array('page')), ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#description' ​=> ​t('Przy ​wybranych ​rodzajach ​zawartości ​zostaną ​wyświetlone ​pola ​tekstowe ​w ​celu ​umożliwienia ​dodawania ​prywatnych ​uwag ​przez ​użytkowników.'), ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$form['#submit'][] ​= ​'annotate_admin_settings_submit'; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​system_settings_form($form); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}


    Formularze w Drupalu są reprezentowane za pomocą struktury drzewiastej, tzn. tablicy tablic (tablic zagnieżdżonych). Przy użyciu tej struktury danych Drupal przekazuje niezbędne informacje do silnika renderującego (odpowiedzialnego za wygenerowanie kodu HTML). Dla zwiększenia czytelności każdy element tablicy został umieszczony w osobnym wierszu. Każdy atrybut formularza został oznaczony znakiem krzyżyka (#). Atrybuty te pełnią dodatkowo rolę kluczy w tablicy. Na początku określamy rodzaj elementów formularza za pomocą wartości checkboxes. Oznacza ona, że pola tego typu będą tworzone z wykorzystaniem tablicy z kluczami, do której odwołujemy się za pomocą zmiennej $options.


    Opcje zostaną pobrane z zastosowaniem funkcji node_type_get_types(), która zwraca tablicę obiektów. Efekt działania tej funkcji mógłby wyglądać tak:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​[article] ​=> ​stdClass ​Object ​( ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​[type] ​=> ​article ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​[name] ​=> ​Artykuł ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​[base] ​=> ​node_content ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​[description] ​=> ​Artykuły ​są ​wykorzystywane ​do ​tworzenia ​treści ​o ​istotnej ​dacie ​publikacji, ​np. ​aktualności, ​wiadomości ​prasowych ​czy ​też ​wpisów ​na ​blogu. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​[help] ​=> ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​[has_title] ​=> ​1 ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​[title_label] ​=> ​Tytuł ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​[has_body] ​=> ​1 ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​[body_label] ​=> ​Treść ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​[custom] ​=> ​1 ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​[modified] ​=> ​1 ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​[locked] ​=> ​0 ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​[orig_type] ​=> ​article ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​)


    Kluczem powyższego obiektu ([article] =>) jest identyfikator rodzaju segmentu, używany wewnętrznie przez Drupala do przetwarzania segmentów, podczas gdy przyjazna nazwa to wartość atrybutu name, znajdująca się wewnątrz definicji obiektu.


    API formularzy Drupala zobowiązuje nas do umieszcza w atrybucie #options par klucz => wartość. Dlatego właśnie w pętli foreach kluczem pary staje się atrybut type, a wartością pary — atrybut name. Korzystając z tablicy $options, Drupal wygeneruje w formularzu pola typu checkbox dla prostej strony, artykułu oraz wszystkich innych rodzajów zawartości, jakie są dostępne w Twojej aplikacji.


    Tytuł formularza ustawiamy na podstawie wartości atrybutu #title.

    


    
      Uwaga: Wszystkie teksty wyświetlane na stronie (takie jak wartości pól #title i #description naszego formularza) są umieszczane jako argumenty wywołania funkcji t(). Funkcja ta znacznie ułatwia tłumaczenie tekstów. Przetworzenie wszystkich tekstów w aplikacji przez funkcję tłumaczącą t znacznie ułatwi utworzenie kolejnych wersji językowych. Nie zastosowaliśmy tej funkcji dla elementów menu, ponieważ są one tłumaczone automatycznie.
    

    


    Kolejny z atrybutów, #default_value, określa wartość domyślną elementu formularza. Skoro wartości typu checkboxes mogą zawierać wiele elementów typu checkbox, wartość domyślna dla takiego typu musi być tablicą. Wyrażenie zdefiniowane dla atrybutu #default_value jest warte dłuższej analizy:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​variable_get(‚annotate_node_types', ​array(‚page'))


    Drupal pozwala na przechowywanie i odczytywanie dowolnych wartości za pomocą dwóch specjalnych funkcji: variable_get() i variable_set(). Wartości są zapisywane w tabeli variables w bazie danych i dostępne przez cały czas przetwarzania żądania. Oczywiście, nie należy nadużywać tych funkcji zarówno pod względem liczby przechowywanych obiektów, jak i ich wielkości. Wartości są ładowane przy okazji każdego żądania, dlatego takie nadużycia mogłyby spowolnić pracę całego systemu. Mechanizm ten nadaje się natomiast znakomicie do przechowywania wszelkich ustawień. Zwróć uwagę, że do funkcji variable_get przekazujemy klucz, który jednoznacznie identyfikuje szukaną wartość (dzięki czemu Drupal może znaleźć ją w tabeli variables), a także wartość domyślną. Powyższy zapis możemy interpretować następująco: jeśli w tabeli variables nie ma określonych rodzajów segmentów, dla których są włączone przypisy, skorzystaj z tablicy określonej w wartości domyślnej. Domyślnie pozwalamy na dodawanie przypisów jedynie dla prostych (ang. Basic) stron.

    


    
      Wskazówka: Korzystając z funkcji system_settings_form(), pamiętaj, że nazwa elementu formularza (np. annotate_node_types) musi być taka sama jak klucz określony w funkcji variable_get().
    

    


    Opis pełni jedynie funkcję informacyjną — dla administratora strony jest to informacja, do czego służy dane pole. Formularze omówimy szczegółowo w rozdziale 11.


    Następnym krokiem w tworzeniu naszego modułu będzie dodawanie i usuwanie pola przypisu do rodzajów zawartości. Jeśli administrator strony włączy dany rodzaj zawartości, pole przypisu zostanie do niego dodane. Usunięcie zaznaczenia pola będzie równoznaczne z usunięciem pola przypisu z danego rodzaju zawartości. Field API Drupala (API związane z polami) pomoże zdefiniować pole i powiązać je z typem zawartości. Field API wykonuje wszystkie operacje związane z konfigurowaniem pola, włącznie z tworzeniem w bazie danych tabeli, w której będą przechowywane treści przypisów, i tworzeniem elementów formularza niezbędnych do pobrania treści przypisu od autora. Field API pozwoli także na powiązanie pola z rodzajem segmentu i dołączenie go do formularza edycji danego segmentu, a także uwzględnienie pola przy wyświetlaniu tegoż segmentu. Field API szczegółowo opisujemy w rozdziale 8.


    Najpierw zajmiemy się obsługą wysyłanych formularzy, a zatem napiszemy kod obsługujący wysłanie formularza przez administratora. Chodzi — oczywiście — o formatkę wyboru rodzajów segmentów, które mają mieć włączone dodawanie przypisów. Jeśli pole checkbox danego segmentu nie jest zaznaczone, musimy upewnić się, że segment ten nie ma powiązanego pola przypisu — a jeśli tak jest, pole to należy usunąć wraz z istniejącymi przypisami. Włączenie pola typu checkbox spowoduje sprawdzenie, czy pole przypisu dla danego rodzaju zawartości istnieje. Jeśli nie, zostanie dodane (w przeciwnym przypadku nie trzeba podejmować żadnej akcji).

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Przetwarzanie ​formularza ​ustawień ​przypisów. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​annotate_admin_settings_submit($form, ​$form_state) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Przeiteruj ​kolekcję ​checkboksów ​zawartych ​w ​formularzu
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​foreach ​($form_state['values']['annotate_node_types'] ​as ​$key ​=> ​$value) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Jeśli ​checkbox ​dla ​danego ​rodzaju ​zawartości ​nie ​jest ​zaznaczony, ​sprawdź, ​czy ​dany ​rodzaj ​zawartości ​ma ​zdefiniowane ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​pole ​przypisu, ​korzystając ​z ​funkcji ​field_info_instance. ​Jeśli ​tak, ​usuń ​pole ​przypisu, ​ponieważ ​administrator ​usunął ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​zaznaczenie ​danego ​pola ​formularza.
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​if ​(!$value) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$instance ​= ​field_info_instance('node', ​'annotation', ​$key); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​if ​(!empty($instance)) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​field_delete_instance($instance); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​watchdog("Przypis", ​'Usunięto ​pole ​przypisu ​z ​następującego ​rodzaju ​zawartości: ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​%key', ​array('%key' ​=> ​$key)); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​else ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Jeśli ​checkbox ​dla ​danego ​rodzaju ​zawartości ​jest ​zaznaczony, ​sprawdź, ​czy ​pole ​przypisu ​dla ​danego ​rodzaju ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​zawartości ​istnieje. ​Jeśli ​nie, ​dodaj ​pole ​przypisu ​do ​tego ​rodzaju ​zawartości.
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$instance ​= ​field_info_instance('node', ​'annotation', ​$key); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​if ​(empty($instance)) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$instance ​= ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'field_name' ​=> ​'annotation', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'entity_type' ​=> ​'node', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'bundle' ​=> ​$key, ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('Przypis'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'widget_type' ​=> ​'text_textarea_with_summary', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'settings' ​=> ​array('display_summary' ​=> ​TRUE), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'display' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'default' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'type' ​=> ​'text_default', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'teaser' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'type' ​=> ​'text_summary_or_trimmed', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$instance ​= ​field_create_instance($instance); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​watchdog('Przypis', ​'Dodano ​pole ​przypisu ​do ​następującego ​rodzaju ​zawartości: ​%key', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​array('%key' ​=> ​$key)); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​// ​Koniec ​pętli ​foreach. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​ ​


    Po zbudowaniu skryptu obsługi formularza możemy zająć się utworzeniem pliku .install dla naszego modułu. Plik instalacyjny zawiera jedną lub więcej funkcji, które są wywoływane w momencie instalacji lub deinstalacji modułu. W naszym przypadku w trakcie instalacji chcemy utworzyć pole przypisu, które mogłoby być przypisane do rodzajów zawartości przez administratora. Deinstalacja modułu wiązać się będzie z usunięciem powiązań pola przypisu ze wszystkimi rodzajami zawartości, a także usunięciem samego pola z bazy danych Drupala. W tym celu musimy utworzyć nowy plik o nazwie annotate.install w katalogu modułu annotate.


    Pierwszą funkcją, jaką wywołamy, będzie funkcja obsługi haka hook_install(). Zgodnie z konwencją nazewniczą Drupala, funkcja otrzyma nazwę annotate_install(). W funkcji tej za pomocą Field API sprawdzimy, czy pole istnieje, a jeśli nie, nie pozostanie nam nic innego, jak je utworzyć:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​<?php ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Implementacja ​haka ​hook_install() ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​annotate_install() ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Sprawdź, ​czy ​pole ​istnieje. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$field ​= ​field_info_field('annotation'); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Jeśli ​nie, ​utwórz ​pole. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​if ​(empty($field)) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$field ​= ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'field_name' ​=> ​'annotation', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'type' ​=> ​'text_with_summary', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'entity_types' ​=> ​array('node'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'translatable' ​=> ​TRUE, ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$field ​= ​field_create_field($field); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}


    Teraz możemy przejść do tworzenia funkcji deinstalacyjnej, korzystając z haka hook_uninstall. Stosowna funkcja otrzyma nazwę annotate_uninstall. Skorzystamy w niej z funkcji watchdog w celu zapisania w dzienniku (logu) informacji o deinstalacji modułu. Następnie skorzystamy z funkcji node_get_types(), aby pobrać wszystkie dostępne rodzaje zawartości. Dzięki temu sprawdzimy, które z rodzajów zawartości mają swoje pola przypisu i usuniemy je. Na koniec będziemy mogli usunąć definicję pola przypisu.

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Kod ​obsługi ​haka ​hook_uninstall() ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​annotate_uninstall() ​{ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​watchdog("Moduł ​Przypisy", ​"Deinstalacja ​modułu ​i ​usuwanie ​pól"); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$types ​= ​node_type_get_types(); ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​foreach($types ​as ​$type) ​{ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​annotate_delete_annotation($type); ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$field ​= ​field_info_field('annotation'); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​if ​($field) ​{ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​field_delete_field('annotation'); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​annotate_delete_annotation($type) ​{ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$instance ​= ​field_info_instance('node', ​'annotation', ​$type->type); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​if ​($instance) ​{ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​field_delete_instance($instance); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}


    Zmierzając powoli do końca tworzenia naszego modułu, możemy zająć się ostatnią czynnością — dodaniem kodu do pliku .module w celu sprawdzenia, czy osoba przeglądająca dany segment jest jego autorem. Jeśli ten warunek nie jest spełniony, przypis musi zostać ukryty. Do realizacji tej funkcjonalności posłuży hak hook_node_load(), wywoływany w trakcie ładowania segmentu. Wewnątrz funkcji obsługi tego haka sprawdzimy, czy osoba przeglądająca segment jest jego autorem. Jeśli tak nie jest, przypis zostanie ukryty przez zastosowanie operacji unset:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Kod ​obsługi ​haka ​hook_node_load() ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​annotate_node_load($nodes, ​$types) ​{ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​global ​$user; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Sprawdź, ​czy ​osoba ​przeglądająca ​segment ​jest ​jego ​autorem. ​Jeśli ​nie, ​ukryj ​przypis. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​foreach ​($nodes ​as ​$node) ​{ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​if ​($user->uid ​!= ​$node->uid) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​unset($node->annotation); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​


    Zapisz utworzone pliki (.info, .install, .admin.inc, .module), a następnie kliknij łącze Moduły w menu administratora na górze strony. Twój moduł powinien znaleźć się w grupie zatytułowanej Drupal 7. Zaawansowane programowanie. (Jeśli tak nie jest, sprawdź dokładnie pliki annotate.info i annotate.module pod kątem składni i upewnij się, że oba pliki znajdują się w katalogu sites/all/modules/custom). Po całej pracy wykonanej w tym rozdziale możesz wreszcie włączyć moduł.


    Po włączeniu modułu na stronie admin/config/annotate/settings powinien znaleźć się formularz konfiguracji dla modułu annotate.module (rysunek 2.1).


    [image: missing image file]


    Rysunek 2.1. Formularz konfiguracji dla modułu annotate.module


    Zaledwie kilka wierszy kodu dało w pełni funkcjonalny formularz konfiguracji naszego modułu, który automatycznie zapisze i zapamięta ustawienia. Jest to dobitny przykład możliwości Drupala.


    Sprawdźmy teraz główną funkcjonalność naszego modułu. Najpierw musimy włączyć przypisy dla wszystkich rodzajów zawartości. Zaznacz wszystkie pola na stronie konfiguracyjnej i kliknij przycisk Zachowaj konfigurację. Następnie utwórz prostą stronę i przewiń ją na sam dół, aż zobaczysz pole Przypis (rysunek 2.2).


    [image: missing image file]


    Rysunek 2.2. Gotowy formularz przypisu


    Utwórz nowy segment, wprowadzając tytuł, treść i przypis. Po zakończeniu zachowaj zmiany, a powinieneś zobaczyć efekt, taki jak na rysunku 2.3.
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    Rysunek 2.3. Segment zawierający przypis


    Możesz zastanawiać się, gdzie Drupal przechowuje wszystkie informacje związane z przypisami — w końcu nie wykonywaliśmy jawnie żadnych operacji związanych z bazą danych. Field API wykonuje wszystkie niezbędne operacje, począwszy od utworzenia tabeli, przez zapis i odczyt danych, aż do usunięcia tabeli w przypadku deinstalacji. Wywołanie funkcji field_create_field() powoduje utworzenie tabeli o nazwie field_data_<nazwa_pola>. W naszym przypadku nazwą tabeli będzie ciąg field_data_annotations. Szczegółowe informacje na temat Field API znajdziesz w rozdziale 4.


    Tworzenie własnej sekcji administracyjnej


    Drupal zawiera kilka kategorii ustawień administracyjnych — takich jak zarządzanie treścią czy zarządzanie użytkownikami — które pojawiają się na stronie Konfiguracja. Może się zdarzyć, że Twojemu modułowi przydałaby się własna kategoria. Nic prostszego — w tym podrozdziale wykreujemy nową kategorię ustawień o nazwie Przypisy segmentów. Na początek musimy utworzyć funkcję obsługi haka hook_menu.

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Obsługa ​haka ​hook_menu(). ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​annotate_menu() ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$items['admin/config/annotate'] ​= ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'title' ​=> ​'Przypis ​segmentów', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'description' ​=> ​'Dostosuj ​opcje ​przypisów ​segmentów.', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'position' ​=> ​'right', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'weight' ​=> ​-5, ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'page ​callback' ​=> ​'system_admin_menu_block_page', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'access ​arguments' ​=> ​array('administer ​site ​configuration'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'file' ​=> ​'system.admin.inc', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'file ​path' ​=> ​drupal_get_path('module', ​'system'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$items['admin/config/annotate/settings'] ​= ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'title' ​=> ​'Ustawienia ​przypisów', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'description' ​=> ​'Zmień ​zachowanie ​przypisów.', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'page ​callback' ​=> ​'drupal_get_form', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'page ​arguments' ​=> ​array('annotate_admin_settings'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'access ​arguments' ​=> ​array('administer ​site ​configuration'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'type' ​=> ​MENU_NORMAL_ITEM, ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'file' ​=> ​'annotate.admin.inc', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​$items; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}


    Na rysunku 2.4 przedstawiamy kategorię na stronie Konfiguracja, zawierającą łącze do ustawień naszego modułu.
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    Rysunek 2.4. Łącze do ustawień modułu przypisów pojawia się jako odrębna kategoria


    Jeśli kiedykolwiek zdarzy Ci się zmienić kod obsługi haka menu, musisz wyczyścić pamięć podręczną (ang. cache) menu. Można to zrobić na dwa sposoby — czyszcząc tabelę cache_menu lub wybierając opcję Utwórz ponownie menu dostępną w module programistycznym Drupala (ang. devel.module). Możesz także skorzystać z opcji Wyczyść dane pamięci podręcznej, która znajduje się na stronie Konfiguracja/Wydajność.

    


    
      Wskazówka: Moduł devel (http:/​/​drupal.org/​project/​devel) powstał specjalnie dla programistów rozszerzających możliwości Drupala. Przy jego użyciu można łatwo uzyskać dostęp do takich opcji jak czyszczenie pamięci podręcznej, podgląd zmiennych czy śledzenie zapytań do bazy danych. To obowiązkowe narzędzie każdego programisty Drupala.
    

    


    Dodanie nowej kategorii wymaga wykonania dwóch kroków. Po pierwsze, dodać trzeba element menu, który opisuje nagłówek kategorii. Element menu ma swoją unikalną ścieżkę (admin/config/annotate). Zostanie on umiejscowiony w prawej kolumnie, z wagą o wartości 5, dzięki czemu znajdzie się tuż przed kategorią Usługi web, co stanowi najwygodniejsze rozwiązanie.


    Drugi krok sprowadza się do zagnieżdżenia hiperłącza prowadzącego do ustawień przypisów wewnątrz kategorii Przypisy segmentów. Uda się to osiągnąć po ustawieniu ścieżki oryginalnego menu na wartość admin/config/annotate/settings. W momencie ponownego tworzenia menu Drupal analizuje ścieżki w celu określenia związku między nadrzędnymi i podrzędnymi elementami. Efektem będzie wyświetlenie elementu o ścieżce admin/config/annotate/settings jako dziecka elementu o ścieżce admin/config/annotate.


    Drupal ładuje jedynie pliki niezbędne do zrealizowania żądania. Takie podejście sprawia, że udaje się oszczędzić sporo pamięci. Zwróć uwagę, że atrybut page callback (wywołanie zwrotne) elementu tablicy items odwołuje się do funkcji spoza naszego modułu (system_admin_menu_block_page() z modułu system.module). W związku z tym, musimy poinformować Drupal o konieczności załadowania pliku modules/system/system.admin.inc (domyślnie Drupal próbowałby dołączyć plik sites/all/modules/custom/annotate/system.admin.inc). Możemy to osiągnąć, pobierając ścieżkę do modułu system i umieszczając ją jako wartość dla atrybutu file naszego elementu w tablicy items.


    Oczywiście, powyższy przykład tworzenia kategorii został zrealizowany głównie w celach dydaktycznych — w praktyce tworzenie kategorii powinno być dobrze uzasadnione — nie ma sensu irytować administratora nadmierną liczbą kategorii.


    Wyświetlanie formularza ustawień


    W module przypisów administrator może wybrać rodzaje zawartości (segmenty), które mogą być oznaczane przypisami (rysunek 2.1). Przyjrzyjmy się bliżej temu zagadnieniu.


    Zmiana ustawień modułu przypisów wiąże się z koniecznością wyświetlenia formularza. Nasz element menu wywoła zwrotnie funkcję drupal_get_form(), przekazując jako parametr tablicę annotate_admin_settings. Oznacza to, że w momencie nadejścia żądania http:/​/​example.com/​?q=admin/​config/​annotate/​settings zostanie wywołana funkcja drupal_get_form(‚annotate_admin_settings'), co w praktyce spowoduje utworzenie formularza określonego za pomocą funkcji annotate_admin_settings().


    Przeanalizujmy funkcję definiującą formularz, która dodaje pole typu checkbox do rodzajów zawartości (rysunek 2.1), a także dwie nowe opcje. Funkcja znajduje się w pliku sites/all/modules/custom/annotate/annotate.admin.inc.

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Tworzenie ​formularza ​dla ​ustawień ​przypisów. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​@ingroup ​forms ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​@see ​system_settings_form(). ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​annotate_admin_settings() ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Pobierz ​tablicę ​rodzajów ​segmentów, ​zawierającą ​wewnętrzne ​nazwy ​jako ​klucze ​i ​przyjazne ​nazwy ​jako ​wartości, ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​np. ​array('page' ​=> ​'Prosta ​strona', ​'article' ​=> ​'Artykuły') ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$types ​= ​node_type_get_types(); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​foreach($types ​as ​$node_type) ​{ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$options[$node_type->type] ​= ​$node_type->name; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​$form['annotate_node_types'] ​= ​array( ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#type' ​=> ​'checkboxes', ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#title' ​=> ​t('Użytkownicy ​mogą ​tworzyć ​przypisy ​dla ​następujących ​rodzajów ​zawartości'), ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#options' ​=> ​$options, ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#default_value' ​=> ​variable_get('annotate_node_types', ​array('page')), ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#description' ​=> ​t('Przy ​wybranych ​rodzajach ​zawartości ​zostaną ​wyświetlone ​pola ​tekstowe ​w ​celu ​umożliwienia ​dodawania ​prywatnych ​uwag ​przez ​użytkowników.'), ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$form['annotate_deletion'] ​= ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#type' ​=> ​'radios', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#title' ​=> ​t('Przypisy ​zostaną ​usunięte'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#description' ​=> ​t('Wybierz ​metodę ​usuwania ​przypisów.'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#options' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​t('Nigdy'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​t('Losowo'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​t('Po ​30 ​dniach') ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#default_value' ​=> ​variable_get('annotate_deletion', ​0) ​// ​Domyślnie: ​Nigdy ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$form['annotate_limit_per_node'] ​= ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#type' ​=> ​'textfield', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#title' ​=> ​t('Liczba ​przypisów ​na ​pojedynczy ​segment'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#description' ​=> ​t('Wprowadź ​maksymalną ​dopuszczalną ​liczbę ​przypisów ​dla ​pojedynczego ​segmentu ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​(0 ​— ​brak ​limitu)'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#default_value' ​=> ​variable_get('annotate_limit_per_node', ​1), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#size' ​=> ​3 ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$form['#submit'][] ​= ​'annotate_admin_settings_submit'; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​system_settings_form($form); ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}


    Pole radio (pole jednokrotnego wyboru) posłuży nam do wyboru metody usuwania przypisów, a z kolei zwykłe pole tekstowe pozwoli na ograniczenie maksymalnej liczby przypisów dla pojedynczego segmentu (implementację tych funkcji pozostawiamy jako ćwiczenie). Zamiast samodzielnie przetwarzać nasz formularz, korzystamy z funkcji system_settings_form(), która doda niezbędne przyciski, przeprowadzi walidację i obsłuży wysłany formularz. Na rysunku 2.5 przedstawiamy aktualny widok formularza.


    Walidacja ustawień wysłanych przez użytkownika


    Skoro funkcja system_settings_form() zajmuje się przechowaniem wartości formularza automatycznie, skąd mamy wiedzieć, że wartość wprowadzona w pole Liczba przypisów na pojedynczy segment jest istotnie liczbą? Musimy dodać stosowny kod, tworząc funkcję walidacji (annotate_admin_settings_validate($form, $form_state)) w pliku sites/all/modules/custom/annotate/annotate.admin.inc. W razie jakichkolwiek problemów z przesłaną wartością funkcja włączy komunikat o błędzie:
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    Rysunek 2.5. Rozszerzony formularz ustawień, zawierający pole typu checkbox, pole typu radio i pole tekstowe

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Walidacja ​formularza ​ustawień ​przypisów.
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​annotate_admin_settings_validate($form, ​&$form_state) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$limit ​= ​$form_state['values']['annotate_limit_per_node']; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​if ​(!is_numeric($limit)) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​form_set_error('annotate_limit_per_node', ​t('Proszę ​wprowadzić ​liczbę.')); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}


    Powyższa funkcja zostanie wywołana w momencie przetwarzania formularza przez Drupal. Po wystąpieniu problemów użytkownik otrzyma stosowny komunikat o błędzie. Dodatkowo pole zawierające niepoprawną zawartość zostanie odpowiednio podświetlone.


    Skąd Drupal "wie", że ma wywołać właśnie tę funkcję? Skorzystaliśmy ze specjalnej nazwy, składającej się z nazwy funkcji definiującej formularz (annotate_admin_settings) z dołączonym członem _validate. Więcej informacji na temat funkcji walidacji znajdziesz w rozdziale 11.


    Przechowywanie ustawień


    W poprzednim przykładzie dwie operacje, czyli wprowadzenie nowych ustawień i kliknięcie przycisku Zachowaj konfigurację, zadziałały bez problemu. Teraz zastanowimy się nad tym, co właściwie stało się po wykonaniu powyższych operacji.


    Tabela variables w akcji


    Najpierw musimy przyjrzeć się polu Liczba przypisów na pojedynczy segment. Wartość domyślna tego pola (#default_value) jest uzyskiwana za pomocą wywołania variable_get(‚annotate_limit_per_node', 1).


    Drupal korzysta z tabeli variables znajdującej się w bazie danych. Pary klucz-wartość mogą być do niej zapisywane za pomocą metody variable_set($klucz, $wartosc), a następnie odczytywane przy użyciu wywołania variable_get($klucz, $wartosc_domyslna). Powyższe wywołanie metody variable_get() dla przypisów możemy więc zinterpretować następująco: ustaw wartość domyślną pola Liczba przypisów na pojedynczy segment na wartość przechowywaną w tabeli variables dla klucza annotate_limit_per_node, a jeśli takiej wartości nie ma, skorzystaj z wartości 1.

    


    
      Ostrzeżenie: Przechowywanie wartości w tabeli variables wiąże się z możliwością powstania konfliktów nazw. Z tego względu zawsze nadawaj elementom formularza i kluczom tej tabeli takie same nazwy (np. annotate_limit_per_node). Nazwy najlepiej tworzyć według pewnego schematu, np. nazwa modułu + czytelny opis zmiennej. Tak utworzone nazwy stosuj zarówno dla elementów formularzy, jak i kluczy wartości z tabeli variables.
    

    


    Pole Przypisy zostaną usunięte jest nieco bardziej skomplikowane, ponieważ jest to pole typu radio. Obiekt #options dla tego pola ma następującą postać:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​‚#options' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​t('Nigdy'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​t('Losowo'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​t('Po ​30 ​dniach') ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​)


    Gdy PHP dostaje tablicę bez kluczy, kolejne wartości otrzymują automatycznie klucze liczbowe, dlatego w rzeczywistości powyższa tablica wygląda następująco:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​‚#options' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​[0] ​=> ​t('Nigdy'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​[1] ​=> ​t('Losowo'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​[2] ​=> ​t('Po ​30 ​dniach') ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​) ​


    Ustawiając wartość domyślną, korzystamy z poniższej konstrukcji. Domyślna wartość jest określona kluczem 0, co w praktyce przekłada się na użycie wartości t(‚Nigdy').

     ​ ​ ​ ​ ​ ​‚#default_value' ​=> ​variable_get(‚annotate_deletion', ​0) ​// ​Domyślnie: ​Nigdy


    Wczytywanie wartości za pomocą funkcji variable_get()


    Do odczytania zapisanych wcześniej ustawień modułu należy posłużyć się funkcją variable_get():

     ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Pobierz ​maksymalną ​dozwoloną ​liczbę ​przypisów ​na ​pojedynczy ​segment. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​$max ​= ​variable_get('annotate_limit_per_node', ​1); ​


    Warto zwrócić uwagę na podanie wartości domyślnej w wywołaniu funkcji variable_get(). Zostanie ona wykorzystana np. w sytuacji, gdy administrator ani razu nie odwiedził strony z ustawieniami.


    Co dalej?


    Oczywistym krokiem będzie udostępnienie naszego modułu społeczności Drupala, dlatego musimy utworzyć plik README.txt — w tym samym katalogu, co pliki annotate.info, annotate.module, annotate.admin.inc i annotate.install. Plik README.txt zawiera informacje o autorze i instalacji modułu. Informacje na temat licencji nie są konieczne, ponieważ wszystkie moduły wysyłane na stronę drupal.org podlegają licencji GPL. Ponadto odpowiedni skrypt na stronie drupal.org automatycznie dołączy plik LICENSE.txt. Po zakończeniu przygotowania modułu możesz wysłać go do repozytorium kontrybucji na stronie drupal.org, a następnie utworzyć stronę projektu, aby mieć kontakt z innymi członkami społeczności.


    Podsumowanie


    Po przeczytaniu tego rozdziału powinieneś:


    
      	poradzić sobie z utworzeniem modułu Drupala od podstaw,


      	rozumieć, jak korzystać z mechanizmu haków,


      	wiedzieć, jak należy zapisywać i odczytywać ustawienia charakterystyczne dla danego modułu,


      	tworzyć i przetwarzać proste formularze, korzystając z API formularzy Drupala,


      	umieć tworzyć nowe kategorie w obrębie głównej strony administracyjnej Drupala,


      	tworzyć formularze dla administratorów stron zawierające pola typu checkbox, pola typu radio i pola tekstowe,


      	umieć walidować ustawienia i wyświetlać komunikaty o błędach po wystąpieniu jakichkolwiek problemów,


      	rozumieć, jak Drupal przechowuje ustawienia z wykorzystaniem systemu trwałych zmiennych.

    

  


  
    Rozdział 3

    Haki, działania i wyzwalacze


    Bardzo często praca z Drupalem wymaga reagowania na pewne określone zdarzenia, np. administrator może zażyczyć sobie otrzymanie e-maila, gdy użytkownik prześle wiadomość wewnątrz Drupala. Innym dobrym przykładem jest możliwość zablokowania użytkownika, jeśli w jego odpowiedziach znajdą się niedozwolone słowa. W tym rozdziale zajmiemy się mechanizmem, który daje takie możliwości — mowa o obsłudze zdarzeń Drupala za pomocą mechanizmu haków.


    Jak działają zdarzenia i wyzwalacze?


    Drupal w trakcie wykonywania swoich zadań wywołuje szereg zdarzeń. Dzięki nim moduły mogą ingerować w działanie systemu. W tabeli 3.1 zawarliśmy wykaz niektórych jego zdarzeń.


    Tabela 3.1. Wykaz zdarzeń Drupala (niepełny)
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    Programiści Drupala nazywają te zdarzenia hakami (ang. hooks), ponieważ w momencie powstania zdarzenia Drupal pozwala modułom na podłączenie się (ang. hook into) do swojej ścieżki wykonania. Z hakami spotkaliśmy się już w poprzednim rozdziale. Podczas tworzenia modułów musisz na ogół wybrać interesujące zdarzenia, a następnie w tychże modułach zaimplementować odpowiednie haki.


    Załóżmy, że jesteś posiadaczem niedawno uruchomionej strony internetowej, która jest obsługiwana przez serwer znajdujący się w Twojej piwnicy. Gdy tylko Twój serwis stanie się popularny, sprzedasz go dużej korporacji i będziesz obrzydliwie bogaty. W międzyczasie chciałbyś otrzymywać informację za każdym razem, gdy dowolny użytkownik zaloguje się do systemu. Przy każdym udanym zalogowaniu komputer w Twojej piwnicy miałby wydać dźwięk. Oczywiście, takie rozwiązanie mogłoby np. obudzić Twojego kota lub po prostu okazać się niezwykle nużące, generowany dźwięk zastąpimy wpisem w dzienniku Drupala. Najpierw musisz utworzyć plik .info i umieścić go w katalogu sites/all/modules/custom/beep.

     ​ ​ ​ ​ ​ ​name ​= ​Brzęczyk
 ​ ​ ​ ​ ​ ​description ​= ​Symuluje ​wydanie ​dźwięku ​przez ​brzęczyk ​systemowy ​(bipnięcie)
 ​ ​ ​ ​ ​ ​package ​= ​Drupal ​7. ​Zaawansowane ​programowanie. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​core ​= ​7.x ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​files[] ​= ​beep.module ​


    Teraz możesz utworzyć plik sites/all/modules/custom/beep/beep.module.

     ​ ​ ​ ​ ​ ​<?php ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​@file ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Funkcja ​symuluje ​bipnięcie ​przez ​zapis ​komunikatu ​do ​dziennika ​Drupala.
 ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​beep_beep() ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​watchdog('beep', ​'Bip!'); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}


    Dzięki tej funkcji dziennik Drupala zapełni się wpisami o treści Bip! — to na razie powinno nam wystarczyć. Teraz musimy poinformować Drupal, aby wywołał powyższą funkcję, gdy użytkownik się zaloguje. Wystarczy obsłużyć funkcję hook_user_login() w naszym module.

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Obsługa ​funkcji ​hook_user_login(). ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​beep_user_login(&$edit, ​$account) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​beep_beep(); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​


    To było naprawdę proste. A gdyby tak rejestrować za pomocą sygnału, że w systemie została dodana nowa treść? Wystarczy w naszym module zaimplementować funkcję hook_node_insert()i przechwycić czynność insert.

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Obsługa ​funkcji ​hook_node_insert(). ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​beep_node_insert($node) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​beep_beep(); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​


    Moglibyśmy wygenerować bipnięcie w momencie dodania komentarza. Wystarczyłoby skorzystać z hook_comment_insert() i przechwycić czynność insert. Zastanówmy się jednak, czy miałoby to sens. Byłoby to powtórzenie tej samej czynności po raz trzeci. A gdyby tak można było wybrać sobie haki wywołujące bipnięcie za pomocą interfejsu graficznego? Tak się składa, że odpowiedzialny za to jest moduł trigger (wyzwalacz). Moduł ten pozwala na skojarzenie wybranych czynności (funkcji) z konkretnymi zdarzeniami. Wewnątrz kodu zdarzenie definiujemy jako unikalną parę "hak-czynność", np. "hak user-czynność login" lub "hak node-czynność insert". Zaistnienie tych czynności pozwoli modułowi trigger.module na wywołanie żądanego działania.


    Najpierw jednak usystematyzujemy poznane do tej pory pojęcia.


    
      	Zdarzenie — w ogólnym ujęciu jest to wiadomość wysyłana przez jeden komponent (składnik) systemu do innych.


      	Hak — technika programistyczna, używana w Drupala, pozwalająca na podłączenie się do przepływu (ścieżki) wykonania systemu. Każda czynność wykonywana na "hakowalnym" obiekcie dysponuje własnym hakiem (np. hook_node_insert).


      	Wyzwalacz — powiązanie haka i czynności z działaniem (działaniami). Przykładowo bipnięcie (działanie) może być powiązane z czynnością login haka user.

    


    Działania w praktyce


    Działanie to akcja wykonywana przez Drupal. Oto kilka przykładów.


    
      	Umieszczanie segmentu na stronie głównej.


      	Zmiana statusu segmentu z nieopublikowanego na opublikowany.


      	Usuwanie użytkownika.


      	Wysyłanie wiadomości e-mail.

    


    Każde z tych działań ma ściśle określone zadanie. Programiści z pewnością zauważą ich podobieństwo do funkcji języka PHP. Wysyłanie e-maila można by zrealizować za pomocą wywołania funkcji drupal_mail(), znajdującej się w pliku includes/mail.inc. Działania wyglądają jak funkcje, ponieważ działania są funkcjami. Funkcjami, które Drupal może poddać introspekcji i powiązać luźno ze zdarzeniami (więcej na ten temat już za chwilę). Teraz przeanalizujemy moduł trigger.


    Interfejs użytkownika wyzwalaczy


    Kliknij łącze Moduły z menu na górze strony, a następnie włącz moduł wyzwalaczy. Następnie kliknij łącze Struktura i na tej stronie kliknij łącze Wyzwalacze. Powinieneś zobaczyć interfejs podobny do tego z rysunku 3.1.
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    Rysunek 3.1. Interfejs przypisywania wyzwalaczy


    Zwróć uwagę na zakładki zlokalizowane na górze strony. Reprezentują one haki Drupala! Na rysunku 3.1 widzimy wykaz czynności dla haka node (segmentu). Każda z nich otrzymała przyjazną nazwę, np. czynność delete jest oznaczona zwrotem Wyzwalacz: Po skasowaniu zawartości. Każda z czynności tego haka może mieć przypisaną akcję (taką jak Publish content — Opublikuj zawartość), która zostanie wywołana w momencie powstania operacji. Wszystkie działania są dostępne w rozwijanym polu Proszę wskazać działanie.

    


    
      Uwaga: Nie wszystkie akcje są dostępne dla wszystkich wyzwalaczy, ponieważ niektóre akcje w pewnym kontekście nie mają sensu. Nie ma np. sensu wywołanie akcji Umieść zawartość na stronie głównej (Promote content to front page) dla wyzwalacza Po skasowaniu zawartości. W zależności od rodzaju instalacji, niektóre wyzwalacze mogą wyświetlić komunikat Brak działań dostępnych dla tego wyzwalacza.
    

    


    Niektóre nazwy wyzwalaczy, wraz z odpowiadającymi im hakami i czynnościami, zostały ujęte w tabeli 3.2.


    Tabela 3.2. Powiązania haków i wyzwalaczy w Drupalu 7.


    
      
        
          	
            Hak

          

          	
            Nazwa wyzwalacza

          
        


        
          	
            comment_insert

          

          	
            Zachowanie odpowiedzi

          
        


        
          	
            comment_update

          

          	
            Zachowanie zaktualizowanej odpowiedzi

          
        


        
          	
            comment_delete

          

          	
            Usunięcie odpowiedzi

          
        


        
          	
            comment_view

          

          	
            Wyświetlanie odpowiedzi przez użytkownika uwierzytelnionego

          
        


        
          	
            cron

          

          	
            Wykonywanie zadań cron

          
        


        
          	
            node_presave

          

          	
            Podczas zapisywania nowej zawartości lub aktualizacji istniejącej

          
        


        
          	
            node_insert

          

          	
            Po zapisaniu nowej zawartości

          
        


        
          	
            node_update

          

          	
            Po zapisaniu zaktualizowanej zawartości

          
        


        
          	
            node_delete

          

          	
            Po skasowaniu zawartości

          
        


        
          	
            node_view

          

          	
            Przeglądanie zawartości przez użytkownika uwierzytelnionego

          
        


        
          	
            taxonomy_term_insert

          

          	
            Zachowanie nowego terminu w bazie danych

          
        


        
          	
            taxonomy_term_update

          

          	
            Zachowanie zaktualizowanego terminu w bazie danych

          
        


        
          	
            taxonomy_term_delete

          

          	
            Usunięcie terminu

          
        


        
          	
            user_insert

          

          	
            Po utworzeniu nowego konta użytkownika

          
        


        
          	
            user_update

          

          	
            Po zaktualizowaniu konta użytkownika

          
        


        
          	
            user_delete

          

          	
            Usunięcie konta użytkownika

          
        


        
          	
            user_login

          

          	
            Zalogowanie się użytkownika

          
        


        
          	
            user_logout

          

          	
            Wylogowanie się użytkownika

          
        


        
          	
            user_view

          

          	
            Przeglądanie profilu użytkownika

          
        

      
    


    Twoje pierwsze działanie


    W tym punkcie zajmiemy się procesem przetworzenia zwykłej funkcji bipnięcia w pełnoprawne działanie. W tym celu musisz wykonać dwa kroki.


    1. Wybierz wyzwalacze, które mają być powiązane z naszym działaniem.


    2. Utwórz funkcję działania.


    Pierwszy krok można zrealizować, implementując funkcję hook_action_info(). Oto jak powinna ona wyglądać w naszym module:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Obsługa ​funkcji ​hook_action_info(). ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​beep_action_info() ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'beep_beep_action' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'type' ​=> ​'system', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('Uporczywe ​brzęczenie'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'configurable' ​=> ​FALSE, ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'triggers' ​=> ​array('node_view', ​'node_insert', ​'node_update', ​'node_delete'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​


    Nazwa funkcji to beep_action_info(), ponieważ, podobnie jak podczas implementacji innych haków, podajemy nazwę modułu (beep) wraz z nazwą haka (action_info). Zwracana tablica zawiera po jednym wpisie na każdą akcję zawartą w module. Tworzymy tylko jedno działanie, dlatego tablica ma tylko jeden wpis. Kluczem jest nazwa funkcji, która spowoduje wywołanie działania: beep_beep_action(). W trakcie lektury kodu warto wiedzieć, że ma się do czynienia z działaniem, a nie zwykłą funkcją, dlatego do nazwy funkcji beep_beep() dołączamy człon _action; stąd powstaje funkcja beep_beep_action().


    Przyjrzyjmy się teraz bliżej kluczom tablicy naszego działania.


    
      	type: określa rodzaj działania, które tworzymy. Dzięki tej informacji Drupal może podzielić działania na różne kategorie w rozwijanym polu, znajdującym się na stronie wyboru wyzwalaczy. Możliwe wartości to m.in.: system, node, user, comment i taxonomy. Aby sensownie określić typ działania, wystarczy odpowiedzieć na proste pytanie — jaki obiekt jest wykorzystywany przez to działanie? Jeśli trudno określić jeden główny obiekt (bo np. korzystasz z wielu), użyj wartości system.


      	label: przyjazna nazwa działania, wyświetlana w rozwijanym polu, znajdującym się na stronie wyboru wyzwalaczy.


      	configurable: określa, czy działanie przyjmuje parametry.


      	triggers: w tej tablicy haków każdy wpis musi zawierać listę czynności, które są obsługiwane przez akcję. Dzięki temu Drupal będzie wiedział, w jakich sytuacjach wyświetlać listę akcji w interfejsie wyboru wyzwalaczy.

    


    Dodaliśmy niezbędne informacje na temat działania Drupala, dlatego możemy utworzyć samo działanie:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Symuluje ​bipnięcie. ​Działanie ​Drupala. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​beep_beep_action() ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​beep_beep(); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​


    Trudno uznać kod tej funkcji za skomplikowany. Zanim przejdziemy dalej, usuń funkcje beep_user_login() i beep_node_insert(), ponieważ nie będziemy już z nich korzystać — ich rolę przejmą wyzwalacze i akcje.


    Przypisywanie akcji


    Przejdź na stronę Struktura z górnego menu, a następnie kliknij łącze Wyzwalacze. Jeśli poprzednie kroki wykonałeś poprawnie, powinieneś zobaczyć efekt, taki jak na rysunku 3.2.


    Aby przypisać akcję do wyzwalacza wywoływanego przy zapisywaniu nowej zawartości, wybierz z rozwijanego menu opcję Uporczywe brzęczenie i kliknij przycisk Powiąż. Następnie utwórz prostą stronę i zapisz ją. Kliknij łącze Raporty na górze strony i wybierz opcję Ostatnie wpisy dziennika. Jeśli wszystkie elementy zostały skonfigurowane poprawnie, powinieneś zobaczyć efekt, taki jak na rysunku 3.3.


    Zmiana wyzwalaczy wywołujących działanie


    Jeśli w pliku konfiguracyjnym zmienisz czynności, które są obsługiwane przez działanie, powinieneś zauważyć różnicę w zawartości interfejsu użytkownika. Przykładowo działanie brzęczka może być widoczne tylko dla wyzwalacza Po skasowaniu zawartości, jeśli zmienisz funkcję beep_action_info() w następujący sposób:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Implementacja ​funkcji ​hook_action_info(). ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​beep_action_info() ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'beep_beep_action' ​=> ​array( ​
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    Rysunek 3.2. W interfejsie wyboru wyzwalaczy powinieneś mieć możliwość wyboru działania
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    Rysunek 3.3. Efektem działania wywołanego przy zapisie zawartości jest wpis w pliku dziennika

     ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​‚type' ​=> ​‚system', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('Uporczywe ​brzęczenie'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'configurable' ​=> ​FALSE, ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​'triggers' ​=> ​array('node_delete'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}


    Działania obsługujące wszystkie wyzwalacze


    Jeśli nie chcesz ograniczać działania, wiążąc go jedynie z ustaloną liczbą wyzwalaczy, możesz zezwolić działaniu na obsługę dowolnego wyzwalacza:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Implementacja ​funkcji ​hook_action_info(). ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​beep_action_info() ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'beep_beep_action' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'type' ​=> ​'system', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('Uporczywe ​brzęczenie'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'configurable' ​=> ​FALSE,
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'triggers' ​=> ​array('any'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}


    Działania zaawansowane


    Działania możemy podzielić na dwa rodzaje: działania, które przyjmują parametry, i te, które ich nie przyjmują. Działanie Brzęczek, nad którym pracowaliśmy do tej pory, nie korzystało z żadnych parametrów. W momencie wywołania działania następowało bipnięcie, ale nie działo się nic poza tym. Jednak często działania mają o wiele bardziej złożony charakter. W przypadku działania "wyślij e-mail" niezbędne jest określenie adresu e-mail odbiorcy, tematu i treści wiadomości. Działanie takie wymaga wprowadzenia pewnych ustawień w formularzu konfiguracji. Nazywamy je działaniem zaawansowanym lub konfigurowalnym.


    Proste działania nie przyjmują żadnych parametrów, nie potrzebują formularza konfiguracyjnego i są automatycznie udostępniane przez system. Działanie stanie się zaawansowane, gdy ustawisz wartość atrybutu configurable na TRUE (w implementacji funkcji hook_action_info() wewnątrz Twojego modułu). Oczywiście, to nie wszystko — musisz dostarczyć formularz odpowiedzialny za konfigurację akcji oraz funkcję jego obsługi. Możesz także dodać funkcję walidacji, lecz nie jest obowiązkowa. Różnice pomiędzy prostymi i zaawansowanymi działaniami zostały ujęte w tabeli 3.3.


    Tabela 3.3. Różnice pomiędzy działaniami prostymi i zaawansowanymi


    
      
        
          	

          	
            Działanie proste

          

          	
            Działanie zaawansowane

          
        


        
          	
            Parametry

          

          	
            brak*

          

          	
            wymagane

          
        


        
          	
            Formularz konfiguracyjny

          

          	
            brak

          

          	
            wymagany

          
        


        
          	
            Dostępność

          

          	
            automatyczna

          

          	
            trzeba utworzyć działanie, korzystając ze strony administracyjnej działań

          
        


        
          	
            Wartość klucza configurable w funkcji hook_action_info()

          

          	
            FALSE

          

          	
            TRUE

          
        

      
    


    * Parametry $context i $object są dostępne, jeśli trzeba.


    W tym podpunkcie zajmiemy się modyfikacją naszego działania w taki sposób, aby bipnięcie mogło być wykonywane wiele razy. Liczba bipnięć będzie konfigurowalna z poziomu formularza konfiguracji.


    Na początku musimy sprawić, by działanie stało się konfigurowalne. W tym celu w funkcji beep_action_info() modułu beep dodamy wpis nowego działania:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Implementacja ​funkcji ​hook_action_info(). ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​beep_action_info() ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'beep_beep_action' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'type' ​=> ​'system', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('Uporczywe ​brzęczenie'),
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'configurable' ​=> ​FALSE, ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'triggers' ​=> ​array('node_view', ​'node_insert', ​'node_update', ​'node_delete'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'beep_multiple_beep_action' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'type' ​=> ​'system', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('Brzęczenie ​wielokrotne'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'configurable' ​=> ​TRUE, ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'triggers' ​=> ​array('node_view', ​'node_insert', ​'node_update', ​'node_delete'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}


    Sprawdźmy, czy dodanie nowego kodu przyniosło prawidłowy rezultat. Wejdź na stronę Konfiguracja/Działania. Nowe działanie powinno być do wyboru w rozwijanym menu, tak jak na rysunku 3.4.
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    Rysunek 3.4. Nowe działanie jest dostępne jako jedna z opcji do wyboru


    Teraz możemy zająć się utworzenie formularza, za pomocą którego administrator będzie mógł wybrać pożądaną liczbę bipnięć. W tym celu wystarczy zdefiniować jedno pole lub większą ich liczbę, korzystając z API formularzy Drupala. Opracujemy także funkcje walidacji i obsługi wysłanego formularza. Nazwy funkcji zostały utworzone w oparciu o identyfikator działania określony w funkcji hook_action_info(). Identyfikator tworzonego działania to beep_multiple_beep_action, dlatego — zgodnie z konwencją — dodamy człon _form do funkcji definiującej formularz, a zatem otrzymamy nazwę beep_multiple_beep_action_form. Analogicznie postępujemy w przypadku funkcji walidacji (beep_multiple_beep_action_validate) i funkcji obsługi wysłanego formularza (beep_multiple_beep_action_submit).

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Formularz ​konfigurowalnego ​działania ​— ​wielokrotne ​bipnięcie. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​beep_multiple_beep_action_form($context) ​{ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$form['beeps'] ​= ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#type' ​ ​=> ​'textfield', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#title' ​=> ​t('Liczba ​bipnięć'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#description' ​=> ​t('Wprowadź ​liczbę ​bipnięć ​generowanych ​przy ​wywołaniu ​działania?'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#default_value' ​=> ​isset($context['beeps']) ​? ​$context['beeps'] ​: ​'1', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'#required' ​=> ​TRUE, ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​$form; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​beep_multiple_beep_action_validate($form, ​$form_state) ​{ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$beeps ​= ​$form_state['values']['beeps']; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​if ​(!is_int($beeps)) ​{ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​form_set_error('beeps', ​t('Wprowadź ​liczbę ​całkowitą ​od ​0 ​do ​10.')); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​else ​if ​((int) ​$beeps ​> ​10 ​) ​{ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​form_set_error('beeps', ​t('Nie ​przesadzaj. ​Wprowadź ​liczbę ​mniejszą ​lub ​równą ​10.')); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​else ​if ​((int) ​$beeps ​< ​0) ​{ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​form_set_error('beeps', ​t('To ​niemożliwe! ​Wprowadź ​liczbę ​większą ​lub ​równą ​0.')); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​beep_multiple_beep_action_submit($form, ​$form_state) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'beeps' ​=> ​(int)$form_state['values']['beeps'] ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}


    Pierwsza funkcja opisuje formularz Drupala. Jedyne pole, które definiujemy, to zwykłe pole tekstowe, w które administrator może wprowadzić liczbę bipnięć. Formularz zaawansowanych działań jest dostępny na stronie Konfiguracja/Działania. Przewiń stronę na dół, a następnie z rozwijanego pola Stwórz zaawansowaną akcję wybierz element Brzęczenie wielokrotne. Po wybraniu elementu kliknij przycisk Utwórz, a Drupal wyświetli formularz, taki jak na rysunku 3.5.
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    Rysunek 3.5. Formularz konfiguracji działania dla działania Brzęczenie wielokrotne


    Drupal dodał pole Etykieta do formularza konfiguracyjnego działania. Wartość tego pola można edytować. Można zatem zmienić domyślny opis, podany przez nas w haku action_info. Ma to sens, ponieważ jeden egzemplarz działania może mieć podane dwa bipnięcia (i wobec niego można zastosować opis Dwa bipnięcia), a dla innego, pięciokrotnego bipnięcia możesz ustawić opis Pięć bipnięć. Tak opisane zaawansowane działania są najbardziej pomocne dla administratora.

    


    
      Wskazówka: Oba działania — Dwa bipnięcia i Pięć bipnięć — nazywamy instancjami (egzemplarzami) działania Brzęczenie wielokrotne.
    

    


    Funkcja walidacji przypomina wszystkie inne funkcje walidacji formularzy w Drupalu (więcej na ten temat w rozdziale 11.). W tym przypadku musimy upewnić się, że użytkownik wprowadził liczbę całkowitą z odpowiedniego zakresu.


    Wartość zwracana przez funkcję obsługi formularza ma specjalne znaczenie w przypadku formularzy konfiguracji działań. Powinna to być tablica, której klucze określają interesujące nas pola. Wartości tablicy staną się dostępne dla działania w momencie jego uruchomienia. Opis jest obsługiwany automatycznie, dlatego musimy zwrócić jedynie pole, które utworzyliśmy sami, czyli liczbę bipnięć.


    Na zakończenie możemy napisać samo zaawansowane działanie:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Działanie ​konfigurowalne. ​Wykonuje ​bipnięcie ​określoną ​liczbę ​razy. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​beep_multiple_beep_action($object, ​$context) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​for ​($i ​= ​0; ​$i ​< ​$context['beeps']; ​$i++) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​beep_beep(); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​


    Zwróć uwagę, że działanie przyjmuje dwa parametry — $object i $context. Dla porównania, pierwsza utworzona przez nas akcja nie przyjmowała żadnych parametrów.

    


    
      Uwaga: Proste działania mogą przyjmować te same parametry, co konfigurowalne działania. PHP ignoruje parametry, które są przekazane do funkcji, ale nie pojawiają się w jej sygnaturze. Z tego względu, gdybyśmy chcieli skorzystać z parametrów w działaniach prostych, wystarczyłoby zmienić sygnaturę funkcji z beep_beep_action() na beep_beep_action($object, $context). Wszystkie działania są wywoływane z parametrami $object i $context.
    

    


    Kontekst a działania


    Ustaliliśmy już, że sygnatura (nagłówek) funkcji dla działań ma postać nazwa_action($object, $context). Przeanalizujmy dokładnie oba parametry.


    
      	$object: wiele działań wykonuje operacje na wbudowanych obiektach Drupala: segmentach, użytkownikach, kategoriach itd. W momencie wykonania akcji przez moduł trigger.module obiekt, który spowodował wywołanie wyzwalacza, jest przekazywany do działania za pomocą parametru $object. Jeśli np. działanie ma być wywołane w momencie utworzenia segmentu, parametr $object będzie zawierał obiekt segmentu.


      	$context: działanie może być wywoływane w wielu różnych kontekstach. Wyzwalacze, które mogą obsługiwać dane działanie, są określane za pomocą klucza hooks w funkcji hook_action_info(). Trzeba jednak zauważyć, że działania, które obsługują wiele wyzwalaczy, muszą wiedzieć, w jakim kontekście zostały uruchomione — można powiedzieć, z jakiej okazji. Dzięki temu, działania mogą postępować różnie, w zależności od kontekstu.

    


    Przygotowanie kontekstu przez moduł wyzwalaczy


    Dla lepszego zobrazowania zagadnień poruszanych w tym punkcie przyda się kilka założeń. Przypuśćmy, że jesteś właścicielem strony o dość kontrowersyjnej funkcjonalności. Model biznesowy jest następujący: użytkownicy płacą za możliwość rejestracji i mogą opublikować tylko jeden komentarz w obrębie całej witryny. Po wysłaniu komentarza użytkownik musi ponownie zapłacić za odblokowanie tej funkcjonalności. Pomińmy kwestie ekonomiczne i skupmy się na implementacji takiego mechanizmu za pomocą działań i wyzwalaczy.


    Przede wszystkim niezbędne jest działanie, które zablokuje zalogowanego użytkownika. Po zapoznaniu się z modułem user.module przekonasz się, że Drupal zawiera już takie działanie:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Implementacja ​funkcji ​hook_action_info(). ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​user_action_info() ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'user_block_user_action' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('Block ​current ​user'), ​// ​[1]
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'type' ​=> ​'user', ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'configurable' ​=> ​FALSE, ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'triggers' ​=> ​array(), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​


    Niestety, powyższe działanie nie pojawia się na liście wyboru wyzwalaczy, ponieważ nie ma żadnych obsługiwanych haków — klucz triggers wskazuje na pustą tablicę. Gdybyśmy tylko mogli ją zmienić... Tak się składa, że możemy to uczynić!


    Modyfikacja działań przy użyciu funkcji action_info_after()


    Gdy Drupal wywołuje hak action_info (dzięki czemu każdy moduł może zadeklarować udostępniane przez niego działania), istnieje możliwość zmodyfikowania informacji udostępnianych przez inne moduły. Co za tym idzie, możemy zmodyfikować działanie Block current user (Zabroń dostępu użytkownikowi), a dokładnie — udostępnić je wyzwalaczowi wstawiania odpowiedzi (komentarzy).

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Implementacja ​funkcji ​hook_drupal_alter(). ​Hak ​jest ​wywoływany ​przez ​Drupal ​tuż ​po ​funkcji ​hook_action_info(), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​dlatego ​moduły ​mogą ​modyfikować ​tablicę ​action_info. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​@param ​array ​$info ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​ ​ ​Wynik ​wywołania ​haka ​action_info ​dla ​wszystkich ​modułów. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​beep_action_info_alter(&$info) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Udostępnij ​działanie ​Block ​current ​user ​wyzwalaczowi ​wstawiania ​odpowiedzi ​(komentarzy).
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​if ​(!in_array("comment_insert", ​$info['user_block_user_action']['triggers'])) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$info['user_block_user_action']['triggers'][] ​= ​'comment_insert'; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​


    Powyższa konstrukcja pozwala na przypisanie działania Block current user, tak jak na rysunku 3.6.
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    Rysunek 3.6. Przypisywanie działania Block current user do wyzwalacza wstawiania odpowiedzi


    Określanie kontekstu


    Efektem wprowadzonego przez nas działania będzie blokowanie użytkownika tuż po opublikowaniu przez niego odpowiedzi. Teraz dokładnie przeanalizujemy ten proces. Wiemy, że Drupal informuje moduły o wystąpieniu zdarzeń za pomocą haków. W tym przypadku mamy do czynienia z hakiem odpowiedzi. Jeśli mowa o hakach, muszą pojawić się też czynności — w tej sytuacji obsługujemy czynność insert, ponieważ nowa odpowiedź jest tworzona (a nie edytowana ani — tym bardziej — usuwana). Moduł wyzwalaczy implementuje hak odpowiedzi. Implementacja sprowadza się do sprawdzenia, czy w bazie danych istnieją działania powiązane z naszym wyzwalaczem (tworzenia odpowiedzi). Baza danych zawiera informację o działaniu Block current user, dlatego zostanie ona zwrócona. W tym momencie moduł wyzwalaczy może wykonać działanie, którego sygnatura funkcji ma postać nazwa_action($object, $context).


    Niestety, jest jeden mały problem. Działanie, które chcemy wykonać, jest działaniem typu użytkownika, a nie odpowiedzi. W związku z tym, obiekt przekazany do tego działania powinien być instancją użytkownika. W naszej sytuacji działanie typu użytkownika jest jednak wywoływane w kontekście odpowiedzi. Wspomniany wcześniej hak odpowiedzi udostępnia informacje na temat odpowiedzi, a nie użytkownika. Cóż zatem począć? Moduł wyzwalaczy jest w stanie stwierdzić, że ma do czynienia z działaniem użytkownika, więc obiekt przekazany do funkcji działania będzie faktycznie instancją użytkownika. Zawdzięczamy to mechanizmowi zaimplementowanemu poniżej:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Wczytuje ​powiązane ​obiekty ​dla ​wyzwalaczy ​odpowiedzi. ​* ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Gdy ​działanie ​jest ​wywoływane ​w ​kontekście, ​do ​którego ​nie ​jest ​dopasowane, ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​należy ​pobrać ​obiekt, ​który ​działanie ​powinno ​otrzymać. ​Jeśli ​działanie ​wykonujące ​operacje ​na ​segmentach, ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​jest ​wywoływane ​dla ​haka ​odpowiedzi, ​obiekt ​segmentu ​nie ​istnieje, ​ponieważ ​hak ​odpowiedzi ​go ​nie ​przekazuje. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*Dlatego ​właśnie ​wczytujemy ​jawnie ​obiekt ​działania. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​@param ​$type ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​ ​ ​Typ ​działania, ​które ​ma ​być ​wywołane. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​@param ​$comment ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​ ​ ​Odpowiedź, ​która ​została ​przekazana ​do ​haka ​odpowiedzi. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​@return ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​ ​ ​Obiekt ​oczekiwany ​przez ​działanie, ​które ​ma ​być ​wywołane. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​_trigger_normalize_comment_context($type, ​$comment) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​switch ​($type) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Działanie ​operujące ​na ​segmentach ​jest ​wywoływane ​w ​kontekście ​odpowiedzi. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​case ​'node': ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​node_load(is_array($comment) ​? ​$comment['nid'] ​: ​$comment->nid); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Działanie ​operujące ​na ​użytkownikach ​jest ​wywoływane ​w ​kontekście ​odpowiedzi. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​case ​'user': ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​user_load(is_array($comment) ​? ​$comment['uid'] ​: ​$comment->uid); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}


    Wykonanie powyższego kodu dla działania typu użytkownika spowoduje realizację drugiej klauzuli case. Za jej pomocą zostanie załadowany obiekt użytkownika, a w związku z tym działanie użytkownika będzie mogło być zrealizowane bez przeszkód. Dane udostępniane przez hak odpowiedzi (np. jej temat) są przekazywane do działania przez parametr $context. Zwróć uwagę, w jaki sposób działanie próbuje zlokalizować ID użytkownika najpierw w obiekcie, następnie w kontekście, a na końcu w globalnej zmiennej $user.

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Blokuje ​aktywnego ​(zalogowanego) ​użytkownika. ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​@ingroup ​actions ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​user_block_user_action(&$entity, ​$context ​= ​array()) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​if ​(isset($entity->uid)) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$uid ​= ​$entity->uid; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​elseif ​(isset($context['uid'])) ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$uid ​= ​$context['uid']; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​else ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​global ​$user; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$uid ​= ​$user->uid; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​}
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​db_update('users') ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​->fields(array('status' ​=> ​0)) ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​->condition('uid', ​$uid) ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​->execute(); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​drupal_session_destroy_uid($uid); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​watchdog('action', ​'Zablokowano ​użytkownika ​%name.', ​array('%name' ​=> ​$user->name)); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}


    Działania muszą zachowywać się dość "inteligentnie", ponieważ do końca nie mają pojęcia na temat sytuacji, w jakiej są wywoływane. Z tego względu dobre działania powinny być zwięzłe i proste. Moduł wyzwalaczy zawsze przekazuje do kontekstu aktualny hak i aktualną czynność. Obiekty te są dostępne za pomocą wywołań $context[‚hook'] i $context[‚op']. Takie podejście pozwala na ustandaryzowanie informacji przekazywanych działaniom.


    Metody przechowywania działań


    Działania to funkcje uruchamiane w stosownym czasie. Proste działania nie dysponują konfigurowalnymi parametrami. Przykładowo działanie brzęczka wykonywało najzwyklejsze, jednokrotne bipnięcie. Nie potrzebowało żadnych dodatkowych informacji (choć można w dowolnym działaniu skorzystać z obiektów $object i $context). Jednak mamy działanie zaawansowane (Brzęczenie wielokrotne), które musiało otrzymać informację, ile bipnięć należy wykonać. Inne działania zaawansowane, takie jak Wyślij e-mail, mogą wymagać większej liczby informacji — do kogo wysłać e-mail, jaki jest temat wiadomości, jaka treść itd. Wszystkie niezbędne parametry muszą być przechowane w bazie danych.


    Tabela actions


    Gdy administrator tworzy nową instancję (egzemplarz) działania zaawansowanego, informacje wprowadzone przez niego w formularzu konfiguracji są serializowane i zapisywane w polu parameters tabeli actions. Rekord dla prostego działania Beep mógłby wyglądać następująco:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​aid: ​2 ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​type: ​'system' ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​callback: ​'beep_beep_action' ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​parameters: ​(serializowana ​tablica ​zawierająca ​parametr ​beeps ​z ​jego ​wartością, ​czyli ​liczbą ​bipnięć)
 ​ ​ ​ ​ ​ ​label: ​Bipnij ​trzy ​razy


    Tuż przed wywołaniem zaawansowanego działania zawartość pola parameters jest deserializowana i dołączana do parametru $context, przekazywanego do działania. Liczba bipnięć będzie więc dostępna w funkcji beep_multiple_beep_action() jako $context[‚beeps'].


    Identyfikatory działań


    Warto zwrócić uwagę na różnicę w identyfikatorach działań dwóch rekordów tabeli w poprzednim podrozdziale. ID prostego działania to po prostu nazwa funkcji. Nie możemy, rzecz jasna, zastosować takiego samego rozwiązania dla działań zaawansowanych, ponieważ możemy mieć do czynienia z wieloma instancjami takiego samego działania. Z tego względu korzystamy z identyfikatora działania w postaci liczby (przechowywanego w tabeli actions_aid).


    Silnik wywołań działań określa, czy niezbędne jest pobranie parametrów działań na podstawie identyfikatora działania. Jeśli nie jest on liczbą, działanie może być wywołane od razu i nie trzeba pobierać niczego z bazy danych. Jest to bardzo szybki mechanizm — Drupal korzysta z tego samego podejścia w pliku index.php, aby rozróżnić treść od stałych menu.


    Bezpośrednie wywołanie działania

    przy użyciu metody actions_do()


    Moduł wyzwalaczy stanowi jeden ze sposobów wywoływania działań. Możesz napisać własny moduł, który wywoła działanie i samodzielnie przygotuje parametry. W takiej sytuacji najlepiej skorzystać z funkcji actions_do(). Pozwala ona na wygodne wywoływanie działań. Oto jej nagłówek:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​actions_do($identyfikatory_akcji, ​$obiekt ​= ​NULL, ​$kontekst ​= ​NULL, ​$a1 ​= ​NULL, ​$a2 ​= ​NULL)


    Przeanalizujmy po kolei wszystkie parametry.


    
      	$identyfikatory_akcji: działanie (działania) do wykonania (pojedynczy identyfikator lub ich tablica).


      	$obiekt: obiekt, który spowodował wywołanie wyzwalacza: segment, użytkownik, komentarz itd.


      	$kontekst: tablica asocjacyjna zawierająca przydatne dla działania informacje, takie jak parametry dla zaawansowanych działań.


      	$a1 i $a2: opcjonalne, dodatkowe parametry, które mogą być przekazane do działania.

    


    Wywołanie prostego bipnięcia można by osiągnąć następująco:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​$object ​= ​NULL; ​// ​$object ​jest ​wymaganym ​parametrem, ​ale ​w ​tym ​przypadku ​nie ​jest ​faktycznie ​wykorzystywany ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​actions_do('beep_beep_action', ​$object); ​


    Wywołanie działania Bipnięcie wielokrotne wygląda podobnie:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​$object ​= ​NULL; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​actions_do(2, ​$object); ​


    Moglibyśmy też pominąć proces pobierania zapisanych parametrów, tak jak poniżej:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​$object ​= ​NULL; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​$context['beeps'] ​= ​5; ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​actions_do('beep_multiple_beep_action', ​$object, ​$context);

    


    
      Uwaga: Doświadczeni programiści PHP mogą zadawać sobie pytanie — po co w ogóle korzystać z działań? Czemu nie można po prostu wywołać funkcji lub zaimplementować haka? Po co męczyć się z umieszczaniem parametrów w kontekście (tylko po to, aby wewnątrz funkcji użyć ich ponownie), skoro można skorzystać ze zwykłych parametrów PHP? Odpowiedź na powyższe pytania jest prosta — tworzenie działań z uniwersalnym nagłówkiem pozwala wykorzystać je przez administratora strony, który wcale nie musi być znawcą PHP. Przy użyciu uniwersalnego nagłówka administrator może np. bez ingerencji w kod powiązać wysyłanie e-maili z tworzeniem nowych segmentów. Wystarczy, że działanie Wyślij e-mail zostanie powiązane z wyzwalaczem tworzenia nowej zawartości.
    

    


    Tworzenie własnych wyzwalaczy

    przy użyciu hook_trigger_info()


    Skąd Drupal "wie", które wyzwalacze mogą być wyświetlone w interfejsie wyboru wyzwalaczy? Zazwyczaj moduły definiują haki, deklarując, które wyzwalacze są implementowane przez moduły. Poniższa deklaracja funkcji hook_trigger_info z modułu Trigger definiuje wszystkie standardowe wyzwalacze dostępne w obrębie rdzenia Drupala 7[2].

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Implementacja ​haka ​hook_trigger_info(). ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Definiuje ​wszystkie ​wyzwalacze, ​dla ​których ​istnieje ​implementacja ​w ​tym ​module.
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​trigger_trigger_info() ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'node' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'node_presave' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('When ​either ​saving ​new ​content ​or ​updating ​existing ​content'),
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​//Podczas ​zapisywania ​nowej ​zawartości ​lub ​aktualizacji ​istniejącej
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'node_insert' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('After ​saving ​new ​content'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Po ​zapisaniu ​nowej ​zawartości
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'node_update' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('After ​saving ​updated ​content'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Po ​zapisaniu ​zaktualizowanej ​zawartości
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'node_delete' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('After ​deleting ​content'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Po ​skasowaniu ​zawartości
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'node_view' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('When ​content ​is ​viewed ​by ​an ​authenticated ​user'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Przeglądanie ​zawartości ​przez ​użytkownika ​uwierzytelnionego
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'comment' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'comment_presave' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('When ​either ​saving ​a ​new ​comment ​or ​updating ​an ​existing ​comment'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Podczas ​zapisywania ​nowej ​lub ​aktualizacji ​istniejącej ​odpowiedzi
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​),
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'comment_insert' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('After ​saving ​a ​new ​comment'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Zachowanie ​odpowiedzi
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'comment_update' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('After ​saving ​an ​updated ​comment'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Zachowanie ​zaktualizowanej ​odpowiedzi
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'comment_delete' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('After ​deleting ​a ​comment'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Usunięcie ​odpowiedzi
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'comment_view' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('When ​a ​comment ​is ​being ​viewed ​by ​an ​authenticated ​user'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Wyświetlanie ​odpowiedzi ​przez ​użytkownika ​uwierzytelnionego
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'taxonomy' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'taxonomy_term_insert' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('After ​saving ​a ​new ​term ​to ​the ​database'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Zachowanie ​nowego ​terminu ​w ​bazie ​danych
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'taxonomy_term_update' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('After ​saving ​an ​updated ​term ​to ​the ​database'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Zachowanie ​zaktualizowanego ​terminu ​w ​bazie ​danych
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'taxonomy_term_delete' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('After ​deleting ​a ​term'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Usunięcie ​terminu
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'system' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'cron' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('When ​cron ​runs'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Wykonywanie ​zadań ​cron
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'user' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'user_presave' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('When ​either ​creating ​a ​new ​user ​account ​or ​updating ​an ​existing'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Tworzenie ​nowego ​konta ​użytkownika ​lub ​aktualizacja ​istniejącego
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'user_insert' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('After ​creating ​a ​new ​user ​account'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Po ​utworzeniu ​nowego ​konta ​użytkownika
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'user_update' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('After ​updating ​a ​user ​account'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Po ​zaktualizowaniu ​konta ​użytkownika
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'user_delete' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('After ​a ​user ​has ​been ​deleted'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Usunięcie ​konta ​użytkownika
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'user_login' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('After ​a ​user ​has ​logged ​in'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Zalogowanie ​się ​użytkownika
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'user_logout' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('After ​a ​user ​has ​logged ​out'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Wylogowanie ​się ​użytkownika
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​),
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'user_view' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t("When ​a ​user's ​profile ​is ​being ​viewed"), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Przeglądanie ​profilu ​użytkownika
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​}


    W powyższym kodzie widać wyraźny podział na części. Każda kategoria wyzwalaczy (np. node, comment, system i user) zwraca tablicę opcji widocznych na stronie konfiguracyjnej wyzwalaczy. Wewnątrz każdej z takich tablic można umieścić wyzwalacz wraz z etykietą, która będzie widoczna na stronie konfiguracyjnej. Przykładowo node_insert stanowi nazwę wyzwalacza, podczas gdy jego wartość przypisana do atrybutu label definiuje tekst wyświetlany na stronie konfiguracyjnej:

     ​ ​ ​ ​ ​ ​‚node_insert' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('After ​saving ​new ​content'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​) ​


    Modyfikacja modułu przypisów z rozdziału 2. uwzględniająca haki, mogłaby wyglądać następująco.

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Implementacja ​funkcji ​hook_trigger_info(). ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​annotate_trigger_info() ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​array( ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'annotate' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'annotate_insert' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('Po ​utworzeniu ​nowych ​przypisów'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'annotate_update' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('Po ​zapisaniu ​zmodyfikowanych ​przypisów'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'annotate_delete' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('Po ​usunięciu ​przypisów'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'annotate_view' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('Przy ​przeglądaniu ​przez ​zalogowanego ​użytkownika'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​} ​


    Po oczyszczeniu pamięci podręcznej Drupal skorzysta z nowej implementacji funkcji hook_trigger_info() i zmodyfikuje stronę wyzwalaczy, wtedy zostanie dodana osobna zakładka dla nowego haka Przypisy, tak jak na rysunku 3.7. Moduł, rzecz jasna, jest dalej odpowiedzialny za wywoływanie haków za pomocą funkcji module_invoke() i module_invoke_all(), a także za wywołanie działań. W tym przykładzie moduł musiałby skorzystać z wywołania module_invoke_all(‚annotate_insert', ‚annotate_update', ‚annotate_delete', ‚annotate_view'). Następnie konieczna byłaby implementacja funkcji hook_annotate_insert, hook_annotate_update, hook_annotate_delete lub hook_annotate_view i wywołanie działań z wykorzystaniem funkcji actions_do().


    Dodawanie wyzwalaczy do istniejących haków


    Czasami, gdy za pomocą kodu dodajesz nową czynność, może zaistnieć konieczność dodania do istniejącego haka wyzwalaczy. Dobrym przykładem byłoby dodanie haka o nazwie hook_node_archive. Załóżmy, że utworzyłeś moduł archiwum, który umieszcza nieaktualne segmenty w magazynie danych. Można by — oczywiście — utworzyć zupełnie nowy hak i byłoby to całkowicie sensowne podejście. Jednak czynność jest wykonywana na segmencie, który ma już swoje haki oraz czynności. Rozsądne byłoby dołączenie swojego haka do już istniejących. Wtedy wszystkie wyzwalacze mogłyby być wyświetlane na tej samej zakładce interfejsu wyboru wyzwalaczy. Zakładamy, że nazwa Twojego modułu to archive (archiwum); przy użyciu kodu przedstawionego niżej utworzymy niezbędny wyzwalacz.

     ​ ​ ​ ​ ​ ​/** ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​* ​Implementacja ​funkcji ​hook_trigger_info(). ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​*/ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​function ​archive_trigger_info() ​{ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​array( ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'node' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'archive_nodes' ​=> ​array( ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'label' ​=> ​t('Zarchiwizuj ​nieaktualne ​segmenty'), ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​) ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​) ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​); ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}
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