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Drogi Czytelniku!


  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres


  http://helion.pl/user/opinie/e19pvw_ebook


  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność
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  Przedmowa


  Dla większości z nas przygoda z programowaniem Excela rozpoczyna się od natknięcia się na zadanie, którego nie można łatwo wykonać przy użyciu standardowych narzędzi Excela. Rodzaj takiego zadania dla każdego będzie inny. Być może ktoś chciał automatycznie utworzyć osobne skoroszyty dla każdego zestawu danych przechowywanych w bazie, a może takie zadanie polegało na konieczności zautomatyzowania wysyłania pocztą elektroniczną wiadomości do setek klientów. Niezależnie jednak od tego, jakie to było zadanie, możesz się śmiało założyć, że ktoś już kiedyś rozpoczął swoją przygodę z Excelem od podobnego wyzwania.


  Jedną ze wspaniałych cech języka Excel VBA jest to, że wcale nie musisz być ekspertem, aby przy jego użyciu zacząć rozwiązywać problemy. W zależności od potrzeb możesz po prostu poznać VBA na tyle, na ile wymaga tego rozwiązanie zadania, albo wręcz przeciwnie, możesz iść dalej i odkrywać coraz to nowe metody realizacji stawianych przed Tobą wyzwań i automatyzacji procesów.


  Niezależnie jednak od tego, co skłoniło Cię do rozpoczęcia przygody z programowaniem Excela, książka Excel 2019 PL. Programowanie w VBA z pewnością pomoże Ci poznać tajniki języka VBA i wykorzystywać je do automatyzacji codziennych zadań i zwiększania wydajności pracy z tym wspaniałym programem.


  Zakres zagadnień


  Ta książka koncentruje się na zagadnieniach związanych z językiem Visual Basic for Applications (VBA) — językiem programowania wbudowanym w Excela (oraz inne aplikacje pakietu Microsoft Office). Dowiesz się tutaj, jak pisać programy, które automatyzują wykonywanie wielu zadań w Excelu. Znajdziesz tutaj wszystko, począwszy od rejestrowania prostych makr, aż do tworzenia wyrafinowanych, przyjaznych dla użytkownika narzędzi i aplikacji.


  Z tą książką możesz pracować w dowolny, wybrany przez siebie sposób. Możesz przeczytać ją od deski do deski, ale równie dobrze możesz po niej skakać tam i z powrotem, wybierając co ciekawsze fragmenty i zagadnienia. Programowanie w języku VBA jest często zajęciem mającym na celu realizację konkretnych zadań, jeśli więc kiedykolwiek będziesz musiał stawić czoła jakiemuś złożonemu problemowi, możesz rozpocząć od sprawdzenia w spisie treści lub indeksie, gdzie w tej książce znajdziesz gotowe rozwiązanie lub przynajmniej wskazówkę, która popchnie Cię we właściwym kierunku.


  W tej książce nie będziemy zajmować się pakietem Microsoft Visual Studio Tools for Office (VSTO). Pakiet VSTO to względnie nowa technologia, wykorzystująca Visual Basic .NET oraz Microsoft Visual C#. VSTO może być również używane do sterowania Excelem i innymi aplikacjami pakietu Microsoft Office.


  Jak zapewne wiesz, Excel 2019 jest dostępny również na innych platformach. Na przykład korzystając z przeglądarki sieciowej, możesz używać wersji Excel Web App, a nawet możesz uruchomić go na urządzeniach mobilnych takich jak iPady, tablety i smartfony. Niestety takie wersje Excela nie obsługują VBA, stąd książka, którą trzymasz w ręku, jest dedykowana dla stacjonarnej wersji Excela 2019, działającej w systemie Windows.


  Co musisz wiedzieć?


  To nie jest książka dla początkujących użytkowników Excela. Jeżeli nie posiadasz doświadczenia w pracy z tym programem, lepszą propozycją będzie książka Excel 2019 PL. Biblia (wyd. Helion), która jest przeznaczona dla wszystkich użytkowników Excela i szczegółowo opisuje jego funkcje i możliwości.


  Aby w pełni skorzystać z naszej książki, powinieneś być względnie doświadczonym użytkownikiem Excela. Zakładam, że posiadasz odpowiednią wiedzę na temat następujących zagadnień:


  
    	Jak tworzyć skoroszyty, wstawiać arkusze, zapisywać pliki itp.


    	Jak poruszać się w obszarze skoroszytu


    	Jak posługiwać się Wstążką programu Excel


    	Jak wprowadzać formuły


    	Jak używać funkcji arkuszowych


    	Jak nadawać nazwy komórkom i zakresom


    	Jak korzystać z podstawowych funkcji systemu Windows, takich jak zarządzanie plikami i posługiwanie się schowkiem

  


  Czym musisz dysponować?


  Excel jest dostępny w kilku wersjach, w tym w wersji webowej oraz w wersji na tablety i telefony. Ta książka została napisana wyłącznie na komputerową wersję programu Microsoft Excel 2019 dla systemu Windows. Jeżeli chcesz tworzyć aplikacje, które będą używane we wcześniejszych wersjach programu Excel, zdecydowanie zalecamy korzystanie z najwcześniejszej wersji programu Excel, z której będą korzystać Twoi użytkownicy. W ciągu ostatnich kilku lat firma Microsoft wprowadziła dosyć intensywny cykl aktualizacji webowej wersji Excela z pakietu Office 365, wypuszczając nowe poprawki wydań praktycznie co miesiąc.


  Pamiętaj, że powinieneś mieć pełną instalację programu Excel, a jeśli chcesz wypróbować bardziej zaawansowane rozdziały dotyczące komunikacji między Excelem i innymi aplikacjami biurowymi, będziesz potrzebować pełnej instalacji pakietu Office.


  Wersja używanego systemu Windows nie jest taka istotna. Aby korzystać z Excela, wystarczy niemal dowolny komputer pracujący pod kontrolą tego systemu. Oczywiście lepszy będzie szybki system dysponujący sporą ilością pamięci. Excel to duży program, dlatego uruchamianie go na komputerze powolnym lub posiadającym minimalną ilość pamięci może być wyjątkowo irytujące.


  Niniejsza książka nie jest przeznaczona dla użytkowników Excela na platformie Macintosh.


  Konwencje zastosowane w książce


  Powinieneś poświęcić chwilę czasu na zapoznanie się z konwencjami typograficznymi zastosowanymi w książce.


  Polecenia Excela


  Excel wykorzystuje kontekstowy interfejs użytkownika o nazwie Wstążka (ang. Ribbon). Na górze Wstążki znajduje się szereg kart (takich jak Narzędzia główne, Wstawianie, Widok itd.). Kiedy klikniesz wybraną kartę, na Wstążce zostaną wyświetlone przyciski poleceń, list i opcji należących do wybranej kategorii poleceń. Każde polecenie ma swoją unikatową nazwę, która jest zwykle wyświetlana pod lub obok ikony polecenia. Poszczególne ikony poleceń są poukładane w grupy tematyczne i każda grupa również posiada swoją nazwę, która jest wyświetlana poniżej ikon poleceń.


  Konwencja zapisu poleceń użyta w tej książce wskazuje na nazwę karty, po której następuje nazwa grupy i wreszcie nazwa polecenia. Na przykład odwołanie do polecenia, które zawija tekst wyświetlany w komórce, może zostać zapisane następująco:


  Narzędzia główne/Wyrównywanie/Zawijaj tekst


  Kliknięcie pierwszej karty, o nazwie Plik, włącza nowy widok o nazwie Backstage. Polecenia menu Backstage znajdują się w panelu z lewej strony okna. Aby wskazać polecenie z widoku Backstage, będziemy używać nazwy karty Plik, po której będzie następowała nazwa polecenia. Na przykład wykonanie polecenia przedstawionego poniżej spowoduje wyświetlenie okna opcji programu Excel.


  Plik/Opcje


  Polecenia edytora VBA


  Edytor VBA to okno dialogowe, w którym pracujesz z kodem języka VBA. Edytor VBA używa tradycyjnego interfejsu wyposażonego w menu i paski narzędzi. Zapis polecenia przedstawiony poniżej oznacza, że powinieneś z menu Tools wybrać polecenie References:


  Tools/References


  Konwencje związane z klawiaturą


  Klawiatury używasz do wprowadzania danych. Możesz z niej korzystać także do obsługi menu i okien dialogowych (jest to dość wygodne w sytuacji, gdy palce znajdują się już na klawiaturze).


  Wprowadzanie danych


  Dane wprowadzane z klawiatury zawarte w tekście są wyróżniane pogrubieniem:


  Wprowadź do komórki B51 formułę =SUMA(B2:B50).


  Dłuższe łańcuchy zazwyczaj znajdujące się w oddzielnym wierszu są wyróżnione tak, jak pokazano poniżej. Dla przykładu mogę poprosić Cię o wprowadzenie następującej formuły:


  
    =WYSZUKAJ.PIONOWO(StockNumber; PriceList; 2)

  


  Kod źródłowy języka VBA


  W książce zawarto wiele fragmentów kodu źródłowego języka VBA, a także pełne listingi kodu procedur. Każdy wiersz kodu znajduje się w oddzielnym wierszu tekstu (kody procedur kopiowałem bezpośrednio z modułu VBA i wklejałem w oknie edytora tekstu). Aby kod był czytelniejszy, często w celu wykonania wcięć wstawiłem jedną lub kilka spacji. Wcięcia są opcjonalne, ale pomagają pokazać powiązane z sobą instrukcje.


  Jeżeli długie wiersze kodu nie mieszczą się w jednym wierszu w książce, podzielone są za pomocą standardowego w VBA systemu oznaczania kontynuacji wiersza kodu. Znak podkreślenia poprzedzony przez spację na końcu wiersza oznacza, że wiersz kodu kontynuowany jest w następnym wierszu tekstu. Oto przykład:


  
    columnCount = Application.WorksheetFunction. _

  


  
         CountA(Range(“A:A”)) + 1

  


  Ten kod może też zostać wprowadzony w jednym wierszu bez użycia znaku podkreślenia.


  Funkcje, nazwy plików i zdefiniowane nazwy zakresów


  Nazwy funkcji arkusza kalkulacyjnego są zapisywane przy użyciu dużych liter, na przykład: „Wprowadź w komórce C20 formułę SUMA”. Nazwy procedur, właściwości, metod i obiektów języka VBA zawarte w tekście zostały zapisane przy użyciu czcionki o stałym odstępie międzyznakowym, na przykład: „Wykonaj procedurę GetTotals”. Aby zwiększyć czytelność tego typu nazw, często posługujemy się w nazwach wielkimi i małymi literami.


  Konwencje typograficzne


  Wszystko, co powinieneś napisać za pomocą klawiatury, jest wyróżnione pogrubioną czcionką. Długie dane wejściowe zwykle pojawiają się w osobnych wierszach. Oto przykład:


  
    =”Nazwa części:” & WYSZUKAJ.PIONOWO(PartNumber, PartList, 2)

  


  Nazwy klawiszy na klawiaturze są zapisane normalnie. Gdy dwa klawisze powinny być naciśnięte jednocześnie, są one połączone znakiem plus, na przykład: „Naciśnij kombinację klawiszy Ctrl+C, aby skopiować wybrane komórki”.


  Cztery klawisze „strzałek” są określane jako klawisze nawigacyjne.


  Wbudowane funkcje arkuszowe programu Excel są wyświetlane przy użyciu czcionki o stałej szerokości liter i wielkimi literami w następujący sposób: „Uwaga: w komórce C20 została użyta funkcja SUMPRODUCT”.


  Konwencje związane z używaniem myszy


  Poniżej znajdziesz kilka uwag związanych z posługiwaniem się myszą i wykonywaniem standardowych operacji przy jej użyciu.


  
    	Wskaźnik myszy — jest to mały element graficzny, który przesuwa się na ekranie podczas poruszania myszą. Wskaźnik myszy ma zwykle postać strzałki, ale zmienia kształt, gdy przechodzisz do niektórych obszarów ekranu lub wykonujesz określone czynności.


    	Wskazywanie elementów — przesuń wskaźnik myszy tak, aby znalazł się na określonym elemencie; na przykład „Wskaż przycisk Zapisz, znajdujący się na pasku narzędzi”.


    	Kliknięcie — naciśnij raz lewy przycisk myszy i natychmiast go zwolnij.


    	Kliknięcie prawym przyciskiem — naciśnij raz prawy przycisk myszy i natychmiast go zwolnij. Prawy przycisk myszy jest używany w programie Excel do otwierania menu podręcznego dla aktualnie wybranych elementów.


    	Podwójne kliknięcie — naciśnij lewy przycisk myszy szybko dwa razy jeden po drugim.


    	Przeciągnij — naciśnij lewy przycisk myszy i przytrzymaj go podczas przesuwania myszy. Przeciąganie jest często używane do wybierania zakresu komórek lub do zmiany rozmiaru obiektu.

  


  Znaczenie ikon


  Aby zwrócić uwagę Czytelników na szczególnie istotne kwestie, w książce używamy szeregu ikon:


  
    
      
        	[image: Obraz1131.PNG]

        	
          Tej ikony używamy do wskazania szczególnie istotnych informacji — może to być opis techniki ułatwiającej wykonanie zadania lub coś, co ma fundamentalne znaczenie dla zrozumienia dalszego materiału.

        
      

    
  


  
    
      
        	[image: Obraz1152.PNG]

        	
          Ikona wskazuje wydajniejszy sposób wykonania jakiegoś zadania lub technikę, która na pierwszy rzut oka może nie być oczywista.

        
      

    
  


  
    
      
        	[image: Obraz1170.PNG]

        	
          W ten sposób odwołujmy się do innych rozdziałów lub sekcji, w których znajdziesz więcej informacji na określony temat.

        
      

    
  


  
    
      
        	[image: Obraz1188.PNG]

        	
          Tej ikony używamy, gdy omawiana operacja przy braku ostrożności może narobić kłopotów.

        
      

    
  


  
    
      
        	
          FTP

        

        	
          Ikona identyfikuje plik przykładu znajdujący się na serwerze FTP (zapoznaj się z punktem „Przykłady” znajdującym się w dalszej części „Przedmowy”).

        
      

    
  


  Struktura książki


  Nasza książka została podzielona na pięć głównych części.


  Część I: Wprowadzenie do języka Excel VBA


  W tej części zajmujemy się podstawowymi zagadnieniami związanymi z programowaniem w języku VBA i tworzeniem funkcji i procedur. W rozdziale 1. omówimy podstawy projektowania aplikacji arkusza kalkulacyjnego. W rozdziałach od 2. do 6. znajdziesz wszystko, czego potrzebujesz do rozpoczęcia pisania swoich własnych programów w języku VBA. W rozdziale 7. będziesz mógł zapoznać się z wieloma użytecznymi przykładami gotowych, w pełni funkcjonalnych makr wykorzystujących różne techniki programowania, których będziesz mógł użyć w swoich programach.


  Część II: Zaawansowane techniki programowania


  W części II omówimy szereg zaawansowanych technik programowania. W rozdziałach 8. i 9. dowiesz się, jak używać języka VBA do pracy z tabelami przestawnymi oraz wykresami, z wykresami przebiegu w czasie (ang. sparklines) włącznie. W rozdziale 10. pokażemy różne techniki, których możesz używać do interakcji z innymi aplikacjami, takimi jak edytor Word czy program Outlook. Rozdział 11. kończy drugą część naszej książki omówieniem zagadnień związanych z pracą z plikami, zewnętrznymi źródłami danych i sposobami korzystania z zapytań Power Query z poziomu kodu VBA.


  Część III: Praca z formularzami UserForm


  W czterech rozdziałach trzeciej części omówimy niestandardowe okna dialogowe, nazywane też formularzami UserForm. W rozdziale 12. zaprezentujemy kilka wbudowanych narzędzi, których możesz używać zamiast tworzonych przez siebie formularzy UserForm. W rozdziale 13. znajdziesz wprowadzenie do formularzy UserForm i opis formantów, z których możesz korzystać. W rozdziałach 14. i 15. znajdziesz wiele przykładów niestandardowych okien dialogowych, zarówno tych prostych, jak i tych bardziej zaawansowanych.


  Część IV: Tworzenie aplikacji


  Rozdziały wchodzące w skład tej części poświęcone są istotnym elementom procesu tworzenia aplikacji przyjaznych dla użytkownika. Rozdział 16. zawiera praktyczne studium tworzenia dodatków dla Excela. W rozdziałach 17. i 18. piszemy o sposobach modyfikacji Wstążki oraz menu podręcznego. Rozdział 19. pokazuje kilka metod tworzenia systemów pomocy dla Twoich aplikacji. W rozdziale 20. opowiemy, na co powinieneś zwracać uwagę podczas projektowania aplikacji zorientowanych na użytkownika. Rozdział 21. zakończy Twoją przygodę z eksplorowaniem programowania w Excelu omówieniem najważniejszych zagadnień związanych z kompatybilnością aplikacji.


  Część V: Dodatek


  W tej części znajdziesz dodatek spełniający funkcję przewodnika po wszystkich słowach kluczowych języka VBA (instrukcje i funkcje) oraz skorowidz haseł.


  Jak korzystać z książki


  W miarę postępów w czytaniu kolejne zagadnienia omawiane w tej książce stają się coraz bardziej zaawansowane, dzięki czemu możesz pracować z materiałem od początku do końca i budować swoje umiejętności w trakcie pracy. Możesz także użyć tej książki jako źródła informacji, do którego wracasz, gdy potrzebujesz pomocy w następujących sytuacjach:


  
    	Utknąłeś podczas próby zrobienia czegoś.


    	Musisz zrobić coś, czego nigdy wcześniej nie robiłeś.


    	Masz trochę wolnego czasu i jesteś zainteresowany nauczeniem się czegoś nowego o VBA.

  


  Indeks dołączony na końcu książki jest wyczerpujący, a poszczególne rozdziały zazwyczaj koncentrują się na jednym szerokim zagadnieniu. Nie zniechęcaj się, jeżeli część materiału będzie początkowo dla Ciebie zbyt trudna czy niezrozumiała. Wielu programistów tworzy całkiem użyteczne aplikacje dla Excela, wykorzystując tylko niewielką część możliwości języka VBA.


  Przykłady


  Niemal w każdym rozdziale naszej książki znajdziesz szereg praktycznych przykładów, które będziesz mógł wykorzystać w swoich programach. Dla Twojej wygody archiwum z gotowymi przykładami umieściliśmy na serwerze FTP wydawnictwa Helion:


  ftp://ftp.helion.pl/przyklady/e19pvw.zip.


  Część I. Wprowadzenie do języka Excel VBA


  W tej części:


  
    	Rozdział 1. Podstawy projektowania aplikacji arkusza kalkulacyjnego


    	Rozdział 2. Wprowadzenie do języka VBA


    	Rozdział 3. Podstawy programowania w języku VBA


    	Rozdział 4. Tworzenie procedur


    	Rozdział 5. Tworzenie funkcji w języku VBA


    	Rozdział 6. Obsługa zdarzeń


    	Rozdział 7. Przykłady i techniki programowania w języku VBA

  


  1. Podstawy projektowania aplikacji arkusza kalkulacyjnego


  W tym rozdziale:


  
    	Podstawowe etapy projektowania aplikacji arkusza kalkulacyjnego


    	Określenie wymagań użytkownika


    	Planowanie aplikacji spełniających wymagania użytkownika


    	Projektowanie i testowanie aplikacji


    	Dokumentowanie aplikacji na etapie projektowania i tworzenie dokumentacji dla użytkownika

  


  Czym jest aplikacja arkusza kalkulacyjnego?


  Na potrzeby niniejszej książki terminem aplikacja arkusza kalkulacyjnego będziemy nazywali plik arkusza (lub grupę powiązanych ze sobą plików) zaprojektowany i przygotowany przez dewelopera w taki sposób, że inny użytkownik może za jego pomocą wykonać określone operacje i zadania bez konieczności przechodzenia gruntownego szkolenia. Zgodnie z taką definicją większość plików arkuszy kalkulacyjnych nie zostanie uznana za aplikacje arkusza kalkulacyjnego. Na dysku twardym swojego komputera możesz posiadać dziesiątki lub setki takich plików, ale założę się, że większość z nich nie została zaprojektowana do wykorzystania przez innych użytkowników.


  Dobra aplikacja arkusza kalkulacyjnego wyróżnia się następującymi cechami:


  
    	Umożliwia użytkownikowi wykonanie zadania, którego w innym wypadku nie byłby w stanie wykonać.


    	Oferuje odpowiednie rozwiązanie problemu (choć środowisko arkusza kalkulacyjnego nie zawsze jest rozwiązaniem optymalnym).


    	Realizuje założony cel (taki warunek może się wydawać oczywisty, ale w praktyce często zdarza się, że aplikacje go nie spełniają).


    	Generuje dokładne wyniki i jest pozbawiona błędów.


    	W celu wykonania zadania korzysta z właściwych i wydajnych metod oraz algorytmów.


    	Wychwytuje błędy, zanim będzie konieczna interwencja użytkownika.


    	Uniemożliwia użytkownikowi przypadkowe bądź celowe usunięcie lub zmodyfikowanie ważnych komponentów.


    	Interfejs aplikacji jest przejrzysty i spójny, dzięki czemu użytkownik zawsze wie, jak postępować.


    	Formuły, makra i elementy interfejsu są dobrze udokumentowane, dzięki czemu w razie konieczności można łatwo dokonać ich modyfikacji.


    	Może być modyfikowana przy użyciu prostych metod bez dokonywania większych zmian. Zwykle w miarę upływu czasu potrzeba wprowadzenia różnych zmian i poprawek do aplikacji staje się coraz bardziej oczywista.


    	Posiada łatwo dostępny system pomocy, oferujący przydatne informacje przynajmniej o podstawowych procedurach.


    	Może być przenoszona i uruchamiana w dowolnym systemie posiadającym niezbędne oprogramowanie (w naszym przypadku będzie to zainstalowana odpowiednia wersja Excela).

  


  Z pewnością nie będzie to dla nikogo zaskoczeniem, że można tworzyć aplikacje arkusza kalkulacyjnego przeznaczone do zastosowań o różnym stopniu złożoności, począwszy od prostych szablonów do wypełnienia bądź wprowadzania danych, a skończywszy na złożonych, bardzo rozbudowanych programach, które korzystają z niestandardowych menu i okien dialogowych, a na pierwszy rzut oka mogą zupełnie nie przypominać arkuszy kalkulacyjnych.


  Etapy projektowania aplikacji


  Nie istnieje prosta i niezawodna recepta dotycząca projektowania wydajnych aplikacji arkusza kalkulacyjnego. Każdy programista posiada swój własny styl tworzenia takich aplikacji, stąd można śmiało zaryzykować stwierdzenie, że nie istnieje jedna, najlepsza metoda sprawdzająca się w każdym przypadku. Co więcej, każdy realizowany projekt jest inny, a zatem potrzebuje indywidualnego podejścia. Wreszcie wymagania i ogólna postawa osób, z którymi będziesz współpracował (lub dla których będziesz pracował), również wpływają na sposób, w jaki będzie przebiegał proces projektowania.


  Projektanci aplikacji arkuszy kalkulacyjnych zazwyczaj wykonują następujące zadania:


  
    	Określanie wymagań użytkownika.


    	Planowanie aplikacji spełniającej wymagania użytkownika.


    	Wybieranie odpowiedniego interfejsu użytkownika.


    	Tworzenie arkusza kalkulacyjnego, formuł, makr oraz interfejsu użytkownika.


    	Testowanie aplikacji oraz wykrywanie i usuwanie błędów.


    	Uodpornianie aplikacji na błędy popełniane przez użytkownika.


    	Nadawanie aplikacji przyjaznego, intuicyjnego i estetycznego wyglądu.


    	Dokumentowanie prac projektowych.


    	Tworzenie systemu pomocy i dokumentacji przeznaczonej dla użytkownika.


    	Przekazanie aplikacji użytkownikom.


    	Aktualizowanie aplikacji, gdy to konieczne.

  


  Nie wszystkie wymienione czynności są wymagane w przypadku każdej aplikacji, a kolejność ich wykonywania może być inna w różnych projektach. Poszczególne zadania zostały omówione w dalszej części rozdziału, a ich aspekty techniczne (w większości przypadków) zostały omówione w kolejnych rozdziałach.


  Określanie wymagań użytkownika


  Kiedy rozpoczynasz przygotowania do tworzenia nowego projektu aplikacji arkusza programu Excel, jedną z pierwszych czynności powinna być dokładna identyfikacja wymagań stawianych przez użytkowników końcowych. Błędy w ocenie potrzeb użytkowników często prowadzą do niepotrzebnego zwiększenia nakładu pracy i konieczności dokonywania poprawek w gotowej aplikacji, tak aby wykonywała to, czego użytkownik naprawdę od niej oczekuje.


  W niektórych sytuacjach projektant ma bliski kontakt z końcowymi użytkownikami, a nawet może być jednym z nich. W innych — na przykład dotyczy to konsultantów realizujących projekt dla nowego klienta — projektant dysponuje bardzo ograniczoną wiedzą na temat użytkowników czy charakteru ich pracy.


  W jaki sposób określić wymagania użytkowników końcowych? Jeżeli to możliwe, naprawdę warto po prostu spotkać się z nimi i zadać kilka precyzyjnych pytań. Jeszcze lepszym rozwiązaniem będzie przygotowanie wymagań aplikacji w formie pisemnej, utworzenie diagramów przepływu informacji (ze zwróceniem uwagi na pozornie mniej istotne szczegóły) i dołożenie wszelkich starań, które zagwarantują, że projektowane oprogramowanie będzie zgodne z oczekiwaniami.


  Poniżej wymieniono kilka wytycznych, które mogą być pomocne na tym etapie realizacji projektu:


  
    	Nie zakładaj, że znasz wymagania użytkowników. Zgadywanie na tym etapie projektu prawie zawsze jest przyczyną późniejszych problemów.


    	W miarę możliwości rozmawiaj bezpośrednio z użytkownikami końcowymi tworzonej aplikacji, a nie wyłącznie z dyrektorem lub kierownikiem projektu.


    	Dowiedz się, czy aktualnie istnieją jakiekolwiek rozwiązania pozwalające na realizację wymagań stawianych przez użytkowników. Czasami poprzez proste zaadaptowanie istniejącej aplikacji możesz sobie zaoszczędzić wiele pracy, a przyjrzenie się aktualnie stosowanym rozwiązaniom pozwoli zapoznać się z ich funkcjonowaniem.


    	Zidentyfikuj zasoby i możliwości, jakimi dysponuje użytkownik. Na przykład możesz spróbować określić, czy istnieją jakiekolwiek ograniczenia sprzętowe lub programowe, które będą musiały zostać wzięte pod uwagę.


    	W miarę możliwości zorientuj się, na jakiej platformie bądź platformach sprzętowych ma pracować aplikacja. Powinieneś to rozważyć zwłaszcza w sytuacji, kiedy tworzona aplikacja ma być używana na nieco wolniejszych, starszych komputerach.


    	Zidentyfikuj wersje Excela, które są lub będą używane. Pamiętaj, że użytkownicy mogą korzystać z Excela w systemie macOS, platformach mobilnych i systemie Windows — powinieneś to wziąć pod uwagę przy planowaniu aplikacji. Co prawda Microsoft robi wszystko, co możliwe, aby skłonić użytkowników do korzystania zawsze z najnowszych wersji, ale w praktyce to się zazwyczaj nie udaje i większość użytkowników nadal używa którejś z poprzednich wersji Excela.


    	Sprawdź poziom umiejętności końcowych użytkowników aplikacji. Taka informacja z pewnością pomoże Ci w odpowiednim zaprojektowaniu aplikacji.


    	Spróbuj określić planowany czas „życia” aplikacji i ewentualnie czy w trakcie tego czasu będzie konieczne wprowadzanie zmian do aplikacji. Taka wiedza pomoże Ci określić nakład pracy potrzebny do zrealizowania projektu i ułatwi zaplanowanie ewentualnych zmian.

  


  Nie bądź zaskoczony, jeżeli specyfikacja projektu zmieni się przed zakończeniem prac. Jest to dość powszechne zjawisko, stąd jeżeli będziesz z góry oczekiwał pojawienia się takich zmian, będziesz w zdecydowanie lepszej sytuacji, niż gdybyś dał się im zaskoczyć. Na wszelki wypadek upewnij się jednak, czy umowa na wykonanie aplikacji (o ile taka umowa została podpisana) obejmuje wprowadzenie takiego zakresu zmian.


  Planowanie aplikacji spełniającej wymagania użytkownika


  Kiedy zakończysz proces definiowania wymagań użytkownika, perspektywa natychmiastowego uruchomienia Excela i rozpoczęcia prac nad tworzeniem aplikacji stanie się bardzo kusząca. Przyjmij jednak dobrą radę i postaraj się jeszcze z tym powstrzymać. Budowniczowie nie stawiają domu bez dokładnych planów, więc również i Ty nie powinieneś rozpoczynać prac nad tworzeniem aplikacji bez jakiegoś planu. Zakres takiego planu zależy co prawda w dużej mierze od skali i stopnia złożoności realizowanego projektu, ale mimo wszystko powinieneś przynajmniej trochę czasu poświęcić na zastanowienie się nad tym, co masz zamiar robić, i przynajmniej zgrubnie określić poszczególne etapy postępowania.


  Zatem zanim podwiniesz rękawy i zasiądziesz przy klawiaturze swojego komputera, powinieneś przez chwilę zastanowić się nad różnymi wariantami rozwiązania problemu. Właśnie na tym etapie dogłębna znajomość Excela okazuje się wręcz nieoceniona. Unikanie ślepych zaułków jest zawsze najlepszym sposobem postępowania.


  Jeżeli poprosisz dziesięciu różnych ekspertów o zaprojektowanie aplikacji w oparciu o bardzo precyzyjną specyfikację, to w rezultacie zapewne otrzymasz dziesięć różnych implementacji projektu spełniających (bądź nie…) podane wymagania. Spośród zaproponowanych rozwiązań kilka z pewnością będzie lepszych od innych, ponieważ Excel często umożliwia wykonanie określonego zadania na kilka różnych sposobów. Jeżeli dobrze znasz ten program, będziesz wiedział, jakie metody masz do dyspozycji, będziesz więc mógł wybrać taką, która najlepiej sprawdzi się w realizowanym projekcie. Często odrobina kreatywności pozwala na wypracowanie nietypowego czy wręcz niezwykłego rozwiązania, które może być znacznie bardziej efektywne od innych.


  W początkowej fazie planowania powinieneś zatem wziąć pod uwagę między innymi następujące kwestie:


  
    	Struktura plików. Zastanów się, czy chcesz stworzyć jeden skoroszyt zawierający wiele arkuszy, kilka skoroszytów jednoarkuszowych czy plik szablonu.


    	Struktura danych. Zawsze powinieneś brać pod uwagę strukturę danych i z góry ustalić, czy będziesz korzystać z zewnętrznych plików bazy danych, źródeł danych przechowywanych w chmurze, czy przechowywać wszystko w skoroszytach na dysku lokalnym.


    	Zastosowanie dodatków lub skoroszytów. W niektórych przypadkach dodatek to najlepsza postać ostatecznego produktu. A może warto zastosować dodatek razem ze standardowym skoroszytem?


    	Wersja Excela. Czy Twoja aplikacja Excel będzie używana tylko z Excelem 2019, czy też będzie musiała działać również na wcześniejszych wersjach tego programy? Co z wersjami Excela działającymi na innych platformach, takich jak macOS lub urządzenia mobilne? To bardzo ważne kwestie, ponieważ każda kolejna wersja Excela jest poszerzona o nowe funkcje, które nie były dostępne w poprzednich wersjach.


    	Obsługa błędów. Prawidłowa obsługa błędów to jeden z kluczowych elementów każdej aplikacji. Tworząc aplikację, powinieneś określić, w jaki sposób będzie ona wykrywała i obsługiwała błędy. Na przykład, jeżeli Twoja aplikacja wykonuje operacje na tabeli przestawnej w aktywnym arkuszu, musi być w stanie obsłużyć przypadek, w którym na aktywnym arkuszu nie ma takiej tabeli.


    	Zastosowanie funkcji specjalnych. Jeżeli aplikacja dokonuje podsumowań dużych zbiorów danych, powinieneś rozważyć użycie tabeli przestawnej Excela. Do sprawdzania, czy użytkownicy wprowadzają prawidłowe informacje, możesz użyć odpowiednich funkcji sprawdzania poprawności danych.


    	Kwestie związane z wydajnością. O szybkości działania aplikacji powinieneś myśleć już na etapie jej projektowania, a nie wtedy, gdy aplikacja jest gotowa i użytkownicy uskarżają się na jej wydajność.


    	Poziom bezpieczeństwa. Jak zapewne wiesz, Excel oferuje kilka poziomów ochrony ograniczającej dostęp do określonych elementów skoroszytu. Na przykład możesz zablokować komórki tak, że modyfikacja zawartych w nich formuł nie będzie możliwa. Możesz również zabezpieczyć arkusz za pomocą hasła uniemożliwiającego nieautoryzowanym użytkownikom przeglądanie określonych plików i uzyskanie do nich dostępu. Praca będzie łatwiejsza, jeśli wcześniej określisz, co musi być chronione i na jakim poziomie.
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          Pamiętaj, że funkcje ochrony skoroszytów Excela i ich zawartości nie dają 100-procentowego zabezpieczenia przed nieautoryzowanym dostępem. Jeżeli potrzebujesz pełnego i absolutnego bezpieczeństwa aplikacji, prawdopodobnie Excel nie będzie najlepszą platformą do tego celu.

        
      

    
  


  Na tym etapie projektowania będziesz już musiał rozważyć wiele złożonych zagadnień związanych z przyszłym funkcjonowaniem aplikacji. Pamiętaj, że zawsze powinieneś brać pod uwagę wszystkie możliwe opcje i nie trzymać się uparcie pierwszego rozwiązania, które przyjdzie Ci na myśl.


  Kolejnym elementem, o którym powinieneś pamiętać, jest planowanie zmian i modyfikacji. Zrobisz sobie przysługę, jeżeli utworzysz aplikację tak uniwersalną, jak to tylko możliwe. Nie powinieneś na przykład pisać procedury, która przetwarza tylko ściśle określony zakres komórek. Zamiast tego powinieneś stworzyć procedurę, w której zakres przetwarzanych komórek będzie podawany jako argument jej wywołania — jeżeli pojawi się żądanie dokonania zmian, przeprowadzenie modyfikacji będzie w takiej sytuacji znacznie łatwiejsze. Co więcej, może się okazać, że aplikacja, którą tworzysz dla jednego projektu, jest dosyć podobna do aplikacji, którą napisałeś dla innego projektu. Jeśli będziesz korzystać z uniwersalnych rozwiązań, których można używać w różnych sytuacjach, wyjdzie Ci to tylko na dobre.


  Z własnego doświadczenia wiem, że nie powinieneś pozwalać, aby to końcowy użytkownik decydował o sposobach rozwiązywania poszczególnych problemów. Na przykład załóżmy, że od kierownika działu dowiedziałeś się, że jego pracownicy potrzebują aplikacji tworzącej pliki tekstowe, które są importowane do innego programu. Uważaj, aby w takiej sytuacji nie pomylić wymagań użytkownika z rozwiązaniem. W rzeczywistości może się okazać, że użytkownikom potrzebne jest po prostu narzędzie umożliwiające wzajemne udostępnianie i współdzielenie danych. Zastosowanie pośredniego pliku tekstowego jest tylko jednym z wielu możliwych rozwiązań i może się okazać, że znajdziesz inny sposób, który będzie lepszy i znacznie bardziej efektywny. Innymi słowy, nigdy nie powinieneś pozwalać użytkownikom, aby narzucali Ci sposób rozwiązania problemu. Wybór najlepszego rozwiązania to Twoje zadanie.


  Wybieranie odpowiedniego interfejsu użytkownika


  Projektując arkusze kalkulacyjne dla innych użytkowników, powinieneś zwrócić szczególną uwagę na interfejs użytkownika. Interfejs użytkownika to inaczej sposób, za pomocą którego użytkownik komunikuje się z aplikacją i uruchamia odpowiednie makra VBA.


  Excel 2007 i nowsze wersje wprowadziły radykalne zmiany na tym polu. Niestandardowe menu użytkownika i paski narzędzi, powszechnie używane we wcześniejszych wersjach Excela, stały się elementami przestarzałymi. Projektanci nowych aplikacji musieli się więc teraz nauczyć, jak korzystać ze Wstążki, czyli nowego interfejsu użytkownika.


  Excel posiada cały szereg mechanizmów ułatwiających tworzenie interfejsu użytkownika:


  
    	Dostosowywanie Wstążki do potrzeb użytkownika.


    	Dostosowywanie menu podręcznego do potrzeb użytkownika.


    	Klawisze skrótu.


    	Niestandardowe okna dialogowe (formularze UserForm).


    	Okna komunikatów i okna wprowadzania danych.


    	Formanty umieszczane bezpośrednio w arkuszu, takie jak ListBox lub CommandButton.

  


  Poszczególne elementy omówimy pokrótce w kolejnych podpunktach, a bardziej szczegółowo w następnych rozdziałach.


  Dostosowywanie Wstążki do potrzeb użytkownika


  Jako programista masz dużą kontrolę nad Wstążką, łącznie z tym, które karty i polecenia są dostępne po otwarciu aplikacji. Chociaż Excel pozwala użytkownikom końcowym modyfikować Wstążkę, wprowadzanie zmian w interfejsie użytkownika za pomocą kodu wcale nie jest prostym zadaniem.


  
    
      
        	[image: Obraz1645.PNG]

        	
          Więcej szczegółowych informacji na temat pracy ze Wstążką znajdziesz w rozdziale 17.

        
      

    
  


  Dostosowywanie menu podręcznego do potrzeb użytkownika


  Excel pozwala programistom VBA na dostosowywanie do potrzeb użytkownika menu podręcznego dostępnego po naciśnięciu prawego przycisku myszy. Menu podręczne umożliwia użytkownikowi wygodne wykonywanie różnych operacji bez konieczności przesuwania wskaźnika myszy daleko od przetwarzanego zakresu komórek. Na rysunku 1.1 przedstawiono wygląd niestandardowego menu podręcznego wyświetlanego na ekranie po kliknięciu numeru wiersza prawym przyciskiem myszy.
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  Rysunek 1.1. Przykład niestandardowego menu podręcznego
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          W rozdziale 18., „Praca z menu podręcznym”, szczegółowo omówimy różne metody pracy i modyfikowania menu podręcznego przy użyciu języka VBA. Znajdziesz tam również informacje na temat pewnych ograniczeń interfejsu użytkownika wprowadzonych w Excelu 2013.

        
      

    
  


  Definiowanie klawiszy skrótu


  Kolejnym elementem pozwalającym na dostosowanie interfejsu użytkownika do swoich potrzeb jest możliwość tworzenia własnych klawiszy skrótu. Excel pozwala na przypisanie do makra wybranej kombinacji używającej klawisza Ctrl lub klawiszy Shift i Ctrl. Kiedy użytkownik naciśnie taką kombinację klawiszy, Excel uruchomi przypisane do niej makro.


  Powinieneś jednak pamiętać o dwóch sprawach. Po pierwsze, powinieneś poinformować użytkownika, które klawisze są aktywne i jaką spełniają funkcję. Po drugie, powinieneś uważać, aby nie użyć kombinacji klawiszy, która jest już używana do innych celów. Pamiętaj, że kombinacja klawiszy przypisywana do makra ma pierwszeństwo nad wbudowanymi skrótami klawiaturowymi. Na przykład kombinacja Ctrl+S to wbudowany klawisz skrótu Excela, służący do zapisania aktualnie otwartego pliku. Jeśli taka sama kombinacja zostanie przypisana do makra, stracisz możliwość zapisywania pliku przy użyciu tej kombinacji. Pamiętaj, że klawisze skrótu rozróżniają wielkość znaków, stąd będziesz mógł np. użyć kombinacji Ctrl+Shift+S.


  Tworzenie niestandardowych okien dialogowych


  Każdy, kto kiedykolwiek korzystał z komputera osobistego, bez wątpienia spotkał się już z oknami dialogowymi, dzięki czemu niestandardowe okna dialogowe mogą odgrywać ogromną rolę w interfejsach użytkownika aplikacji Excela. Na rysunku 1.2 przedstawiono przykład takiego niestandardowego okna dialogowego.
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  Rysunek 1.2. Okno dialogowe utworzone przy użyciu formularza UserForm


  Niestandardowe okna dialogowe noszą nazwę formularzy UserForm i pozwalają użytkownikowi na wprowadzenie danych, zaznaczenie wybranych opcji lub właściwości i sterowanie działaniem całej aplikacji. Formularze UserForm mogą być tworzone i modyfikowane przy użyciu edytora VBE. Elementy składowe takiego okna dialogowego (przyciski, listy rozwijane, pola wyboru itp.) są nazywane formantami, a dokładniej, formantami ActiveX lub kontrolkami ActiveX. Excel oferuje standardowy zbiór formantów ActiveX, a w razie potrzeby możesz użyć formantów tworzonych przez innych programistów.


  Formanty umieszczone w oknie dialogowym można skojarzyć z komórką arkusza, co nie wymaga użycia żadnego makra (z wyjątkiem prostego makra wyświetlającego okno dialogowe). Połączenie formantu z komórką jest prostą operację, ale nie zawsze jest to najlepsza metoda pobierania danych wprowadzonych przez użytkownika w oknie dialogowym. W większości przypadków będziesz do tego celu używał odpowiednich makr języka VBA, współpracujących z niestandardowymi oknami dialogowymi.
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          Więcej szczegółowych informacji na temat formularzy UserForm znajdziesz w III części książki.

        
      

    
  


  Zastosowanie formantów ActiveX w arkuszu


  Excel pozwala umieszczać formanty ActiveX formularzy UserForm w warstwie rysunkowej arkusza (jest to niewidoczna warstwa znajdująca się nad arkuszem, przechowująca obrazy, wykresy i inne obiekty). Na rysunku 1.3 przedstawiono prosty model arkusza zawierający kilka formantów formularza umieszczonych bezpośrednio na arkuszu. Znajdziesz tam formanty CheckBox, ScrollBar i dwa zestawy formantów OptionButton. W skoroszycie nie ma żadnych makr, a formanty są przypisane bezpośrednio do wybranych komórek arkusza.
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  Rysunek 1.3. Formanty UserForm możesz umieścić bezpośrednio na arkuszu i przypisać do nich odpowiednie komórki
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          Przykładowy skoroszyt o nazwie Formanty arkusza.xlsx znajdziesz na serwerze FTP wydawnictwa Helion ftp://ftp.helion.pl/przyklady/e19pvw.zip.

        
      

    
  


  Jednym z najczęściej stosowanych formantów jest przycisk CommandButton. Sam formant CommandButton nie wykonuje żadnej operacji, stąd do każdego przycisku musisz przypisać odpowiednie makro.


  Bezpośrednie zastosowanie formantów formularza na arkuszu często eliminuje konieczność tworzenia niestandardowych okien dialogowych. Często poprzez bezpośrednie umieszczenie na arkuszu kilku formantów ActiveX (lub formantów formularza) w znaczący sposób możesz uprościć działanie arkusza kalkulacyjnego. Dzięki takiemu rozwiązaniu użytkownik nie musi wprowadzać danych do komórek, a decyzje może podejmować przy użyciu dobrze znanych mu formantów.


  Aby umieścić wybrany formant na arkuszu, przejdź na kartę Deweloper i naciśnij przycisk Wstaw znajdujący się w grupie opcji Formanty (patrz rysunek 1.4). Jeżeli karta Deweloper nie jest widoczna, przywołaj na ekran okno Opcje programu Excel, kliknij kategorię Dostosowywanie Wstążki i na liście wyświetlanych kart zaznacz opcję Deweloper.


  [image: Obraz1770.PNG]


  Rysunek 1.4. Formanty formularza


  Formanty są dostępne w dwóch wersjach: Kontrolki formularza oraz Kontrolki ActiveX. Oba zestawy formantów mają swoje wady i zalety. Ogólnie rzecz biorąc, formanty formularza są prostsze w użyciu, ale za to formanty ActiveX są bardziej elastyczne. W tabeli 1.1 przedstawiono zestawienie tych dwóch klas formantów.


  Tabela 1.1. Porównanie kontrolek formularza i kontrolek ActiveX


  
    
      
        	

        	
          Kontrolki ActiveX

        

        	
          Kontrolki formularza

        
      


      
        	
          Wersje Excela

        

        	
          97, 2000, 2002, 2003, 2007, 2010, 2013, 2016, 2019

        

        	
          5, 95, 97, 2000, 2002, 2003, 2007, 2010, 2013, 2016, 2019

        
      


      
        	
          Dostępne formanty

        

        	
          CheckBox (pole wyboru), TextBox (pole tekstowe), CommandButton (przycisk polecenia), OptionButton (przycisk opcji), ListBox (pole listy), ComboBox (pole kombi), ToggleButton (przycisk przełącznika), SpinButton (przycisk pokrętła), ScrollBar (pasek przewijania), Label (etykieta), Image (obraz); inne mogą zostać dodane

        

        	
          GroupBox (pole grupy), Button (przycisk), CheckBox (pole wyboru), OptionButton (przycisk opcji), ListBox (pole listy), DropDown (ComboBox) (pole kombi), ScrollBar (pasek przewijania), Spinner (pokrętło)

        
      


      
        	
          Przechowywanie kodu makra

        

        	
          W module kodu powiązanego z arkuszem

        

        	
          W dowolnym, standardowym module kodu języka VBA

        
      


      
        	
          Nazwa makra

        

        	
          Odpowiada nazwie formantu (na przykład CommandButton1_Click)

        

        	
          Dowolna nazwa

        
      


      
        	
          Odpowiedniki

        

        	
          Formanty formularza UserForm

        

        	
          Formanty arkusza dialogowego (w wersjach wcześniejszych niż Excel 97)

        
      


      
        	
          Możliwości dostosowania

        

        	
          Duże, przy użyciu okna Properties

        

        	
          Minimalne

        
      


      
        	
          Reakcja na zdarzenia

        

        	
          Tak

        

        	
          Tylko na zdarzenia Click lub Change

        
      

    
  


  Rozpoczęcie prac projektowych


  Po określeniu wymagań użytkownika, wybraniu rozwiązania umożliwiającego ich spełnienie oraz wybraniu komponentów, które wejdą w skład interfejsu użytkownika, najwyższa pora przejść do sedna sprawy i rozpocząć tworzenie aplikacji. Oczywiście realizacja tego etapu zajmie sporą część całkowitego czasu poświęconego na wykonanie projektu.


  Sposób, w jaki będziesz pracował nad aplikacją, zależy od Twojego stylu pracy i specyfiki programu. Poza prostymi szablonami skoroszytów zawierających pola przeznaczone do wypełnienia, w aplikacji prawdopodobnie zostaną zastosowane makra. Tworzenie makr stanowi trudniejszą fazę. Oczywiście w Excelu z łatwością można tworzyć różne makra, ale napisanie dobrych makr jest prawdziwą sztuką.


  Zadania realizowane z myślą o końcowym użytkowniku


  W tej części rozdziału omówimy ważne zagadnienia związane z projektowaniem aplikacji, z którymi możesz spotkać się w sytuacji, kiedy tworzona aplikacja staje się coraz bardziej funkcjonalna i wielkimi krokami zbliża się moment utworzenia jej finalnego pakietu i przesłania go użytkownikom końcowemu.


  Testowanie aplikacji


  Ile razy zdarzyło Ci się, że w bardzo ważnym momencie pracy komercyjne oprogramowanie uległo zawieszeniu? Prawdopodobnie powodem problemu była niewystarczająca liczba testów, w trakcie których nie wykryto wszystkich błędów. Wszystkie złożone aplikacje zawierają błędy, ale w oprogramowaniu najwyższej jakości błędy po prostu mniej rzucają się w oczy. Czasem w celu uzyskania poprawnego działania aplikacji konieczne będzie ominięcie błędów Excela poprzez modyfikację programu.


  Gotową aplikację koniecznie musisz przetestować. Jest to jeden z najważniejszych etapów projektu i często zdarza się, że testowanie i usuwanie błędów aplikacji zajmuje taką samą ilość czasu, jak jej tworzenie. Właściwie sporą liczbę testów powinieneś wykonać już na etapie projektowania aplikacji — w końcu niezależnie od tego, czy piszesz procedurę w języku VBA, czy tworzysz formuły bezpośrednio w arkuszu, musisz mieć pewność, że aplikacja działa zgodnie z przyjętymi założeniami.


  Podobnie jak standardowe programy kompilowane, tak i aplikacje arkusza kalkulacyjnego są również podatne na błędy. Błąd aplikacji może być zdefiniowany jako (1) coś, co zdarza się, a nie powinno się zdarzać w trakcie działania aplikacji, lub (2) coś, co się nie zdarza, a zdarzać się powinno. Oba rodzaje błędów są w równym stopniu nieprzyjemne i z tego powodu powinieneś z góry zaplanować poświęcenie odpowiedniej ilości czasu na testowanie aplikacji uwzględniające wszystkie możliwe przypadki i na usuwanie wszelkich wykrytych na tym etapie problemów.


  Prawdopodobnie nie trzeba Ci przypominać o konieczności wykonania szczegółowych testów przynajmniej tych aplikacji arkusza, które będą używane przez innych użytkowników. W zależności od docelowej grupy użytkowników możesz również spróbować uodpornić swoją aplikację na wszelkiego rodzaju możliwe do przewidzenia błędy, niepoprawne dane i wszelkie sytuacje, które będziesz w stanie przewidzieć. Taki wysiłek nie tylko pomoże użytkownikowi, ale również z pewnością mocno przyczyni się do ochrony i umocnienia Twojej reputacji. Powinieneś również rozważyć możliwość wykonania testów wersji beta Twojej aplikacji — najlepszymi kandydatami na beta-testerów będą oczywiście użytkownicy końcowi Twojej aplikacji, ponieważ to właśnie oni będą w efekcie z tej aplikacji korzystać (patrz ramka „Testowanie wersji beta”).


  Z pewnością nie będziesz w stanie przetestować działania aplikacji we wszystkich możliwych scenariuszach zdarzeń, ale mimo to Twoje makra powinny obsługiwać przynajmniej najczęściej występujące rodzaje błędów. Na przykład: co się stanie, jeżeli zamiast wartości liczbowej użytkownik wprowadzi ciąg znaków? Co się stanie, jeżeli użytkownik spróbuje wykonać makro, gdy odpowiedni skoroszyt nie został otwarty? Co będzie, gdy zamknie okno dialogowe bez wybrania żadnych opcji lub wciśnie kombinację klawiszy Ctrl+F6 i przejdzie do następnego okna? W miarę zdobywania doświadczenia bardzo dobrze poznasz takie sytuacje i bez chwili namysłu uwzględnisz w projekcie odpowiednie rozwiązania.


  
    
      
        	
          Testowanie wersji beta


          Producenci oprogramowania zazwyczaj stosują rygorystyczne procedury testowania nowych produktów. Po zakończeniu intensywnych testów wewnętrznych wstępna wersja produktu jest zwykle wysyłana do grupy użytkowników zainteresowanych testowaniem wersji beta (czyli tzw.beta-testerów). Na tym etapie są identyfikowane dodatkowe problemy, usuwane zazwyczaj przed pojawieniem się ostatecznej wersji produktu.


          Jeżeli tworzysz aplikacje, z których będzie korzystać więcej niż kilka osób, możesz wziąć pod uwagę testowanie wersji beta. Dzięki temu właściwi (zazwyczaj) użytkownicy sprawdzą aplikację na różnych komputerach i z różnymi ustawieniami.


          Testowanie wersji beta powinno rozpocząć się po zakończeniu wszystkich testów wewnętrznych i uznaniu, że aplikacja jest gotowa do dystrybucji. Konieczne będzie określenie grupy użytkowników, którzy pomogą w przeprowadzeniu testów. Proces testów beta przyniesie najlepsze rezultaty, gdy użytkownikom zostaną przekazane wszystkie elementy wchodzące w skład ostatecznej aplikacji (dokumentacja użytkownika, program instalacyjny, system pomocy itp.). Wyniki testów beta można uzyskać na kilka sposobów, w tym poprzez bezpośrednie spotkania z użytkownikami, kwestionariusze i rozmowy telefoniczne.


          Po zakończeniu testów beta prawie zawsze będziesz wiedział, które problemy muszą być usunięte i jakie udoskonalenia muszą zostać wykonane. Oczywiście testowanie wersji beta zajmuje dodatkowy czas i nie przy wszystkich projektach można sobie pozwolić na taki luksus.

        
      

    
  


  Uodpornianie aplikacji na błędy popełniane przez użytkownika


  Jeżeli się nad tym dobrze zastanowić, to zepsucie arkusza kalkulacyjnego jest zadaniem dosyć prostym. Usunięcie jednej istotnej formuły lub wartości często powoduje wygenerowanie błędów w całym arkuszu, a może nawet w innych powiązanych z nim arkuszach i skoroszytach. Co gorsza, jeśli uszkodzony skoroszyt zostanie zapisany, zastąpi na dysku poprawną kopię. Jeżeli wcześniej nie została wdrożona procedura wykonywania kopii zapasowych, użytkownik końcowy może znaleźć się w trudnej sytuacji i prawdopodobnie winą za to obarczy właśnie Ciebie.


  Oczywiście nietrudno się zorientować, dlaczego stosowanie określonych mechanizmów ochrony arkuszy jest konieczne — zwłaszcza gdy będą z nich korzystali początkujący użytkownicy. Excel oferuje kilka ciekawych mechanizmów ochrony arkuszy i jego elementów.


  
    	
      Blokowanie wybranych komórek. W razie potrzeby możesz zablokować wybrane komórki, tak aby nie można było modyfikować ich zawartości. Aby to zrobić, przejdź na kartę Recenzja i naciśnij przycisk Chroń arkusz znajdujący się w grupie opcji Chroń. W oknie dialogowym Chronienie arkusza znajdziesz szereg opcji pozwalających na określenie akcji, jakie można wykonać w chronionym arkuszu (patrz rysunek 1.5).
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      Rysunek 1.5. Okno dialogowe Chronienie arkusza pozwala na określenie akcji, jakie użytkownik może wykonać w chronionym arkuszu

    


    	Ukrywanie formuł w określonych komórkach. Możesz ukrywać formuły zawarte w wybranych komórkach tak, aby nie były widoczne dla innych użytkowników (żeby to zrobić, przejdź na kartę Ochrona okna dialogowego Formatowanie komórek). Pamiętaj, że funkcja ochrony formuł jest aktywna tylko wtedy, gdy włączona jest ochrona arkusza (aby to zrobić, przejdź na kartę Recenzja i naciśnij przycisk Chroń arkusz znajdujący się w grupie opcji Chroń).


    	Ochrona całego skoroszytu. Istnieje możliwość ochrony całego skoroszytu — jego struktury oraz pozycji lub rozmiaru okna (bądź obu tych elementów jednocześnie). Aby to zrobić, przejdź na kartę Recenzja i naciśnij przycisk Chroń skoroszyt.


    	Blokowanie obiektów arkusza. Do ochrony obiektów arkusza (takich jak na przykład kształty) przed przenoszeniem lub modyfikacją powinieneś użyć opcji zlokalizowanych w grupie opcji Właściwości okna dialogowego Formatowanie kształtu. Aby przywołać to okno na ekran, kliknij wybrany obiekt prawym przyciskiem myszy i z menu podręcznego wybierz polecenie Rozmiar i właściwości. Pamiętaj, że blokowanie obiektów jest aktywne tylko wtedy, gdy włączona jest ochrona arkusza (aby to zrobić, przejdź na kartę Recenzja i naciśnij przycisk Chroń arkusz znajdujący się w grupie opcji Chroń). Domyślnie blokowane są wszystkie obiekty.


    	Ukrywanie wierszy, kolumn, arkuszy i dokumentów. W razie potrzeby możesz ukryć wybrane wiersze, kolumny, arkusze, a nawet całe skoroszyty. Dzięki temu można utrzymać poprawny wygląd arkusza, a także zapewnić ochronę przed ciekawskimi spojrzeniami niepowołanych osób trzecich.


    	Udostępnienie skoroszytu Excela w zalecanym trybie tylko do odczytu. Istnieje możliwość udostępnienia skoroszytu Excela w zalecanym trybie tylko do odczytu (z użyciem hasła), dzięki czemu możesz zyskać pewność, że w pliku nie zostaną dokonane żadne przypadkowe zmiany. Aby to zrobić, przejdź na kartę Plik, z menu wybierz polecenie Zapisz jako i w prawym panelu okna naciśnij przycisk Przeglądaj. Na ekranie pojawi się okno dialogowe Zapisywanie jako. Naciśnij przycisk Narzędzia i z menu podręcznego wybierz polecenie Opcje ogólne, a następnie zaznacz opcję Zalecane tylko do odczytu i ustaw odpowiednie hasło.


    	Ochrona dokumentu przy użyciu hasła. Aby uniemożliwić nieautoryzowanym użytkownikom otwarcie pliku, można zabezpieczyć go przy użyciu hasła. Aby to zrobić, przejdź na kartę Plik i z menu wybierz polecenie Informacje. Następnie naciśnij przycisk Chroń skoroszyt i z menu podręcznego wybierz polecenie Szyfruj przy użyciu hasła.


    	Użycie dodatku chronionego hasłem. W razie potrzeby możesz zastosować dodatek chroniony hasłem, który nie pozwala użytkownikowi na dokonanie w chronionych arkuszach żadnych modyfikacji.

  


  
    
      
        	
          Hasła programu Excel nie gwarantują pełnego bezpieczeństwa


          Pamiętaj, że złamanie systemu zabezpieczania arkuszy programu Excel chronionych hasłem jest zadaniem relatywnie prostym. Na rynku dostępnych jest wiele komercyjnych programów służących do łamania haseł zabezpieczających takie dokumenty. Nigdy nie zakładaj, że ochrona dokumentu przy użyciu hasła jest wystarczająco pewna. Dla zwykłego użytkownika w większości przypadków taka ochrona może być w zupełności wystarczająca, ale jeżeli komuś naprawdę zależy na złamaniu takiego hasła, to zazwyczaj będzie w stanie to zrobić.

        
      

    
  


  Nadawanie aplikacji przyjaznego, intuicyjnego i estetycznego wyglądu


  Jeśli miałeś do czynienia z różnymi pakietami oprogramowania, na pewno widziałeś przykłady kiepsko zaprojektowanych interfejsów użytkownika, programów trudnych w obsłudze i po prostu nieestetycznie wyglądającej zawartości ekranu. Tworząc aplikacje arkuszy kalkulacyjnych dla innych osób, powinieneś szczególną uwagę zwrócić na wygląd programu.


  Wbrew pozorom wygląd programu może być dla użytkowników niezmiernie istotnym czynnikiem niemal przesądzającym o jego popularności i to samo sprawdza się w przypadku interfejsów użytkownika aplikacji projektowanych w programie Excel. Piękno — jak powiadają — jest jednak w oku patrzącego. Jeżeli czujesz, że Twoje umiejętności są bardziej związane z naukami ścisłymi, podczas projektowania interfejsu użytkownika skorzystaj z pomocy kogoś, kto posiada większe wyczucie estetyki.


  Użytkownicy aplikacji doceniają dobrze wyglądający interfejs użytkownika. Jeżeli poświęcisz trochę czasu, aby zadbać o jego estetykę, wygląd aplikacji będzie bardziej dopracowany i profesjonalny. Dobrze prezentująca się aplikacja świadczy o tym, że projektantowi na niej zależało, więc postarał się i poświęcił dodatkowy czas. Tworząc interfejs użytkownika, warto wziąć pod uwagę kilka prostych sugestii:


  
    	Dążenie do spójności interfejsu. Tworząc na przykład okna dialogowe, spróbuj wszędzie, gdzie to tylko możliwe, imitować wygląd i sposób obsługi okien dialogowych Excela. Zachowaj zgodność pod względem formatowania, czcionek, wielkości tekstu i kolorów.


    	Dążenie do prostoty. Częstym błędem projektantów są próby pomieszczenia na pojedynczym ekranie lub w oknie dialogowym zbyt wielu informacji. Dobrą zasadą jest prezentowanie w danej chwili tylko jednego lub dwóch fragmentów informacji.


    	Podział okien służących do wprowadzania danych. Jeśli używasz okna służącego do pobrania danych od użytkownika, weź pod uwagę podzielenie go na kilka mniejszych i przejrzystszych. Jeżeli korzystasz ze złożonego okna dialogowego, możesz je podzielić przy użyciu kontrolki MultiPage (umożliwia tworzenie dobrze znanych okien dialogowych podzielonych na karty).


    	Oszczędne używanie kolorów. Rzadko używaj kolorów. Bardzo łatwo pod tym względem przesadzić i spowodować, że okno aplikacji będzie zbyt pstrokate.


    	Kontrolowanie typografii i grafiki. Zwróć uwagę na formaty liczbowe, a także zachowaj zgodność kroju i rozmiaru czcionek oraz ramek.

  


  Określanie jakości walorów estetycznych jest bardzo subiektywne. W razie wątpliwości staraj się zachować prostotę i przejrzystość.


  Tworzenie systemu pomocy i dokumentacji przeznaczonej dla użytkownika


  Istnieją są dwie podstawowe formy dokumentacji aplikacji — papierowa i elektroniczna. Aplikacje systemu Windows standardowo posiadają system pomocy w wersji elektronicznej. Na szczęście aplikacje przeznaczone dla Excela też mogą posiadać system pomocy, nawet w wersji kontekstowej. Opracowanie zawartości pomocy wiąże się z dość sporym, dodatkowym nakładem pracy, ale w przypadku dużego projektu może się opłacić.


  Kolejnym zagadnieniem, które należy również rozważyć i ewentualnie zaplanować, jest wsparcie techniczne dla aplikacji. Innymi słowy, decydując się na takie rozwiązanie, powinieneś na przykład określić, kto odbierze telefon, gdy użytkownik będzie chciał zgłosić problem. Jeśli nie jesteś przygotowany, aby udzielać odpowiedzi na bieżące pytania, musisz znaleźć kogoś, kto się tym zajmie. W niektórych przypadkach będziesz chciał otrzymywać jedynie informacje o błędach oraz pytania typowo techniczne.
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          W rozdziale 19., „Tworzenie systemów pomocy w aplikacjach”, omówionych zostało kilka alternatywnych metod oferowania pomocy dla użytkowników aplikacji.

        
      

    
  


  Dokumentowanie prac projektowych


  Skompletowanie aplikacji arkusza kalkulacyjnego to jedno, natomiast sprawienie, aby była zrozumiała dla innych osób, to drugie. Podobnie jak w przypadku tradycyjnego programowania, tak i tu ważne jest, aby dokładnie dokumentować prace projektowe. Taka dokumentacja przyda się, gdy trzeba będzie cofnąć się do wcześniejszego etapu projektu. Posłuży również każdemu, komu aplikacja zostanie przekazana.


  W jaki sposób tworzysz dokumentację aplikacji opartej na skoroszycie? Jej zawartość można umieścić w arkuszu lub w innym pliku. Można nawet dla własnej wygody stworzyć wersję papierową. Prawdopodobnie najprostszy sposób przechowywania komentarzy i kluczowych informacji o projekcie polega na zastosowaniu oddzielnego arkusza. W kodzie źródłowym języka VBA powinieneś umieszczać dużą liczbę komentarzy (wiersz kodu źródłowego języka VBA rozpoczynający się znakiem apostrofu jest ignorowany i traktowany jako komentarz). Nawet najbardziej elegancki, niezawierający komentarzy fragment kodu, który dzisiaj wydaje Ci się oczywisty, po kilku miesiącach nadal będzie elegancki, ale jego sposób działania i przeznaczenie może nie być już takie oczywiste.


  Przekazanie aplikacji użytkownikom


  Ukończyłeś projekt i jesteś gotowy do przekazania go końcowym użytkownikom. W jaki sposób to zrobisz? Do wyboru masz różne metody dystrybucji. Wybór najodpowiedniejszej zależy od wielu czynników.


  W najprostszym wariancie możesz po prostu przekazać użytkownikowi link do pobrania aplikacji, napisać instrukcję i mieć to z głowy. Możesz sam zainstalować aplikację, ale nie zawsze jest to możliwe. Kolejną opcją jest stworzenie oficjalnego programu instalacyjnego, który automatycznie przeprowadzi taką operację. Można go napisać przy użyciu zwykłego języka programowania, zakupić uniwersalny program instalacyjny lub napisać własny w języku VBA.


  Excel korzysta z technologii umożliwiającej projektantom cyfrowe „podpisywanie” aplikacji. Ma to ułatwić użytkownikom identyfikację jej twórcy, zagwarantować, że projekt nie został zmodyfikowany, i zapobiec rozprowadzaniu makrowirusów lub innego potencjalnie destrukcyjnego kodu źródłowego. W celu „podpisania” projektu wystarczy zwrócić się do urzędu zarządzającego cyfrowymi certyfikatami z prośbą o jego przyznanie. Projekt można też „podpisać”, tworząc własny certyfikat. Więcej szczegółowych informacji na ten temat znajdziesz w systemie pomocy Excela lub na stronie internetowej firmy Microsoft.


  Aktualizacja aplikacji (kiedy to konieczne)


  Czy po zainstalowaniu aplikacji nastąpił oczekiwany koniec projektu? Czy możesz teraz usiąść, zrelaksować się i spróbować zapomnieć o problemach, które napotkałeś (i rozwiązałeś) w trakcie pracy nad aplikacją? Owszem, w rzadkich przypadkach koniec projektu oznacza koniec prac nad aplikacją, aczkolwiek znacznie częściej zdarza się tak, że użytkownicy aplikacji nie są całkowicie usatysfakcjonowani. Co prawda, aplikacja jest zgodna z wszystkimi początkowymi specyfikacjami, ale z czasem wymagania ulegają zmianie. Użytkownik często korzystający z aplikacji zaczyna zastanawiać się nad innymi zadaniami, które mogłaby wykonywać.


  Gdy pojawi się konieczność uaktualnienia lub modyfikowania aplikacji, z pewnością docenisz fakt, że od początku starannie ją projektowałeś i w pełni udokumentowałeś wykonaną pracę.


  Inne kwestie dotyczące projektowania


  W trakcie projektowania aplikacji konieczne jest uwzględnienie kilku innych kwestii, zwłaszcza gdy nie wiesz dokładnie, kto ma być użytkownikiem końcowym. Jeżeli tworzysz aplikację, która będzie powszechnie używana (np. na przykład na licencji shareware), nie dowiesz się, w jaki sposób użytkownicy będą z niej korzystali, na jakim systemie zostanie uruchomiona lub jakie inne programy w tym samym czasie będą aktywne.


  Wersja Excela zainstalowana przez użytkownika


  Choć najnowszy Excel 2019 jest już dostępny, to w wielu dużych firmach i organizacjach nadal używana jest cała paleta starszych wersji tego popularnego programu. Niestety nie ma gwarancji, że aplikacja stworzona z myślą na przykład o Excelu 2010 będzie idealnie działała w przypadku jego nowszych wersji. Jeśli zależy Ci, aby aplikacja współpracowała z różnymi wersjami Excela, najlepszym rozwiązaniem jest skorzystanie z najstarszej z nich, a następnie dokładne przetestowanie aplikacji pod kątem zgodności z wszystkimi pozostałymi.


  Powinieneś także pamiętać o wszelkich aktualizacjach zabezpieczeń lub zmianach wprowadzanych w Excelu wraz z dodatkami Service Pack (dla autonomicznych wersji programu Excel). Jeżeli niektórzy z Twoich użytkowników korzystają z pakietu Office 365, pamiętaj, że Microsoft przyjął dosyć elastyczny cykl aktualizacji, dzięki czemu może aktualizować Office 365 praktycznie co miesiąc. To świetna wiadomość dla tych, którzy lubią widzieć nowe funkcje dodane do Excela. Nie jest to jednak tak wspaniałe, jeżeli próbujesz zadbać o zgodność i sprawne działanie Twoich aplikacji. Od czasu do czasu może się zdarzyć tak, że po zainstalowaniu nowej aktualizacji niektóre składniki Twojej aplikacji przestaną działać zgodnie z przeznaczeniem.
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          Więcej szczegółowych informacji na temat kompatybilności poszczególnych wersji Excela zamieszczono w rozdziale 21., „Problemy z kompatybilnością aplikacji”.

        
      

    
  


  Wersje językowe


  Możesz uważać się za dużego szczęściarza, jeśli wszyscy końcowi użytkownicy Twojej aplikacji korzystają z anglojęzycznej wersji Excela. Inne wersje językowe Excela nie zawsze będą z nią w 100% zgodne, co oznacza konieczność wykonania dodatkowych testów. Ponadto powinieneś mieć świadomość, że dwóch użytkowników tej samej wersji Excela może korzystać z różnych ustawień regionalnych systemu Windows, co w niektórych przypadkach może prowadzić do pojawienia się związanych z tym problemów.
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          Niektóre zagadnienia dotyczące wersji językowych zostały pokrótce omówione w rozdziale 21.

        
      

    
  


  Wydajność systemu


  Chociaż szybkość działania i moc obliczeniowa systemu nie stanowią już z reguły problemu na nowoczesnych komputerach i urządzeniach mobilnych, testowanie aplikacji pod kątem wydajności i szybkości jest nadal zdecydowanie zalecaną praktyką. Procedura wykonywana niemal natychmiast w jednym systemie może potrzebować kilku czy nawet kilkunastu sekund, aby wykonać ją w innym systemie. W niektórych sytuacjach różnica tych kilku sekund czasami może być nie do przyjęcia.
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          Po zdobyciu większego doświadczenia w pracy z językiem VBA przekonasz się, że istnieją metody pozwalające po prostu na wykonanie określonego zadania oraz metody pozwalające na szybkie wykonanie takiego zadania. Powinieneś wyrobić sobie nawyk tworzenia wydajnego kodu źródłowego, zoptymalizowanego pod kątem szybkości działania. Pozostałe rozdziały książki z pewnością pomogą Ci w osiągnięciu tego celu.

        
      

    
  


  Tryby karty graficznej


  Jak łatwo się można domyślić, użytkownicy korzystają z przeróżnych kart graficznych. Monitory o wysokich rozdzielczościach czy nawet systemy dwumonitorowe stają się coraz popularniejsze. Pamiętaj jednak: to, że Ty posiadasz monitor pozwalający ustawić bardzo wysokie rozdzielczości, nie oznacza, że każdy takim dysponuje.


  Odpowiednia rozdzielczość karty graficznej może stanowić problemu, jeśli aplikacja korzysta z informacji wyświetlanych na pojedynczym ekranie. Jeśli na przykład projektujesz okno wprowadzania danych zoptymalizowane do rozdzielczości 1280×1024, to użytkownicy dysponujący monitorem o rozdzielczości 1024×768 nie będą mogli zobaczyć całego okna bez korzystania z paska przewijania.


  Pamiętaj również o tym, że po przywróceniu okna skoroszytu na ekran (w sytuacji, kiedy nie jest ani zmaksymalizowane, ani zminimalizowane) jest ono wyświetlane w poprzednim położeniu i rozmiarze. W krańcowym przypadku okno zapisane przy wyższej rozdzielczości może całkowicie zniknąć z ekranu po otwarciu go na komputerze wyposażonym w monitor bądź kartę graficzną o niższej rozdzielczości.


  Niestety nie istnieje metoda automatycznego skalowania okien tak, aby były wyświetlane w taki sam sposób niezależnie od rozdzielczości karty graficznej czy monitora. W niektórych przypadkach istnieje możliwość powiększenia arkusza (za pomocą suwaka Powiększenie, znajdującego się w prawym, dolnym rogu paska stanu), ale uzyskanie stabilnych wyników tej operacji może być trudne. Jeśli nie jesteś pewien, jaką rozdzielczość zastosują użytkownicy, zaprojektuj aplikację tak, aby poprawnie działała z najmniejszą możliwą rozdzielczością, czyli na przykład 800×600 lub 1024×768.


  Jak dowiesz się w dalszej części książki, rozdzielczość karty graficznej użytkownika można określić za pomocą wywołań API systemu Windows, wykonywanych z poziomu kodu źródłowego języka VBA. W niektórych sytuacjach za pomocą programu można odpowiednio modyfikować ustawienia aplikacji zależne od rozdzielczości karty graficznej i monitora wykorzystywanych przez użytkownika.


  2. Wprowadzenie do języka VBA


  W tym rozdziale:


  
    	Jak korzystać z rejestratora makr programu Excel


    	Jak korzystać z edytora VBE?


    	Model obiektowy Excela


    	Przykłady zastosowań obiektów Range


    	Gdzie szukać dodatkowych informacji

  


  Rejestrator makr Excela


  Makro to w zasadzie nic innego jak kod programu napisany w języku Visual Basic for Applications (VBA), który możesz uruchamiać w celu wykonania wielu różnych operacji. Makra w Excelu mogą być pisane bezpośrednio w edytorze lub rejestrowane za pomocą rejestratora makr.


  Terminologia używana w programowaniu Excela może być nieco myląca. Zarejestrowane makro z technicznego punktu widzenia nie różni się niczym od procedury VBA, którą możesz napisać ręcznie. Określenia „makro” i „procedura VBA” są bardzo często używane wymiennie. Wielu użytkowników Excela wszystkie procedury języka VBA nazywa makrami. Z drugiej jednak strony, bardzo często użytkownicy Excela, mówiąc o makrach, mają na myśli procedury VBA zarejestrowane przy użyciu rejestratora makr.


  Rejestrowanie makra przypomina nieco zapisywanie nowego numeru w pamięci telefonu. Aby to zrobić, najpierw musisz ręcznie wybrać i zapisać numer w telefonie, dzięki czemu możesz później szybko się z nim połączyć za pomocą naciśnięcia jednego przycisku. Podobnie ma się sprawa z Excelem, gdzie możesz rejestrować różne operacje podczas ich wykonywania. Kiedy Ty jesteś zajęty działaniem, Excel przetwarza wszystkie wykonywane przez Ciebie operacje, naciśnięcia klawiszy i kliknięcia myszy na odpowiadające im polecenia VBA. Po zarejestrowaniu makra możesz w dowolnym momencie uruchomić i odtworzyć wykonywane wcześniej działania.


  Zdecydowanie najlepszym sposobem na szybkie zapoznanie się ze specyfiką i składnią poleceń języka VBA jest uruchomienie rejestratora makr, wykonanie kilku operacji w Excelu, a następnie uważne przeanalizowanie kodu utworzonego przez rejestrator.


  W tym podrozdziale będziesz pracował z różnymi makrami i dowiesz się, jak używać rejestratora makr do poznawania tajników programowania w języku VBA.


  Tworzenie pierwszego makra


  Aby móc rozpocząć rejestrowanie swojego pierwszego makra, musisz najpierw odszukać przycisk uruchamiający rejestrator makr, który znajduje się na karcie Deweloper. Niestety domyślnie po zainstalowaniu Excela karta Deweloper może nie być widoczna. Jeżeli chcesz pracować z makrami VBA, będziesz musiał ją samodzielnie włączyć. Aby to zrobić, powinieneś wykonać następujące operacje:


  
    	Przejdź na kartę Plik i naciśnij przycisk Opcje.


    	Na ekranie pojawi się okno dialogowe opcji Excela. Wybierz opcję Dostosowywanie Wstążki.


    	Na liście dostępnych kart, znajdującej się w prawej części okna, odszukaj i zaznacz kartę Deweloper.


    	Naciśnij przycisk OK, aby powrócić do głównego okna Excela.

  


  Od tej chwili na Wstążce Excela karta Deweloper powinna być widoczna. Aby teraz uruchomić rejestrator makr, przejdź na kartę Deweloper i naciśnij przycisk Zarejestruj makro, znajdujący się w grupie opcji Kod. Na ekranie pojawi się okno dialogowe Rejestrowanie makra, pokazane na rysunku 2.1.
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  Rysunek 2.1. Okno dialogowe Rejestrowanie makra
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          Pamiętaj, że rejestrator makr możesz również uruchomić, wybierając ze Wstążki polecenie Widok/Makra/Makra/Zarejestruj makro. Jeżeli jednak planujesz pracować z makrami VBA, upewnij się, że karta Deweloper jest widoczna — dzięki niej uzyskasz dostęp do pełnej gamy funkcji wspomagających tworzenie makr i zarządzanie nimi.

        
      

    
  


  W oknie dialogowym Rejestrowanie makra możemy wyróżnić cztery pola:


  
    	Nazwa makra. Nazwa tego pola nie wymaga chyba specjalnych objaśnień. Excel przypisuje do nowego makra domyślną nazwę, składającą się ze słowa Makro i kolejnego numeru, ale oczywiście możesz (i w większości przypadków powinieneś) zmienić tę nazwę na coś bardziej opisowego. Na przykład makro, które będzie zmieniało wygląd tabeli, możesz nazwać FormatowanieTabeli.


    	Klawisz skrótu. Aby dane makro zostało uruchomione, musi zajść określone zdarzenie. Takim zdarzeniem może być naciśnięcie danej kombinacji klawiszy, naciśnięcie przycisku polecenia czy otwarcie lub zamknięcie skoroszytu. Jeżeli przypiszesz do makra określoną kombinację klawiszy, to makro zostanie uruchomione za każdym razem, kiedy użytkownik naciśnie taką kombinację. Pole Klawisz skrótu jest opcjonalne.


    	Przechowuj makro w. Domyślną wartością tego pola jest Ten skoroszyt. Wybranie tej opcji oznacza po prostu, że nasze makro zostanie zapisane w aktualnie otwartym skoroszycie. Dzięki temu następnym razem, kiedy otworzysz ten skoroszyt, będziesz mógł uruchomić zapisane w nim makro. Co więcej, jeżeli udostępnisz ten skoroszyt innemu użytkownikowi, to on również będzie mógł takie makro uruchomić (oczywiście przy założeniu, że będzie miał odpowiednio ustawione opcje bezpieczeństwa makr — więcej informacji na ten temat znajdziesz w dalszej części tego rozdziału).


    	Opis. Jest to pole opcjonalne, w którym możesz zamieścić opis przeznaczenia i sposobu działania makra. Taki opis jest bardzo przydatny zwłaszcza w sytuacji, kiedy w skoroszycie zapisanych jest bardzo dużo makr, gdy masz otwartych wiele skoroszytów lub makra są zapisane w skoroszycie makr osobistych.

  


  Aby utworzyć proste makro, które będzie wpisywało Twoje imię do wybranej komórki arkusza, otwórz okno rejestratora makr i wykonaj polecenia opisane poniżej:


  
    	W polu Nazwa makra wpisz nową nazwę makra, zastępując domyślną nazwę Makro1. W naszym przykładzie wybraliśmy dla tego makra nazwę MojeDane.


    	Przypisz do makra kombinację klawiszy Ctrl+Shift+N. Aby to zrobić, w polu Klawisz skrótu wpisz wielką literę N.


    	Naciśnij przycisk OK, aby zamknąć okno dialogowe Rejestrowanie makra i rozpocząć rejestrowanie makra.


    	Wpisz swoje imię i nazwisko w aktywnej komórce skoroszytu, a następnie naciśnij klawisz Enter.


    	Przejdź na kartę Deweloper i naciśnij przycisk Zatrzymaj rejestrowanie, znajdujący się w grupie poleceń Kod. Zamiast tego możesz po prostu nacisnąć przycisk Zatrzymaj rejestrowanie, znajdujący się z lewej strony paska stanu w dolnej części okna programu Excel.

  


  Przeglądanie i sprawdzanie utworzonego makra


  Excel zapisał zarejestrowane makro w automatycznie utworzonym, nowym module kodu o nazwie Module1. Aby wyświetlić kod VBA znajdujący się w tym module, musisz uruchomić edytor VBE. Możesz to zrobić na jeden z dwóch sposobów:


  
    	Naciśnij kombinację klawiszy Alt+F11.


    	Przejdź na kartę Deweloper i naciśnij przycisk Visual Basic znajdujący się w grupie opcji Kod.

  


  W oknie edytora VBE znajdziesz panel o nazwie Project (projekt), w którym wyświetlana jest lista wszystkich aktualnie otwartych skoroszytów i dodatków. Każdy skoroszyt i dodatek stanowi osobny projekt, którego węzły składowe możesz dowolnie zwijać i rozwijać. Kod naszego zarejestrowanego przed chwilą makra znajduje się w module kodu o nazwie Module1 aktywnego skoroszytu. Kiedy dwukrotnie klikniesz lewym przyciskiem myszy ikonę tego modułu, kod makra pojawi się w oknie kodu w prawej części ekranu.


  
    
      
        	[image: Obraz2227.PNG]

        	
          Jeżeli okno eksploratora projektów nie jest widoczne, możesz je otworzyć, wybierając z menu głównego edytora VBE polecenie View/Project Explorer (widok/eksplorator projektów). Ten sam efekt możesz uzyskać, naciskając po prostu kombinację klawiszy Ctrl+R.

        
      

    
  


  Kod naszego zarejestrowanego makra powinien wyglądać mniej więcej tak:


  
    Sub MojeDane()

  


  
    ‘ MojeDane Makro

  


  
    ‘ Klawisz skrótu: Ctrl+Shift+N

  


  
    ‘

  


  
        ActiveCell.FormulaR1C1 = “Maksymilian Kowalski”

  


  
    End Sub

  


  Nasze makro zostało zarejestrowane w postaci procedury Sub o nazwie MojeDane. Polecenia kodu VBA w ciele procedury informują Excela o tym, co powinien zrobić po uruchomieniu makra.


  Zauważ, że na początku procedury Excel wstawił kilka wierszy komentarza, zawierających informacje, które wprowadziłeś w oknie Rejestrowanie makra. Wiersze komentarza (które rozpoczynają się od znaku apostrofu) nie są niezbędne do poprawnego działania makra i usunięcie ich nie będzie miało żadnego wpływu na jego działanie. Zatem jeżeli zignorujemy wszystkie komentarze, okaże się, że nasza procedura tak naprawdę składa się tylko z jednego wiersza kodu:


  
    ActiveCell.FormulaR1C1 = “Maksymilian Kowalski”

  


  Wykonanie powyższego polecenia powoduje wpisanie ciągu znaków Maksymilian Kowalski do aktywnej komórki arkusza.


  Testowanie działania makra


  Przed rozpoczęciem rejestrowania przypisałeś do makra kombinację klawiszy Ctrl+Shift+N. Aby przetestować działanie makra, powinieneś najpierw powrócić do głównego okna Excela. Możesz to zrobić na jeden z dwóch sposobów:


  
    	Naciśnij kombinację klawiszy Alt+F11.


    	Naciśnij przycisk View Microsoft Excel (wyświetl okno programu Excel), znajdujący się na standardowym pasku narzędzi edytora VBE.

  


  Po przejściu do okna Excela aktywuj skoroszyt (może to być skoroszyt zawierający nasz moduł kodu VBA, ale równie dobrze może to być dowolny inny skoroszyt). Kliknij wybraną komórkę arkusza i naciśnij kombinację klawiszy Ctrl+Shift+N. Excel uruchomi makro i wpisze w wybranej komórce ciąg znaków Maksymilian Kowalski.
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          Jak pamiętasz, przed rozpoczęciem rejestrowania makra zaznaczyłeś wybraną komórkę arkusza. Jest to bardzo ważny krok. Jeżeli zaznaczysz żądaną komórkę dopiero po uruchomieniu rejestratora, to komórka, którą wybierzesz, zostanie zapisana w kodzie generowanego makra. W takiej sytuacji makro zawsze będzie formatowało tylko tę jedną, zaznaczoną podczas rejestrowania komórkę i dlatego nie będzie makrem uniwersalnym.

        
      

    
  


  Edytowanie makra


  Po zarejestrowaniu makra możesz dowolnie modyfikować jego kod. Na przykład załóżmy, że chcesz, aby imię i nazwisko wpisywane do komórki były wyróżnione pogrubioną czcionką. W zasadzie mógłbyś usunąć stare makro i zarejestrować je na nowo, ale żądana zmiana sposobu działania makra jest bardzo prosta, dlatego znacznie lepszym rozwiązaniem będzie po prostu bezpośrednie dokonanie odpowiedniej modyfikacji kodu makra. Naciśnij kombinację klawiszy Alt+F11, aby aktywować edytor VBE. Następnie przejdź do modułu kodu Module1 i wstaw polecenie ActiveCell.Font.Bold = True, tak jak to zostało pokazane w przykładzie poniżej:


  
    ActiveCell.Font.Bold = True

  


  Nowa wersja kodu procedury powinna wyglądać następująco:


  
    Sub MojeDane()

  


  
    ‚ MojeDane Makro

  


  
    ‚ Klawisz skrótu: Ctrl+Shift+N

  


  
    ‘

  


  
        ActiveCell.Font.Bold = True  

  


  
        ActiveCell.FormulaR1C1 = “Maksymilian Kowalski”

  


  
    End Sub

  


  Przetestuj nowe makro i sprawdź, czy działa zgodnie z Twoimi oczekiwaniami.


  Porównanie rejestrowania makr z odwołaniami względnymi i bezwzględnymi


  Poznałeś już podstawowe zasady posługiwania się interfejsem rejestratora makr, zatem nadszedł czas, aby zacząć rejestrowanie znacznie bardziej złożonych makr. Zanim jednak zaczniemy, musisz wiedzieć, że Excel posiada dwa tryby rejestrowania makr — rejestrowanie z odwołaniami bezwzględnymi i rejestrowanie z odwołaniami względnymi.


  Rejestrowanie makr w trybie odwołań bezwzględnych


  Domyślnie Excel rejestruje makra z odwołaniami bezwzględnymi. Jak zapewne wiesz, odwołania bezwzględne są bardzo często używane w formułach arkuszowych. Jeżeli w formule umieścimy bezwzględne odwołanie do danej komórki, to takie odwołanie nie zostanie automatycznie dostosowane po skopiowaniu formuły do nowej lokalizacji.


  Najlepszym sposobem, aby zrozumieć, jak działają odwołania bezwzględne, jest ich wypróbowanie w praktyce. Otwórz skoroszyt Przykładowe dane.xlsm, zawierający przykładowy zestaw danych, a następnie zarejestruj makro, które będzie zliczało liczbę wierszy (patrz rysunek 2.2).
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  Rysunek 2.2. Przykładowy zestaw danych składa się z dwóch tabel


  
    
      
        	[image: Obraz2280.PNG]

        	
          Skoroszyt z tym przykładem (Przykładowe dane.xlsm) znajdziesz na serwerze FTP wydawnictwa Helion ftp://ftp.helion.pl/przyklady/e19pvw.zip.

        
      

    
  


  Aby zarejestrować makro, wykonaj polecenia opisane poniżej:


  
    	Przed rozpoczęciem rejestrowania makra upewnij się, że zaznaczyłeś komórkę A1.


    	Przejdź na kartę Deweloper i wybierz polecenie Zarejestruj makro.


    	W polu Nazwa makra wpisz DodajPodsumowanie.


    	W polu Przechowuj makro w wybierz opcję Ten skoroszyt.


    	Naciśnij przycisk OK, aby rozpocząć rejestrowanie makra.

      W tym momencie Excel rozpocznie rejestrowanie wykonywanych przez Ciebie operacji.

    


    	Zaznacz komórkę o adresie A16 i wpisz w niej etykietę RAZEM.


    	Zaznacz pierwszą wolną komórkę w kolumnie D (powinna to być komórka o adresie D16) i wpisz w niej następującą formułę: =ILE.NIEPUSTYCH(D2:D15), która policzy liczbę oddziałów i umieści ją na dole kolumny D. Funkcja ILE.NIEPUSTYCH została tutaj użyta, ponieważ pozwala na uwzględnienie wszystkich kodów oddziałów (liczby), które ewentualnie zostały zapisane jako tekst.


    	Przejdź na kartę Deweloper i zatrzymaj rejestrowanie makra.

  


  Gotowy arkusz powinien wyglądać tak, jak to zostało pokazane na rysunku 2.3.
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  Rysunek 2.3. Wygląd arkusza po zakończeniu rejestrowania makra


  Aby teraz zobaczyć zarejestrowane makro w działaniu, usuń wiersz podsumowania, który przed chwilą dodałeś, i wykonaj makro. Aby uruchomić makro, wykonaj następujące polecenia:


  
    	Przejdź na kartę Deweloper i wybierz polecenie Makra.


    	Na liście dostępnych makr odszukaj i zaznacz zarejestrowane przed chwilą makro DodajPodsumowanie.


    	Naciśnij przycisk Uruchom.

  


  Jeżeli wszystko poszło zgodnie z oczekiwaniami, makro zostanie wykonane bez przeszkód i na dole tabeli pojawi się odpowiednie podsumowanie. A teraz twardy orzech do zgryzienia: niezależnie od tego, jak wiele razy będziesz próbował, nie będziesz w stanie zmusić tego makra do utworzenia podsumowania dla drugiej tabeli. Dlaczego? Ponieważ zostało zarejestrowane w trybie odwołań bezwzględnych.


  Aby zrozumieć, co to znaczy, musisz przeanalizować kod VBA zarejestrowanego makra. Aby to zrobić, przejdź na kartę Deweloper i wybierz polecenie Makra. Na ekranie pojawi się okno dialogowe Makra, przedstawione na rysunku 2.4, w którym domyślnie wyświetlona jest lista makr dostępnych we wszystkich aktualnie otwartych skoroszytach Excela (wraz ze wszystkimi zainstalowanymi dodatkami). Aby ograniczyć liczbę wyświetlanych makr, możesz zmienić ustawienie listy rozwijanej Makra w na opcję Ten skoroszyt.
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  Rysunek 2.4. Okno dialogowe Makra


  Zaznacz makro DodajPodsumowanie i naciśnij przycisk Edycja, co spowoduje uruchomienie edytora VBE i wyświetlenie kodu zarejestrowanego makra.


  
    Sub DodajPodsumowanie()

  


  
        Range(“A16”).Select

  


  
        ActiveCell.FormulaR1C1 = “RAZEM”

  


  
        Range(“D16”).Select

  


  
        ActiveCell.FormulaR1C1 = “=COUNTA(R[-14]C:R[-1]C)”

  


  
    End Sub

  


  Zwróć szczególną uwagę na drugi i czwarty wiersz kodu makra. Kiedy zaznaczałeś komórki o adresach A16 i D16, Excel zarejestrował dokładnie takie adresy komórek. Ponieważ makro było rejestrowane w trybie odwołań bezwzględnych, Excel zinterpretował odwołania do komórek jako bezwzględne. Innymi słowy, jeżeli w takim trybie zaznaczyłeś komórkę A16, to po uruchomieniu makra Excel zaznaczy komórkę A16. W kolejnym podrozdziale przekonasz się, jak wygląda takie makro zarejestrowane w trybie odwołań względnych.


  Rejestrowanie makr w trybie odwołań względnych


  W terminologii makr Excela odwołanie względne oznacza odwołanie względem aktualnie aktywnej komórki arkusza. Z tego powodu powinieneś zawsze zachować pewną ostrożność, wybierając komórkę aktywną, zarówno podczas rejestrowania makra, jak i później, podczas jego uruchamiania.


  Otwórz skoroszyt Przykładowe dane.xlsm, zawierający przykładowy zestaw danych, z którego korzystaliśmy w poprzednim podrozdziale (plik skoroszytu znajdziesz na serwerze FTP wydawnictwa Helion — ftp://ftp.helion.pl/przyklady/e19pvw.zip), a następnie zarejestruj makro w trybie odwołań względnych. Aby to zrobić, wykonaj polecenia opisane poniżej:


  
    	Przejdź na kartę Deweloper i włącz opcję Użyj odwołań względnych, tak jak zostało to pokazane na rysunku 2.5.
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      Rysunek 2.5. Rejestrowanie makra w trybie odwołań względnych

    


    	Przed rozpoczęciem rejestrowania makra upewnij się, że zaznaczyłeś komórkę A1.


    	Przejdź na kartę Deweloper i wybierz polecenie Zarejestruj makro.


    	W polu Nazwa makra wpisz DodajPodsumowanieWzględne.


    	W polu Przechowuj makro w wybierz opcję Ten skoroszyt.


    	Naciśnij przycisk OK, aby zacząć rejestrowanie makra.


    	Zaznacz komórkę o adresie A16 i wpisz w niej etykietę RAZEM.


    	Zaznacz pierwszą wolną komórkę w kolumnie D (powinna to być komórka o adresie D16), wpisz w niej formułę ILE.NIEPUSTYCH(D2:D15) i naciśnij klawisz Enter.


    	Przejdź na kartę Deweloper i zatrzymaj rejestrowanie makra.

  


  Po zakończeniu będziemy mieć zarejestrowane dwa makra. Teraz uważnie przeanalizuj kod nowo utworzonego makra.


  Aby to zrobić, przejdź na kartę Deweloper i wybierz polecenie Makra. Na ekranie pojawi się okno dialogowe Makra. Odszukaj i zaznacz makro DodajPodsumowanieWzględne, a następnie naciśnij przycisk Edycja.


  Naciśnięcie tego przycisku spowoduje uruchomienie edytora VBE i wyświetlenie kodu zarejestrowanego makra. Tym razem kod naszego makra wygląda następująco:


  
    Sub DodajPodsumowanieWzględne()

  


  
        ActiveCell.Offset(15, 0).Range(“A1”).Select

  


  
        ActiveCell.FormulaR1C1 = “RAZEM”

  


  
        ActiveCell.Offset(0, 3).Range(“A1”).Select

  


  
        ActiveCell.FormulaR1C1 = “=COUNTA(R[-14]C:R[-1]C)”

  


  
    End Sub

  


  Zauważ, że w kodzie procedury nie ma bezpośrednich odwołań do komórek, z wyjątkiem początkowej komórki A1. Przyjrzymy się teraz samej procedurze i wyjaśnimy, co znaczą poszczególne fragmenty jej kodu.


  Zwróć uwagę, że w wierszu 2. Excel używa właściwości Offset aktywnej komórki, która wskazuje konieczność przeniesienia kursora o określoną liczbę komórek w górę lub w dół oraz o określoną liczbę komórek w lewo lub w prawo.


  W naszym przypadku właściwość Offset nakazuje Excelowi przenieść kursor 15 wierszy w dół i 0 kolumn w prawo od aktywnej komórki (którą jest w tym przypadku komórka A1). Excel nie musi bezpośrednio zaznaczać komórki docelowej, tak jak to miało miejsce w przypadku makra z odwołaniami bezwzględnymi.


  Aby zobaczyć nasze nowe makro w działaniu, usuń wiersz podsumowania i wykonaj następujące polecenia:


  
    	Zaznacz komórkę A1.


    	Przejdź na kartę Deweloper i wybierz polecenie Makra.


    	Na liście wyszukaj makro DodajPodsumowanieWzględne.


    	Naciśnij przycisk Uruchom.


    	Zaznacz komórkę F1.


    	Ponownie przejdź na kartę Deweloper i wybierz polecenie Makra.


    	Na liście wyszukaj makro DodajPodsumowanieWzględne.


    	Naciśnij przycisk Uruchom.

  


  Zauważ, że tym razem nasze nowe makro, w przeciwieństwie do makra z poprzedniego przykładu, działa poprawnie na obydwu zestawach danych. Ponieważ makro wykonuje operacje na komórkach wyznaczanych w odniesieniu do aktualnie aktywnej komórki, wszystkie etykiety i podsumowania są tworzone poprawnie.


  Aby nasze makro działało poprawnie, musisz się po prostu upewnić, że:


  
    	Przed uruchomieniem makra zaznaczyłeś odpowiednią komórkę bazową.


    	Zestawy danych mają taką samą liczbę wierszy i kolumn jak zestaw danych użyty podczas rejestrowania makra.

  


  Mamy nadzieję, że po uważnym przeanalizowaniu obu przytoczonych przykładów będziesz już wiedział, na czym polega różnica między rejestrowaniem makra w trybie odwołań bezwzględnych a rejestrowaniem makra w trybie odwołań względnych.


  Inne zagadnienia związane z makrami


  Na tym etapie rejestrowanie makr w Excelu nie powinno już Ci sprawiać najmniejszych trudności. W tym podrozdziale omówimy kilka dodatkowych zagadnień, o których powinieneś pamiętać podczas samodzielnego tworzenia lub rejestrowania makr.


  Domyślnie skoroszyty Excela są zapisywane z rozszerzeniem .xlsx. Pamiętaj jednak, że pliki w takim formacie nie mogą przechowywać żadnych makr. Jeżeli Twój skoroszyt zawiera jakieś makra i zapiszesz go w formacie .xlsx, to automatycznie cały kod VBA zostanie z takiego pliku usunięty. Na szczęście wcześniej Excel wyświetli na ekranie odpowiednie ostrzeżenie i poprosi o potwierdzenie zamiaru wykonania takiej operacji.


  Jeżeli chcesz zachować makra utworzone w skoroszycie, musisz zapisać go jako Skoroszyt programu Excel z obsługą makr. Takie pliki posiadają rozszerzenie .xlsm. Cała idea takiego rozgraniczenia formatów plików polega na tym, że wszystkie skoroszyty z rozszerzeniem .xlsx są automatycznie uznawane za bezpieczne, natomiast skoroszyty .xlsm mogą potencjalnie stanowić pewne zagrożenie.


  Alternatywnie możesz zapisać skoroszyt jako Skoroszyt programu Excel 97-2003 (z rozszerzeniem .xls). Plik .xls może zawierać makra, ale nie obsługuje niektórych nowoczesnych funkcji programu Excel, takich jak ikony formatowania warunkowego czy fragmentatory tabel przestawnych. Zazwyczaj używasz tego typu plików tylko wtedy, gdy istnieje jakiś konkretny powód, taki jak konieczność interakcji skoroszytu z dodatkiem działającym tylko z plikami .xls.


  Bezpieczeństwo makr w Excelu


  Począwszy od wersji 2010, firma Microsoft wprowadziła znaczące zmiany w modelu bezpieczeństwa pakietu Office. Jedną z najbardziej istotnych zmian było wdrożenie koncepcji dokumentów zaufanych. W skrócie i bez zbytniego zagłębiania się w szczegóły techniczne możemy powiedzieć, że dokument zaufany (ang. trusted document) to skoroszyt, który uznałeś za bezpieczny poprzez włączenie w nim obsługi makr.


  Jeżeli otworzysz w Excelu skoroszyt zawierający makra, to na ekranie pojawi się okno ostrzeżenia z informacją, że makra (aktywna zawartość skoroszytu) zostały zablokowane.


  Jeżeli naciśniesz przycisk Włącz makra, to automatycznie taki skoroszyt zostanie uznany za zaufany. Oznacza to, że Excel nie będzie już więcej pytał o włączenie makr dla tego pliku. Podstawowe założenie tego rozwiązania jest takie, że jeżeli raz pokazałeś Excelowi, że „ufasz” danemu skoroszytowi, włączając w nim możliwość wykonywania makr, to istnieje bardzo duże prawdopodobieństwo, że będziesz takie makra włączał za każdym razem, kiedy będziesz otwierał ten plik. Aby ułatwić Ci życie, Excel zapamiętuje, że już kiedyś włączyłeś makra w danym dokumencie, i zawiesza ponowne wyświetlanie komunikatów o włączeniu makr w tym dokumencie.


  W sumie jest to całkiem niezła wiadomość zarówno dla Ciebie, jak i dla Twoich klientów, którzy po jednorazowym włączeniu makr nie będą już więcej monitowani komunikatami o włączaniu makr, a Ty nie będziesz musiał się martwić, że Twoja oparta na makrach aplikacja Excela przestanie działać z powodu zablokowanych makr.


  Zaufane lokalizacje


  Jeżeli irytuje Cię konieczność nawet jednorazowego włączania obsługi makr, to możesz dla swoich skoroszytów zdefiniować tak zwaną zaufaną lokalizację, czyli utworzyć dedykowany, bezpieczny katalog, w którym będziesz przechowywać wyłącznie zaufane, sprawdzone i bezpieczne skoroszyty. Utworzenie współdzielonej zaufanej lokalizacji pozwoli zarówno Tobie, jak i Twoim klientom na uruchamianie przechowywanych tam skoroszytów z obsługą makr bez żadnych ograniczeń.


  Aby utworzyć taką zaufaną lokalizację, powinieneś wykonać następujące polecenia:


  
    	Przejdź na kartę Deweloper i wybierz polecenie Bezpieczeństwo makr. Na ekranie pojawi się okno dialogowe Centrum zaufania.


    	Wybierz opcję Zaufane lokalizacje. W prawej części okna dialogowego pojawi się panel Zaufane lokalizacje (patrz rysunek 2.6), w którym znajdziesz listę wszystkich katalogów uważanych za zaufane.
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      Rysunek 2.6. Panel Zaufane lokalizacje pozwala na dodawanie nowych katalogów uważanych za bezpieczne

    


    	Naciśnij przycisk Dodaj nową lokalizację.


    	Na ekranie pojawi się okno dialogowe Zaufana lokalizacja pakietu Microsoft Office. Naciśnij przycisk Przeglądaj i wybierz katalog, który chcesz dodać do listy zaufanych lokalizacji.

  


  Po dodaniu zaufanej lokalizacji wszystkie przechowywane w niej skoroszyty po otwarciu w Excelu będą miały automatycznie włączoną obsługę makr.


  Zapisywanie makr w skoroszycie makr osobistych


  Większość makr tworzonych przez użytkowników jest przeznaczona do działania w określonym skoroszycie, ale od czasu do czasu możesz napisać makro, które powinno być dostępne we wszystkich skoroszytach. Takie makra ogólnego przeznaczenia możesz zapisywać w tzw. skoroszycie makr osobistych (ang. Personal Macro Workbook), dzięki czemu będziesz je miał zawsze pod ręką. Skoroszyt makr osobistych jest automatycznie ładowany za każdym razem, kiedy uruchamiasz Excela. Plik tego skoroszytu nosi nazwę personal.xlsb i jest automatycznie tworzony dopiero w momencie, kiedy po raz pierwszy zarejestrujesz makro, którego docelową lokalizacją będzie ten skoroszyt.


  Aby zapisać rejestrowane makro w skoroszycie makr osobistych, powinieneś w oknie Rejestrowanie makra wybrać z listy Przechowuj makro w opcję Skoroszyt makr osobistych (patrz rysunek 2.1 we wcześniejszej części tego rozdziału).


  Jeżeli przechowujesz swoje makra w skoroszycie makr osobistych, to nie musisz już pamiętać o jego otwieraniu, ponieważ Excel będzie to robił automatycznie. Jeżeli dokonasz w skoroszycie makr osobistych jakichś zmian, to przed zakończeniem działania Excel zapyta Cię, czy chcesz zachować wprowadzone zmiany.
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          Skoroszyt makr osobistych jest domyślnie ukryty, tak aby nie przeszkadzał Ci w codziennej pracy z Excelem.

        
      

    
  


  Przypisywanie makr do przycisków i innych formantów


  Pracując z makrami, bardzo często będziesz chciał, aby można je było uruchamiać w prosty i wygodny sposób. Jednym z najlepszych rozwiązań jest zazwyczaj utworzenie w skoroszycie przycisku, którego naciśnięcie będzie uruchamiało wybrane makro.


  Na szczęście Excel oferuje cały szereg różnego rodzaju formantów pozwalających na tworzenie interfejsów użytkownika bezpośrednio na arkuszu. Istnieje wiele różnych formantów, począwszy od prostych przycisków (to chyba najczęściej wykorzystywany formant), aż do pasków przewijania.


  Koncepcja używania formantów jest bardzo prosta. Umieszczasz wybrany formant bezpośrednio na arkuszu, a następnie przypisujesz do niego odpowiednie makro, które zostanie automatycznie uruchomione po kliknięciu lub naciśnięciu takiego formantu.


  Aby to wypróbować, utworzymy teraz na arkuszu przycisk i następnie przypiszemy do niego utworzone wcześniej makro DodajPodsumowanieWzględne. Wykonaj następujące polecenia:


  
    	Przejdź na kartę Deweloper i naciśnij przycisk Wstaw (patrz rysunek 2.7).
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      Rysunek 2.7. Listę dostępnych formantów znajdziesz na karcie Deweloper

    


    	Na liście dostępnych kontrolek odszukaj i naciśnij ikonę formantu Przycisk (formant formularza).


    	Kliknij na arkuszu miejsce, w którym chcesz umieścić przycisk.

      Kiedy umieścisz przycisk na arkuszu, na ekranie pojawi się okno dialogowe Przypisywanie makra, za pomocą którego możesz przypisać do przycisku wybrane makro (patrz rysunek 2.8).
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      Rysunek 2.8. Przypisywanie wybranego makra do przycisku

    


    	Wybierz z listy makro, które chcesz przypisać do przycisku, i naciśnij przycisk OK.

  


  Od tej chwili masz już gotowy przycisk, za pomocą którego możesz uruchamiać zarejestrowane wcześniej makro. Pamiętaj, że wszystkie formanty dostępne w grupie Kontrolki formularza działają podobnie — aby przypisać do nich wybrane makro, powinieneś kliknąć dany formant prawym przyciskiem myszy i z menu podręcznego wybrać polecenie Przypisz makro. Wybrane makro zostanie uruchomione po kliknięciu formantu lewym przyciskiem myszy.
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          Zwróć uwagę, że formanty widoczne na rysunku 2.7 podzielone są na dwie grupy: Kontrolki formularza i Kontrolki ActiveX. Kontrolki formularza zostały zaprojektowane specjalnie do użycia bezpośrednio na arkuszach, podczas gdy kontrolki ActiveX są zazwyczaj używane na formularzach UserForm. Pracując na arkuszach, w zdecydowanej większości przypadków powinieneś używać kontrolek formularza. Dlaczego? Kontrolki formularza działają bardziej efektywnie, a ich konfiguracja jest zdecydowanie łatwiejsza niż ich odpowiedników ¾ kontrolek ActiveX.

        
      

    
  


  Umieszczanie makr na pasku narzędzi Szybki dostęp


  Makra możesz również przypisywać do przycisków umieszczanych na pasku narzędzi Szybki dostęp, który w zależności od ustawień użytkownika znajduje się powyżej lub poniżej Wstążki. Aby umieścić na tym pasku nowy przycisk i przypisać do niego własne makro, powinieneś wykonać polecenia pokazane poniżej:


  
    	Kliknij pasek narzędzi Szybki dostęp prawym przyciskiem myszy i z menu podręcznego, które pojawi się na ekranie, wybierz polecenie Dostosuj pasek narzędzi Szybki dostęp. Na ekranie pojawi się okno opcji programu Excel, przedstawione na rysunku 2.9.
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      Rysunek 2.9. Dodawanie makra do paska narzędzi Szybki dostęp

    


    	W panelu po lewej stronie okna wybierz opcję Pasek narzędzi Szybki dostęp.


    	Rozwiń listę Wybierz polecenia z: i wybierz z niej opcję Makra.


    	Odszukaj i zaznacz wybrane makro, a następnie naciśnij przycisk Dodaj.


    	Naciśnij przycisk Modyfikuj, wybierz dla makra odpowiednią ikonę przycisku i nadaj mu wybraną nazwę.


    	Naciśnij przycisk OK.

  


  Praca z edytorem Visual Basic Editor (VBE)


  Tworzenie i modyfikacja kodu języka VBA odbywa się przy użyciu edytora VBE (ang. Visual Basic Editor). Edytor Visual Basic jest co prawda aplikacją oddzielną, ale bardzo ściśle zintegrowaną z Excelem. Nie możesz uruchomić edytora Visual Basic bez uprzedniego uruchomienia programu Excel. Aby uruchomić edytor VBE, naciśnij kombinację klawiszy Alt+F11. Aby powrócić do Excela, ponownie naciśnij kombinację klawiszy Alt+F11.


  Edytor VBE możesz również uruchomić, przechodząc na kartę Deweloper i naciskając przycisk Visual Basic znajdujący się w grupie opcji Kod.


  Podstawowe elementy edytora VBE


  Na rysunku 2.10 przedstawiono wygląd głównego okna edytora VBE. Oczywiście w Twoim przypadku okno edytora VBE może wyglądać nieco inaczej. Użytkownik ma duże możliwości dopasowywania wyglądu tego okna do własnych potrzeb — możesz ukrywać poszczególne okna składowe, zmieniać ich rozmiary, zmieniać układ okien na ekranie itd.
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  Rysunek 2.10. Najważniejsze elementy okna edytora VBE


  Pasek menu głównego edytora VBE


  Pasek menu edytora VBE działa jak każdy inny tradycyjny pasek menu, z którym się do tej pory spotkałeś. Znajdziesz tam szereg poleceń wykorzystywanych w pracy z różnymi elementami składowymi edytora. Wiele poleceń posiada powiązane z nimi skróty klawiaturowe.


  Edytor VBE oferuje również menu podręczne, w którym znajdziesz często używane polecenia. Aby przywołać menu na ekran, kliknij prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu okna edytora VBE.


  Paski narzędzi edytora VBE


  Standardowy pasek narzędzi, domyślnie znajdujący się bezpośrednio pod paskiem menu, jest jednym z kilku dostępnych pasków narzędzi edytora VBE (pasek menu jest traktowany jako pasek narzędzi). Paski narzędzi edytora VBE możesz dostosowywać do własnych wymagań, przemieszczać w inne miejsca, wyświetlać i ukrywać w zależności od potrzeb. Aby wyświetlić lub ukryć wybrany pasek narzędzi, z menu głównego wybierz polecenie View/Toolbars.


  Okno eksploratora projektów


  W oknie Project znajdziesz diagram zawierający wszystkie skoroszyty aktualnie otwarte w Excelu (w tym także dodatki i skoroszyty ukryte), które możesz dowolnie zwijać i rozwijać według potrzeb. Każdy skoroszyt jest określany mianem projektu. Okno eksploratora projektów bardziej szczegółowo zostanie omówione w podrozdziale zatytułowanym „Tajemnice okna Project” w dalszej części tego rozdziału.


  Jeżeli okno Project nie jest widoczne, naciśnij kombinację klawiszy Ctrl+R lub z menu głównego edytora VBE wybierz polecenie View/Project Explorer (widok/eksplorator projektów). Aby ukryć okno Project, naciśnij przycisk Close (zamknij), znajdujący się w prawej części paska tytułowego tego okna. Zamiast tego możesz również kliknąć prawym przyciskiem myszy dowolny obszar okna Project i z menu podręcznego, które pojawi się na ekranie, wybrać polecenie Hide (ukryj).


  Okno kodu


  Okno Code (czasem nazywane oknem Module) przechowuje kod źródłowy języka VBA. Aby otworzyć okno kodu dla wybranego obiektu, należy dwukrotnie kliknąć taki obiekt w oknie Project. Na przykład: aby otworzyć okno Code dla obiektu Arkusz1, powinieneś po prostu dwukrotnie kliknąć ten arkusz w oknie Project. Jeżeli dany obiekt nie posiada przypisanego kodu VBA, okno Code będzie puste.


  Okno Code zostanie bardziej szczegółowo omówione w podrozdziale „Tajemnice okna Code” w dalszej części tego rozdziału.


  Okno robocze (okno Immediate)


  Okno Immediate jest bardzo użyteczne w przypadku bezpośredniego wykonywania i testowania poleceń języka VBA oraz usuwania błędów z kodu źródłowego. Okno może być widoczne lub ukryte. Jeżeli okno Immediate jest niewidoczne, powinieneś nacisnąć kombinację klawiszy Ctrl+G. Aby je zamknąć, kliknij przycisk Zamknij na pasku tytułowym. Zamiast tego możesz również prawym przyciskiem myszy kliknąć w dowolnym miejscu okna Immediate i z menu podręcznego wybrać polecenie Hide.


  Okno Immediate jest bardzo użyteczne ¾ nadaje się zwłaszcza do bezpośredniego wykonywania poleceń VBA oraz testowania i wyszukiwania błędów w kodzie. Jeżeli dopiero zaczynasz swoją przygodę z językiem VBA, okno Immediate nie będzie Ci zbyt potrzebne, więc możesz je po prostu ukryć.


  Tajemnice okna Project


  Kiedy pracujesz z edytorem VBE, każdy otwarty skoroszyt i dodatek Excela jest traktowany jako projekt. Projekt można potraktować jako zbiór obiektów uporządkowanych na wzór konspektu. Aby rozwinąć zawartość projektu, należy kliknąć ikonę ze znakiem plus, znajdującą się z lewej strony nazwy projektu w oknie Project. W celu zwinięcia zawartości projektu należy kliknąć ikonę ze znakiem minus, widoczną z lewej strony nazwy projektu. Zamiast tego możesz po prostu dwukrotnie klikać poszczególne elementy lewym przyciskiem myszy, aby je na przemian rozwijać i zwijać.


  Na rysunku 2.11 pokazano okno Project zawierające dwa projekty (skoroszyt o nazwie Zeszyt1 oraz skoroszyt o nazwie Zeszyt2).
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  Rysunek 2.11. W oknie Project widoczne są dwa projekty, które mają rozwiniętą listę obiektów


  W każdym projekcie rozwiniętym w oknie Project wyświetlany jest przynajmniej jeden węzeł o nazwie Microsoft Excel Objects. Po jego rozwinięciu będą widoczne poszczególne arkusze i arkusze wykresu zawarte w danym skoroszycie (każdy arkusz jest traktowany jak osobny obiekt). Dodatkowo wyświetlany jest również obiekt o nazwie ThisWorkbook, który reprezentuje obiekt Workbook. Jeżeli projekt zawiera moduły VBA, na liście pojawi się też węzeł Modules reprezentujący moduły kodu VBA.


  Dodawanie nowego modułu kodu VBA


  Kiedy rejestrujesz makro, Excel automatycznie wstawia odpowiedni moduł VBA zawierający wygenerowany kod źródłowy. Skoroszyt, w którym przechowywany jest rejestrowany kod, zależy od docelowej lokalizacji makra, którą wybrałeś w oknie dialogowym przed rozpoczęciem rejestrowania.


  Ogólnie rzecz biorąc, w oknie kodu możesz przechowywać trzy rodzaje kodu języka VBA:


  
    	Deklaracje. Deklaracja to informacja na temat zmiennej zastosowanej w kodzie źródłowym języka VBA. Możesz na przykład zadeklarować typ danych dla zmiennych, których planujesz użyć w procedurze czy funkcji.


    	Procedury Sub. Jak pamiętasz, procedura to inaczej zbiór poleceń, które wykonują określone operacje. Wszystkie makra są rejestrowane w postaci procedur Sub.


    	Procedury Function (funkcje). Funkcja jest zbiorem instrukcji zwracających pojedynczą wartość lub tablicę (pod względem działania przypominają funkcje arkusza, na przykład funkcję SUMA).

  


  W pojedynczym module VBA możesz przechowywać dowolną liczbę procedur, funkcji oraz deklaracji. Sposób zorganizowania modułu VBA jest całkowicie zależny od Ciebie. Niektórzy programiści umieszczają cały kod VBA aplikacji w jednym module, z kolei inni preferują podział i przechowanie poszczególnych części kodu w kilku różnych modułach.


  Aby dodać nowy moduł kodu VBA do projektu, powinieneś wykonać następujące polecenia:


  
    	Zaznacz w oknie Project nazwę wybranego projektu.


    	Z menu głównego edytora VBE wybierz polecenie Insert/Module (wstaw/moduł).

  


  Inny sposób:


  
    	Kliknij prawym przyciskiem myszy nazwę wybranego projektu.


    	Z menu podręcznego wybierz polecenie Insert/Module.

      Nowy moduł jest dodawany w folderze Modules projektu (patrz rysunek 2.12). Wszystkie inne moduły kodu VBA będą również umieszczane w tym folderze.
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      Rysunek 2.12. Moduły kodu umieszczane są w folderze Modules

    

  


  Usuwanie modułu kodu VBA


  Jeżeli chcesz usunąć z danego projektu moduł kodu VBA, który nie jest już potrzebny, powinieneś wykonać polecenia opisane poniżej:


  
    	Zaznacz w oknie Project nazwę wybranego projektu.


    	Z menu głównego edytora VBE wybierz polecenie File/Remove xxx (plik/usuń xxx), gdzie xxx to nazwa usuwanego modułu. Zwróć uwagę, że Excel zawsze zapyta, czy chcesz wyeksportować moduł przed jego usunięciem. Możesz kliknąć Yes, jeżeli chcesz zapisać moduł w celu wykonania jego kopii zapasowej lub w celu zaimportowania do innego skoroszytu.

  


  Inny sposób:


  
    	Kliknij prawym przyciskiem myszy nazwę modułu, który chcesz usunąć.


    	Z menu podręcznego wybierz polecenie Remove xxx.
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          Możesz usuwać moduły kodu VBA, ale nie masz możliwości usunięcia modułów kodu źródłowego, które są bezpośrednio powiązane ze skoroszytem (np. moduł kodu ThisWorkbook) lub arkuszem (np. moduł kodu dla obiektu Arkusz1).

        
      

    
  


  Tajemnice okna Code


  Gdy już nabierzesz wprawy w korzystaniu z języka VBA, będziesz spędzał mnóstwo czasu na pracy z oknami Code (okno kodu źródłowego). W modułach kodu zapisywane są rejestrowane makra, ale możesz również ręcznie wpisywać w nich kod procedur.


  Minimalizacja i maksymalizacja okien kodu


  Okna kodu zachowują się bardzo podobnie jak okna arkuszy Excela. Możesz je minimalizować, maksymalizować, ukrywać, zmieniać ich położenie itd. Wiele osób twierdzi, że najefektywniej pracuje się z oknami kodu rozciągniętymi do maksymalnych rozmiarów. Dzięki takiemu rozwiązaniu możesz zobaczyć większą ilość kodu źródłowego i skupić się na wykonywanym zadaniu.


  Aby zmaksymalizować okno Code, naciśnij przycisk Maksymalizuj znajdujący się na pasku tytułowym okna lub dwukrotnie kliknij pasek tytułu. Aby przywrócić poprzednią wielkość okna Code, naciśnij przycisk Restore znajdujący się poniżej paska tytułowego okna aplikacji. Kiedy okno jest zmaksymalizowane, jego pasek tytułu nie jest tak naprawdę widoczny; w takiej sytuacji znajdziesz przycisk Restore po prawej stronie paska menu.


  Czasem jednak bardzo korzystne może być jednoczesne wyświetlenie dwóch lub większej liczby okien Code, na przykład kiedy chcesz porównać kod źródłowy zawarty w dwóch modułach lub przekopiować kod z jednego modułu do drugiego. Aby to zrobić, możesz zmienić wielkość i położenie okien ręcznie albo skorzystać z automatycznej zmiany układu, wybierając z menu głównego edytora VBE polecenie Window/Tile Horizontaly lub Window/Tile Vertically.


  Aby szybko przechodzić między kolejnymi oknami kodu, powinieneś naciskać kombinację klawiszy Ctrl+Tab. Aby przechodzić między oknami kodu w odwrotnej kolejności, naciskaj kombinację klawiszy Ctrl+Shift+Tab.


  Minimalizacja okna Code spowoduje jego ukrycie. Aby całkowicie zamknąć okno Code, naciśnij przycisk Zamknij znajdujący się na pasku tytułowym okna. Zamknięcie okna powoduje wyłącznie jego ukrycie ¾ zamykając okno, nie utracisz w żaden sposób przechowywanego w nim kodu. Aby ponownie otworzyć okno kodu, wystarczy dwukrotnie kliknąć odpowiedni obiekt w oknie Project. Jak widać, praca z oknami kodu jest zdecydowanie łatwiejsza, niż mogłoby się to na pierwszy rzut oka wydawać.


  Wprowadzanie kodu języka VBA do modułu


  Zanim będziesz mógł czegokolwiek dokonać za pomocą języka VBA, musisz w oknie Code umieścić odpowiedni kod programu, mający postać procedury. Kod programu możesz umieścić w module VBA na trzy sposoby:


  
    	Użyj rejestratora makr programu Excel, który umożliwia zarejestrowanie wykonywanych operacji i automatyczną zamianę na odpowiedni kod źródłowy języka VBA.


    	Wprowadź kod źródłowy bezpośrednio przy użyciu klawiatury.


    	Skopiuj kod z innego modułu i wklej go do modułu, nad którym pracujesz.

  


  Zapoznałeś się już z rewelacyjnymi możliwościami, jakie daje tworzenie kodu VBA za pomocą rejestratora makr. Niestety istnieją operacje, których nie można przekształcić na kod VBA za pomocą rejestratora makr. W takiej sytuacji jedynym rozwiązaniem pozostaje ręczne utworzenie odpowiedniego kodu. Innymi słowy, musisz po prostu ręcznie „wklepać” odpowiedni kod programu lub po prostu skopiować i wkleić kod pochodzący z innego źródła (na przykład ze strony internetowej).


  Wprowadzanie i edytowanie kodu źródłowego modułu VBA wygląda dokładnie tak, jak mogłeś się tego spodziewać — kod programu możesz zaznaczać, kopiować lub wycinać, a następnie wklejać w inne miejsce.


  Pojedynczy wiersz kodu VBA może być tak długi, jak tylko będzie to potrzebne, aczkolwiek dla zachowania czytelności kodu długą instrukcję warto podzielić na dwa lub większą liczbę wierszy. Aby to zrobić, na końcu pierwszego wiersza po spacji powinieneś wstawić znak podkreślenia (_), nacisnąć klawisz Enter i kontynuować wpisywanie instrukcji w następnym wierszu. Oto przykład pojedynczego polecenia umieszczonego w trzech wierszach:


  
    Selection.Sort Key1:=Range(“A1”), _

  


  
      Order1:=xlAscending, Header:=xlGuess, _

  


  
      Orientation:=xlTopToBottom

  


  Tak podzielone polecenie będzie działać w dokładnie taki sam sposób jak identyczne polecenie umieszczone w jednym, długim wierszu (oczywiście w takim wypadku z pominięciem znaków kontynuacji wiersza). Zwróć uwagę, że drugi i trzeci wiersz polecenia zostały wcięte. Wcięcia są opcjonalne, ale pozwalają szybko zorientować się, że te wszystkie wiersze rzeczywiście stanowią jedno wyrażenie.


  Edytor VBE posiada efektywny mechanizm wycofywania wprowadzonych zmian, pozwalający na wycofanie lub ponowne wykonanie wielu kolejnych poleceń. Jeżeli przypadkowo usuniesz jakiś wiersz polecenia, który jest Ci potrzebny, możesz nacisnąć przycisk Undo (wycofaj), znajdujący się na pasku narzędzi edytora VBE, lub po prostu nacisnąć kombinację klawiszy Ctrl+Z, co spowoduje przywrócenie skasowanego wiersza. Po wycofaniu dowolnego polecenia lub serii poleceń aktywuje się przycisk Redo (wykonaj ponownie), który pozwala na ponowne wykonanie wycofanych poleceń.


  Aby przekonać się, jak w praktyce wygląda tworzenie kodu procedury VBA, wykonaj polecenia opisane poniżej:


  
    	Utwórz w Excelu nowy skoroszyt.


    	Przejdź do edytora VBE, naciskając kombinację klawiszy Alt+F11.


    	W oknie Project kliknij nazwę nowo utworzonego skoroszytu.


    	Wstaw do projektu nowy moduł VBA, wybierając z menu głównego edytora polecenie Insert/Module (wstaw/moduł).


    	W oknie kodu wpisz procedurę VBA przedstawioną poniżej:

      
        Sub GuessName()

      


      
            Dim Msg as String

      


      
            Dim Ans As Long

      


      
            Msg = “Czy nazywasz się “ & Application.UserName & “?”

      


      
            Ans = MsgBox(Msg, vbYesNo)

      


      
            If Ans = vbNo Then MsgBox “No cóż, każdy może się pomylić.”

      


      
            If Ans = vbYes Then MsgBox “Jestem jasnowidzem!”

      


      
        End Sub

      

    


    	Upewnij się, że kursor znajduje się w dowolnym miejscu kodu tej procedury i uruchom ją, naciskając klawisz F5.
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          Klawisz F5 spełnia rolę skrótu klawiszowego dla polecenia Run/Run Sub/UserForm (uruchom/uruchom procedurę lub formularz UserForm) z menu głównego edytora VBE.

        
      

    
  


  Wprowadzając kod procedury przedstawiony w punkcie 5., z pewnością zauważyłeś, że edytor VBE automatycznie dokonuje drobnych poprawek i korekt wpisywanego kodu. Na przykład, kiedy wpiszesz polecenie Sub rozpoczynające procedurę, edytor VBE automatycznie je dopełni, wstawiając polecenie End Sub kończące procedurę. Podobnie jeżeli pominiesz spację przed lub po znaku równości, edytor VBE automatycznie wstawi pominiętą spację. Oprócz tego edytor VBE zmienia kolor czcionki słów kluczowych języka VBA oraz zmienia wielkość liter wybranych fragmentów tekstu. Jest to całkowicie normalne i pożądane zachowanie, dzięki któremu VBE ułatwia Ci utrzymywanie porządku i przejrzystości wprowadzanego kodu.


  Jeżeli poprawnie wykonałeś wszystkie opisane wyżej polecenia, utworzyłeś właśnie swoją pierwszą procedurę Sub języka VBA (nazywaną też makrem). Po wykonaniu polecenia uaktywniającego makro (czyli naciśnięciu klawisza F5), edytor Visual Basic szybko skompilował kod źródłowy i uruchomił procedurę. Innymi słowy, poszczególne polecenia zostały przetworzone i Excel po prostu wykonał to, co mu nakazano. Nasze przykładowe makro możesz uruchomić dowolną liczbę razy, chociaż po jakimś czasie cała zabawa z pewnością nie będzie już tak atrakcyjna…


  Nasza prosta procedura składa się z następujących elementów:


  
    	Deklaracja procedury Sub (pierwszy wiersz).


    	Deklaracje zmiennych (polecenia Dim).


    	Przypisywanie wartości do zmiennych (zmienne Msg i Ans).


    	Wykonanie operacji łączenia łańcuchów tekstu (przy użyciu operatora &).


    	Korzystanie z wbudowanych funkcji języka VBA (MsgBox).


    	Używanie wbudowanych stałych języka VBA (vbYesNo, vbNo oraz vbYes).


    	Używanie instrukcji warunkowej If-Then-Else (dwukrotnie).


    	Zakończenie procedury Sub (ostatni wiersz).

  


  Jak już wspominaliśmy wcześniej, inną metodą umieszczania kodu w module VBA jest skopiowanie kodu z zewnętrznego źródła i wklejenie go do modułu. Wyobraź sobie, że w ramach jednego projektu utworzyłeś procedurę, która może być przydatna również w innym projekcie. Zamiast tracić czas na ponowne, mozolne wprowadzanie takiego samego kodu źródłowego, możesz po prostu otworzyć odpowiedni skoroszyt, uaktywnić wybrany moduł, skopiować kod wybranej procedury (naciskając kombinację klawiszy Ctrl+C) i następnie wkleić go do aktualnie tworzonego modułu VBA (za pomocą kombinacji klawiszy Ctrl+V). W razie konieczności po wklejeniu kodu można go zmodyfikować i dopasować do wymagań bieżącego projektu.


  Zamiast tego możesz kliknąć dany moduł prawym przyciskiem myszy i z menu podręcznego wybrać opcję Export file, która pozwala zapisać moduł jako plik .bas. Po utworzeniu pliku .bas możesz otworzyć inny skoroszyt, uruchomić edytor VBE, a następnie z menu głównego wybrać polecenie File/Import File, aby zaimportować zapisany wcześniej plik .bas.


  Dostosowywanie środowiska edytora Visual Basic


  Jeżeli naprawdę chcesz zostać programistą tworzącym aplikacje Excela, musisz przyzwyczaić się do myśli, że będziesz spędzał mnóstwo czasu pracując z edytorem Visual Basic. Aby ułatwić życie programisty, edytor VBE posiada całkiem sporo opcji pozwalających na dopasowanie go do indywidualnych wymagań użytkownika.


  Po uruchomieniu edytora Visual Basic z menu Tools (narzędzia) wybierz polecenie Options (opcje). Na ekranie pojawi się okno dialogowe zawierające cztery karty — Editor (ustawienia edytora), Editor Format (ustawienia formatowania), General (opcje ogólne) oraz Docking (ustawienia dokowania okien). W kolejnych podrozdziałach omówimy kilka najważniejszych opcji znajdujących się na tych kartach.


  Karta Editor


  Na rysunku 2.13 przedstawiono opcje znajdujące się na karcie Editor okna dialogowego Options, za pomocą których możesz zmieniać sposób działania wybranych mechanizmów edytora VBE.
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  Rysunek 2.13. Karta Editor okna dialogowego Options


  
    	Opcja Auto Syntax Check — opcja Auto Syntax Check określa, czy edytor Visual Basic wyświetli okno dialogowe po wykryciu błędu składni w trakcie wprowadzania kodu źródłowego języka VBA. Okno dialogowe zawiera przybliżoną informację o zaistniałym problemie. Jeżeli opcja Auto Syntax Check zostanie wyłączona, edytor Visual Basic oznaczy niepoprawny kod innym kolorem niż pozostałą część kodu, a okno dialogowe z komunikatem o błędzie nie będzie pojawiało się na ekranie.


    	Opcja Require Variable Declaration — jeżeli opcja Require Variable Declaration zostanie włączona, edytor Visual Basic na początku każdego tworzonego modułu VBA wstawi następujące polecenie: Option Explicit. Włączenie tej opcji nie ma wpływu na istniejące moduły kodu, ale polecenie będzie wstawiane we wszystkich nowych modułach, które utworzysz od momentu włączenia tej opcji. Jeżeli takie polecenie pojawi się w module, będziesz musiał jawnie zadeklarować wszystkie zmienne używane w tym module. Jednym ze sposobów deklarowania zmiennych jest używanie polecenia Dim.


    	Opcja Auto List Members — po włączeniu opcji Auto List Members edytor Visual Basic będzie oferował pomoc w trakcie wprowadzania kodu źródłowego języka VBA. Pomoc edytora polega na wyświetlaniu listy elementów powiązanych z obiektem, takich jak metody i właściwości użytego obiektu. Jest to jeden z najbardziej przydatnych mechanizmów edytora VBE.


    	Opcja Auto Quick Info — po włączeniu opcji Auto Quick Info edytor Visual Basic wyświetla informacje o argumentach wprowadzanych funkcji, właściwości i metod. Sposób działania tego mechanizmu jest bardzo podobny do sposobu, w jaki Excel podpowiada składnię argumentów funkcji podczas wpisywania formuł w komórkach arkusza.


    	Opcja Auto Data Tips — po włączeniu opcji Auto Data Tips możesz ustawić wskaźnik myszy nad wybraną zmienną, a edytor VBE wyświetli na ekranie jej wartość. Pamiętaj jednak, że mechanizm ten działa tylko wtedy, kiedy wystąpi błąd, działanie procedury zostanie wstrzymane i wejdziesz w tryb wyszukiwania i usuwania błędów (ang. debugging). Jest to bardzo użyteczna opcja i naprawdę nie ma żadnego powodu, aby ją kiedykolwiek wyłączać.


    	Opcja Auto Indent — opcja Auto Indent określa, czy edytor Visual Basic automatycznie wstawi na początku każdego nowego wiersza identyczne wcięcie jak w przypadku wcześniej wprowadzonego. Zdecydowana większość programistów VBA jest wielkimi zwolennikami stosowania wcięć w kodzie źródłowym, stąd opcja ta zazwyczaj bywa włączona.


    	Opcja Tab Width — służy do zwiększania lub zmniejszania liczby spacji używanych podczas tworzenia wcięć kodu lub wstawianych po naciśnięciu klawisza Tab.


    	Opcja Drag-and-Drop Text Editing — włączenie opcji Drag-and-Drop Text Editing umożliwia kopiowanie i przenoszenie tekstu myszą za pomocą metody przeciągnij i upuść.


    	Opcja Default to Full Module View — opcja Default to Full Module View określa domyślny sposób przeglądania kodu w nowych modułach (nie ma wpływu na moduły utworzone już wcześniej). Po jej włączeniu procedury zawarte w oknie kodu będą wyświetlane w pojedynczym, przewijanym oknie. Po wyłączeniu tej opcji w danej chwili widoczna będzie tylko jedna procedura.


    	Opcja Procedure Separator — kiedy opcja Procedure Separator jest aktywna, na końcu każdej procedury zawartej w oknie Code wyświetlany będzie pasek separatora (przy założeniu oczywiście, że włączona jest również opcja Default to Full Module View). Zwykle dobrze jest widzieć, gdzie kończy się kod danej procedury, dlatego zawsze warto pozostawić tę opcję włączoną.

  


  Karta Editor Format


  Na rysunku 2.14 przedstawiono kartę Editor Format okna dialogowego Options. Opcje zamieszczone na tej karcie odpowiadają za wygląd edytora VBE.
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  Rysunek 2.14. Karta Editor Format okna dialogowego Options


  
    	Opcja Code Colors — opcja Code Colors umożliwia wybór koloru tekstu (tła i pierwszego planu) oraz kolorów powiązanych z różnymi elementami kodu źródłowego języka VBA. W tym przypadku główną rolę odgrywają indywidualne upodobania każdego użytkownika. Większość programistów VBA uważa, że kolory domyślne są całkiem odpowiednie, ale jeżeli chcesz, możesz w dowolnej chwili je zmienić.


    	Opcja Font — opcja Font umożliwia wybranie czcionki, która zostanie użyta w modułach VBA. Aby uzyskać jak najlepsze wyniki, powinieneś raczej pozostać przy czcionce o stałej szerokości, takiej jak na przykład Courier New. W takich czcionkach wszystkie znaki mają dokładnie taką samą szerokość. Takie rozwiązanie powoduje, że kod źródłowy jest bardziej czytelny, ponieważ znaki są ładnie wyrównane w pionie i bardzo łatwo można odnaleźć powielane spacje (co w pewnych sytuacjach może być bardzo użyteczne).


    	Pole Size — pole Size pozwala określić rozmiar czcionki stosowanej w modułach VBA. Wielkość czcionki zależy zwykle od indywidualnych upodobań użytkownika oraz używanej rozdzielczości obrazu.


    	Opcja Margin Indicator Bar — opcja Margin Indicator Bar decyduje o tym, czy będzie wyświetlany pasek wskaźnika pionowego marginesu. Opcja powinna być włączona; w przeciwnym razie podczas pracy w trybie wykrywania i usuwania błędów w kodzie źródłowym nie zobaczysz przydatnych graficznych wskaźników wyświetlanych na marginesie okna.

  


  Karta General


  Na rysunku 2.15 przedstawiono opcje znajdujące się na karcie General okna dialogowego Options. W zdecydowanej większości przypadków ustawienia domyśle będą w zupełności wystarczające. Najważniejszymi opcjami na tej karcie są opcje grupy Error Trapping (przechwytywanie i obsługa błędów). Jeżeli dopiero rozpoczynasz swoją karierę jako programista makr Excela, to najlepszym rozwiązaniem będzie wybranie opcji Break on Unhandled Errors, która powoduje, że Excel będzie przerywał działanie procedury i wyświetlał odpowiedni komunikat po napotkaniu błędu nieposiadającego w kodzie swojej procedury obsługi.
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  Rysunek 2.15. Zakładka General okna dialogowego Options


  Karta Docking


  Na rysunku 2.16 przedstawiono kartę Docking okna dialogowego Options. Opcje znajdujące się na tej karcie pozwalają określić zachowanie różnych okien edytora Visual Basic. Po zadokowaniu okno znajduje się przy jednej z krawędzi głównego okna edytora Visual Basic, dzięki czemu znacznie łatwiej można je zidentyfikować i zlokalizować. Gdy wszystkie opcje znajdujące się na karcie Docking zostaną wyłączone, okna będą nieuporządkowane i na ekranie powstanie niezłe zamieszanie. Zazwyczaj domyślne ustawienia są uznawane za odpowiednie.
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  Rysunek 2.16. Karta Docking okna dialogowego Options


  Podstawowe informacje o języku VBA


  Visual Basic for Applications (VBA) jest językiem programowania zorientowanym obiektowo. Podstawowa koncepcja programowania zorientowanego obiektowo polega na tym, że każda aplikacja (w naszym przypadku Excel) składa się z szeregu różnych obiektów. Excel składa się ze skoroszytów, arkuszy, komórek, wykresów, tabel przestawnych, kształtów i wielu innych obiektów. Każdy z obiektów posiada swój zestaw atrybutów nazywanych właściwościami oraz zestaw akcji nazywanych metodami.


  Taką koncepcję łatwo sobie wyobrazić, ponieważ podobnymi cechami wykazują się wszystkie obiekty, z którymi spotykasz się w codziennym życiu, takie jak Twój komputer czy samochód. Każdy z tych obiektów posiada swoje atrybuty pozwalające na jego identyfikację, takie jak wysokość, waga czy kolor. Każdy z obiektów ma również swoje akcje: na przykład Twój komputer po włączeniu ładuje system operacyjny i uruchamia różne programy.


  Obiekty VBA również posiadają swoje charakterystyczne atrybuty i akcje. Na przykład skoroszyt jest obiektem, który posiada takie atrybuty (właściwości) jak nazwa, liczba arkuszy czy data utworzenia. Obiekt skoroszytu posiada również akcje (metody), takie jak otwieranie (Open), zamykanie (Close) czy zapisywanie (Save).


  Pracując w Excelu, codziennie będziesz się stykał z obiektami takimi jak skoroszyty, arkusze czy zakresy komórek. Najprawdopodobniej traktujesz te wszystkie wymienione „obiekty” po prostu jako część Excela, tak naprawdę bez separowania ich od siebie. Excel traktuje jednak wszystkie obiekty jako część hierarchicznego modelu, nazywanego modelem obiektowym Excela (ang. Excel Object Model). Model obiektowy Excela jest zdefiniowany jako zestaw obiektów, które są zorganizowane według relacji między nimi.


  Obiekty


  W rzeczywistym świecie wszystko, co widzisz, możesz opisać jako obiekt. Kiedy patrzysz na swój dom, widzisz obiekt. Twój dom posiada pokoje, a każdy z nich to osobny obiekt. W pokojach stoją szafy, każda z nich to osobny obiekt. Jeżeli teraz pomyślisz o domu, jego pokojach i stojących w nich szafach, zobaczysz gotowy, hierarchiczny model relacji między tymi obiektami. Excel działa dokładnie w taki sam sposób.


  W Excelu obiektem nadrzędnym dla wszystkich innych jest obiekt Application, będący w Excelu odpowiednikiem Twojego domu. Wewnątrz obiektu Application Excel posiada skoroszyty. Wewnątrz każdego skoroszytu znajdują się arkusze, a w każdym arkuszu ¾ zakresy i komórki. Wszystkie wymienione obiekty znajdują się w strukturze hierarchicznej.


  Aby w języku VBA wskazać wybrany obiekt Excela, musisz wymienić kolejno wszystkie poziomy hierarchii modelu obiektowego. Aby na przykład zaznaczyć komórkę A1 na arkuszu Arkusz1, możesz użyć następującego wiersza kodu:


  
    Application.ThisWorkbook.Sheets(“Sheet1”).Range(“A1”).Select

  


  W większości przypadków hierarchia modelu obiektowego jest na tyle jednoznaczna, że nie musisz podawać nazw wszystkich kolejnych poziomów modelu. Przykładowo wykonanie polecenia przedstawionego poniżej również spowoduje zaznaczenie komórki o adresie A1, ponieważ Excel domyślnie założył, że miałeś na myśli aktywny arkusz bieżącego skoroszytu.


  
    Range(“A1”).Select

  


  Jeśli jednak kursor znajdował się już wcześniej w komórce A1, to mogłeś po prostu użyć obiektu ActiveCell, całkowicie eliminując konieczność definiowania adresu komórki.


  
    Activecell.Select

  


  Kolekcje


  Wiele obiektów Excela należy do kolekcji. Twój dom stoi zapewne w otoczeniu innych domów, które stanowią kolekcję domów o nazwie osiedle. Każde osiedle jest częścią kolekcji osiedli tworzących kolejną kolekcję o nazwie miasto. Excel traktuje kolekcje jako osobne obiekty.


  W każdym skoroszycie (obiekt Workbook) znajduje się kolekcja arkuszy (kolekcja o nazwie Worksheets). Kolekcja Worksheets również jest obiektem, do którego możesz się odwoływać za pomocą kodu VBA. Każdy arkusz w skoroszycie jest częścią kolekcji Worksheets.


  Jeżeli chcesz odwołać się do danego arkusza w kolekcji Worksheets, możesz to zrobić za pomocą pozycji tego arkusza w kolekcji, podając jego numer indeksu (począwszy od 1), lub za pomocą nazwy arkusza ujętej w znaki cudzysłowu. Jeżeli w danym skoroszycie znajduje się tylko jeden arkusz i nosi on nazwę MójArkusz, to oba polecenia VBA przedstawione poniżej będą miały taki sam efekt:


  
    Worksheets(1).Select

  


  
    Worksheets(“MójArkusz”).Select

  


  Jeżeli w danym skoroszycie znajdują się dwa arkusze, jeden o nazwie MójArkusz, a drugi o nazwie TwójArkusz, i są umieszczone w tej właśnie kolejności, to do drugiego z tych arkuszy możesz odwołać się za pomocą dowolnego z poleceń przedstawionych poniżej:


  
    Worksheets(2).Select

  


  
    Worksheets(“YourSheet”).Select

  


  Jeżeli chciałbyś się odwołać do arkusza o nazwie MójArkusz, znajdującego się w nieaktywnym skoroszycie o nazwie MojeDane.xlsx, to będziesz musiał użyć pełnego, kwalifikowanego odwołania do skoroszytu i arkusza, tak jak to zostało pokazane poniżej:


  
    Workbooks(“MojeDane.xlsx”).Worksheets(“MójArkusz”).Select

  


  Właściwości


  Każdy obiekt ma swoje właściwości, które określają jego charakterystykę. Twój dom ma określony kolor, powierzchnię, wiek i tak dalej. Niektóre właściwości można zmieniać, tak jak na przykład kolor domu. Inne właściwości nie mogą być zmieniane, na przykład rok, w którym Twój dom został wybudowany.


  Podobnie sprawy mają się w Excelu. Obiekt Excela, taki jak Worksheet (arkusz), posiada właściwość Name (nazwa), którą możesz dowolnie zmieniać, ale już właściwość Rows.Count (liczba wierszy) nie może być zmieniana.


  Do wybranej właściwości obiektu odwołujemy się, podając najpierw nazwę obiektu, a następnie nazwę właściwości. Na przykład nazwę wybranego arkusza możesz zmienić poprzez zmianę wartości jego właściwości Name.


  W przykładzie przedstawionym poniżej zmienimy nazwę arkusza z Arkusz1 na MójArkusz:


  
    Sheets(“Arkusz1”).Name = “MójArkusz”

  


  Niektóre właściwości są przeznaczone tylko do odczytu, co oznacza, że nie możesz bezpośrednio przypisywać do nich żadnych wartości. Przykładem takiej sytuacji może być właściwość Text komórki (czyli obiektu Cell). Właściwość Text udostępnia Ci sformatowaną wartość danej komórki, której jednak nie możesz w żaden sposób zmieniać ani nadpisywać.


  Niektóre właściwości posiadają argumenty, które jeszcze dokładniej określają charakter wartości tej właściwości. Na przykład w wierszu kodu zamieszczonym poniżej używamy argumentów RowAbsolute i ColumnAbsolute do pobrania wartości adresu komórki A1 w postaci adresu bezwzględnego ($A$1).


  
    MsgBox Range(“A1”).Address(RowAbsolute:=True, ColumnAbsolute:=True)

  


  Określanie właściwości aktywnego obiektu


  Podczas pracy z Excelem za każdym razem może być aktywny tylko jeden skoroszyt. W takim skoroszycie w dowolnej chwili aktywny może być tylko jeden arkusz. Jeżeli arkusz aktywny jest arkuszem komórek, to w danej chwili aktywna może być tylko jedna komórka (nawet jeżeli zaznaczysz obszar składający się z wielu komórek). VBA zna hierarchiczną strukturę skoroszytów, arkuszy i komórek i dzięki temu pozwala na używanie uproszczonego formatu odwołań do aktywnych obiektów.


  Takie rozwiązanie często się przydaje, ponieważ nie zawsze będziesz dokładnie wiedział, który konkretnie skoroszyt, arkusz lub zakres zostanie użyty. Język VBA znakomicie ułatwia takie odwołania dzięki wykorzystaniu właściwości obiektu Application. Przykładowo obiekt Application posiada właściwość ActiveCell zwracającą odwołanie do aktywnej komórki. Poniższa instrukcja przypisuje aktywnej komórce wartość 1:


  
    ActiveCell.Value = 1

  


  Zwróć uwagę, że w powyższym przykładzie pominęliśmy odwołanie do obiektu Application oraz aktywnego arkusza. Pamiętaj jednak, że próba wykonania takiego polecenia zakończy się niepowodzeniem, jeżeli arkusz aktywny nie będzie arkuszem komórek. Jeżeli takie polecenie zostanie wykonane w chwili, kiedy aktywny będzie arkusz wykresu, to działanie procedury zostanie zatrzymane i zakończy się wyświetleniem odpowiedniego komunikatu o wystąpieniu błędu.


  Jeżeli w danym arkuszu zaznaczymy zakres komórek, komórką aktywną będzie zawsze komórka należąca do zaznaczonego zakresu. Inaczej mówiąc, komórką aktywną jest zawsze pojedyncza komórka arkusza (a nigdy wielokomórkowy zakres).


  Obiekt Application posiada również właściwość o nazwie Selection, która zwraca odwołanie do aktualnie zaznaczonego elementu, którym może być pojedyncza komórka (aktywna komórka), zakres komórek czy obiekt taki jak ChartObject, TextBox lub Shape.


  W tabeli 2.1 zamieszczamy listę innych właściwości obiektu Application, które mogą być użyteczne podczas pracy z komórkami i zakresami komórek.


  Tabela 2.1. Niektóre przydatne właściwości obiektu Application


  
    
      
        	
          Właściwość

        

        	
          Zwracany obiekt

        
      


      
        	
          ActiveCell

        

        	
          Aktywna komórka

        
      


      
        	
          ActiveChart

        

        	
          Aktywny arkusz wykresu lub wykres powiązany z obiektem ChartObject znajdującym się w arkuszu. Jeżeli wykres nie jest aktywny, właściwość ma wartość Nothing

        
      


      
        	
          ActiveSheet

        

        	
          Aktywny arkusz (zwykły lub wykresu)

        
      


      
        	
          ActiveWindow

        

        	
          Aktywne okno

        
      


      
        	
          ActiveWorkbook

        

        	
          Aktywny skoroszyt

        
      


      
        	
          Selection

        

        	
          Zaznaczony obiekt (mogą to być takie obiekty jak Range, Shape, ChartObject itp.).

        
      


      
        	
          ThisWorkbook

        

        	
          Skoroszyt zawierający wykonywaną procedurę VBA. Ten obiekt może (ale nie musi) być taki sam jak obiekt ActiveWorkbook.

        
      

    
  


  Zaletą stosowania wymienionych właściwości zwracających obiekty jest to, że nie musisz wiedzieć, która komórka, arkusz lub skoroszyt są aktualnie aktywne, ani też nie musisz tworzyć do nich odwołania. Dzięki temu możesz tworzyć kod źródłowy języka VBA, który nie jest ściśle powiązany zx określonym skoroszytem, arkuszem lub zakresem. Na przykład poniższa instrukcja czyści zawartość aktywnej komórki, pomimo że nie jest znany jej adres:


  
    ActiveCell.ClearContents

  


  Kolejna instrukcja wyświetla komunikat zawierający nazwę aktywnego arkusza:


  
    MsgBox ActiveSheet.Name

  


  Aby poznać nazwę i ścieżkę aktywnego skoroszytu, należy użyć następującej instrukcji:


  
    MsgBox ActiveWorkbook.FullName

  


  Gdy zaznaczysz w arkuszu zakres komórek, za pomocą jednego polecenia możesz go w całości wypełnić wybraną wartością. W poniższym przykładzie właściwość Selection obiektu Application zwraca obiekt Range odpowiadający zaznaczonym komórkom. Polecenie po prostu modyfikuje właściwość Value obiektu Range, a wynikiem takiej operacji jest zakres komórek wypełnionych daną wartością:


  
    Selection.Value = 12

  


  Jeżeli zostanie zaznaczone coś innego niż zakres (np. obiekt ChartObject lub Shape), próba wykonania takiego polecenia spowoduje wygenerowanie błędu, ponieważ obiekty ChartObject i Shape nie posiadają właściwości Value.


  Zwróć jednak uwagę na fakt, że kolejne polecenie wpisuje wartość 12 do komórek reprezentowanych przez obiekt Range, który został zaznaczony jeszcze przed zaznaczeniem innego obiektu, niebędącego obiektem typu Range. Jeżeli przyjrzysz się opisowi właściwości RangeSelection w pomocy systemowej, przekonasz się, że właściwość ta ma zastosowanie wyłącznie do obiektu Window.


  
    ActiveWindow.RangeSelection.Value = 12

  


  Aby dowiedzieć się, ile komórek zostało zaznaczonych w aktywnym oknie, należy użyć właściwości Count. Oto przykład:


  
    MsgBox ActiveWindow.RangeSelection.Count

  


  
    
      
        	
          Kilka słów o argumentach


          Jednym z zagadnień, które często wywołują zamieszanie wśród niedoświadczonych programistów używających języka VBA, są argumenty metod i właściwości. Niektóre metody korzystają z argumentów w celu dokładniejszego zdefiniowania operacji. Z kolei niektóre właściwości korzystają z argumentów w celu uzyskania możliwości dodatkowego określenia wartości. W niektórych przypadkach argumenty są opcjonalne.


          Weźmy dla przykładu metodę Protect obiektu Workbook. Jeżeli sprawdzisz w systemie pomocy opis tej metody, to zobaczysz, że metoda Protect pobiera trzy argumenty, reprezentujące odpowiednio hasło, status ochrony struktury skoroszytu i status ochrony okna. Argumenty odpowiadają opcjom zawartym w oknie dialogowym Chronienie struktury i systemu Windows.


          Na przykład, jeżeli chciałbyś włączyć ochronę skoroszytu o nazwie MójSkoroszyt.xlsx, możesz użyć następującego polecenia:


          
            Workbooks(“MójSkoroszyt.xlsx”).Protect “xyzzy”, True, False

          


          W tym przypadku skoroszyt jest chroniony hasłem (argument 1). Dodatkowo jest chroniona jego struktura (argument 2), ale okna skoroszytu już nie (argument 3).


          Jeżeli nie chcesz przypisywać hasła, możesz użyć następującej instrukcji:


          
            Workbooks(“MójSkoroszyt.xlsx”).Protect , True, False

          


          Pierwszy argument został pominięty, a zamiast niego pozostawiliśmy puste miejsce identyfikowane przy użyciu przecinka.


          Aby zwiększyć czytelność kodu źródłowego, możesz zastosować argumenty, którym nadano nazwy. Oto przykład demonstrujący, w jaki sposób w poprzedniej instrukcji zastosować nazwane argumenty:


          
            Workbooks(“MójSkoroszyt.xlsx”).Protect Structure:=True, Windows:=False

          


          Zastosowanie nazwanych argumentów jest dobrym pomysłem, zwłaszcza w przypadku metod mających wiele argumentów opcjonalnych, a także w sytuacji, gdy konieczne jest użycie jedynie kilku z nich. Przy korzystaniu z nazwanych argumentów nie ma potrzeby pozostawiania pustych miejsc identyfikujących pominięte argumenty.


          W przypadku właściwości i metod zwracających wartość konieczne jest umieszczenie argumentów w nawiasach okrągłych. Przykładowo właściwość Address obiektu Range pobiera pięć argumentów, z których wszystkie są opcjonalne. Ze względu na to, że właściwość Address zwraca wartość, poniższa instrukcja nie jest poprawna, ponieważ w jej zapisie pominięto nawiasy okrągłe:


          
            MsgBox Range(“A1”).Address False ‘ nieprawidłowa instrukcja

          


          Aby składnia takiej instrukcji była poprawna, konieczne jest zastosowanie nawiasów okrągłych:


          
            MsgBox Range(“A1”).Address(False)

          


          Instrukcja może też zostać zapisana przy użyciu nazwanego argumentu w następujący sposób:


          
            MsgBox Range(“A1”).Address(rowAbsolute:=False)

          


          Tego typu niuanse staną się bardziej zrozumiałe, w miarę jak będziesz zdobywał nowe doświadczenia w pracy z językiem VBA.

        
      

    
  


  Metody


  Metoda to inaczej operacja wykonywana z użyciem danego obiektu. Wracając do naszej analogii „domowej”, w każdej chwili możesz pomalować swój dom na inny kolor, co w języku VBA przekładałoby się na coś w stylu metody dom.pomaluj.


  Prostym przykładem jest użycie metody Select obiektu Range:


  
    Range(“A1”).Select

  


  Innym przykładem może być użycie metody Copy obiektu Range:


  
    Range(“A1”).Copy

  


  Niektóre metody posiadają argumenty pozwalające na doprecyzowanie sposobu działania metody. Na przykład, metoda Paste może działać w sposób bardziej efektywny po zdefiniowaniu argumentu Destination:


  
    ActiveSheet.Paste Destination:=Range(“B1”)

  


  Tajemnice obiektów Range


  Wiele zadań realizowanych przy użyciu instrukcji języka VBA jest powiązanych z komórkami i zakresami arkuszy — w końcu w tym właśnie celu stworzono arkusze kalkulacyjne. Z tego względu poświęcimy teraz trochę czasu na bardziej szczegółowe zapoznanie się z obiektem Range.


  Wyszukiwanie właściwości obiektów Range


  Uruchom edytor VBE i następnie wybierz z jego menu głównego polecenie Help/Microsoft Visual Basic for Applications Help (pomoc/pomoc dla języka Microsoft VBA). Zostaniesz przeniesiony na stronę internetową Microsoft Developer Network (MSDN), gdzie w wyszukiwarce możesz wpisać słowo kluczowe Range i zapoznać się z tematami pomocy dostępnymi dla obiektu Range. Dowiesz się tam, że obiekt Range posiada trzy właściwości, których możesz używać podczas pracy z arkuszami. Są to:


  
    	właściwość Range obiektu klasy Worksheet lub Range,


    	właściwość Cells obiektu Worksheet,


    	właściwość Offset obiektu Range.

  


  Właściwość Range


  Właściwość Range zwraca obiekt Range. Jeżeli poszukasz w pomocy systemowej, to dowiesz się, że ta właściwość posiada dwie wersje składni:


  
    obiekt.Range(komórka1)

  


  
    obiekt.Range(komórka1, komórka2)

  


  Właściwość Range jest powiązana z dwoma typami obiektów — Worksheet lub Range. Słowa komórka1 i komórka2 są odpowiednikami terminów, które Excel traktuje jako identyfikator zakresu (w pierwszym przypadku) lub jego granice (drugi przypadek). Poniżej zamieszczono kilka przykładów użycia właściwości Range.


  Do tej pory poznałeś przykłady podobne do zamieszczonego poniżej. Polecenie takie po prostu wpisuje wybraną wartość do określonej komórki arkusza. W tym konkretnym przypadku w komórce A1 arkusza Arkusz1 jest umieszczana wartość 12.3.


  
    Worksheets(“Arkusz1”).Range(“A1”).Value = 12.3

  


  Właściwość Range rozpoznaje też nazwy zdefiniowane w skoroszytach. A zatem jeżeli komórce nadano nazwę Input, można wpisać do niej wartość przy użyciu następującego polecenia:


  
    Worksheets(“Arkusz1”).Range(“Input”).Value = 100

  


  W kolejnym przykładzie do zakresu złożonego z 20 komórek aktywnego arkusza jest wstawiana taka sama wartość (jeżeli aktywna karta Excela nie jest zwykłym arkuszem, zostanie wygenerowany komunikat błędu):


  
    ActiveSheet.Range(“A1:B10”).Value = 2

  


  Kolejne polecenie daje takie same wyniki, jak poprzednio:


  
    Range(“A1”, “B10”) = 2

  


  Co prawda w powyższym poleceniu pominięto odwołanie do aktywnego arkusza, ale jest ono używane domyślnie. Poza tym pominięto właściwość Value obiektu Range, ponieważ jest to właściwość domyślna. W powyższym przykładzie użyto drugiej składni właściwości Range. W jej przypadku pierwszym argumentem jest górna lewa komórka, natomiast drugim — dolna prawa komórka zakresu.


  W następnym przykładzie zastosowano operator przecięcia zakresów Excela (znak spacji), który zwraca przecięcie dwóch zakresów. W tym przypadku w miejscu przecięcia zakresów znajduje się jedna komórka, C6, stąd następująca instrukcja wpisuje do tej komórki wartość 3:


  
    Range(“C1:C10 A6:E6”) = 3

  


  Wreszcie, jeżeli zakres, do którego się odwołujesz, jest zakresem nieciągłym (czyli zakresem, w którym nie wszystkie komórki sąsiadują ze sobą), możesz użyć przecinka jako operatora złączenia. Na przykład poniższa instrukcja wpisuje wartość 4 do pięciu komórek, które tworzą zakres nieciągły (zwróć uwagę, że ciąg odwołań do poszczególnych komórek, oddzielonych od siebie przecinkami, został ujęty w znaki cudzysłowu):


  
    Range(“A1, A3, A5, A7, A9”) = 4

  


  Dotychczas we wszystkich przykładach używaliśmy właściwości Range obiektu Worksheet. Jak już wspominaliśmy wcześniej, możesz też używać właściwości Range obiektu Range. Poniżej zamieszczono przykład takiego użycia właściwości Range obiektu Range. W tym przypadku obiektem Range jest aktywna komórka. Poniższe polecenie traktuje obiekt Range tak, jakby komórka znajdowała się w górnym lewym narożniku arkusza, i wstawia wartość 5 do komórki, którą byłaby B2. Innymi słowy, zwrócone odwołanie jest względne w stosunku do górnego lewego narożnika obiektu Range. A zatem instrukcja wpisze wartość 5 bezpośrednio do komórki znajdującej się na prawo od aktywnej komórki i jeden wiersz poniżej:


  
    ActiveCell.Range(“B2”) = 5

  


  Jest to trochę zagmatwane, ale na szczęście istnieje o wiele bardziej zrozumiała metoda uzyskania dostępu do komórki względnej w stosunku do zakresu. Jest to właściwość Offset, którą omówimy w jednym z kolejnych podrozdziałów.


  Właściwość Cells


  Kolejna metoda odwoływania się do zakresu polega na użyciu właściwości Cells. Podobnie jak właściwość Range, tak i właściwość Cells jest używana w stosunku do obiektów Worksheet i Range. Kiedy zajrzysz do pomocy systemowej programu Excel, przekonasz się, że właściwość Cells ma trzy warianty składni:


  
    obiekt.Cells(rowIndex, columnIndex)

  


  
    obiekt.Cells(rowIndex)

  


  
    obiekt.Cells

  


  Poniżej podano kilka przykładów zastosowania właściwości Cells. W pierwszym z nich do komórki A1 arkusza Arkusz1 zostanie wpisana wartość 9. W tym przypadku posłużymy się pierwszą składnią akceptującą numer indeksu wiersza (wartości z przedziału od 1 do 1048576) i 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  3. Podstawy programowania w języku VBA
Dostępne w wersji pełnej.

  4. Tworzenie procedur w języku VBA
Dostępne w wersji pełnej.

  5. Tworzenie funkcji w języku VBA
Dostępne w wersji pełnej.

  6. Obsługa zdarzeń
Dostępne w wersji pełnej.

  7. Przykłady i techniki programowania w języku VBA
Dostępne w wersji pełnej.

  Część II. Zaawansowane techniki programowania
Dostępne w wersji pełnej.

  8. Tabele przestawne
Dostępne w wersji pełnej.

  9. Wykresy
Dostępne w wersji pełnej.

  10. Interakcje z innymi aplikacjami
Dostępne w wersji pełnej.

  11. Praca z danymi zewnętrznymi i plikami
Dostępne w wersji pełnej.

  Część III. Praca z formularzami UserForm
Dostępne w wersji pełnej.

  12. Tworzenie własnych okien dialogowych
Dostępne w wersji pełnej.

  13. Wprowadzenie do formularzy UserForm
Dostępne w wersji pełnej.

  14. Przykłady formularzy UserForm
Dostępne w wersji pełnej.

  15. Zaawansowane techniki korzystania z formularzy UserForm
Dostępne w wersji pełnej.

  Część IV. Tworzenie aplikacji
Dostępne w wersji pełnej.

  16. Tworzenie i wykorzystanie dodatków
Dostępne w wersji pełnej.

  17. Praca ze Wstążką
Dostępne w wersji pełnej.

  18. Praca z menu podręcznym
Dostępne w wersji pełnej.

  19. Tworzenie systemów pomocy w aplikacjach
Dostępne w wersji pełnej.

  20. Moduły klas
Dostępne w wersji pełnej.

  21. Problemy z kompatybilnością aplikacji
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatki
Dostępne w wersji pełnej.

  A. Instrukcje i funkcje VBA
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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