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    O autorze


    Dr Alex Blewitt tworzy aplikacje Javy od wydania wersji 1.0 w roku 1996. Korzysta z platformy Eclipse od momentu jej pierwszego wydania jako elementu zestawu WebSphere Studio firmy IBM. Co więcej, niektóre z rozszerzeń przeniósł z VisualAge for Java do WebSphere Studio (Eclipse) jako część pracy doktorskiej na temat automatycznej weryfikacji wzorców projektowych. Włączył się w społeczność open source jako tester wraz z wydaniem Eclipse 2.1 dla systemu Mac OS X. Później dalej wspierał społeczność jako redaktor EclipseZone i został finalistą Eclipse Ambassador w 2007 roku.


    W ostatnim czasie Alex udzielał się na łamach InfoQ, poruszając tematy związane z Javą, a szczególnie z Eclipse i OSGi. W 2011 roku był prelegentem OSGi Community Event; wygłosił mowę przewodnią na temat przeszłości, teraźniejszości i przyszłości OSGi. Omówienie najnowszych wydań platformy Eclipse i jej projektów, a także wywiady wideo z niektórymi głównymi uczestnikami projektu Eclipse można znaleźć na InfoQ. Za swój trud w 2012 roku został nominowany do nagrody Eclipse Top Contributor i ją otrzymał.


    Obecnie Alex pracuje w banku inwestycyjnym w Londynie. We współpracy z Bandlem Limited wydał również kilka aplikacji w Apple AppStore. Jeśli nie zajmuje się technologią i pogoda jest dobra, lubi wzbić się w powietrze z pobliskiego lotniska Cranfield.


    Regularnie udziela się na własnym blogu http://alblue.bandlem.com. Umieszcza też regularnie tweety na Twitterze i App.net jako @alblue.

  


  
    Podziękowania


    Chciałbym podziękować mojej żonie Amy za wsparcie w trakcie prac nad książką (za tolerowanie siedzenia do nocy i weekendów spędzonych na pisaniu), a także za więcej niż dekadę wspólnego życia. Dziękuję również moim rodzicom, Derekowi i Ann, za zaszczepienie niezależności i wiary we własne możliwości, co pozwoliło mi znaleźć się w wielu różnych miejscach. Mam nadzieję, że podobny poziom pewności siebie i wiary uda mi się zaszczepić moim dzieciom — Samowi i Holly.


    Szczególne podziękowania należą się Ann Ford, która przesłała szczegółowe komentarze na temat każdego rozdziału i zawartych w nim ćwiczeń. Bez jej gorliwości i spostrzegawczości książka zawierałaby znacznie więcej błędów. Wszystkie błędy, które mogą się jeszcze pojawić, są z mojej winy. Dziękuję również recenzentom wczesnych wersji pozostałych rozdziałów: Thomasowi Fletcherowi i Jeffowi Mauryʼemu za komentarze i sugestie.


    Na nieco bardziej zaawansowanym etapie prac na książką miałem dużo szczęścia i otrzymałem wnikliwe informacje zwrotne od Paula Webstera i Larsa Vogela, którzy są mocno zaangażowani w prace nad platformą Eclipse 4. Ich komentarz dotyczący rozdziału o Eclipse 4 znacząco poprawił jego zawartość.


    Na końcu chciałbym podziękować OD, DJ i JC za ich wsparcie i sprawienie, że książka ta stała się możliwa do wydania.

  


  
    O recenzentach


    Ann Ford jest doświadczoną programistką dodatków do Eclipse, która odpowiada za znaczącą część projektu Eclipse Technology Accessibility Tools Framework jako główna opiekunka tegoż projektu. Ponad trzydzieści lat pracowała w IBM, gdzie zajmowała się narzędziami i komponentami OS/2, DB2 i IBM JDK. Ma duże doświadczenie związane z użytecznością, dostępnością i tłumaczeniami. Obecnie specjalizuje się w projektowaniu i programowaniu graficznych interfejsów użytkownika dla aplikacji typu desktop i narzędzi korzystających z Java Swing, Eclipse SWT i JFace. Stara się zwracać uwagę na przyszłe wykorzystanie ich w aplikacjach mobilnych.


    Thomas Fletcher od ponad dziesięciu lat zajmuje się aplikacjami osadzanymi i czasu rzeczywistego. Często udziela się jako prelegent na konferencjach branżowych. Jest technicznym ekspertem i liderem w takich dziedzinach jak projektowanie i architektura systemów osadzanych, analiza wydajności czasu rzeczywistego, zarządzanie zasilaniem i wysoką dostępnością.


    Przed pracą w Crank Software Thomas kierował zespołem programistów narzędziowych w QNX Software Systems. Był głównym architektem multimediów i liderem zespołu Core OS. Często wspomagał zespoły sprzedaży i marketingu jako osoba, która potrafi łączyć technologię z potrzebami klientów.


    Thomas jest aktywnym członkiem społeczności Eclipse i jedną z osób tworzących rewizje w projekcie C/C++ Development Tools (CDT). Reprezentował QNX na spotkaniach grup Eclipse Architecture i Multicore Association.


    Thomas ma tytuł magistra informatyki zdobyty na Uniwersytecie Carleton. Skupia się na instrumentacji i analizie wydajności systemów osadzanych. Uzyskał również tytuł licencjata z elektrotechniki na Uniwersytecie Victorii.


    Jeff MAURY obecnie pracuje jako lider techniczny zespołu Javy w firmie SYSPERTEC, francuskiego ISV oferującego narzędzia integracyjne systemów typu mainframe.


    Przed SYSPERTEC w 1996 roku był współzałożycielem innego ISV o nazwie SCORT, który był prekursorem koncepcji serwerów aplikacji i oferował narzędzia integracyjne dla J2EE.


    Karierę rozpoczął w 1988 roku w MARBEN, francuskiej firmie integracyjnej specjalizującej się w protokołach telekomunikacyjnych. W MARBEN zaczynał jako programista aplikacji, a odchodził jako lider techniczny zespołu X.400 i strateg działu internetowego.


    Chciałby zadedykować swoją pracę Jeanowi-Pierreʼowi ANSARTowi, swojemu mentorowi, a także żonie Julii (dziękując za cierpliwość) i trzem synom — Robinsonowi, Paulowi i Ugowi.

  


  
    Przedmowa


    Książka stanowi ogólny opis sposobu tworzenia dodatkowych rozszerzeń, czyli — inaczej mówiąc — wtyczek (plug-in) dla platformy Eclipse. By wykonać wszystkie przykłady prezentowane w tej książce, nie jest wymagane żadne dodatkowe doświadczenie, poza znajomością języka Java. Po przeczytaniu książki wykonanie od podstaw własnej wtyczki Eclipse, a także testów automatycznych dla niej, nie powinno nastręczać żadnych problemów.


    Zawartość książki


    W rozdziale 1., „Tworzenie pierwszej wtyczki”, omówiony został sposób pobrania platformy Eclipse, przygotowania jej do tworzenia wtyczek, wykonania prostej wtyczki, a następnie jej uruchomienia i sprawdzenia.


    W rozdziale 2., „Tworzenie widoków w SWT”, objaśniono sposób tworzenia widoków z SWT, a także wykorzystanie niezależnych komponentów SWT, takich jak ikony przybornika systemowego oraz zarządzanie zasobami.


    W rozdziale 3., „Tworzenie widoków w JFace”, podano opis tworzenia widoków z JFace przy użyciu TableViewers i TreeViewers, a także objaśniono integrację z widokiem właściwości i interakcjami użytkownika.


    Rozdział 4., „Interakcja z użytkownikiem”, stanowi opis użycia poleceń, procedur obsługi i menu do interakcji z użytkownikiem. Omówiono w nim również API Jobs i Progress.


    W rozdziale 5., „Przechowywanie preferencji i ustawień”, zawarto informacje na temat trwałego zapamiętania preferencji, a także wyświetlania ich za pomocą stron właściwości.


    W rozdziale 6., „Korzystanie z zasobów”, opisano sposób, w jaki należy wczytywać i tworzyć obiekty Resource, a także wyjaśniono sposoby użycia obiektów budujących i techniki przetwarzania automatycznego.


    W rozdziale 7., „Model Eclipse 4”, omówiono kluczowe różnice między modelami Eclipse 3.x i Eclipse 4.x, a także wyjaśniono przenoszenie istniejących treści do nowego modelu.


    W rozdziale 8., „Tworzenie funkcjonalności, witryn aktualizacji, aplikacji i produktów”, wyjaśnione zostało, jak można wykorzystać utworzone do tej pory wtyczki i połączyć je w funkcjonalności, opublikować je na witrynach aktualizacji, a także użyć mechanizmów aplikacji i produktów do utworzenia niezależnych bytów.


    W rozdziale 9., „Automatyczne testy wtyczek”, objaśniono sposób pisania testów automatycznych sprawdzających wtyczki Eclipse zarówno z komponentami interfejsu użytkownika, jak i bez tych komponentów.


    Rozdział 10., „Automatyczne budowanie przy użyciu Tycho”, to omówienie automatycznego budowania wtyczek, funkcjonalności, witryn aktualizacji, aplikacji i produktów Eclipse przy użyciu Maven Tycho.


    Co jest potrzebne przy czytaniu książki?


    Aby wykonać przykłady prezentowane w książce, potrzebny będzie komputer z aktualnym systemem operacyjnym (może to być system Windows, Mac OS X lub Linux). Konieczna jest instalacja Javy; JDK 1.7 to obecnie wydana wersja, choć przedstawione w książce instrukcje powinny obowiązywać również dla nowszych wydań.


    Książka została sprawdzona przy użyciu Eclipse SDK (Classic i Standard) dla wydań Juno (4.2) i Kepler (4.3). Nowsze wersje Eclipse również mogą działać prawidłowo. Warto uważać z instalacją Eclipse dla programistów RCP i RAP, ponieważ może spowodować, że aplikacje prezentowane w rozdziałach 7. i 8. mogą nie działać prawidłowo.


    W rozdziale 1. omówiono wszystkie kroki niezbędne do przygotowania środowiska, w tym pobranie i instalację zarówno Eclipse, jak i Javy.


    Do kogo kierowana jest książka?


    Książka kierowana jest przede wszystkim do programistów Javy zainteresowanych nauką tworzenia wtyczek, modułów, produktów i aplikacji na platformie Eclipse. Zaczyna się od opisu instalacji i użycia Eclipse oraz budowania i testowania wtyczek. Następnie opisane zostały różne rodzaje interfejsów użytkownika. Kończy się opisem tworzenia witryn aktualizacji i automatycznego testowania wtyczek.


    Książka może również okazać się pomocna osobom, które mają już pewne doświadczenie w tworzeniu wtyczek Eclipse i chciałyby się dowiedzieć, jak skonfigurować automatyczne budowanie przy użyciu Maven Tycho, które stało się standardem do budowania modułów Eclipse.


    Programiści Eclipse znający model dostępny w Eclipse 3.x, a zainteresowani poznaniem modelu Eclipse 4.x, znajdą tu opis i podsumowanie wszystkich zmian wprowadzonych w nowym modelu. Wystarczy, że zajrzą do rozdziału 7.


    
      [image: ] E4: Książka obejmuje zarówno modele Eclipse 3.x, jak i 4.x. Platforma Eclipse 4 zawiera mechanizmy zgodności wstecznej z API Eclipse 3.x. Gdy API starszej wersji będzie różne od API wersji 4.x, pojawi się ikona[image: ] E4 informująca o wskazywaniu różnic. Pełne wyjaśnienie różnic zostanie omówione dopiero w rozdziale 7., więc uwagi E4 można pominąć przy pierwszym czytaniu książki.


      Programując wtyczkę dla Eclipse IDE, warto rozważyć korzystanie z API Eclipse 3.x, ponieważ taka wtyczka będzie działała zarówno w starszych, jak i nowszych wersjach platformy. Podczas programowania dla aplikacji Eclipse RCP bez konieczności obsługiwania starszych wersji warto rozważyć bazowanie tylko na nowych API. Przyszłe wersje platformy Eclipse (4.4 Luna lub nowsze) być może umożliwią użycie części API Eclipse 4 w IDE.

    


    Konwencje stosowane w książce


    W książce bardzo często będzie pojawiało się kilka nagłówków.


    Aby podać klarowne instrukcje dotyczące realizacji konkretnego zadania, użyty zostanie następujący nagłówek.


    Kroki do wykonania — nagłówek


    1. Krok 1.


    2. Krok 2.


    3. Krok 3.


    Czasem instrukcje wymagają dodatkowych wyjaśnień, by można je było w pełni rozumieć. W takiej sytuacji pojawi się następujący nagłówek.


    Co się stało?


    Tekst znajdujący się po nagłówku wyjaśnia wykonane właśnie zadanie lub kroki.


    Książka zawiera również kilka innych pomocy, między innymi poniższe.


    Quiz — nagłówek


    To krótkie pytania z możliwością zaznaczenia więcej niż jednej odpowiedzi, pomagające sprawdzić właściwe przyswojenie istotnych informacji.


    Sprawdź się — nagłówek


    Te praktyczne wyzwania to zbiór pomysłów pozwalających poeksperymentować ze zdobytą wiedzą.


    W książce zastosowano kilka różnych stylów tekstu, by wyróżnić pewne informacje. Oto kilka z tych stylów wraz z wyjaśnieniem ich znaczenia.


    Kod w tekście wyróżniany jest czcionką o stałej szerokości, a foldery kursywą, na przykład: „Zauważ, że do usunięcia folderu Drush użyliśmy polecenia rm z systemów Unix zamiast polecenia del z systemu DOS”.


    Blok kodu ma postać taką, jak poniżej.

    # * Dostrojenie konfiguracji.

    #

    key_buffer = 16M

    key_buffer_size = 32M

    max_allowed_packet = 16M

    thread_stack = 512K

    thread_cache_size = 8

    max_connections = 300


    Jeśli konieczne będzie zwrócenie szczególnej uwagi na konkretny fragment kodu, zostanie on pogrubiony.

    # * Dostrojenie konfiguracji.

    #

    key_buffer = 16M

    key_buffer_size = 32M

    max_allowed_packet = 16M

    thread_stack = 512K

    thread_cache_size = 8

    max_connections = 300


    Wszystkie polecenia wprowadzane w wierszu poleceń mają postać taką, jak poniżej.

    cd /ProgramData/Propeople

    rm -r Drush

    git clone --branch master http://git.drupal.org/project/drush.git


    Nowe terminy lub istotne słowa będą pogrubione. Słowa, które pojawiają się na ekranie, stanowią część menu lub okna dialogowego, zostaną zapisane kursywą, na przykład: „Na ekranie Select Destination Location kliknij przycisk Next, by zaakceptować domyślną lokalizację docelową”.


    
      Ostrzeżenia lub istotne uwagi oraz wskazówki i sztuczki są zapisywane w ten sposób.

    


    Pobranie przykładów dla książki


    Przykłady dotyczące książki są dostępne do pobrania pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/eclip4.zip.


    Errata


    Choć ze wszystkich sił staramy się, by materiał zawarty w książce był prawidłowy, mogą pojawić się błędy. Jeśli znajdziesz w książce błąd — dotyczy to zarówno treści, jak i przykładów — będziemy bardzo wdzięczni za jego zgłoszenie. Zgłaszając błąd, pomożesz innym czytelnikom uniknąć frustracji, a my usuniemy błędy w następnym wydaniu. Erratę możesz zgłosić przy użyciu formularza dostępnego na stronie http://helion.pl/user/erraty/eclip4. Po sprawdzeniu zgłoszenia i jego akceptacji poprawka pojawi się na liście errat dotyczących książki na stronie internetowej wydawnictwa.


    Piractwo


    Nieprzestrzeganie praw autorskich w internecie to stały problem. Wydawnictwo traktuje ochronę praw autorskich bardzo poważnie. Jeśli natkniesz się na nielegalne kopie wydawanych przez nas książek w dowolnej formie, zgłoś nam adres strony lub jej nazwę, byśmy mogli przedsięwziąć odpowiednie kroki zapobiegawcze.


    Zauważone naruszenie praw autorskich możesz zgłosić, używając formularza dostępnego pod adresem http://helion.pl/piracy.phtml.


    Dziękujemy za pomoc w ochronie autorów książek i pomoc w dostarczaniu treści wysokiej jakości.

  


  
    Rozdział 1. Tworzenie pierwszej wtyczki


    Eclipse to wybitnie modułowa aplikacja składająca się z setek wtyczek, którą można rozbudowywać za pomocą dodatkowych rozszerzeń. Dodatkowe wtyczki tworzy się i testuje w środowisku PDE (Plug-in Development Environment).


    W tym rozdziale:


    
      	skonfigurujemy środowisko Eclipse pod kątem tworzenia wtyczek,


      	utworzymy wtyczkę, wykorzystując nowy kreator wtyczek,


      	uruchomimy nową instancję Eclipse z włączoną wtyczką,


      	przetestujemy wtyczkę.

    


    Przygotowanie środowiska


    Tworzenie dodatkowych wtyczek wymaga środowiska programistycznego Eclipse. Przykłady zawarte w książce były sprawdzane w wydaniach Juno (Eclipse 4.2) i Kepler (Eclipse 4.3). Użyj najnowszej dostępnej wersji.


    Wtyczki Eclipse najczęściej pisze się w języku Java. Choć nic nie stoi na przeszkodzie, by stosować dowolny inny język bazujący na maszynie wirtualnej Javy (taki jak na przykład Groovy lub Scala), wszystkie przykłady dotyczyć będą języka Java.


    Na stronie pobierania Eclipse dostępne są różne wersje pakietów. Każdy z nich zawiera inne kombinacje modułów (wtyczek) dodatkowych. Książkę sprawdzono w następujących kombinacjach:


    
      	Eclipse SDK pobrane z http://download.eclipse.org/eclipse/downloads/,


      	Eclipse Classic i Eclipse Standard pobrane z http://www.eclipse.org/downloads/.

    


    Wszystkie wymienione pakiety zawierają funkcjonalność Plug-in Development Environment (PDE), a także kod źródłowy, dokumentację i inne użyteczne funkcje. Nie należy korzystać z pakietów RCP i RAP, ponieważ mogą sprawić problemy w rozdziale 7.


    Można również zainstalować funkcjonalność Eclipse PDE w istniejącej instancji Eclipse. W tym celu przejdź do menu Help i wybierz polecenie Install New Software. Wskaż kategorię General Purpose Tools z witryny aktualizacji. Funkcjonalność Plug-in Development Environment zawiera wszystkie elementy niezbędne do tworzenia nowych dodatków.


    Kroki do wykonania — konfiguracja środowiska Eclipse SDK


    Eclipse to aplikacja bazująca na języku Java, więc wymaga instalacji środowiska Javy. Eclipse pobiera się w postaci skompresowanego archiwum, co nie wymaga osobnego kroku instalacyjnego.


    1. Udaj się pod adres http://java.com i skorzystaj z zawartych tam instrukcji, by pobrać i zainstalować Javę. Java dystrybuowana jest w dwóch wersjach, 32- i 64-bitowej. Jeśli używany system operacyjny jest 32-bitowy, zainstaluj 32-bitowe JDK. W przeciwnym razie zainstaluj JDK w wersji 64-bitowej.


    2. Uruchomienie w wierszu poleceń komendy java -version powinno zwrócić tekst podobny do poniższego.

  


  
    
      java version "1.7.0_10"

    


    
      Java(TM) SE Runtime Environment (build 1.7.0_10-b18)

    


    
      Java HotSpot(TM) 64-Bit Server VM (build 23.6-b04, mixed mode)

    

  


  
    3. Przejdź pod adres http://www.eclipse.org/downloads/ i pobierz wydanie Eclipse Classic lub Eclipse Standard.


    4. Pobierz wersję odpowiadającą wersji JDK. Po uruchomieniu komendy java -version powinieneś zobaczyć,


    
      	jeśli to wersja 32-bitowa, tekst:
        Java HotSpot(TM) Client VM

      


      	jeśli to wersja 64-bitowa, tekst:
        Java HotSpot(TM) 64-Bit Server VM

      

    


    
      W systemie Linux Eclipse wymaga zainstalowania biblioteki GTK2. W większości dystrybucji systemu Linux zastosowano menedżera okien bazującego na GNOME, który zawiera biblioteki GTK 2.x.

    


    5. W celu instalacji Eclipse pobierz i wydobądź zawartość archiwum w dowolnej, wygodnej lokalizacji. Ponieważ Eclipse jest dostarczane jako archiwum, nie wymaga uprawnień administratora. Nie należy uruchamiać środowiska z napędu sieciowego, bo może to powodować problemy z wydajnością.


    Warto mieć na uwadze, że Eclipse musi zapisywać dane w folderze, w którym jest zainstalowane, więc najlepiej zadbać o to od razu. Nie zaleca się instalacji w folderze /Applications lub C:\Program Files, kiedy jesteś zalogowany jako administrator systemu.


    6. Uruchom Eclipse, klikając dwukrotnie ikonę lub też uruchamiając plik eclipse.exe (Windows), eclipse (Linux) lub Eclipse.app (OS X).


    7. W trakcie uruchamiania pojawi się ekran początkowy.


    [image: ]


    8. Wybierz folder przestrzeni roboczej, w której będą przechowywane projekty, i kliknij przycisk OK.


    [image: ]


    9. Zamknij ekran powitalny, klikając znak [image: ] na prawo od tekstu Welcome z zakładki. Ekran powitalny można otworzyć ponownie po wybraniu z menu polecenia Help/Welcome.


    [image: ]


    Co się stało?


    Eclipse do działania wymaga maszyny wirtualnej Javy, więc pierwszym krokiem związanym z instalacją Eclipse jest upewnienie się, że posiadasz aktualną wersję Javy. Domyślnie Eclipse szuka instalacji Javy w ścieżce lub standardowych folderach. Możliwe jest wskazanie innej wersji Javy przez użycie w wierszu poleceń argumentu -vm.


    Jeśli ekran początkowy nie pojawi się, wersja Eclipse najprawdopodobniej nie jest zgodna z zainstalowanym JDK (na przykład 64-bitowe JDK i 32-bitowe Eclipse). Typowym błędem, który pojawia się w takiej sytuacji w trakcie uruchamiania, jest Unable to find companion launcher lub tajemniczy błąd informujący o braku biblioteki SWT.


    W wersji dla systemu Windows istnieje dodatkowy plik eclipsec.exe, który zapewnia wyświetlanie w konsoli dodatkowych komunikatów. Dzięki temu, gdy Eclipse nie chce się uruchomić, znacznie łatwiej znaleźć przyczynę. W pozostałych systemach operacyjnych wystarcza standardowy plik eclipse. Zarówno w eclipse.exe, jak i w eclipse obsługiwany jest argument -consolelog, który wyświetla bardziej szczegółowe informacje na temat problemów z uruchomieniem Eclipse.


    Przestrzeń robocza Eclipse to folder pełniący dwojaką rolę: stanowi domyślną lokalizację dla plików projektu i przechowuje folder .metadata, zawierający ustawienia Eclipse, preferencje użytkownika i inne informacje pomocnicze. Dziennik zdarzeń Eclipse znajduje się w pliku .metadata/.log.


    Okno wskazania folderu roboczego zawiera opcję umożliwiającą ustawienie danego obszaru jako domyślnego. Po uruchomieniu Eclipse aktualny ekran roboczy zmienia się poleceniem File/Switch Workspace. Konkretny ekran roboczy można również wskazać w wierszu poleceń w trakcie uruchamiania Eclipse — wystarczy użyć argumentu -data.


    Ekran powitalny przydaje się początkującym użytkownikom. W pozostałych przypadkach warto go od razu zamknąć (zamiast minimalizować).


    Tworzenie pierwszej wtyczki


    W tym zadaniu do utworzenia pierwszej wtyczki posłużymy się kreatorem.


    Kroki do wykonania — tworzenie wtyczki


    W środowisku PDE (Plug-in Development Environment) każda wtyczka ma swój własny, indywidualny projekt. Projekt wtyczki rozpoczyna się, uruchamiając kreator New Project. Istnieje również możliwość konwersji istniejącego projektu na projekt wtyczki przez dodanie natury PDE i wymaganych plików (użyj polecenia Configure/Convert to plug-in project).


    1. Aby utworzyć wtyczkę typu „Witaj, świecie”, użyj polecenia File/New/Project z menu.
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    2. Lista typów projektów może różnić się od przedstawionej na rysunku, ale powinna zawierać Plug-in Project z Eclipse Classic. Jeśli menu File/New nie zawiera odpowiedniego wpisu, użyj najpierw polecenia Window/Open Perspective/Other/Plug-in Development. Po tej operacji w menu File/New powinny pojawić się nowe opcje.


    3. Wybierz Plug-in Project i kliknij przycisk Next. Wypełnij zawartość okna dialogowego w następujący sposób.


    
      	W polu Project name wpisz com.packtpub.e4.hello.ui.


      	Włącz opcję Use default location.


      	Włącz opcję Create a Java project.


      	Z listy Eclipse Version wybierz 3.5 or greater.

    


    4.Kliknij przycisk Next. Wypełnij właściwości wtyczki w następujący sposób.


    
      	W polu ID wpisz com.packtpub.e4.hello.ui.


      	W polu Version wpisz 1.0.0.qualifier.


      	W polu Name wpisz Witaj.


      	W polu Vendor wpisz Packtpub.


      	Listę Execution Environment pozostaw na wartości domyślne (na przykład JavaSE-1.6 lub JavaSE-1.7).


      	Włącz opcję Generate an Activator.


      	W polu Activator wpisz com.packtpub.e4.hello.ui.Activator.


      	Włącz opcję This plug-in will make contributions to the UI.


      	Pozostaw pole wyboru Rich client application na wartości No.

    


    5. Kliknij przycisk Next, a pojawi się lista szablonów do wyboru.


    
      	Włącz opcję Create a plug-in using one of the templates.


      	Zaznacz szablon Hello World Command.

    


    6. Kliknij przycisk Next, aby przeprowadzić zmiany w szablonie.


    
      	Określ pakiet Javy, który domyślnie jest nazwą projektu.


      	Określ nazwę klasy obsługi, która zawiera kod wywoływany dla konkretnej akcji.


      	Określ tekst komunikatu, który się pojawi.

    


    7. Kliknij przycisk Finish, by wygenerować projekt.


    8. Jeśli pojawi się okno dialogowe z prośbą, wybierz przycisk Yes, by wyświetlić perspektywę tworzenia wtyczki.


    Co się stało?


    Utworzenie projektu wtyczki to pierwszy krok do zbudowania wtyczki dla Eclipse. Do utworzenia nowego projektu posłużył kreator New Plug-in Project oraz jeden z przykładowych szablonów.


    We wtyczkach najczęściej stosowane są nazwy zgodne z odwróconym formatem domenowym, więc we wszystkich przykładach zaprezentowanych w książce użyty został przedrostek com.packtpub.e4. Pozwala to na wyróżnienie wśród innych wtyczek. Przykładowo Eclipse SDK zawiera ponad 440 różnych wtyczek, a te zrealizowane przez programistów Eclipse zaczynają się od org.eclipse.


    
      Stosuje się również dodatkową konwencję: jeśli wtyczka tworzy dodatkowe elementy interfejsu użytkownika (lub ich wymaga), w nazwie pojawia się fragment .ui.. Pozwala to wyróżnić taką wtyczkę od pozostałych, które nie stosują żadnego widocznego interfejsu. Z ponad 440 wtyczek Eclipse SDK jedynie 120 ma związek z interfejsem użytkownika; pozostałe go nie wymagają.

    


    Projekt zawiera kilka plików, które zostały wygenerowane automatycznie na podstawie danych wprowadzonych w kreatorze. Oto kluczowe pliki.


    
      	META-INF/MANIFEST.MF — manifest OSGi określający zależności wtyczki, jej wersję i nazwę. Podwójne kliknięcie spowoduje otwarcie edytora, który wyświetli dane wprowadzone w kreatorze. Plik można też otworzyć w standardowym edytorze tekstu.

    


    W pliku manifestu stosuje się typowe dla Javy konwencje. Przykładowo kontynuacje są reprezentowane przez znaki nowego wiersza, po których następuje pojedynczy znak spacji, a plik musi się kończyć znakiem nowego wiersza. Warto wspomnieć, że maksymalna długość wiersza to 72 znaki, choć często jest to ignorowane.


    
      	plugin.xml — plik plugin.xml deklaruje, w jaki sposób wtyczka rozszerza platformę Eclipse. Nie wszystkie wtyczki potrzebują pliku plugin.xml; wtyczki bez interfejsu użytkownika najczęściej go nie wymagają. Sposoby rozszerzeń zostaną dokładniej omówione dalej w tej książce, ale domyślny projekt tworzy rozszerzenia związane z poleceniami, procedurami obsługi, dowiązaniami i menu. (Wybranie starszego szablonu „Witaj, świecie” występującego w wersji 3.7 lub starszej spowoduje użycie jedynie rozszerzenia actionSets).

    


    Etykiety tekstowe dla poleceń, akcji i menu są przedstawiane w pliku plugin.xml w sposób deklaratywny, a nie programowy; dzięki temu Eclipse może wyświetlić element menu przed załadowaniem lub wykonaniem jakiegokolwiek kodu.


    
      To jeden z powodów, dla którego Eclipse uruchamia się tak szybko. Jeśli nie trzeba wczytywać lub uruchamiać klas, można skupić się tylko na tym, co jest potrzebne w danym momencie, a klasę wczytać i uruchomić dopiero po wykonaniu akcji przez użytkownika. Akcje typu Swing zapewniają etykiety i podpowiedzi w sposób programowy, co skutkuje wolniejszą inicjalizacją interfejsu.

    


    
      	build.properties — tego pliku używa się w PDE w trakcie prac nad kodem i w czasie jego budowania. Najczęściej można go zignorować, ale gdy dodawane są zasoby niezbędne dla wtyczki (na przykład obrazy, pliki właściwości, treść HTML), trzeba umieścić w pliku odpowiedni zapis, bo inaczej zasób nie zostanie znaleziony. Najłatwiej uczynić to z poziomu zakładki Build po otwarciu pliku build.properties, co pozwoli wyświetlić zawartość projektu w widoku przypominającym drzewo.

    


    Plik ten pochodzi z nieco już archaicznych czasów, gdy do budowania projektu używano narzędzia Ant. W bardziej nowoczesnych systemach budowania, takich jak Maven Tycho (omawiamy go w rozdziale 10.), jest w zasadzie bezużyteczny.


    Quiz — przestrzenie nazw i wtyczki Eclipse


    P1. Czym jest przestrzeń nazw Eclipse?


    P2. Jaka jest konwencja nazewnictwa projektów wtyczek Eclipse?


    P3. Jakie są nazwy trzech kluczowych plików wtyczki Eclipse?


    Uruchomienie wtyczki


    Do przetestowania wtyczki Eclipse stosuje się nową instancję Eclipse zawierającą skompilowaną i zainstalowaną wtyczkę, której dotyczy test.


    Kroki do wykonania — uruchomienie Eclipse z poziomu Eclipse


    Eclipse może uruchomić nową instancję Eclipse po kliknięciu przycisku Run lub użyciu polecenia Run z menu.


    1. Zaznacz projekt wtyczki w przestrzeni roboczej.


    2. Kliknij przycisk Run ([image: ]), by uruchomić projekt. Przy pierwszej próbie uruchomienia pojawi się okno dialogowe. Kolejne uruchomienia będą korzystały z wcześniej wybranej opcji.
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    3. Wybierz element Eclipse Application i kliknij przycisk OK. Uruchomiona zostanie nowa instancja Eclipse.


    4. Zamknij ekran powitalny w nowej instancji (jeśli się pojawił).


    5. Kliknij ikonę Hello World z paska narzędziowego lub wybierz z menu polecenie Sample Menu/Sample Command, a pojawi się okno dialogowe utworzone za pomocą kreatora.
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    6. Zamknij testową instancję Eclipse, zamykając okno, stosując kombinację klawiszy (Cmd+Q w OS X lub Alt+F4 w Windows) lub używając menu.


    Co się stało?


    Kliknięcie przycisk Run ([image: ]) z paska narzędziowego (lub wybranie Run/Run As/Eclipse Application z menu) powoduje utworzenie konfiguracji uruchomieniowej, która zawiera wszystkie wtyczki otwarte w przestrzeni roboczej. Druga kopia Eclipse (z własną, tymczasową przestrzenią roboczą) umożliwia przetestowanie wtyczki i weryfikację, czy działa zgodnie z oczekiwaniami.


    Operacja uruchomienia jest inteligentna, ponieważ uruchamiana aplikacja bazuje na tym, co zostało wybrane w przestrzeni roboczej. Jeśli zaznaczono wtyczkę, zaoferuje uruchomienie nowej instancji Eclipse. Jeśli projekt zawiera klasę z metodą main, uruchomi aplikację niezależną. Jeśli aplikacja zawiera testy, zaproponuje uruchomienie systemu testów.


    Operacja uruchomienia (Run) bywa czasem mało intuicyjna; kliknięcie jej po raz drugi, ale w innym kontekście, może spowodować wywołanie innej operacji uruchomienia, niż można by się spodziewać.


    Listę dostępnych konfiguracji uruchomieniowych łatwo uzyskać, przechodząc do menu Run lub otwierając listę rozwijaną obok ikony Run. Menu Run/Run Configurations zawiera wszystkie dostępne typy, włącznie z wszystkimi wcześniejszymi uruchomieniami (patrz rysunek na następnej stronie).


    Domyślnie między uruchomieniami używa się tej samej przestrzeni roboczej uruchamiania. Konfiguracja uruchomieniowa Eclipse zawiera wiele opcji, które można zmienić. Na poprzednim zrzucie ekranu część Workspace Data z zakładki Main zawiera informację o miejscu przechowywania przestrzeni roboczej uruchamiania. Dostępna jest również opcja czyszczenia przestrzeni roboczej (z potwierdzeniem lub bez niego) między uruchomieniami.
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    Konfigurację uruchomieniową można usunąć, klikając czerwoną ikonę Delete ([image: ]) na górze po lewej. Tworzenie nowych konfiguracji odbywa się po kliknięciu ikony New ([image: ]). Każda konfguracja uruchomieniowa ma określony typ, taki jak:


    
      	Eclipse Application,


      	Java Applet,


      	Java Application,


      	JUnit,


      	JUnit Plug-in Test,


      	OSGi Framework.

    


    Konfigurację uruchomieniową można traktować jak wcześniej przygotowany skrypt, który uruchamia różne rodzaje programów. Dodatkowe zakładki służą do dostosowania uruchomienia, na przykład wskazania zmiennych środowiskowych, właściwości systemowych lub argumentów wiersza poleceń. Typ konfiguracji określa, jakie dokładnie parametry są niezbędne i w jaki dokładnie sposób nastąpi uruchomienie.


    Uruchomienie programu przy użyciu ikony Run powoduje, że późniejsze zmiany w kodzie źródłowym aplikacji nie będą uwzględniane w trakcie działania programu. Jak się jednak przekonasz w następnym podrozdziale, uruchomienie za pomocą ikony Debug zmienia ten stan rzeczy.


    Jeśli testowa wersja Eclipse nie działa prawidłowo i nie udaje się jej zamknąć, można użyć widoku Console (wyświetlanego poleceniem Window/View/Show View/Other/General/Console z menu) i ikony Stop ([image: ]), by zatrzymać instancję testową.


    Quiz — uruchamianie Eclipse


    P1. Wymień oba sposoby zatrzymania uruchomionej instancji testowej Eclipse.


    P2. Czym są konfiguracje uruchomieniowe?


    P3. W jaki sposób tworzy się i usuwa konfiguracje uruchomieniowe?


    Sprawdź się — modyfikacja wtyczki


    Gdy udało się uruchomić wtyczkę, wykonaj następujące ćwiczenia.


    
      	Zmień tekst etykiety i tytuł okna dialogowego na inny.


      	Wywołaj akcję przy użyciu skrótu klawiszowego (definiowanego w pliku plugin.xml).


      	Zmień tekst podpowiedzi akcji na inny.


      	Zmień ikonę akcji na inną (jeśli użyjesz innej nazwy pliku, pamiętaj o aktualizacji plików plugin.xml i build.properties).

    


    Debugowanie wtyczki


    Bardzo rzadko wszystko działa za pierwszym razem, więc najczęściej korzysta się z podejścia iteracyjnego i dodaje nowe funkcjonalności stopniowo. Czasem trzeba się również dowiedzieć, co dzieje się w samym kodzie, szczególnie jeśli chcemy poprawić błąd, który bardzo trudno namierzyć (na przykład wyjątek NullPointerException).


    Na szczęście, Eclipse doskonale obsługuje testowanie i poszukiwanie błędów, co pozwala bardzo szybko znaleźć i naprawić błąd zarówno w niezależnej aplikacji Javy, jak i we wtyczce Eclipse.


    Kroki do wykonania — debugowanie wtyczki


    Debugowanie wtyczki Eclipse jest bardzo podobne do zwykłego uruchomienia wtyczki Eclipse, ale dodatkowo można określić punkty wstrzymania, aktualizować stan programu i zmiennych, a nawet przeprowadzać drobne zmiany w kodzie źródłowym. Zamiast debugować wtyczki pojedynczo, całą konfigurację uruchomieniową włącza się w trybie debuggera. W ten sposób w tym samym czasie można sprawdzać wszystkie wtyczki.


    Choć tryb uruchomienia jest nieco szybszy, dodatkowa elastyczność i łatwość zmian w trybie debuggera sprawiają, że jest on znacznie bardziej atrakcyjny jako domyślny tryb uruchomieniowy.


    Uruchom testową wersję Eclipse, wybierając z menu polecenie Debug/Debug As/Eclipse Application lub klikając ikonę Debug ([image: ]) na pasku narzędziowym.


    1. Kliknij ikonę Hello World ([image: ]) w testowej wersji Eclipse, by wyświetlić okno dialogowe, tak jak wcześniej, a następnie zamknij je, klikając przycisk OK.


    2. W głównym Eclipse otwórz klasę SampleHandler i przejdź do metody execute().


    3. Dodaj punkt wstrzymania: dwukrotnie kliknij pionowy pasek po lewej stronie okna edytora. Ewentualnie naciśnij kombinację klawiszy Ctrl+Shift+B (lub Cmd+Shift+B w systemie OS X). Na pasku pojawi się niebieska kropka ([image: ]) reprezentująca punkt wstrzymania.


    [image: ]


    4. Ponownie kliknij ikonę Hello World ([image: ]) w testowej wersji Eclipse, by wyświetlić okno dialogowe. Debugger zatrzyma wątek w punkcie wstrzymania i wyświetli główną instancję Eclipse (patrz rysunek na następnej stronie).


    
      Perspektywa debuggera otworzy się, gdy tylko zostanie osiągnięty punkt wstrzymania. Program zostanie zapauzowany. Pauza powoduje, że testowa wersja Eclipse nie będzie reagowała na działania użytkownika. Kliknięcia nie zakończą się żadną akcją i cały czas będzie wyświetlany kursor zajętości.
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    5. Po prawej stronie u góry pojawi się lista zmiennych aktywnych w zatrzymanym wierszu kodu. W tym przypadku są to po prostu niejawne zmienne (na przykład this), zmienne lokalne (na razie nie ma żadnych) oraz parametry (w tym przypadku event).


    6. Kliknij ikonę Step Over ([image: ]) lub naciśnij klawisz F6, by zmienna window znalazła się na liście dostępnych zmiennych.


    [image: ]


    7.Aby wznowić wykonywanie kodu, kliknij ikonę Resume ([image: ]) lub naciśnij klawisz F8.


    Co się stało?


    Wbudowany w Eclipse debugger posłużył do uruchomienia kopii Eclipse w trybie debuggera. Po wywołaniu akcji prowadzącej do punktu wstrzymania pojawiła się perspektywa debuggera umożliwiająca sprawdzenie zawartości zmiennych lokalnych.


    W oknie debuggera znajdziesz kilka opcji poruszania się po kodzie.


    
      	Step Over ([image: ]) — umożliwia przechodzenie po kodzie wiersz po wierszu bez wchodzenia do kodu wywoływanych metod.


      	Step Into ([image: ]) — wchodzi do kodu wywoływanych metod, by można było przekonać się, jak działają.

    


    
      Dostępne jest również polecenie Run/Step into Selection z menu, które nie posiada własnej ikony na pasku narzędziowym. Można je uruchomić kombinacją klawiszy Ctrl+F5 (Alt+F5 w systemie OS X). Służy do wejścia do konkretnego wyrażenia.

    


    
      	Step Return ([image: ]) — skacze na koniec metody.


      	Drop to Frame ([image: ]) — wraca do ramki stosu w wątku, by ponownie wykonać operację.

    


    Kroki do wykonania — aktualizacja kodu w debuggerze


    Gdy instancja Eclipse zostanie włączona w trybie uruchomieniowym, zmiany wprowadzane w kodzie źródłowym nie są odzwierciedlane w działającej instancji. Tryb debuggera umożliwia automatyczne nanoszenie zmian w kodzie na działającą instancję testową Eclipse.


    1. Uruchom testową wersję Eclipse w trybie debuggera, klikając ikonę Debug ([image: ]).


    2. Kliknij ikonę Hello World ([image: ]) w testowej wersji Eclipse, by wyświetlić okno dialogowe, tak jak wcześniej, a następnie zamknij je, klikając przycisk OK. Prawdopodobnie niezbędne będzie wcześniejsze wznowienie ponownego działania instancji po punkcie wstrzymania.


    3. W głównym Eclipse otwórz klasę SampleHandler i przejdź do metody execute().


    4. Zmień treść okna dialogowego na Witaj ponownie, świecie Eclipse i zapisz plik. Jeśli opcja Project/Build Automatically jest włączona, nastąpi automatyczna kompilacja.


    5. Ponownie kliknij ikonę Hello World w testowej instancji. Powinien pojawić się nowy komunikat.


    Co się stało?


    Domyślnie Eclipse ma włączoną opcję Project/Build Automatically. Zmiana plików Javy powoduje ich automatyczną, ponowną kompilację wraz ze wszystkimi niezbędnymi zależnościami.


    Włączenie programu Javy w trybie uruchomieniowym sprawia, że klasy są wczytywane na żądanie, ale po wczytaniu pozostają w maszynie wirtualnej aż do wyłączenia programu. Jeśli nawet klasa zmieniła się, maszyna wirtualna nie zauważy aktualizacji, więc w działającej aplikacji nie będą widoczne żadne modyfikacje.


    Jeśli jednak program został włączony w trybie debuggera, zmiana klasy spowoduje uaktualnienie działającej instancji maszyny wirtualnej (jeśli taka podmiana jest możliwa). To, co można zmienić bez ponownego uruchomienia, zależy od mechanizmu JVMTI maszyny wirtualnej i zwrócenia wartości true przez metodę canUnrestrictedlyRedefineClasses(). Najczęściej przyjmuje się, że można zmieniać zawartość istniejących metod lub dodawać nowe metody i pola, ale zmiany w interfejsach i klasach bazowych wymagają ponownego uruchomienia (więcej informacji na ten temat znajdziesz na stronie http://en.wikipedia.org/wiki/Java_Virtual_Machine_Tools_Interface).


    
      Maszyna wirtualna Hotspot (kiedyś firmy Sun) nie potrafi zastępować klas, jeśli dodawane są metody lub zmieniane interfejsy. Inne maszyny wirtualne posiadają dodatkowe możliwości i większą elastyczność w podmianie kodu. Gdy z czasem zostaną połączone maszyny wirtualne JRockit i Hotspot, lista dostępnych operacji zastąpienia wydłuży się. W innych sytuacjach zawsze istnieje JRebel.


      Maszyny wirtualne innych firm, na przykład firmy IBM, mogą radzić sobie z szerszym zakresem zmian.

    


    Trzeba jednak zdawać sobie sprawę z tego, iż pewne zmiany nigdy nie będą uaktualniane automatycznie. Dotyczy to na przykład nowych rozszerzeń dodawanych do pliku plugin.xml. Aby je zobaczyć, można zatrzymać i uruchomić wtyczkę poleceniem OSGi z konsoli lub też ponownie uruchomić instancję Eclipse.


    Debugowanie z filtrami kroków


    Kiedy w debuggerze skorzystamy z kroków Step Into, kod bardzo często będzie przechodził do szczegółów wewnętrznych Javy, na przykład implementacji klas kolekcji lub klas wewnętrznych JVM. Najczęściej przeglądanie takiego kodu nie ma dużego sensu. Na szczęście, Eclipse pozwala ignorować takie fragmenty lub klasy.


    Kroki do wykonania — ustawienie filtru kroków


    Filtrowanie kroków umożliwia ignorowanie nieinteresujących pakietów i klas w trakcie krokowego przechodzenia przez kod.


    1. Uruchom testową instancję Eclipse w trybie debuggera.


    2. Upewnij się, że punkt wstrzymania ustawiony jest na początku metody execute() klasy SampleHandler.


    3. Kliknij ikonę Hello World. Debugger otworzy się w miejscu pierwszego wiersza kodu.


    4. Kliknij ikonę Step Into ([image: ]) pięć lub sześć razy. W tym momencie kod przejdzie do następnej metody w wyrażeniu; najpierw do metod w HandlerUtil, a następnie do ExecutionEvent.


    5. Kliknij ikonę Resume ([image: ]), by kontynuować.


    6. Otwórz okno Preferences i przejdź do Java/Debug/Step Filtering.


    7. Włącz opcję Use Step Filters.


    8. Kliknij przycisk Add Packages, wpisz org.eclipse.ui i kliknij przycisk OK.


    [image: ]


    9. Ponownie kliknij ikonę Hello World.


    10. Kliknij ikonę Step Into ([image: ]), tak jak wcześniej. W tym momencie kod przejdzie od razu do metody getApplicationContext() klasy ExecutionEvent.


    11. Kliknij ikonę Resume ([image: ]), by kontynuować.


    12. Aby debugowanie stało się bardziej wydajne (poprzez pomijanie metod dostępowych), wróć do ustawień Step Filtering i włącz opcję Filter Simple Getters.


    13. Ponownie kliknij ikonę Hello World.


    14. Kliknij ikonę Step Into ([image: ]), tak jak wcześniej.


    15. Zamiast przejść do metody getApplicationContext(), wykonywanie kodu przeskoczy od razu do metody getVariable() klasy ExpressionContext.
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    Ustawienia Step Filtering umożliwiają pominięcie mało interesujących pakietów (oczywiście, tylko z perspektywy debuggera). Najczęściej wewnętrzne klasy JVM (na przykład zaczynające się od sun lub sunw) nie są pomocne w trakcie debugowania i można je z powodzeniem pominąć. Warto również pominąć kod dotyczący wczytywania klas na żądanie.


    W większości sytuacji warto zastanowić się nad włączeniem wszystkich domyślnych pakietów w ustawieniach Step Filtering, ponieważ bardzo rzadko trzeba sprawdzać biblioteki JVM (interfejsy publiczne lub wewnętrzne). Oznacza to, że w trakcie krokowego wykonywania kodu debugger po napotkaniu typowej metody, takiej jak List.toString(), nie będzie przechodził przez jej wewnętrzną implementację.


    Warto również odfiltrować proste metody pobierające i ustawiające (czyli takie, które tylko pobierają konkretną wartość z innego miejsca lub ją ustawiają). Jeśli metoda jest bardziej skomplikowana (podobnie jak wskazana wcześniej metoda getVariable()), spowoduje zatrzymanie debuggera.


    Można dodatkowo włączyć pomijanie konstruktorów i inicjalizatorów statycznych.


    Korzystanie z różnych rodzajów punktów wstrzymania


    Choć punkt wstrzymania można umieścić w dowolnym miejscu metody, istnieje specjalny rodzaj punktu wstrzymania, który zadziała w momencie wejścia do metody, wyjścia z niej lub w obu tych sytuacjach. Punkty wstrzymania można również ustawić tak, by działały tylko w określonych sytuacjach lub po spełnieniu wskazanego warunku.


    Kroki do wykonania — wstrzymanie przy wejściu do metody lub wyjściu z niej


    Punkty wstrzymania dla metod ułatwiają śledzenie, gdy wykonywanie kodu wchodzi do metody lub wychodzi z niej.


    1. Otwórz klasę SampleHandler i przejdź do metody execute().


    2. Kliknij dwukrotnie pionowy pasek w miejscu sygnatury metody lub wybierz Toggle Method Breakpoint dla metody w widokach Outline, Package Explorer lub Members.


    3. Punkt wstrzymania powinien wskazywać wiersz public Object execute(...) throws ExecutionException {.


    4. Otwórz właściwości punktu wstrzymania, klikając go prawym przyciskiem myszy lub korzystając z widoku Breakpoints w perspektywie debuggera. Włącz wyzwalanie punktu wstrzymania w momencie wejścia do metody i wyjścia z niej.


    5. Kliknij ikonę Hello World.


    6. Gdy debugger zatrzyma się w momencie wejścia do metody, kliknij ikonę Resume.


    7. Gdy debugger zatrzyma się w momencie wyjścia z metody, kliknij ikonę Resume.


    Co się stało?


    Punkt wstrzymania wyzwala się w momencie wejścia do metody i w momencie osiągnięcia polecenia return.


    Warto pamiętać, że wyjście z metody zatrzyma program tylko w sytuacji, gdy jest to standardowe wyjście z metody. Zgłoszenie wyjątku powodujące opuszczenie metody nie jest traktowane jako zwykłe opuszczenie metody, więc w takiej sytuacji punkt wstrzymania w tym trybie nie zadziała.


    Nie istnieją, poza samym typem punktu wstrzymania, żadne znaczące różnice między utworzeniem punktu w momencie wejścia do metody a wskazaniem pierwszego wiersza metody jako punktu wstrzymania. W obu przypadkach można sprawdzić przekazane parametry i przeprowadzić dodatkowe testy przed uruchomieniem jakiegokolwiek kodu w samej metodzie.


    Z drugiej strony, punkt wstrzymania zakończenia metody zostanie wyzwolony tylko w momencie, w którym polecenie return będzie chciało opuścić metodę. Oznacza to, że wyrażenie z polecenia return będzie w całości wyliczone, zanim kod zostanie wstrzymany. Warto porównać to ze standardowym punktem wstrzymania, który zatrzyma się przed wyliczeniem wyrażenia zawartego w instrukcji return.


    Warto wiedzieć, że ten sam efekt uzyska się przy użyciu ikony Step Return ([image: ]). Kod będzie działał aż do momentu dojścia do instrukcji return. Użycie punktu wstrzymania wyjścia z metody jest znacznie szybsze, jeśli chcemy się dowiedzieć, kiedy kod opuszcza metodę, bo nie trzeba zatrzymywać się w odpowiednim wierszu i używać ikony Step Return.


    Warunkowe punkty wstrzymania


    Punkty wstrzymania to przydatna funkcjonalność, bo mogą być wywoływane przy każdym wejściu do konkretnego wiersza kodu. Czasem jednak interesuje nas tylko określona sytuacja, na przykład ustawienie konkretnych wartości lub też zła inicjalizacja wartości. Z pomocą wtedy przychodzą warunkowe punkty wstrzymania.


    Kroki do wykonania — ustawienie warunkowego punktu wstrzymania


    Standardowo punkty wstrzymania działają przy każdym wejściu do konkretnego wiersza. Można 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 2. Tworzenie widoków w SWT

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3. Tworzenie widoków w JFace

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4. Interakcja z użytkownikiem

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5. Przechowywanie preferencji i ustawień

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6. Korzystanie z zasobów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7. Model Eclipse 4

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8. Tworzenie funkcjonalności, witryn aktualizacji, aplikacji i produktów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9. Automatyczne testy wtyczek

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10. Automatyczne budowanie przy użyciu Tycho

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Dodatek A

    Odpowiedzi do quizów

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.

OEBPS/Images/Obraz18968.jpg





OEBPS/Images/Obraz18586.jpg





OEBPS/Images/Obraz19005.jpg





OEBPS/Images/Obraz18519.jpg





OEBPS/Images/Obraz18526.jpg





OEBPS/Images/Obraz18976.jpg
e Preferences - il

type fiter et Step Filtering. CEsy
s Sep it r pplied when the Use St il togale s ctinted:
i Dvestepfte
» InstallUpdate Defined step fiters: ‘Select » package to fiter when stepping:
=5 [l plifpe T —
» Appearance [ & com.sun.® 2raed
jpvorey A . e
v Code e T B ergechpsevisbont
» Compiler A eacaons: ‘org.eclipse.uiactions.
= Dy Ramore ps—
Ddree @ org.echpre.uiapplication
ooy | |5 g s Fpeomowmn
¥ © javalang ClassLoader e orgecipsevibrowser
el | peseaat | o eclpseicommands
= @ orgeclipse.icontedts
L Pt
» Installed JREs @ orgechipse.vidatabinding.
Weit ] Fits synthetic methods (requires VM support) @ orgecipseidialogs
vttt | stz ccipesidod
> Plugein Development [ Filter constructors @ orgechipse.vifiedassist
» RenDebug. [ Filter simple getters &
LS [ Filter simple setters
ip tough it ®
= . [Resereoetnts| | dorly |
() oK Concel |






OEBPS/Images/Obraz18421.jpg








OEBPS/Images/Obraz18412.jpg
Select a workspace

Eclipse stores your projects n a folder called » workspace.
Choose » workspace folder o use for this session.

Workspace:

] Use this asthe default and do not sk again






OEBPS/Images/Obraz18404.jpg
KEPLER

(©) Copyright Eclpse convibutors and othSrs, 2008, 2013, Al rights reserved. Eclipse
153 radamark of the Eclipsa Foundation, Inc. Oracle and Jaua are registared wademarks.
G Oracle sndfor 1 Sfiates. Other namas may be tradamarks of thal respactive ouners.






OEBPS/Images/Obraz18931.jpg





OEBPS/Images/Obraz18961.jpg





OEBPS/Images/Obraz18987.jpg






OEBPS/Images/Obraz18533.jpg
—

Hroc & Sew =0 mﬁwﬂwﬂ_\ F)
e t———
& compatipubtoaloni ectipse.core .
" m RESytem g s | 0Tt oo ot ar)
B Plogin Dependencie or
s ~our somple handier extends sbstractrandier, an Tandler base closs.
i compactipubethelon * B orgectipe-coe comand Tndier
Pl Ssnsssurporering B e e st
< 1) Ssmpleiandrios bt clace Saeplatandier extonds Abstraciandlor {
+© Simpeindr G
& Sompitnsic e comtrcr.
L puktic somplensndier() {
- e :
B st -
@ buldpropetes + tne comand has been executed, 5o extract extract the nesded tnforsation
& st e e eptation Gnces.
public obfect execute(xecutioncuent event) throus cxecuttonexception {
indon = Randlariril. pechce veiorAbanch nGoRCreched(vent):
Pesagenislop.apeninformotiont
ingor getshel 0,
fees
—uica], et celipse);








OEBPS/Images/Obraz18577.jpg





OEBPS/Images/Obraz18945.jpg






OEBPS/Images/Obraz18436.jpg
Select a wizard
Create s Plugin Project

Wiards:
type fitter text

8 Java Project

# Java Project from Bxsting Ant Buildfle

General






OEBPS/Images/Obraz19016.jpg





OEBPS/Images/Obraz18503.jpg





OEBPS/Images/Obraz18476.jpg
Create, manage, and run configurations
Create a configuration to launch an Eclpse application.

CIEEIEERS Name: | Eclipse Application

(SRS ) (e, e rguments| % Plugin | £ Contiuraton| & Tracing|
4@ Eclipse Application W
3 e PP | oo, Swarspace foc.Junime cipedpplaton
) s Applcaion [CIgur ®icpace Ologeny Morspace-
20 || sttt
® oG Famework ProgamtoRun
@ oma produce | og.acipseplafonn.de:
O el —

Jave Runtime Environment
Java executable: @deagt Ojava
® Execution environment: | JavaSE-1.7 (reT)

O Runtime JRE: e || ingtlled JREs..

Botstrap entres: [

Fier matched 7of7items.

@






OEBPS/Images/eclip4_m.jpg
Eclipse 4
Programowanie wtyczek
na przyktadach

Rozszerz mozliwosci $rodowiska Eclipse!

i Dr Alex Blewitt [l e





OEBPS/Images/Obraz18469.jpg





OEBPS/Images/Obraz18494.jpg





OEBPS/Images/Obraz18451.jpg






OEBPS/Images/Obraz18549.jpg
% T 0 eevenaoes 1 % reaisans
88 org eipsecquinoaunchesMin s localost 5357 tame
et g et e 5 st
= Sumpletandis scutecsiontvent e 2
Hindlepron xecuelectiontvent n: 50
= Etbndifro e EcpieConten, Mo, o, st
NatehtethodaccesotmpliniokedMenod et Oec]
= Nothehtrodsccarotmplimske Oict Osect] e et
= DelguinghethodAccessrmpliniokebjc Otjectl) e

oo i

BANY e 7
+ the conmand has been executed, 20 extrace extract the nesded inforastion B comprckpubathdonn
< fro e pication cnte” PRciptonen

ii"‘ e st ) oo oo |

Pessagepislog.openinforsotion

“litay
e e
return mal;







OEBPS/Images/Obraz18557.jpg






OEBPS/Images/Obraz18938.jpg






OEBPS/Images/hand_pointing_right.jpg





OEBPS/Images/Obraz18444.jpg





OEBPS/Images/Obraz18996.jpg





OEBPS/Images/Obraz18461.jpg
Witaj

@ Wits] éwiecie Eclip





OEBPS/Images/Obraz18952.jpg





OEBPS/Images/Obraz18487.jpg





OEBPS/Images/Obraz18542.jpg





OEBPS/Images/Obraz18428.jpg
Welcome to Eclipse

Overview
et an overvew of th festures

samples. What's New
Try out the samples Find out whats new






OEBPS/Images/Obraz18568.jpg
o vanaies 33
4 88 orgeipsecquinonaunches Miin s localost 5387 tame
4 P Tves i Guspenced oo i
= Sumpletandir cscuteecsiontvent ne 25 S e
Hindlepron xecuelectiontvent o 50 e
= Etbndifro e EcpieConten, Mo, o, st e
NatehtethodaccesotmpliniokedMenod et Oec] R
= NtelichodhccetmplinkeObjck Obectline ret. | <
= DelguinghethodaccessomplinokeO8jct Ot ne:

Methodimoke Ot OBt . ct vl

£ outne 11

+ the conmand has been executed, 20 extrace extract the nesded inforastion
© Trou'the spplication content-

-

public Obfect execute(Executiantuent event) throus xecutiongaception

Tiorkbenchiindon indou » Nandler 1. gecact vehorberevindonchecked(event)
Pesiagebis o «

Tlitay

e e
return mal;






OEBPS/Images/Obraz18598.jpg





OEBPS/Images/Obraz18512.jpg





