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  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres
http://helion.pl/user/opinie/efepyt_ebook
Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  Pliki z przykładami omawianymi w książce można znaleźć pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/efepyt.zip


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Opinie o książce Efektywny Python


    „Każdy sposób omówiony w książce stanowi oddzielną lekcję wraz z własnym kodem źródłowym. Nie musisz więc czytać książki od deski do deski, poszczególne sposoby możesz przeglądać i analizować w dowolnej kolejności, wedle potrzeb. Książkę tę będę polecał studentom, ponieważ stanowi niezwykle zwięzłe źródło wiedzy dotyczącej szerokiego zakresu tematów dla średnio zaawansowanych programistów Pythona”.


    — Brandon Rhodes, inżynier oprogramowania w Dropboksie oraz szef PyCon 2016 – 2017


    „Od lat zajmuję się programowaniem w Pythonie i byłam przekonana, że całkiem dobrze znam ten język. Jednak dzięki nieocenionym podpowiedziom i technikom zawartym w książce przekonałam się, że mogę osiągnąć jeszcze więcej za pomocą kodu Pythona, zwiększyć szybkość jego działania (przez użycie wbudowanych struktur danych), zapewnić mu większą czytelność (przez wymuszenie użycia jedynie argumentów w postaci słów kluczowych), a także zachować większą zgodność z duchem Pythona (na przykład przez użycie zip() do jednoczesnej iteracji przez listy)”.


    — Pamela Fox, pedagog w Khan Academy


    „Gdybym tę książkę miał w chwili, gdy przechodziłem z Javy do Pythona, to oszczędziłbym wiele czasu na niepotrzebne, wielokrotne przepisywanie kodu. To przepisywanie kodu następowało za każdym razem, gdy okazywało się, że zadanie wykonywałem niezgodnie z duchem Pythona. Ta książka to zebrane w jednym miejscu najważniejsze kwestie, o których trzeba pamiętać podczas programowania w Pythonie. Dzięki niej nie musisz ich poznawać pojedynczo na przestrzeni miesięcy lub lat. Zakres materiału przedstawionego w książce jest imponujący, począwszy od wagi specyfikacji PEP 8, przez większość sposobów wykorzystania Pythona, aż do projektowania funkcji, metod i klas, efektywnego użycia biblioteki standardowej, projektowania dobrej jakości API, testowania i pomiaru wydajności — znajdziesz w niej to wszystko. Niniejsza pozycja to fantastyczne wprowadzenie, pokazujące, co tak naprawdę znaczy być programistą Pythona; będzie przydatna zarówno dla początkującego, jak i doświadczonego programisty”.


    — Mike Bayer, twórca SQLAlchemy


    „Dzięki przedstawionym w książce czytelnym wskazówkom dotyczącym usprawnienia stylu tworzenia kodu w Pythonie i jego funkcjonowania udoskonalisz swoje umiejętności w zakresie programowania w tym języku”.


    — Leah Culver, programista w Dropboksie


    „Ta książka stanowi niezwykle doskonałe źródło wiedzy dla doświadczonych programistów innych języków programowania, którzy szukają sposobów na szybkie rozpoczęcie pracy w Pythonie, wykroczenie poza podstawowe konstrukcje i na tworzenie kodu zgodnego z duchem Pythona. Struktura książki jest czytelna, spójna, książka jest łatwa do przeglądania, a poszczególne sposoby i rozdziały stanowią swojego rodzaju rozważania dotyczące konkretnego tematu. Autor zaprezentował wiele konstrukcji języka Python, choć bez zbędnego komplikowania materiału szerszym ekosystemem Pythona. Bardziej doświadczeni programiści znajdą tutaj dokładniejsze przykłady konstrukcji języka, z którymi mogli się wcześniej nie spotkać, a także przykłady rzadziej używanych funkcji. Nie ulega wątpliwości, że autor swobodnie posługuje się Pythonem oraz wykorzystuje zdobyte doświadczenie zawodowe, aby poinformować Czytelników o subtelnych błędach i najczęściej występujących przyczynach niepowodzeń. Co więcej, książka doskonale sprawdza się w zakresie wskazywania różnic między wydaniami Pythona 2.x i 3.x, a także może służyć do odświeżenia wiadomości podczas przechodzenia między różnymi wariantami Pythona”.


    — Katherine Scott, programista w Tempo Automation


    „To doskonała książka zarówno dla początkujących, jak i zaawansowanych programistów. Przedstawione fragmenty kodu i objaśnienia są świetnie przemyślane, a ponadto spójne i wyczerpujące”.


    — C. Titus Brown, profesor nadzwyczajny w UC Davis


    „To bardzo użyteczne źródło wiedzy w zakresie zaawansowanego użycia Pythona oraz tworzenia czytelnego i łatwiejszego w obsłudze oprogramowania. Każdy, kto pragnie udoskonalić swoje umiejętności programowania w Pythonie, na pewno skorzysta, gdy zastosuje w praktyce rozwiązania przedstawione w książce”.


    — Wes McKinney, twórca pandas, autor książki Python for Data Analysis oraz programista w Cloudera

  


  
    Dla ukochanej rodziny

  


  
    Wprowadzenie


    Język programowania Python ma wiele unikalnych, choć czasem trudnych do uchwycenia zalet. Wielu programistów posiadających doświadczenie w programowaniu w innych językach dość sceptycznie podchodzi do Pythona, nie dostrzegając jego pełnej ekspresyjności. Z kolei inni podążają w jeszcze przeciwnym kierunku, nadużywając jego funkcji, co może być źródłem poważnych problemów.


    Niniejsza książka pokazuje, jak najlepiej wykorzystać język do tworzenia programów zgodnie z duchem Pythona. Przedstawiony materiał został oparty na podstawowej wiedzy z zakresu programowania w Pythonie, którą posiada, jak założyłem, każdy z Czytelników. Początkujący programiści poznają najlepsze praktyki stosowane podczas pracy z Pythonem. Z kolei doświadczeni programiści dowiedzą się, jak w pełni wykorzystać możliwości nowych narzędzi.


    Moim celem jest pomóc Czytelnikowi w jak najlepszym przygotowaniu się do programowania w Pythonie.


    Co zawiera książka?


    Każdy rozdział zawiera dość luźno, ale jednak powiązane ze sobą sposoby. Możliwe jest zatem dowolne poruszanie się pomiędzy nimi i skoncentrowanie się na sposobie, który w danej chwili interesuje Cię najbardziej. Sposoby te zawierają zwięzłe i szczegółowe wskazówki ułatwiające jak najefektywniejsze tworzenie programów. Znajdziesz więc w nich podpowiedzi, co należy robić, czego lepiej unikać, jak zachować odpowiednią równowagę, i odpowiedź na pytanie, dlaczego dane rozwiązanie jest najlepszym wyborem.


    Sposoby zawarte w książce dotyczą Pythona w wersji zarówno 2.x, jak i 3.x (patrz sposób 1.). Programiści używający alternatywnych środowisk uruchomieniowych, takich jak Jython, IronPython lub PyPy, przekonają się, że wiele przedstawionych sposobów ma zastosowanie także w tych środowiskach.


    Rozdział 1. Programowanie zgodne z duchem Pythona


    Społeczność Pythona zwykle używa przymiotnika Pythonic do opisania kodu utworzonego w określonym stylu. Python ulegał zmianom w trakcie używania go przez wielu programistów, w tym współpracujących ze sobą. W tym rozdziale znajdziesz wskazówki dotyczące tego, jak stosować najlepsze rozwiązania w najczęściej wykonywanych zadaniach w Pythonie.


    Rozdział 2. Funkcje


    Funkcje w Pythonie charakteryzują się wieloma dodatkowymi cechami ułatwiającymi pracę programistom. Wprawdzie niektóre z tych cech zakresem swoich możliwości przypominają znane z innych języków programowania, ale wiele pozostałych jest unikalnych dla Pythona. Z lektury tego rozdziału dowiesz się, w jaki sposób używać funkcji do jasnego określania intencji, jak propagować wielokrotne użycie tego samego kodu, a także jak zmniejszyć niebezpieczeństwo wystąpienia błędów.


    Rozdział 3. Klasy i dziedziczenie


    Python jest językiem zorientowanym obiektowo. Wykonywanie określonych zadań często wymaga utworzenia nowych klas i zdefiniowania sposobów, w jakie klasy te współdziałają ze swoimi interfejsami i hierarchią. Ten rozdział zawiera informacje dotyczące sposobów użycia klas i dziedziczenia do zdefiniowania za pomocą obiektów oczekiwanego zachowania programu.


    Rozdział 4. Metaklasy i atrybuty


    Metaklasy i atrybuty dynamiczne mają w Pythonie bardzo duże możliwości. Jednak ich stosowanie może doprowadzić również do bardzo udziwnionego i niespodziewanego zachowania programu. W tym rozdziale znajdziesz najczęściej spotykane rozwiązania pozwalające na użycie odpowiednich mechanizmów do uzyskania gwarancji zastosowania reguły najmniejszego zaskoczenia.


    Rozdział 5. Współbieżność i równoległość


    Python bardzo ułatwia tworzenie programów współbieżnych, które pozornie wykonują wiele różnych zadań w tym samym czasie. Język ten może być również użyty do wykonywania zadań równoległych za pomocą wywołań systemowych, podprocesów i rozszerzeń utworzonych w języku C. Z tego rozdziału dowiesz się, jak najlepiej wykorzystać Python w powyższych, subtelnie różniących się sytuacjach.


    Rozdział 6. Wbudowane moduły


    Python jest instalowany razem z wieloma ważnymi modułami niezbędnymi do tworzenia programów. Te pakiety standardowe są tak ściśle powiązane z Pythonem, że równie dobrze mogą być częścią specyfikacji języka. W tym rozdziale są omówione najważniejsze wbudowane moduły.


    Rozdział 7. Współpraca


    Współpraca podczas tworzenia programów w Pythonie wymaga od programistów dokładnego przemyślenia sposobu, w jaki będą przygotowywać kod źródłowy. Nawet jeśli pracujesz sam nad danym kodem, bardzo często musisz zrozumieć, jak korzystać z modułów utworzonych przez innych. W niniejszym rozdziale zostaną przedstawione standardowe narzędzia i najlepsze praktyki umożliwiające programistom wspólną pracę nad programami w Pythonie.


    Rozdział 8. Produkcja


    Python ma udogodnienia umożliwiające adaptację do wielu środowisk wdrożeniowych oraz wbudowane moduły, które pomagają wzmacniać programy i czynić je bardziej niezawodnymi. Ten rozdział zawiera informacje o tym, w jaki sposób używać Pythona do usuwania błędów, optymalizacji oraz testowania programów w celu poprawy jakości programu i wydajności jego działania.


    Konwencje użyte w książce


    W przykładowych fragmentach kodu Pythona użyto czcionki o stałej szerokości znaków. Ponadto fragmenty kodu zostały przygotowane z uwzględnieniem specyfikacji określającej styl tworzenia kodu w Pythonie. Tym samym kod lepiej pasuje do formatu książki oraz pomaga w podkreśleniu najistotniejszych fragmentów. Wielokropek w komentarzu (# …) oznacza pominięcie fragmentów kodu nieistotnych w omawianym zagadnieniu. Ponadto usunąłem również dokumentację osadzoną w kodzie, aby zmniejszyć wielkość prezentowanych przykładów. Odradzam jednak tego rodzaju podejście we własnych projektach. Znacznie lepiej będzie, jeżeli zastosujesz się do specyfikacji PEP 8 (patrz sposób 2.) i będziesz zamieszczał dokumentację w kodzie (patrz sposób 49.).


    Większość fragmentów kodu przedstawionych w książce zawiera także dane wyjściowe wygenerowane przez ten kod w powłoce. Tutaj zwrot „dane wyjściowe” oznacza dane wygenerowane w powłoce, czyli wyświetlane po uruchomieniu programu w interaktywnym interpreterze Pythona. Dane wyjściowe również są przedstawione czcionką o stałej szerokości znaków i poprzedzone wierszem >>> (znak zachęty w interaktywnej powłoce Pythona). Zastosowałem takie podejście, aby umożliwić Ci wprowadzenie kodu w Pythona i odtworzenie oczekiwanych danych wyjściowych.


    W książce znajdują się również fragmenty zapisane czcionką o stałej szerokości znaków, ale niepoprzedzone wierszem >>>. Przedstawiają one dane wyjściowe programów uruchomionych poza interpreterem Pythona. Przykłady te są poprzedzone znakiem $ oznaczającym ich uruchomienie z poziomu powłoki, na przykład Bash.


    Gdzie znajdują się kod źródłowy i errata?


    Na niektóre przykłady zaprezentowane w książce warto spojrzeć z szerszej perspektywy. To pozwoli na samodzielne wypróbowanie kodu i zrozumienie, dlaczego dany program działa tak, jak to zostało omówione w tekście. Kod źródłowy wszystkich fragmentów przedstawionych w książce znajduje się na towarzyszącej jej witrynie internetowej (http://www.helion.pl/ksiazki/efepyt.htm). Na witrynie tej zamieściłem także poprawki wszelkich znalezionych błędów.

  


  
    Podziękowania


    Książka ta prawdopodobnie nigdy by nie powstała, gdyby nie ogromne wsparcie udzielone mi przez wiele osób, ich pomoc i zachęta.


    Słowa podziękowania kieruję więc do Scotta Meyersa za napisanie serii książek o efektywnym programowaniu. Książkę C++. 50 efektywnych sposobów na udoskonalenie Twoich programów pierwszy raz przeczytałem, mając 15 lat, i muszę przyznać, że od razu zakochałem się w tym języku. Nie mam żadnej wątpliwości, że to właśnie książki Scotta przyczyniły się do mojej kariery akademickiej i pierwszej pracy w Google. Jestem wręcz zachwycony możliwością napisania książki w tej serii.


    Dziękuję moim recenzentom technicznym (Brettowi Cannonowi, Tavisowi Ruddowi i Mike’owi Taylorowi) za przemyślane i cenne uwagi. Podziękowania kieruję też do Leah Culver i Adriana Holovatyego za wsparcie i niezłomną wiarę w mój pomysł napisania tej książki. Dziękuję przyjaciołom (Michaelowi Levine’owi, Marzii Niccolai, Ade’owi Oshineye’owi i Katrinie Sostek), którzy cierpliwie czytali kolejne wersje książki, a także współpracownikom z Google za ich recenzje. Napisanie niniejszej książki bez Waszej pomocy z pewnością byłoby dużo trudniejsze.


    Chcę podziękować wszystkim, którzy przyczynili się do wydania książki. Redaktor Trinie MacDonald za wsparcie i sprawowanie pieczy nad całym projektem. Osoby wchodzące w skład całego nieocenionego zespołu, którym chcę szczególnie podziękować, to: Tom Cirtin, Chris Zahn, Olivia Basegio, Stephane Nakib, Stephanie Geels i Julie Nahil.


    Osoby zasługujące na moją szczególną wdzięczność, to programiści Pythona, z którymi miałem przyjemność pracować: Anthony Baxter, Brett Cannon, Wesley Chun, Jeremy Hylton, Alex Martelli, Neal Norwitz, Guido van Rossum, Andy Smith, Greg Stein i Ka-Ping Yee. Doceniam Wasze rady i sugestie. Warto w tym miejscu dodać, że społeczność Pythona tworzą fantastyczni ludzie i jestem szczęśliwy, będąc jej częścią.


    Dziękuję kolegom z zespołu (Kevinowi Gibbsowi, Kenowi Ashcraftowi, Ryanowi Barrettowi, Jonowi McAlisterowi i Bradowi Fitzpatrickowi), z którymi współpracowałem przez lata, za wielką motywację, pomoc w podjęciu ryzyka i w efekcie poszerzenie moich umiejętności. Dziękuję też Paulowi McDonaldowi za wspólne założenie naszego szalonego projektu. Dziękuję również Jerremu Ginsbergowi i Jackowi Hebertowi za pomoc w urzeczywistnieniu i realizacji naszego pomysłu.


    Osoby, którym jeszcze chcę szczególnie podziękować, to inspirujący mnie nauczyciele programowania: Ben Chelf, Vince Hugo, Russ Lewin, Jon Stemmle, Derek Thomson oraz Daniel Wang. Jestem przekonany, że pozbawiony Waszych cennych wskazówek nie znalazłbym się w tym punkcie swojej kariery zawodowej, w którym jestem obecnie, i na pewno nie zyskałbym właściwej perspektywy, aby nauczać innych.


    Dziękuję mojej Mamie za to, że nauczyła mnie szukać i osiągać cele oraz zachęcała mnie do zajęcia się programowaniem. Dziękuję mojemu Bratu, Dziadkom, pozostałej Rodzinie oraz Przyjaciołom z dzieciństwa za wpływ na ukształtowanie mnie i znalezienie przeze mnie pasji.


    I na koniec pragnę podziękować mojej Żonie Colleen, za Jej miłość, wsparcie i uśmiech, które rozświetlają moje życie.

  


  
    O autorze


    Brett Slatkin jest starszym inżynierem oprogramowania w Google, współzałożycielem projektu Google Consumer Surveys i jego liderem. Wcześniej zajmował się pracą nad infrastrukturą Pythona dla Google App Engine. Ponadto jest współtwórcą protokołu PubSubHubbub. Ma duże doświadczenie w użyciu Pythona do zarządzania flotą serwerów Google.


    Poza obowiązkami zawodowymi pracuje nad narzędziami typu open source. Na swojej witrynie internetowej (http://www.onebigfluke.com/) publikuje posty związane z oprogramowaniem, rowerami, a także dotyczące wielu innych tematów. Tytuł inżyniera w zakresie informatyki uzyskał na Uniwersytecie Columbia w Nowym Jorku. Mieszka w San Francisco.

  


  
    Rozdział 1. Programowanie zgodne z duchem Pythona


    Sposoby wykorzystania Pythona zostały zdefiniowane przez jego użytkowników. Z biegiem lat członkowie społeczności tego języka zaczęli używać przymiotnika Pythonic na określenie stylu kodu, który tworzyli. Stosowanie stylu Pythonic nie jest wymuszane lub narzucane przez kompilator. Styl ten został raczej wypracowany przez programistów i jest efektem ich współdziałania. Programiści Pythona preferują podejście polegające na jawnie sprecyzowanych celach, wybierają rozwiązania proste zamiast skomplikowanych oraz starają się zmaksymalizować czytelność kodu (polecenie importnazwa).


    Osoby posiadające doświadczenie w pracy z innymi językami programowania mogą ulegać pokusie tworzenia kodu Pythona tak, jakby to był kod w C++, Javie lub innym doskonale znanym im języku programowania. Początkujący programiści mogą przyzwyczaić się do szerokiej gamy koncepcji możliwych do wyrażenia w Pythonie. Bardzo ważne jest, aby każdy programujący w Pythonie poznał najlepsze wzorce, czyli wiedział, jak wykorzystać styl Pythonic podczas najczęściej wykonywanych zadań. Te wzorce będą miały wpływ na każdy tworzony program.


    Sposób 1. Ustalenie używanej wersji Pythona


    Większość przykładów przedstawionych w książce bazuje na składni Pythona 3.4 (wydanego 17 marca 2014 roku). W pewnych przykładach zastosowano składnię Pythona 2.7 (wydanego 3 lipca 2010 roku), co pozwala na podkreślenie istotnych różnic. Większość zaprezentowanych tutaj sposobów ma zastosowanie we wszystkich popularnych środowiskach uruchomieniowych Pythona, czyli CPython, Jython, IronPython, PyPy itd.


    W wielu systemach operacyjnych zainstalowano więcej niż tylko jedno środowisko uruchomieniowe CPython. Jednak nie zawsze będzie jasne, która wersja Pythona zostanie użyta po wydaniu polecenia python w powłoce. Polecenie to najczęściej jest aliasem dla python2.7, choć czasami może być również aliasem dla starszych wydań, na przykład python2.6 lub python2.5. Aby dokładnie ustalić, jaka jest wersja Pythona używana po wydaniu polecenia python, należy skorzystać z opcji --version.


    
      $ python --version

    


    
      Python 2.7.8

    


    Python w wersji 3. jest najczęściej dostępny za pomocą polecenia python3.


    
      $ python3 --version

    


    
      Python 3.4.2

    


    Używaną wersję Pythona można również ustalić w trakcie wykonywania programu Pythona. W tym celu należy skorzystać z wbudowanego modułu sys.


    
      import sys

    


    
      print(sys.version_info)

    


    
      print(sys.version)

    


    
      >>>

    


    
      sys.version_info(major=3, minor=4, micro=2, releaselevel='final', serial=0)

    


    
      3.4.2 (default, Oct 19 2014, 17:52:17) 

    


    
      [GCC 4.2.1 Compatible Apple LLVM 6.0 (clang-600.0.51)]

    


    Społeczność Pythona aktywnie rozwija wersje 2.x i 3.x. W przypadku wersji 2.x oznacza to dostarczanie poprawek znalezionych błędów, poprawek bezpieczeństwa oraz backportów ułatwiających programistom przejście z Pythona 2 do Pythona 3. Na szczęście istnieją narzędzia, które to ułatwiają, takie jak 2to3 i six.


    W Pythonie 3 są nieustannie wprowadzane nowe funkcje i usprawnienia, które już nie będą dodane do Pythona 2. W trakcie powstawania tej książki większość bibliotek typu open source dla Pythona była już zgodna z wydaniem 3. Gorąco zachęcam Cię do użycia wersji 3. w kolejnym projekcie opartym na Pythonie.
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      	Aktywnie używane są dwie główne wersje Pythona: 2.x i 3.x.


      	Istnieje wiele popularnych środowisk uruchomieniowych dla Pythona: CPython, Jython, IronPython, PyPy itd.


      	Upewnij się, że polecenie powłoki przeznaczone do uruchamiania programu w Pythonie wywołuje oczekiwaną przez Ciebie wersję Pythona.


      	W kolejnym projekcie opartym na Pythonie preferuj wersję 3., ponieważ społeczność Pythona koncentruje się na jej rozwoju.

    


    Sposób 2. Stosuj styl PEP 8


    Specyfikacja PEP 8 (ang. Python Enhancement Proposal #8) to styl określający sposób formatowania kodu utworzonego w Pythonie. Oczywiście możesz tworzyć kod Pythona w dowolny sposób, pod warunkiem że jego składnia jest prawidłowa.


    Użycie spójnego stylu powoduje, że kod staje się przystępniejszy i łatwiejszy w odczycie. Stosowanie tego samego stylu przez programistów w większej społeczności pozwala im na łatwiejszą współpracę nad projektami. Nawet jeśli pozostajesz jedyną osobą, która kiedykolwiek będzie odczytywała utworzony przez Ciebie kod, to stosowanie się do wspomnianego stylu ułatwia późniejsze wprowadzanie zmian w tym kodzie.


    Styl PEP 8 zawiera wiele dokładnych informacji wskazujących, jak należy tworzyć czytelny kod Pythona. Specyfikacja była uaktualniana wraz z rozwojem jego języka. Naprawdę warto zapoznać się z jej całą treścią, którą znajdziesz w internecie (https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/). Poniżej wymieniłem kilka reguł, które należy stosować.


    Znaki odstępu. W Pythonie znaki odstępu mają istotne znaczenie dla składni. Dlatego też programiści Pythona są szczególnie wyczuleni na wpływ, jaki znaki odstępu mają na czytelność kodu.


    
      	We wcięciach stosuj spacje zamiast tabulatorów.


      	Każdy poziom wcięcia ważnego z punktu widzenia składni powinien składać się z czterech spacji.


      	Wiersz powinien mieć długość maksymalnie 79 znaków.


      	Jeżeli długie wyrażenie jest kontynuowane w kolejnych wierszach, wówczas należy je wciąć o cztery dodatkowe spacje względem standardowego poziomu wcięcia.


      	W pliku funkcje i klasy powinny być rozdzielane dwoma pustymi wierszami.


      	W klasie metody powinny być rozdzielone pustym wierszem.


      	Nie należy umieszczać spacji wokół indeksów list, wywołań funkcji lub słów kluczowych argumentów.


      	Przed przypisaniem i po przypisaniu zmiennej należy umieszczać tylko i wyłącznie jedną spację.

    


    Konwencje nazw. Specyfikacja PEP 8 sugeruje użycie unikatowych stylów nadawania nazw w różnych częściach języka. Dzięki temu podczas odczytu kodu źródłowego można łatwo ustalić, do czego odnoszą się poszczególne nazwy.


    
      	Funkcje, zmienne i atrybuty powinny być zapisywane w formacie małe_litery_podkreślenie.


      	Chronione atrybuty egzemplarza powinny być zapisywane w formacie _podkreślenie_nazwa.


      	Prywatne atrybuty egzemplarza powinny być zapisywane w formacie __podwójne_podkreślenie_nazwa.


      	Klasy i wyjątki powinny być zapisywane w formacie NazwaKlasyLubWyjątku.


      	Stałe na poziomie modułu powinny być zapisywane DUŻYMI_LITERAMI.


      	Metody egzemplarza w klasie powinny używać self jako nazwy pierwszego parametru (który odwołuje się do obiektu).


      	Metody klasy w klasie powinny używać cls jako nazwy pierwszego parametru (który odwołuje się do klasy).

    


    Polecenia i wyrażenia. Według filozofii Pythona „powinien być jeden — i najlepiej tylko jeden — oczywisty sposób na wykonanie danego zadania”. Specyfikacja PEP 8 próbuje to skodyfikować w wytycznych dotyczących wyrażeń i poleceń.


    
      	Używaj negacji typu inline (if a is not b) zamiast negacji wyrażeń pozytywnych (if not a is b).


      	Nie sprawdzaj pod kątem pustych wartości (na przykład [] lub '') za pomocą operacji sprawdzenia wielkości danego elementu (if len(lista) == 0). Zamiast tego użyj if not lista i przyjmuj założenie, że puste wartości są uznawane za False.


      	To samo dotyczy niepustych wartości (na przykład [1] lub 'witaj'). Polecenie if lista przyjmuje wartość True dla niepustych wartości.


      	Unikaj jednowierszowych poleceń if oraz pętli for i while, z wyjątkiem poleceń złożonych. W celu zapewnienia większej czytelności wymienione polecenia powinny być umieszczane w wielu wierszach.


      	Polecenia import zawsze umieszczaj na początku pliku.


      	Podczas importu modułów zawsze stosuj bezwzględne nazwy plików, a nie nazwy względne dla ścieżki dostępu dla bieżącego modułu. Na przykład w celu importu modułu foo z pakietu bar powinieneś użyć polecenia from bar import foo zamiast po prostu import foo.


      	Jeżeli koniecznie musisz użyć względnej ścieżki podczas importu, to zastosuj składnię from . import foo.


      	Polecenia importujące powinny się znajdować w sekcjach zachowujących następującą kolejność: moduły biblioteki standardowej, moduły firm trzecich, własne moduły. W poszczególnych sekcjach polecenia importujące należy umieścić w kolejności alfabetycznej.

    


    
            



                  	      Uwaga


      Narzędzie Pylint (http://www.pylint.org/) to popularny analizator statyczny dla kodu źródłowego utworzonego w Pythonie. Pylint automatycznie wymusza stosowanie wytycznych zdefiniowanych w specyfikacji PEP 8, a ponadto wykrywa wiele innych, najczęściej popełnianych błędów w programach Pythona.
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      	W trakcie tworzenia kodu w języku Python zawsze stosuj się do wytycznych zdefiniowanych w specyfikacji PEP 8.


      	Stosowanie tego samego stylu programowania przez większą społeczność programistów Pythona ułatwia im wzajemną współpracę.


      	Użycie spójnego stylu programowania niezwykle ułatwia późniejsze wprowadzanie zmian w kodzie źródłowym, który przygotowujemy.

    


    Sposób 3. Różnice między typami bytes, str i unicode


    W Pythonie 3 mamy dwa typy przedstawiające sekwencje znaków: bytes i str. Egzemplarz typu bytes zawiera niezmodyfikowane wartości 8-bitowe. Natomiast egzemplarz typu str zawiera znaki stosujące kodowanie Unicode.


    W Pythonie 2 mamy dwa typy przedstawiające sekwencje znaków: str i unicode. W przeciwieństwie do Pythona 3 egzemplarz typu str zawiera niezmodyfikowane wartości 8-bitowe. Z kolei egzemplarz typu unicode zawiera znaki stosujące kodowanie Unicode.


    Istnieje wiele sposobów przedstawiania znaków Unicode jako danych binarnych (niezmodyfikowane wartości 8-bitowe). Najczęściej używanym kodowaniem znaków jest UTF-8. Trzeba w tym miejscu dodać, że egzemplarze str w Pythonie 3 i egzemplarze unicode w Pythonie 2 nie mają przypisanego kodowania binarnego. W celu konwersji znaków Unicode na dane binarne konieczne jest użycie metody encode(). Natomiast konwersja w przeciwną stronę wymaga użycia metody decode().


    Podczas tworzenia programów w Pythonie konieczne jest kodowanie i dekodowanie znaków Unicode do najdalej wysuniętych granic interfejsów. Jądro programu powinno używać typów znaków Unicode (str w Pythonie 3 i unicode w Pythonie 2), a ponadto nie należy przyjmować żadnych założeń dotyczących kodowania znaków. Tego rodzaju podejście zapewnia elastyczność w zakresie obsługi alternatywnych kodowań znaków (na przykład Latin-1, Shift JIS, Big5 itd.) i jednocześnie pozwala ściśle zdefiniować kodowanie dla tekstowych danych wyjściowych (idealne będzie UTF-8).


    Różnice między dwoma typami znaków prowadzą do powstania dwóch następujących sytuacji w kodzie tworzonym w Pythonie:


    
      	Zamierzasz operować na niezmodyfikowanych wartościach 8-bitowych będących znakami stosującymi kodowanie UTF-8 (lub inne).


      	Zamierzasz operować na znakach Unicode, które nie stosują konkretnego kodowania.

    


    Bardzo często będą potrzebne dwie funkcje pomocnicze przeznaczone do konwersji między wymienionymi przypadkami i zagwarantowania, że typ wartości danych wejściowych odpowiada oczekiwanemu.


    W Pythonie 3 można wykorzystać metodę pobierającą dane typu str lub bytes i zawsze zwracającą dane w postaci typu str.


    
      def to_str(bytes_or_str):

    


    
          if isinstance(bytes_or_str, bytes):

    


    
              value = bytes_or_str.decode('utf-8')

    


    
          else:

    


    
              value = bytes_or_str

    


    
          return value  # Egzemplarz typu str.

    


    Potrzebna jest również kolejna metoda pobierająca dane typu str lub bytes i zawsze zwracająca dane w postaci typu bytes.


    
      def to_bytes(bytes_or_str):

    


    
          if isinstance(bytes_or_str, str):

    


    
              value = bytes_or_str.encode('utf-8')

    


    
          else:

    


    
              value = bytes_or_str

    


    
          return value  # Egzemplarz typu bytes.

    


    W Pythonie 2 potrzebna jest metoda pobierająca dane typu str lub unicode i zawsze zwracająca dane w postaci typu unicode.


    
      # Python 2

    


    
      def to_unicode(unicode_or_str):

    


    
          if isinstance(unicode_or_str, str):

    


    
              value = unicode_or_str.decode('utf-8')

    


    
          else:

    


    
              value = unicode_or_str

    


    
          return value  # Egzemplarz typu unicode.

    


    Potrzebna jest również kolejna metoda pobierająca dane typu str lub unicode i zawsze zwracająca dane w postaci typu str.


    
      # Python 2

    


    
      def to_str(unicode_or_str):

    


    
          if isinstance(unicode_or_str, unicode):

    


    
              value = unicode_or_str.encode('utf-8')

    


    
          else:

    


    
              value = unicode_or_str

    


    
          return value  # Egzemplarz typu str.

    


    Powyższe podejście wiąże się z dwoma poważnymi wadami, które ujawniają się podczas pracy z niezmodyfikowanymi wartościami 8-bitowymi i znakami Unicode w Pythonie.


    Pierwszy problem polega na tym, że w Pythonie 2 egzemplarze unicode i str wydają się tego samego typu, jeśli egzemplarz str zawiera jedynie znaki mieszczące się w 7-bitowym ASCII.


    
      	Tego rodzaju egzemplarze str i unicode można połączyć za pomocą operatora +.


      	Tego rodzaju egzemplarze str i unicode można porównywać za pomocą operatorów równości i nierówności.


      	Egzemplarza unicode można użyć do sformatowania ciągu tekstowego w postaci '%s'.

    


    Wymienione powyżej zachowanie oznacza możliwość przekazania egzemplarza str lub unicode do funkcji i oczekiwania, że jedno z przedstawionych rozwiązań po prostu zadziała (o ile mamy do czynienia jedynie ze znakami mieszczącymi się w 7-bitowym ASCII). W Pythonie 3 egzemplarze bytes i str nigdy nie będą odpowiednikami (nawet w przypadku pustych ciągów tekstowych) i dlatego należy zachować ostrożność pod względem typów przekazywanych sekwencji znaków.


    Drugi problem polega na tym, że w Pythonie 3 operacje przeprowadzane na uchwytach plików (zwracanych przez wbudowaną funkcję open()) domyślnie stosują kodowanie UTF-8. Natomiast w Pythonie 2 operacje na plikach domyślnie stosują kodowanie binarne. To prowadzi do niespodziewanych niepowodzeń, zwłaszcza w przypadku programistów posiadających doświadczenie w tworzeniu kodu w Pythonie 2.


    Przyjmujemy założenie, że chcesz zapisać pewne dane binarne w pliku. Przedstawiony poniżej fragment kodu działa w Pythonie 2, natomiast nie działa w Pythonie 3:


    
      with open('/tmp/random.bin', 'w') as f:

    


    
          f.write(os.urandom(10))

    


    
      >>>

    


    
      TypeError: must be str, not bytes

    


    Przyczyną zgłoszenia wyjątku jest nowy argument encoding dodany w Pythonie 3 do funkcji open(). Wartością domyślną wymienionego parametru jest utf-8. Dlatego też wywołania read() i write() operujące na uchwycie pliku oczekują egzemplarzy str zawierających znaki Unicode zamiast egzemplarzy bytes zawierających dane binarne.


    Aby kod działał zgodnie z oczekiwaniami, konieczne jest wyraźne wskazanie, że dane są otwierane w trybie binarnym (wb), a nie znakowym (w). Poniżej przedstawiłem sposób użycia funkcji open(), który prawidłowo działa zarówno w Pythonie 2, jak i Pythonie 3:


    
      with open('/tmp/random.bin', 'wb') as f:

    


    
          f.write(os.urandom(10))

    


    Omówiony powyżej problem występuje także podczas odczytu danych z plików. Rozwiązanie jest dokładnie takie samo: należy wskazać użycie trybu binarnego, podając podczas otwarcia pliku rb zamiast tylko r.
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      	W Pythonie 3 typ bytes zawiera sekwencje wartości 8-bitowych, natomiast typ str zawiera sekwencje znaków Unicode. Egzemplarze bytes i str nie mogą być używane wraz z operatorami, takimi jak > lub +.


      	W Pythonie 2 typ str zawiera sekwencje wartości 8-bitowych, natomiast typ unicode zawiera sekwencje znaków Unicode. Egzemplarze str i unicodemogą być używane wraz z operatorami, o ile egzemplarz str zawiera jedynie znaki mieszczące się w 7-bitowym ASCII.


      	Używaj funkcji pomocniczych, aby mieć pewność, że dane wejściowe stosują oczekiwany typ sekwencji znaków (wartości 8-bitowe, znaki zakodowane jako UTF-8, znaki Unicode itd.).


      	Jeżeli chcesz odczytywać lub zapisywać dane binarne z lub do pliku, zawsze otwieraj plik w trybie binarnym, używając odpowiednio rb i wb.

    


    Sposób 4. Decyduj się na funkcje pomocnicze zamiast na skomplikowane wyrażenia


    Zwięzła składnia Pythona niezwykle ułatwia tworzenie jednowierszowych wyrażeń implementujących dużą ilość logiki. Przyjmujemy założenie, że trzeba zdekodować ciąg tekstowy zapytania pobrany z adresu URL. W poniższym fragmencie kodu każdy parametr ciągu tekstowego zapytania przedstawia wartość w postaci liczby całkowitej:


    
      from urllib.parse import parse_qs

    


    
      my_values = parse_qs('red=5&blue=0&green=',

    


    
                           keep_blank_values=True)

    


    
      print(repr(my_values))

    


    
      >>>

    


    
      {'red': ['5'], 'green': [''], 'blue': ['0']}

    


    Niektóre parametry ciągu tekstowego mogą mieć wiele wartości, inne mogą mieć wartości pojedyncze, kolejne mogą występować, ale nie mieć wartości, a jeszcze inne w ogóle mogą nie występować. Za pomocą metody get() wywołanej dla słownika wynikowego zyskujesz możliwość zwrotu różnych wartości w odmiennych okolicznościach.


    
      print('Czerwony: ', my_values.get('red'))

    


    
      print('Zielony:  ', my_values.get('green'))

    


    
      print('Krycie:   ', my_values.get('opacity'))

    


    
      >>>

    


    
      Czerwony: ['5']

    


    
      Zielony:  ['']

    


    
      Krycie:   None

    


    Byłoby dobrze, gdyby w przypadku braku wartości parametru lub po podaniu pustego parametru domyślnie przypisywana była wartość 0. Do tego celu można wykorzystać wyrażenie boolowskie, ponieważ wydaje się, że konieczna logika nie wymaga jeszcze użycia polecenia if lub funkcji pomocniczej.


    Składnia Pythona bardzo ułatwia implementację tego rodzaju rozwiązania. Wystarczy wykorzystać fakt, że pusty ciąg tekstowy, pusta lista i zero przyjmują wartość False. Dlatego też wyrażenia przedstawione poniżej będą wykonywały podwyrażenie znajdujące się po operatorze or, jeśli wartością pierwszego podwyrażenia będzie False.


    
      # Kod dotyczy ciągu tekstowego zapytania 'red=5&blue=0&green='.

    


    
      red = my_values.get('red', [''])[0] or 0

    


    
      green = my_values.get('green', [''])[0] or 0

    


    
      opacity = my_values.get('opacity', [''])[0] or 0

    


    
      print('Czerwony: %r' % red)

    


    
      print('Zielony:  %r' % green)

    


    
      print('Krycie:   %r' % opacity)

    


    
      >>>

    


    
      Czerwony: '5'

    


    
      Zielony:  0

    


    
      Krycie:   0

    


    W przypadku parametru red przedstawione rozwiązanie działa, ponieważ klucz znajduje się w słowniku my_values. Wartość jest listą zawierającą tylko jeden element: ciąg tekstowy '5'. Wymieniony ciąg tekstowy ma wartość True, a więc parametr red zostaje przypisany pierwszej części wyrażenia or.


    W przypadku parametru green przedstawione rozwiązanie działa, ponieważ wartość znajdująca się w słowniku my_values jest listą zawierającą tylko jeden element: pusty ciąg tekstowy. Wymieniony pusty ciąg tekstowy przyjmuje wartość False, a więc wartością wyrażenia or jest 0.


    W przypadku parametru opacity przedstawione rozwiązanie działa, ponieważ w słowniku my_values nie znajduje się wartość dla wymienionego parametru. Jeżeli metoda get() nie znajdzie w słowniku wskazanego klucza, wówczas zwraca jej drugi argument. W omawianym przykładzie wartością domyślną jest lista zawierająca tylko jeden element: pusty ciąg tekstowy. Gdy w słowniku nie będzie znaleziony parametr opacity, kod działa dokładnie tak samo, jak w przypadku parametru green.


    Jednak przedstawione powyżej wyrażenie jest trudne w odczycie, a ponadto nie zapewnia obsługi wszystkich możliwych przypadków. Chcemy mieć również pewność, że wszystkie wartości parametrów są liczbami całkowitymi, co pozwoli na ich użycie w wyrażeniach matematycznych. Konieczne staje się więc opakowanie każdego wyrażenia wbudowaną funkcją int(), która przetwarza ciąg tekstowy jak liczbę.


    
      red = int(my_values.get('red', [''])[0] or 0)

    


    Powyższe polecenie stało się niezwykle trudne w odczycie. Najlepiej unikać tworzenia kodu w taki właśnie sposób. Osoba po raz pierwszy mająca styczność z powyższym wierszem kodu niepotrzebnie poświęci sporo czasu na ustalenie faktycznego sposobu działania wyrażenia. Wprawdzie możliwość zachowania zwięzłości jest kusząca, ale naprawdę nie warto próbować zmieścić całego kodu w jednym wierszu.


    W Pythonie 2.5 dodano obsługę wyrażeń warunkowych if-else (inaczej wyrażeń trójskładnikowych), które w przedstawionych powyżej przypadkach pozwalają na zachowanie zwięzłości kodu.


    
      red = my_values.get('red', [''])

    


    
      red = int(red[0]) if red[0] else 0

    


    Powyższy fragment kodu prezentuje się znacznie lepiej niż wcześniejszy. W mniej skomplikowanych sytuacjach wyrażenia warunkowe if-else pomagają w zachowaniu czytelności kodu. Jednak omawiany przykład nadal nie jest tak czytelny, jak w przypadku użycia pełnej konstrukcji if-else obejmującej wiele wierszy kodu. Gdy widzimy logikę utworzoną w powyższy sposób, cały kod wydaje się bardziej skomplikowany, niż jest w rzeczywistości.


    
      green = my_values.get('green', [''])

    


    
      if green[0]:

    


    
          green = int(green[0])

    


    
      else:

    


    
          green = 0

    


    Rozwiązaniem jest utworzenie funkcji pomocniczej, zwłaszcza jeśli logika ma zostać wykorzystana wielokrotnie.


    
      def get_first_int(values, key, default=0):

    


    
          found = values.get(key, [''])

    


    
          if found[0]:

    


    
              found = int(found[0])

    


    
          else:

    


    
              found = default

    


    
          return found

    


    Kod wywołujący funkcję jest znacznie czytelniejszy niż skomplikowane wyrażenie używające or lub jego dwuwierszowa wersja oparta na wyrażeniu warunkowym if-else.


    
      green = get_first_int(my_values, 'green')

    


    Kiedy wyrażenia staną się znacznie bardziej skomplikowane, warto rozważyć ich podział na mniejsze fragmenty i przeniesienie logiki do funkcji pomocniczych. Korzyści płynące z większej czytelności zawsze przewyższają korzyści płynące z opracowania zwięzłego kodu. Nie pozwól, aby zwięzła składnia Pythona dla skomplikowanych wyrażeń nakłaniała Cię do tworzenia nieczytelnego kodu, takiego jak przedstawiony w tym sposobie.


    Do zapamiętania


    
      	Składnia Pythona powoduje, że niezwykle łatwo można utworzyć jednowierszowe wyrażenia, które staną się zbyt skomplikowane i trudne w odczycie.


      	Skomplikowane wyrażenia przenieś do funkcji pomocniczych, zwłaszcza jeśli ta sama logika ma być wielokrotnie wykorzystana.


      	Wyrażenie if-else stanowi znacznie czytelniejszą alternatywę dla użycia w wyrażeniach operatorów boolowskich, takich jak or i and.

    


    Sposób 5. Umiejętnie podziel sekwencje


    Python oferuje składnię pozwalającą podzielić sekwencje na części. Dzięki podziałowi można przy minimalnym wysiłku uzyskać dostęp do podzbioru elementów sekwencji. Najprostszym przykładem użycia podziału są wbudowane typy list, str i bytes. Podział można rozszerzyć na dowolną klasę Pythona implementującą metody specjalne __getitem__() i __setitem__() (patrz sposób 28.).


    Podstawowa składnia podziału ma postać lista[początek:koniec], gdzie wartość wskazywana przez indeks początek jest uwzględniana w nowym podzbiorze, a wskazywana przez indeks koniec już nie.


    
      a = ['a', 'b', 'c', 'd', 'e', 'f', 'g', 'h']

    


    
      print('Pierwsze cztery: ', a[:4])

    


    
      print('Ostatnie cztery: ', a[-4:])

    


    
      print('Dwa środkowe:    ', a[3:-3])

    


    
      >>>

    


    
      Pierwsze cztery: ['a', 'b', 'c', 'd']

    


    
      Ostatnie cztery:  ['e', 'f', 'g', 'h']

    


    
      Dwa środkowe: ['d', 'e']

    


    Podczas podziału od początku listy należy pominąć indeks zero, aby tym samym uniknąć niepotrzebnego zagmatwania kodu.


    
      assert a[:5] == a[0:5]

    


    Podczas podziału do końca listy należy pominąć ostatni indeks, ponieważ jest on zbędny.


    
      assert a[5:] == a[5:len(a)]

    


    Zastosowanie wartości ujemnych podczas podziału jest użyteczne, ponieważ pozwala na wskazanie przesunięcia względem końca listy. Wszystkie wymienione dotąd sposoby podziału będą zrozumiałe dla osoby, która po raz pierwszy zapoznaje się z przygotowanym przez Ciebie kodem. Nie ma tutaj żadnych niespodzianek i dlatego zachęcam Cię do wykorzystywania tych wariantów.


    
      a[:]      # ['a', 'b', 'c', 'd', 'e', 'f', 'g', 'h']

    


    
      a[:5]     # ['a', 'b', 'c', 'd', 'e']

    


    
      a[:-1]    # ['a', 'b', 'c', 'd', 'e', 'f', 'g']

    


    
      a[4:]     #                     ['e', 'f', 'g', 'h']

    


    
      a[-3:]    #                          ['f', 
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