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  Drogi Czytelniku!
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    O autorze


    Azat Mardan posiada wieloletnie doświadczenie jako inżynier oprogramowania sieciowego i mobilnego. Zdobył tytuł magistra informatyki i technologii systemów informacyjnych. Ponadto ma zarówno dogłębną wiedzę akademicką, jak i ogromne doświadczenie praktyczne. Jest autorem ośmiu innych książek poświęconych technologiom JavaScript i Node.js, m.in. Node.js w praktyce. Tworzenie skalowalnych aplikacji sieciowych i Rapid Prototyping with JS, która w księgarni Amazon.com stała się bestsellerem w swojej kategorii.


    Obecnie Azat prowadzi kursy w Node Program (http://nodeprogram.com/) i tworzy szkolenia online, a jednocześnie jest liderem zespołu w DocuSign.com. Kierowany przez niego zespół przebudował produkt stosowany przez 50 mln użytkowników (aplikacja sieciowa DocuSign), korzystając z najnowszego stosu sieciowego, czyli: Node.js, Express.js, Backbone.js, CoffeeScript, Jade, Stylus i Redis.


    Ostatnio pracował jako inżynier w obsługującym serwisy społecznościowe agregatorze Storify.com (przejęty przez LiveFyre.com w 2013 r.), który jest używany przez BBC, NBC, CNN, Biały Dom i innych. Storify jest też partnerem Joyent.com (firma odpowiedzialna za rozwój Node.js) i jednocześnie aplikacja sieciowa Storify została zbudowana całkowicie w Node.js (warto w tym miejscu wspomnieć, że większość firm używa Node.js jedynie do wykonywania pewnych zadań). Storify.com to firma, która opracowała bibliotekę open source o nazwie jade-browser.


    Zanim związał się ze Storify.com, Azat pracował nad aplikacjami o znaczeniu krytycznym, które są używane przez różne agencje rządowe w Waszyngtonie, m.in.: National Institutes of Health, National Center for Biotechnology Information, Federal Deposit Insurance Corporation i Lockheed Martin.


    Azat jest uznanym instruktorem w firmach: Marakana (przejętej przez Twitter w 2013 r.), pariSOMA, General Assembly San Francisco i Hack Reactor. W wolnym czasie publikuje posty dotyczące technologii na swoim blogu pod adresem: http://webapplog.com/.


    Azat to także twórca kilku projektów open source dla Node.js, m.in.: ExpressWorks, mongoui, HackHall.com i NodeFramework.com, a także współtwórca express, oauth, jade-browser i innych modułów npm.

  


  
    O recenzentach technicznych


    Peter Elst to entuzjasta standardów sieciowych z doświadczeniem w multimediach i tworzeniu aplikacji. Pracuje jako inżynier rozwiązań sieciowych w dziale Creative Innovation firmy Google.


    Mając ponaddziesięcioletnie doświadczenie, Peter regularnie zajmuje się korektą techniczną książek, a ponadto jest współautorem wielu publikacji, w tym HTML5 Solutions: Essential Techniques for HTML5 Developers (Apress 2011). Jest również cenionym prelegentem w wielu branżowych konferencjach. Więcej informacji o najnowszych zainteresowaniach Petera i prowadzonych projektach znajdziesz na jego blogu pod adresem: http://peterelst.com/.


    Francois-Denis Gonthier ukończył wydział informatyki na Université de Sherbrooke. Karierę rozpoczął od start-upu dostarczającego oprogramowanie szyfrujące oparte na technologiach open source. Od tamtej chwili nigdy nie oddalał się zbytnio od świata systemu Linux i oprogramowania typu open source. Od programowania front-endu w językach JavaScript i HTML5 przeszedł do tworzenia back-endów dla witryn internetowych, używając w tym celu Javy, J2EE, JSF lub starych dobrych demonów systemu UNIX. Użytkownicy sieci Web 2.0 będą go określali mianem programisty pełnego stosu.

  


  
    Wstęp


    Drogi czytelniku,


    masz w ręku książkę, która pomoże Ci lepiej zrozumieć framework Express.js, czyli de facto standard w programowaniu aplikacji sieciowych za pomocą Node.js, a potem biegle go używać. Szczególnie polecam lekturę tej książki, ponieważ została napisana przez inżyniera praktyka posiadającego dużą wiedzę z zakresu programowania sieciowego z użyciem pełnego stosu, a zwłaszcza frameworka Express.js.


    Wraz z Azatem pracowaliśmy nad tym samym kodem Node.js/Express.js dla Storify.com, a dokładnie nad narzędziem przeznaczonym do obsługi mediów społecznościowych wykorzystywanym przez „The Washington Post”, CNN, BBC, dziennikarzy akredytowanych w Białym Domu oraz innych dziennikarzy prasowych. Storify.com zostało ostatnio przejęte przez LiveFyre.com. Azat poprosił mnie o parę słów wstępu, ponieważ uznał, że jeśli napisze je twórca innego frameworka Node.js — CompoundJS (http://compoundjs.com/) — to takie rozwiązanie będzie bardziej obiektywne, szczere i na pewno dalekie od tendencyjnego.


    Wiem, że rzadko kto czyta wstępy, dlatego postanowiłem zastąpić tradycyjny tekst moją krótką historią. Właściwie nigdy nie sądziłem, że kiedykolwiek się nią podzielę, i raczej nie można jej uznać za zajmującą. Z drugiej strony, dla tysięcy młodych programistów prowadzących podobne życie przedstawiona tutaj opowieść może okazać się inspirująca. To zwykła historia, ale zakończona sukcesem.


    Moja droga do programowania rozpoczęła się, kiedy byłem studentem. Dołączyłem do zespołu jako młodszy programista PHP. Pracowałem tam ok. pięciu lat i najważniejszy wniosek, jaki wyciągnąłem, to przekonanie, że wiedza akademicka w rzeczywistości niekoniecznie pokrywa się z praktyką. Kolejnym rozdziałem w mojej karierze zawodowej była praca w outsourcingu (PHP i Ruby on Rails). I wówczas natknąłem się wreszcie na Node.js. Ten framework oferował coś, czego zawsze pragnąłem: procesy, które nie muszą oczekiwać na zakończenie operacji w bazie danych lub procesów wejścia-wyjścia wykorzystujących wszelkie dostępne zasoby, ale dają w zamian coś pożytecznego. Dlatego też zacząłem używać Node.js — jest to po prostu bardziej efektywny framework w porównaniu do środowisk programowania synchronicznego. Kiedy piszę efektywny, to nie mam na myśli szybkości przetwarzania, ale raczej większą elastyczność w stylu programowania.


    Dobrym przykładem wspomnianej elastyczności może być rozwiązanie, które ostatnio opracowałem podczas programowania adaptera Redis dla JugglingDB ORM (https://github.com/1602/jugglingdb). Problem przedstawiał się następująco: w trakcie godzin szczytu użycia witryny internetowej wykonywanych było wiele zapytań do bazy danych w celu dostarczenia żądanych stron, a większość zapytań prezentowała się podobnie. Oczywistym rozwiązaniem było buforowanie wyniku zapytań, ale to wymagałoby utworzenia dodatkowego kodu oraz pewnej logiki odpowiedzialnej za unieważnianie elementów znajdujących się w buforze. Znaleźliśmy lepsze rozwiązanie: buforowanie zapytań zamiast ich wyników. Kiedy pojawiało się zapytanie, nie było wykonywane. Zamiast tego aplikacja chwilę czekała, zbierając w tym czasie identyczne zapytania, a następnie realizowała je jednorazowo i wykonywała wiele wywołań zwrotnych w celu obsłużenia wielu klientów. Wymienione rozwiązanie jest proste i nie wymaga stosowania jakiejkolwiek dodatkowej logiki. Wynikiem jest jednakowy poziom użycia bazy danych, nawet w godzinach szczytu. Tego rodzaju rozwiązanie jest całkowicie naturalne w Node.js i pokazuje, dlaczego ten framework rządzi!


    Moja kariera zawodowa po odkryciu Node.js była wspaniała, pełna interesujących wyzwań, choć jedna rzecz pozostała denerwująca: za każdym razem po rozpoczęciu nowego projektu musiałem powtarzać niemalże te same kroki w celu zorganizowania kodu. Mając doświadczenie w pracy z Rails, naprawdę doceniałem możliwość szybkiego wygenerowania aplikacji MVC o doskonałej strukturze, a następnie utworzenia szkieletu odpowiednich kontrolerów, widoków i innych komponentów. Niestety, tego rodzaju narzędzia brakowało mi w świecie Node js. I to właśnie był powód, dla którego poświęciłem okres świąt Bożego Narodzenia na opracowanie wspomnianego narzędzia. Początkowo projekt został nazwany express-on-railway, następnie RailwayJS, a ostatecznie CompoundJS.


    Podstawowymi zadaniami projektu były: dostarczenie struktury dla aplikacji Express.js, umożliwienie rozszerzenia tej aplikacji w standardowy sposób oraz wygenerowanie kodu aplikacji. Nie był to zatem nowy framework, ale raczej Express.js wraz z przyzwoitą strukturą MVC. Przyjęte przeze mnie rozwiązanie okazało się wystarczająco dobre dla programistów, że nie musieli się oni uczyć niczego nowego i do pracy wystarczała im znajomość Express.js. Projekt mógłbym określić jako efekt wykorzystania mojego doświadczenia z zakresu Express.js i Rails. Pomysł polegał na tym, aby wziąć najlepsze rozwiązania z Rails i przenieść je na grunt platformy Node.js. Zdecydowałem się oprzeć rozwiązanie na Express.js, ponieważ jest to najpopularniejszy framework dla Node.js, ma stosunkowo dużą społeczność, a więc nie byłem sam z moim „nowym frameworkiem”. To był początek mojej przygody z oprogramowaniem typu open source, która jednocześnie całkowicie zmieniła moje podejście do programowania (oraz innych spraw), ale to już materiał na zupełnie inną historię.


    Powyższy wywód mogę podsumować stwierdzeniem, że programowanie sieciowe w Node.js zaczyna się od frameworka Express.js. To minimalistyczny, choć jednocześnie niezawodny framework, który oferuje wszystko, czego potrzebujesz do utworzenia porządnych aplikacji sieciowych. I nawet jeśli w pewnym momencie postanowisz przejść do bardziej zawansowanego frameworka, znajomość Express.js nadal możesz uznawać za kluczową do dalszego rozwoju zawodowego. Dzięki lekturze niniejszej książki dowiesz się wszystkiego, co jest niezbędne do rozpoczęcia pracy z Express.js. Autor jasno wyjaśnia wszystkie koncepcje, a ponadto dostarcza odpowiedzi na pytania najczęściej zadawane przez początkujących. Dlatego też uważam tę książkę za lekturę obowiązkową!


    Anatoliy Chakkaev


    twórca CompoundJS i JugglingDB

  


  
    Wprowadzenie


    Jeśli właśnie rozważasz zakup tej książki, to niniejszy wstęp z pewnością pomoże Ci w sprawdzeniu, czy spełnia ona Twoje oczekiwania. Jeśli już ją kupiłeś, gratuluję! Teraz jesteś z całą pewnością odpowiednio przygotowany do zagłębiania się w tematykę najpopularniejszych frameworków sieciowych przeznaczonych dla najszybciej rozwijających się platform.


    Potrzeba doskonalenia umiejętności w zakresie Node.js i Express.js wzięła się z tego, że zarówno start-upy, jak i duże korporacje dostrzegły ogromne korzyści wynikające z zastosowania frameworka Node.js. Zawsze istnieje ogromna przepaść pomiędzy pionierami nowej technologii a jej zwykłymi użytkownikami. W przypadku Node.js mamy do czynienia z dokładnie taką samą sytuacją. Dla Ciebie jako programisty oznacza to, że nadszedł najlepszy moment, aby stać się ekspertem w zakresie tego środowiska. Twoje umiejętności będą wysoce pożądane!


    Dlaczego napisałem tę książkę?


    Na temat frameworka Express.js zacząłem pisać kilka lat temu, gdy przygotowywałem pozycję zatytułowaną Express.js Guide. Wymienioną książkę wydałem samodzielnie w 2013 r. Była to wówczas jedna z pierwszych pozycji całkowicie poświęconych Express.js, czyli najpopularniejszemu (jak do tej pory — grudzień 2014 r.) frameworkowi sieciowemu opartego na Node.js. Gdy pracowałem nad Express.js Guide, w oficjalnej witrynie Express.js (http://expressjs.com/) znajdowały się jedynie nieliczne informacje o frameworku, na dodatek przeznaczone w zasadzie tylko dla bardzo zaawansowanych programistów Node.js. Spotkałem wiele osób, m.in. użytkowników programu Hack Reactor oraz uczestników szkoleń z zakresu Node.js w General Assembly i pariSOMA, którzy byli zainteresowani jednym, kompleksowym podręcznikiem pokazującym działanie Express.js w praktyce. Taki więc był cel powstania książki Express.js Guide.


    Kiedy w swojej kategorii tematycznej pozycja Express.js Guide stała się bestsellerem, wydawnictwo Apress zachęciło mnie do rozwinięcia tematu i przygotowania książki sprawdzonej później przez profesjonalnych recenzentów technicznych. Dlatego ta książka jest czymś więcej niż tylko uaktualnioną wersją Express.js Guide. To przygotowana zupełnie od początku nowa pozycja z uzupełniającymi komentarzami, opisami, przykładami i dodatkami. W książce znajdziesz bardziej dopracowany tekst i kod, który ponadto został zaktualizowany do aktualnych wersji bibliotek (np. Express.js w wersji 4.8.1).


    Wiele się zmieniło między napisaniem obu książek. Node.js jest forkiem projektu io.js. Twórca frameworka Express.js TJ Holowaychuk przestał aktywnie uczestniczyć w rozwoju Node.js i obecnie to StrongLoop (https://strongloop.com/) zajmuje się obsługą repozytorium frameworka. Rozwój Express.js jest szybszy niż kiedykolwiek wcześniej. Ponadto framework stał się bardziej stabilny i bezpieczniejszy. Widzę zatem świetlaną przyszłość zarówno dla Express.js, jak i Node.js!


    Dla kogo jest przeznaczona ta książka?


    Książka jest przeznaczona dla inżynierów oprogramowania oraz programistów sieciowych biegle programujących i mających doświadczenie w tworzeniu front-endu w języku JavaScript. Aby skorzystać jak najwięcej z lektury, czytelnik powinien znać podstawowe koncepcje Node.js, takie jak proces i komponenty globalne, a także mieć doświadczenie z modułami zapewniającymi obsługę m.in.: strumieniowania, klastra i bufora.


    Jeśli zamierzasz utworzyć nowy projekt w Node.js lub przepisać już istniejący, a chcesz to zrobić w Express.js, ten podręcznik jest właśnie dla Ciebie! Rozwieje Twoje wątpliwości i dostarczy odpowiedzi na nurtujące pytania.


    O czym jest ta książka?


    Express.js. Tworzenie aplikacji sieciowych w Node.js to obszerna książka na temat jednej, konkretnej biblioteki. W odróżnieniu od Node.js w praktyce. Tworzenie skalowalnych aplikacji sieciowych (Helion 2015)[1], zawierającej omówienie wielu bibliotek, w niniejszej skoncentrowałem się tylko na jednej — Express.js. Oczywiście kiedy pojawia się konieczność odwołania do innych bibliotek, takich jak oprogramowanie pośredniczące, wówczas przechodzę do omówienia odpowiednich zagadnień, choć nie tak szczegółowo jak w przypadku frameworka Express.js.


    W książce poruszyłem m.in. następujące tematy: oprogramowanie pośredniczące, interfejs wiersza poleceń, tworzenie szkieletu aplikacji, generowanie szablonów, wyodrębnianie parametrów z dynamicznych adresów URL, przetwarzanie danych żądania i cookies, zarządzanie uwierzytelnianiem i sesjami, obsługa błędów i przygotowanie aplikacji do wdrożenia w środowisku produkcyjnym.


    Książka Express.js. Tworzenie aplikacji sieciowych w Node.js podzielona jest na cztery części, a ich poszczególne rozdziały zostały wymienione w znajdującym się wcześniej spisie treści.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            I.

          

          	
            Rozpoczęcie pracy — krótkie wprowadzenie, dzięki któremu zasmakujesz frameworka.

          
        


        
          	
            II.

          

          	
            Dokładne omówienie API — tę część można potraktować jako przewodnik po API Express.js w wersji 4.8.1. Znajdujące się tutaj rozdziały możesz czytać kolejno lub zaglądać do nich w poszukiwaniu informacji o konkretnych metodach.

          
        


        
          	
            III.

          

          	
            Rozwiązywanie najczęściej pojawiających się problemów — ta część przedstawia najlepsze praktyki w zakresie organizacji kodu oraz wzorce — tematy, które warto znać podczas pracy z Express.js.

          
        


        
          	
            IV.

          

          	
            Przykłady — tutaj znajdziesz szczegółowo omówione przykłady rzeczywistych aplikacji.

          
        

      
    


    O czym nie jest ta książka?


    Książka nie stanowi wprowadzenia do Node.js ani też nie przedstawia szczegółowego omówienia wszystkich aspektów tworzenia nowoczesnych aplikacji sieciowych, takich jak: WebSockets, bazy danych i (oczywiście) programowanie front-endu. Ponadto nie znajdziesz tutaj podstaw nauki programowania w języku JavaScript, ponieważ ta książka nie jest skierowana do początkujących programistów.


    Dobrym wprowadzeniem do Node.js, MongoDB i programowania front-endu za pomocą frameworka Backbone.js może być inna moja książka zatytułowana Rapid Prototyping with JS: Agile JavaScript Development (http://rapidprototypingwithjs.com/). Warto również rozważyć uczestnictwo w kursie Node Program (http://nodeprogram.com/) osobiście lub też online.


    W rzeczywistym świecie programowania, a już na pewno w środowisku Node.js ze względu na jego modułową filozofię działania, podczas pracy rzadko używamy tylko jednego frameworka. Jednak w książce spróbowałem skoncentrować się wyłącznie na Express.js i pominąć całą resztę, ale w taki sposób, aby nie pozbawiać przykładów ich użyteczności. Dlatego też celowo opuściłem pewne istotne kwestie związane z programowaniem sieciowym, m.in.: bazy danych, uwierzytelnianie i testowanie. Wprawdzie wszystkie wymienione zagadnienia są poruszane w przykładach rzeczywistych aplikacji, ale nie zostały szczegółowo omówione. Jeśli więc chcesz dowiedzieć się czegoś więcej na wymienione tematy, odsyłam Cię do dodatku A, gdzie znajduje się lista książek, które z pewnością będą pomocne podczas zgłębiania wspomnianych zagadnień.


    Przykłady


    Książka Express.js. Tworzenie aplikacji sieciowych w Node.js zawiera bardzo dużo fragmentów kodu i gotowych do uruchomienia przykładów. Część z nich ma postać przykładów przedstawionych krok po kroku, do wykonywania których podczas lektury gorąco zachęcam. Z kolei inne mają na celu jedynie zilustrowanie aktualnie omawianego zagadnienia.


    Większość kodu źródłowego jest dostępna w repozytorium GitHub pod adresem: https://github.com/azat-co/proexpressjs; kod umieściłem w katalogach o nazwach od ch1 do ch18 (odpowiadają rozdziałom od 1. do 18.).[2] Natomiast przykłady z części IV są znacznie obszerniejsze i dlatego znajdują się w oddzielnych repozytoriach. Poniżej przedstawiłem adresy URL wspomnianych repozytoriów:


    • galeria Instagram: https://github.com/azat-co/sfy-gallery;


    • aplikacja w postaci listy rzeczy do zrobienia: https://github.com/azat-co/todo-express;


    • API REST: https://github.com/azat-co/rest-api-express;


    • aplikacja HackHall: https://github.com/azat-co/hackhall.


    Przedstawione w książce przykłady zostały utworzone i przetestowane tylko z modułami zależności o podanych wersjach. Ponieważ Node.js i jego ekosystem modułów zmieniają się niezwykle szybko, musisz zwracać uwagę na to, czy nowe wersje powodują jakikolwiek negatywny wpływ na działanie aplikacji i innych modułów. Poniżej podaję listę wersji modułów, których użyłem w książce:


    • Express.js 4.8.1,


    • Node.js 0.10.12,


    • NPM 1.2.32,


    • MongoDB 2.6.3,


    • Redis 2.6.7,


    • Stylus 0.47.3,


    • Jade 1.5.0,


    • Foreman 0.75.0,


    • Google Chrome 39.0.2171.7.


    Errata i dane kontaktowe


    Jeżeli utknąłeś na jakimś ćwiczeniu, koniecznie zajrzyj do kodu zamieszczonego w repozytorium GitHub. Wspomniane repozytorium może zawierać aktualniejszą wersję kodu, natomiast odpowiedzi na ewentualne pytania być może znajdziesz w sekcji GitHub Issues (https://github.com/azat-co/proexpressjs/issues). Zgłaszając znalezione problemy i wątpliwości, pomożesz innym programistom, którzy być może napotkają takie same trudności.


    Literówek raczej nie da się uniknąć i jakieś na pewno pozostaną niezależnie od tego, ile razy będę czytał tekst. Informacje o znalezionych błędach znajdziesz na stronie książki (http://www.apress.com/9781484200384) oraz w sekcji GitHub Issues.


    Ponadto możesz stać się moim przyjacielem w internecie! Smutno jest tworzyć kod w całkowitym odosobnieniu. Poniżej wymieniłem kilka sposobów, na jakie możesz się skontaktować ze mną oraz z innymi programistami:


    • Napisz recenzję książki w księgarni Amazon: http://amzn.to/1D6qiqk.


    • Dołącz do HackHall.com, czyli społeczności programistów i hakerów.


    • Jeżeli masz pytanie dotyczące Node.js, wyślij mi wiadomość za pomocą serwisu Twitter: @azat_co.


    • Dołącz do mnie w serwisie Facebook: http://facebook.com/1640484994.


    • Odwiedź witrynę internetową książki Pro Express.js: http://proexpressjs.com/.


    • Odwiedź moją witrynę internetową: http://azat.co/.


    • Zajrzyj do repozytorium GitHub przygotowanego dla książki Pro Express.js: https://github.com/azat-co/proexpressjs.


    • Wyślij mi bezpośrednio wiadomość e-mail: hi@azat.co.


    • Zamów newsletter: http://webapplog.com/.


    Skoro dobrnąłeś do końca wprowadzenia, za pomocą serwisu społecznościowego Twitter poinformuj innych o rozpoczęciu swojej przygody z frameworkiem Express.js dzięki mojej książce Express.js. Tworzenie aplikacji sieciowych w Node.js: http://ctt.ec/91iHS. Po przeczytaniu książki w księgarni Amazon napisz innym, co o niej sądzisz: http://amzn.to/1D6qiqk.

    


    
      Przypisy:


      [1] http://helion.pl/ksiazki/node-js-w-praktyce-tworzenie-skalowalnych-aplikacji-sieciowych-azat-mardan,nodewp.htm.


      [2] Kod źródłowy w wersji spolonizowanej jest dostępny pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/expres.zip

    

  


  
    Podziękowania


    Powstanie tej książki byłoby niemożliwe bez moich rodziców, bez internetu i bez języka JavaScript. Co więcej, jestem świadom geniuszu Ryana Dahla (twórcy Node.js) oraz TJ Holowaychuka (twórcy Express.js).


    Składam podziękowania redaktorom w wydawnictwie Apress, którzy zachęcali mnie do wydania tej książki jako kolejnego wcielenia Express.js Guide. Dziękuję osobom, które włożyły ogromną ilość energii, aby ta książka była jak najlepsza: Christine Ricketts, Peterowi Elstowi, Francois-Denisowi Gonthierowi i Williamowi McManusowi. Ponadto specjalne podziękowania kieruję do Douglasa Wilsona i Toma Rutka.


    Na koniec chciałbym podziękować mojemu nauczycielowi informatyki w szkole średniej, który zawsze miał dla nas mnóstwo problemów do rozwiązania za pomocą Turbo Pascala.

  


  
    Część I

    Rozpoczęcie pracy

  


  
    Rozdział 1.

    Rozpoczęcie pracy z Express.js


    Express.js to framework sieciowy oparty na module http[1] platformy Node.js oraz komponentach Connect[2]. Wspomniane komponenty są nazywane oprogramowaniem pośredniczącym i stanowią kolejny filar filozofii frameworka — konfiguracja zamiast konwencji. Programiści mający doświadczenie w programowaniu w języku Ruby porównują Express.js do frameworka Sinatra, który stosuje zupełnie odmienne podejście od frameworka Ruby on Rails promującego konwencję zamiast konfiguracji. Innymi słowy: programiści mogą swobodnie wybierać biblioteki niezbędne do danego projektu. Tego rodzaju podejście zapewnia im elastyczność oraz ogromne możliwości w zakresie dostosowania projektów do własnych potrzeb.


    Jeżeli opracowałeś jakąkolwiek poważną aplikację, opierając się jedynie na podstawowych modułach Node.js, prawdopodobnie wyważałeś otwarte drzwi, nieustannie tworząc ten sam kod przeznaczony do wykonywania podobnych zadań, takich jak:


    • przetwarzanie danych żądania HTTP;


    • przetwarzanie danych cookies;


    • zarządzanie sesjami;


    • organizacja tras za pomocą łańcucha konstrukcji warunkowych if opartych na ścieżkach adresów URL oraz metodach HTTP żądań;


    • określanie odpowiednich nagłówków odpowiedzi na podstawie typu danych;


    • obsługa błędów;


    • wyodrębnianie parametrów URL (np. /messages/3233).


    Być może później utworzyłeś własne biblioteki pozwalające na wielokrotne użycie kodu, ale tego rodzaju biblioteki nie będą przetestowane tak dokładnie i dobrze jak te oferowane przez społeczność. Ponadto obsługa i konserwacja własnych bibliotek spoczywają po Twojej stronie. Dlatego też zalecam użycie opracowanych przez społeczność modułów, jeśli spełniają oczekiwania. Tę radę powinieneś również rozciągnąć na stosowanie małych bibliotek i frameworków sieciowych.


    Express.js rozwiązuje wymienione oraz wiele innych problemów. Pozwala na eleganckie, wielokrotne użycie tego samego kodu, a także dostarcza strukturę podobną do architektury MVC (ang. model-view-controller — model – widok – kontroler) dla tworzonych aplikacji sieciowych. Model musi być dostarczany przez dodatkową bibliotekę sterownika bazy danych (np. Mongoose[3]). Tego rodzaju aplikacje mogą być różnorodne, począwszy od prostych aplikacji lub jedynie back-endowych API REST, skończywszy na w pełni wyposażonych i działających w czasie rzeczywistym aplikacjach sieciowych wraz z bibliotekami dodatkowymi, np. jade-browser (https://www.npmjs.com/package/jade-browser) i socket.io (http://socket.io/).


    Aby umożliwić Ci jak najszybsze rozpoczęcie pracy z Express.js, bez zagłębiania się w jego API, w tym rozdziale zostaną omówione następujące zagadnienia:


    • działanie Express.js;


    • instalacja Express.js;


    • instalacja Express.js Generator.


    Jak działa Express.js?


    Express.js to moduł menedżera pakietów Node.js (npm) będący zależnością w aplikacji. Oznacza to, że każdy projekt zbudowany na podstawie Express.js musi zawierać pliki źródłowe frameworka w lokalnym (nie globalnym!) katalogu node_modules. Express.js instalujesz w dokładnie taki sam sposób jak każdy inny moduł npm, czyli np. za pomocą polecenia npm install express@4.2.0.


    Przechodzimy teraz do ogólnego omówienia struktury typowej aplikacji Express.js. Przyjmujemy założenie, że aplikacja znajduje się w pliku server.js i planujesz jej uruchamianie za pomocą polecenia node server.js. W tym celu w pliku server.js konieczne będzie pobranie i skonfigurowanie frameworka Express.js. Wymieniony plik z reguły zawiera polecenia odpowiedzialne za wykonanie poniższych zadań:


    1. Dołączenie zależności firm trzecich, jak również własnych modułów, takich jak: kontrolery, narzędzia, procedury pomocnicze i modele.


    2. Utworzenie egzemplarza obiektu Express.js oraz innych obiektów.


    3. Nawiązanie połączenia z bazą danych, taką jak: MongoDB[4], Redis[5] lub MySQL[6].


    4. Konfiguracja ustawień Express.js, takich jak silnik szablonów i jego rozszerzenia plików.


    5. Zdefiniowanie oprogramowania pośredniczącego, takiego jak: procedury obsługi błędów, katalog plików statycznych, cookies, oraz innych analizatorów składni.


    6. Zdefiniowanie tras i ich procedur obsługi żądań.


    7. Uruchomienie aplikacji, co spowoduje wystartowanie serwera w określonym komputerze oraz na wskazanym porcie.


    Oczywiście w przypadku ogromnych aplikacji będziesz miał wiele plików przeznaczonych do konfiguracji aplikacji Express.js, a nie tylko pojedynczy plik server.js lub app.js. Powodem przyjęcia takiego podejścia jest lepsza organizacja kodu. Na przykład w jednym pliku umieścisz konfigurację sesji, w kolejnym uwierzytelniania, w jeszcze innym trasy.


    
      Wskazówka 


      Na zaawansowanych etapach tworzenia aplikacji (z reguły prowadzących do wdrożenia aplikacji w środowisku produkcyjnym) prawdopodobnie będziesz chciał wykorzystać moduł forever (https://www.npmjs.com/package/forever) i narzędzie Upstart w celu zapewnienia dłuższego czasu nieprzerwanej pracy aplikacji. Do utworzenia wielu procesów roboczych można wykorzystać moduł cluster, co przedstawiłem w rozdziale 13.

    


    Zależności firm trzecich


    Zdefiniowanie zależności firm trzecich jest proste:

    var name = require(‘name’);


    Zależności zwykle obejmują samą bibliotekę Express.js wraz z niezbędnym oprogramowaniem pośredniczącym, np. body-parser. Innym sposobem na zdefiniowanie wielu zależności jest podanie wszystkich definicji rozdzielonych przecinkami:

    var express = require(‘express’),

      compression = require(‘compression’),

      bodyParser = require(‘body-parser’),

      mongo = require(‘mongoskin’);


    Utworzenie egzemplarza


    Aby móc używać Express.js, najpierw trzeba stworzyć jego egzemplarz. Dobrą praktyką jest utworzenie w tym samym czasie wszelkich pozostałych obiektów:

    var app = express();

    var db = mongo.db(‘mongodb://localhost:27017/integration_tests’, {native_parser: true});


    
      Wskazówka 


      Egzemplarzowi modułu Express.js nie trzeba nadawać nazwy express, a aplikacji app. Masz możliwość wybrania dowolnych zmiennych. W celu uniknięcia niejasności w większości przykładów przedstawionych w książce używam wymienionych nazw.

    


    Nawiązanie połączenia z bazą danych


    Polecenia odpowiedzialne za nawiązanie połączenia z bazą danych nie muszą się znajdować na początku, choć powinny pojawiać się przed krokiem 7. — uruchomienie aplikacji (zob. wcześniejsza lista). Wyjątkiem jest sytuacja, gdy używamy bazy danych jako magazynu sesji, np.:

    var session = require(‘express-session’);

    var RedisStore = require(‘connect-redis’)(session);

    app.use(session({

      store: new RedisStore(options),

      secret: ‘Pro Express.js rządzi!’

    }));


    Większość sterowników baz danych, takich jak Mongoskin[7] i Mongoose[8], obsługuje buforowanie zapytań. Tym samym jeżeli serwer zostanie uruchomiony przed nawiązaniem połączenia, zapytania do bazy danych będą buforowane w celu ich późniejszego wykonania (już po nawiązaniu połączenia z bazą danych).


    Konfiguracja ustawień aplikacji Express.js


    Ujmując rzecz najprościej: konfiguracja aplikacji Express.js sprowadza się do przypisania za pomocą wywołania app.set() pewnych wartości kluczom w postaci ciągu tekstowego. Niektóre ze wspomnianych kluczy są używane przez Express.js i zmieniają jego zachowanie, podczas gdy inne pozostają opcjonalne. Na przykład jeśli w aplikacji jest wykorzystywany silnik szablonów Jade i pliki *.jade, wówczas za pomocą view engine wskazujesz Express.js konieczność wyszukiwania wymienionych plików:

    app.set(‘view engine’, ‘jade’);


    W kolejnych rozdziałach przedstawię znacznie więcej informacji o opcjach konfiguracyjnych.


    Czasami zachodzi konieczność przechowywania własnej wartości w obiekcie serwera w celu późniejszego odwoływania się do niej. Na przykład właściwości port przypisujemy wartość pochodzącą ze zmiennej środowiskowej PORT, jeżeli została zdefiniowana. W przeciwnym razie przypisywaną wartością jest 3000. W ten sposób zyskujemy możliwość użycia danej wartości w każdym miejscu kodu źródłowego:

    app.set(‘port’, process.env.PORT || 3000);


    Zdefiniowanie oprogramowania pośredniczącego


    Oprogramowanie pośredniczące to specjalna funkcja pozwalająca na lepszą organizację kodu i jego wielokrotne użycie. Część oprogramowania pośredniczącego jest dostarczana w postaci modułów npm i może być używana bez konieczności przeprowadzania jakichkolwiek dodatkowych operacji. W jeszcze innych przypadkach można samodzielnie utworzyć oprogramowanie pośredniczące. W obu sytuacjach korzystamy z wywołania app.use():

    app.use(bodyParser.json());


    Zdefiniowanie tras


    Trasa może prowadzić do starej, dobrze znanej strony internetowej lub też do API REST. W obu wymienionych przypadkach używamy wywołania app.NAZWA_METODY(), gdzie NAZWA_METODY() wskazuje metodę HTTP, taką jak: GET, POST, DELETE, PUT, OPTIONS lub PATCH. Na przykład trasę prowadzącą na stronę główną możemy zdefiniować następująco:

    app.get(‘/’, renderHomePage);


    Uruchomienie aplikacji


    Po przeprowadzeniu niezbędnej konfiguracji możemy uruchomić serwer za pomocą wywołania server.listen(numerPortu), gdzie server oznacza obiekt http server utworzony przez obiekt app:

    var server = http.createServer(app);

    var boot = function () {

      server.listen(app.get(‘port’), function(){

        console.info(‘Serwer Express nasłuchuje na porcie ‘ + app.get(‘port’) + ‘.’);

      });

    };

    var shutdown = function() {

      server.close();

    };


    Jeżeli plik zawierający powyższy kod jest wczytywany przez inny plik (np. test), wówczas może zachodzić potrzeba eksportu obiektu serwera zamiast uruchomienia serwera. W tym celu można użyć polecenia require.main == module. Wartość true oznacza, że plik nie został wczytany przez żaden inny. W takim przypadku plik test uruchomi serwer za pomocą wyeksportowanej metody boot(). Poza wymienioną metodą eksportujemy także metodę shoutdown() i właściwość port:

    if (require.main === module) {

      boot();

    } else {

      console.info(‘Uruchomienie aplikacji jako modułu.’);

      exports.boot = boot;

      exports.shutdown = shutdown;

      exports.port = app.get(‘port’);

    }


    Uruchomiona aplikacja Express.js oczekuje na żądania. Każde żądanie przychodzące jest przetwarzane zgodnie ze zdefiniowanym łańcuchem oprogramowania pośredniczącego i tras od początku aż do końca. Ten aspekt jest ważny, ponieważ pozwala Ci na zachowanie kontroli nad przebiegiem wykonywania aplikacji.


    Na przykład może istnieć wiele funkcji przeznaczonych do obsługi danego żądania, a kilka z nich będzie się znajdowało w warstwie pośredniej:


    1. Przetworzenie informacji w cookies; po wykonaniu tego zadania przejście do kolejnego kroku.


    2. Przetworzenie parametrów zamieszczonych w adresie URL; po wykonaniu tego zadania przejście do kolejnego kroku.


    3. Pobranie informacji z bazy danych, opierając się na wartości parametru, jeśli użytkownik został uwierzytelniony (mechanizm cookies i sesja); po wykonaniu tego zadania przejście do kolejnego kroku.


    4. Wyświetlenie danych i zakończenie udzielania odpowiedzi.


    Instalacja Express.js


    Express.js jest modułem zależności i powinien być zainstalowany w lokalnym (tzn. znajdującym się w projekcie) katalogu node_modules za pomocą polecenia npm install express@4.8.1.


    
      Wskazówka 


      Menedżer npm szuka katalogu node_modules lub pliku package.json. Jeżeli katalog projektu nie zawiera wymienionego podkatalogu bądź pliku, wówczas do utworzenia podkatalogu node_modules należy wydać polecenie mkdir node_modules, natomiast plik package.json jest tworzony po wykonaniu polecenia npm init.

    


    W przypadku lokalnej instalacji modułu Express.js jako zależności warto zacząć od utworzenia nowego katalogu o nazwie proexpressjs za pomocą polecenia mkdir proexpressjs. Będzie to katalog projektu budowanego w książce. Przejdź do wymienionego katalogu, wydając polecenie cd proexpressjs.


    
      Wskazówka 


      Dla Twojej wygody większość przykładów przygotowałem do ściągnięcia i wykorzystania (ftp://ftp.helion.pl/przyklady/expres.zip), jednak gorąco zachęcam Cię do ręcznego przepisywania kodu z książki i jego modyfikacji w trakcie lektury — dodawaj własny tekst, nazwy i logikę. Nie stosuj metody „kopiuj i wklej” bądź, co gorsza, nie uruchamiaj ślepo przykładów pobranych z repozytorium GitHub. Pełny kod źródłowy dostarczany w książce i w repozytorium GitHub potraktuj raczej jako punkt odniesienia, do którego się odwołujesz w przypadku problemów lub gdy pewne przedstawione tu koncepcje chcesz wykorzystać we własnych projektach po zakończeniu lektury. Moje sugestie są skutkiem doświadczeń pokazujących, że osoby ręcznie wprowadzające kod znacznie efektywniej uczą się i zapamiętują nowy materiał niż te, które po prostu tekst konsumują. Warto również robić notatki.

    


    Po przejściu do katalogu projektu ręcznie utwórz plik package.json w dowolnym edytorze tekstów lub po prostu w powłoce wydaj polecenie npm init. Jeżeli zdecydujesz się na wymienione polecenie, będziesz musiał podać pewne informacje, takie jak nazwa projektu, opis itd., co pokazałem na rysunku 1.1.


    [image: ]


    Rysunek 1.1. Wynik wykonania polecenia npm init


    Oto przykład pliku package.json utworzonego za pomocą polecenia npm init pokazanego na rysunku 1.1.

    {

      “name”: “ch1”,

      “version”: “0.0.1”,

      “description”: “”,

      “main”: “index.js”,

      “scripts”: {

        “test”: “echo \”Błąd: nie podano testu\” && exit 1”

      },

      “author”: “”,

      “license”: “ISC”

    }


    Teraz możesz zainstalować moduł, wykorzystując do tego menedżer npm:

    $ npm install


    Powyższe polecenie powoduje instalację najnowszej dostępnej wersji Express.js. Jednak zalecam, aby w projekcie budowanym w książce zainstalować konkretną wersję. Dlatego też zamiast powyższego wydaj następujące polecenie:

    $ npm install express@4.8.1 --save


    Opcja --save nie jest wymagana. Powoduje utworzenie w pliku package.json wpisu dla instalowanego modułu.


    Jeżeli chcesz zainstalować Express.js w istniejącym projekcie oraz zapisać zależność w pliku package.json (co można uznać za sprytne posunięcie) utworzonym już w katalogu projektu, wydaj polecenie:

    $ npm install express --save


    
      Uwaga 


      Po wydaniu wspomnianego wcześniej polecenia npm install express bez wskazania pliku package.json lub katalogu node_modules inteligentny menedżer npm przeanalizuje drzewo katalogów w celu wyszukania katalogu zawierającego oba wymienione elementy. Takie sprytne zachowanie odzwierciedla logikę systemu kontroli wersji Git. Więcej informacji dotyczących algorytmu instalacji za pomocą npm znajdziesz w oficjalnej dokumentacji na stronie: https://docs.npmjs.com/folders.

    


    Podejście oparte na użyciu poleceń npm init i później npm install express@4.8.1 --save okazuje się odpowiednie dla nowo utworzonego projektu. Skutkiem będzie pobranie Express.js i wszystkich jego zależności oraz wyświetlenie hierarchii plików (rysunek 1.2):

    ...

    express@4.8.1 node_modules/express

    ├── merge-descriptors@0.0.2

    ├── utils-merge@1.0.0

    ├── cookie@0.1.2

    ├── escape-html@1.0.1

    ...
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    Rysunek 1.2. Wynik wykonania polecenia npm install express@4.8.1 --save


    Wiersz express@4.8.1 node_modules/express jest niezwykle ważny, ponieważ wskazuje miejsce umieszczenia Express.js (tutaj podkatalog express w katalogu node_modules).


    Jeżeli projekt nie jest nowo utworzony i ma już pewne dane, a plik package.json zawiera wiele użytecznych informacji, wówczas do wymienionego pliku można dodać nową zależność wraz z numerem wersji lub zdać się na łut szczęścia, licząc, że zainstalowana wersja będzie działać zgodnie z oczekiwaniami (co jednak nie jest zalecane w środowisku produkcyjnym). Dlatego też możesz utworzyć wpis, np. „express”: „4.8.x”, „express”: „4.8.1” lub „*”, i wydać polecenie npm install.


    Plik package.json wraz z dodaną zależnością w postaci Express.js 4.8.1 przedstawia się następująco:

    {

      “name”: “proexpress”,

      “version”: “0.0.1”,

      “description”: “”,

      “main”: “index.js”,

      “scripts”: {

        “test”: “echo \”Błąd: nie podano testu\” && exit 1”

      },

      “dependencies”: {

        “express”: “4.8.1”

      },

      “author”: “”,

      “license”: “BSD”

    }


    Teraz wydaj polecenie:

    $ npm install


    W celu dokładnego sprawdzenia wyniku procesu instalacji Express.js i jego zależności można wydać polecenie npm ls (rysunek 1.3), które wyświetli wszystkie moduły znajdujące się w projekcie lokalnym:

    ch1@0.0.0 /Users/azat/Documents/Code/proexpress/ch1

    └─┬ express@4.8.1

      ├─┬ accepts@1.0.7

        │ ├── mime-types@1.0.2

        │ └── negotiator@0.4.7

      ├── buffer-crc32@0.2.3

      ├── cookie@0.1.2

      ├── cookie-signature@1.0.4

    ...


    Polecenie npm ls wyświetla lokalne zależności projektu (bieżący katalog). Na tym etapie powinniśmy zobaczyć przynajmniej express@4.8.1 (jak pokazano na rysunku 1.3). Innym sposobem weryfikacji poprawności instalacji jest wydanie polecenia ls node_modules (jego wynik również pokazałem na rysunku 1.3), które wyświetla zawartość katalogu node_modules.


    Instalacja Express.js Generator


    Express.js Generator (express-generator) to począwszy od Express.js w wersji 4.x, oddzielny moduł (wcześniej oba pakiety były dostarczane razem). Pozwala na szybkie utworzenie szkieletu aplikacji, ponieważ narzędzie powłoki akceptuje opcje, na podstawie których są następnie generowane aplikacje Express.js.


    Aby zainstalować wspomniane narzędzie powłoki, z poziomu komputera działającego pod kontrolą systemu OS X lub Linux wydaj polecenie npm install -g express-generator. (W przypadku użytkowników Windowsa ścieżka dostępu może być inna. Sprawdź zmienną środowiskową NODE_PATH i uaktualnij jej wartość, jeśli chcesz użyć innego położenia globalnego). Podczas instalacji nastąpi pobranie i przygotowanie nowego polecenia terminala o nazwie express, które to polecenie doprowadzi do odpowiedniej ścieżki dostępu. Wymienione polecenie daje później dostęp do interfejsu powłoki (CLI) w trakcie tworzenia nowych aplikacji.
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    Rysunek 1.3. Wynik wykonania poleceń npm ls i ls node_modules


    Oczywiście menedżerowi npm można wskazać konkretną wersję do instalacji, np. 4.2.0. W takim przypadku należy wydać polecenie npm install -g express@4.2.0. Wersje modułów express i express-generator zwykle nie są takie same (i nie muszą być), ponieważ to zupełnie oddzielne moduły. Być może będziesz musiał sprawdzić zgodność obu modułów, przeglądając informacje o zmianach i dokumentację w serwisie GitHub.


    
      Wskazówka 


      Podczas użycia opcji -g wraz z poleceniem npm install dobrze jest ją stosować dla narzędzi powłoki (np.: node-dev, mocha, supervisor, grunt), ale nie dla zależności projektu. Zależności w Node.js muszą być instalowane lokalnie w katalogu node_modules projektu.

    


    Na rysunku 1.4 pokazałem zakończoną niepowodzeniem próbę wywołania polecenia express. Następnie po instalacji modułu express-generator polecenie express jest już dostępne.
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    Rysunek 1.4. Wynik wykonania poleceń npm z opcjami -g oraz express -V


    
      Uwaga 


      Używany przez Ciebie system operacyjny prawdopodobnie będzie wymagał uprawnień użytkownika root lub administratora w celu przeprowadzenia operacji zapisu w katalogu. W takim przypadku musisz wydać polecenie:

      $ sudo npm install -g express-generator

    


    Zwróć uwagę na ścieżkę dostępu /usr/local/lib/node_modules/express-generator na rysunku 1.4. Podana ścieżka jest zupełnie inna niż dla polecenia express instalacji lokalnej. To jeden ze sposobów wychwycenia błędu, gdy próbujesz coś zainstalować, a później okazuje się to niedostępne — sprawdź położenie plików!


    Instalacja może wydawać się trywialna dla programistów z doświadczeniem w programowaniu z użyciem Node.js, jednak wielokrotnie spotykałem programistów języków: Python, Ruby i Java, który próbowali globalnie zainstalować express (zależność), aby używać tego modułu we wszystkich projektach. Proszę, nie próbuj tego robić.


    Podsumowanie


    W tym rozdziale zaprezentowałem podstawy, które pomogą w zrozumieniu sposobu działania Express.js. Omawiając typową strukturę aplikacji Express.js, przedstawiłem koncepcje takie jak: konfiguracja, oprogramowanie pośredniczące i trasy, które dokładnie poznasz w trakcie lektury książki. Co ważniejsze, dowiedziałeś się, jak zainstalować Express.js lokalnie w nowo utworzonym projekcie, w istniejącym projekcie, a także jak zainstalować Express.js Generator.


    W następnym rozdziale przystępujemy do budowy pierwszej aplikacji Express.js, a dokładnie aplikacji typu „Witaj, świecie”. Ponadto poznasz opcje używane podczas generowania szkieletu aplikacji.

    


    
      Przypisy:


      [1] https://nodejs.org/api/http.html.


      [2] https://github.com/senchalabs/connect#readme.


      [3] http://mongoosejs.com/.


      [4] https://www.mongodb.org/.


      [5] http://redis.io/.


      [6] http://www.mysql.com/.


      [7] https://github.com/kissjs/node-mongoskin.


      [8] http://mongoosejs.com/.

    

  


  
    Rozdział 2.

    Witaj, świecie


    W tym rozdziale zaczniemy używać Express.js i zbudujemy aplikację typu „Witaj, świecie”. Jeżeli masz już pewne doświadczenie w budowie aplikacji Express.js (np. wykonałeś kroki przedstawione w samouczku dostępnym w internecie), możesz pominąć ten rozdział. Przejdź do rozdziału 3. zawierającego omówienie API metod i obiektów bądź też do rozdziałów do 19. do 22. zawierających przykłady. W tym rozdziale poruszyłem następujące zagadnienia:


    • Rozpoczęcie pracy: utworzenie zupełnie od początku minimalnej aplikacji Express.js.


    • Polecenia generatora: opcje powłoki używane przez Express.js Generator.


    • Moduły i architektura MVC: najczęściej stosowany sposób organizacji kodu aplikacji Express.js.


    • Monitorowanie pod kątem zmian w plikach: podpowiedź dla programistów.


    Rozpoczęcie pracy


    W trakcie nauczania lubię stosować podejście, w którym zaczynam od najprostszych koncepcji, a następnie powoli przechodzę w kierunku tych bardziej skomplikowanych. Zauważyłem również, że programiści nabierają większej pewności siebie, gdy poznają tworzenie czegoś od samego początku zamiast po prostu modyfikować istniejący projekt lub wykorzystać jego szkielet.


    
      Wskazówka 


      Zachęcam Cię do ręcznego wpisywania całego przedstawionego w książce kodu, ponieważ takie podejście zwiększa efektywność nauki. Pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/expres.zip znajduje się kod, który będziemy tworzyć w poszczególnych rozdziałach. Wykorzystaj go jako punkt odniesienia. Ten kod przyda się również czytelnikom, którzy mimo wszystko wolą stosować technikę „kopiuj i wklej”.

    


    Pracę rozpoczynamy od utworzenia serwera WWW działającego lokalnie na porcie 3000. Po przejściu pod adres: http://localhost:3000/ w przeglądarce internetowej powinieneś zobaczyć komunikat Witaj, świecie. Numer portu 3000 jest standardem w aplikacjach Express.js.


    
      Wskazówka 


      Podczas przechodzenia na pewne strony przeglądarka internetowa wykonuje żądanie GET. Dlatego też serwer powinien przetwarzać przynajmniej żądania GET. Te i inne typy żądań można wykonywać za pomocą narzędzia curl (dostępnego również na platformach Mac[1] i Windows[2]) lub podobnego.

    


    W katalogu proexpressjs/ch2 utwórz plik o nazwie hello.js. Użyj ulubionego edytora tekstów, takiego jak: Vim (http://www.vim.org/), Emacs (http://www.gnu.org/software/emacs/), Sublime Text (http://www.sublimetext.com/) lub TextMate (http://macromates.com/). Ponieważ w wymienionym pliku wykorzystamy Express.js, trzeba dołączyć tę bibliotekę.

    var express = require(‘express’);


    Następnym krokiem jest stworzenie aplikacji (np. utworzenie obiektu Express.js):

    var app = express();


    Serwer WWW będzie działał lokalnie na porcie 3000, więc należy go w tym miejscu zdefiniować:

    var port = 3000;

    Teraz dodajemy trasę w postaci znaku wieloznacznego (*). Do tego celu wykorzystujemy funkcję app.get():

    app.get(‘*’, function(request, response){

      request.end(‘Witaj, świecie’);

    });


    Funkcja app.get() akceptuje wyrażenie regularne[3] wzorców URL w ciągu tekstowym formatowania. W omawianym przykładzie użycie gwiazdki (*) oznacza przetwarzanie wszystkich adresów URL.


    
      Uwaga 


      Wyrażenia regularne są powszechnie używane i działają podobnie w wielu językach programowania. Jeżeli więc wcześniej stosowałeś je w Perlu, PHP lub Javie, to nie powinieneś mieć problemów z użyciem wyrażeń regularnych w języku JavaScript i frameworku Node.js. Wyrażenie regularne (lub krócej: RegExp) stosuje specjalne symbole do zdefiniowania wzorców w postaci ciągów tekstowych przeznaczonych do weryfikacji, transformacji lub wyodrębnienia parametru. Na przykład poniżej przedstawiłem wyrażenie regularne sprawdzające poprawność adresu e-mail:

      /^(([^<>() [\]\\.,;:\s@\”]+(\.[^<>()[\]\\.,;:\s@\”]+)*)|(\”.+\”))@((\[[0-9]{1,3}\.[0-9]{1,3}\.[0-9]{1,3}\.[0-9] {1,3}\])|(([a-zA-Z\-0-9]+\.)+[a-zA-Z]{2,}))$/

    


    W przypadku Express.js wyrażenia regularne można wykorzystać w trasach, aby dynamicznie definiować skomplikowane wzorce adresów URL. Jeżeli chcesz dowiedzieć się więcej na temat wyrażeń regularnych, zajrzyj do dokumentacji znajdującej się na stronie: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/ Web/JavaScript/Guide/Regular_Expressions.


    Użycie procedur obsługi żądań


    Drugim parametrem metody app.get() jest procedura obsługi żądania. Typowa procedura obsługi żądania Express.js jest podobna do przekazanej jako wywołanie zwrotne do rodzimej metody Node.js o nazwie http.createServer(). Jeżeli nie znasz modułu http, to powinieneś zapamiętać, że procedura obsługi jest funkcją wywoływaną za każdym razem, gdy serwer otrzyma określone żądanie. Zwykle jest ono zdefiniowane przez metodę HTTP (np. GET) i ścieżkę adresu URL (np. adres URL bez protokołu, hosta i numeru portu). Procedura obsługi żądań w Express.js wymaga przynajmniej dwóch parametrów: request (lub prościej: req) i response (lub prościej: res) — więcej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale 9. Podobnie jak w przypadku rodzimych funkcji Node.js także w metodach Express.js można wykorzystać interfejsy strumieni odczytu i zapisu (https://nodejs.org/api/stream.html), co odbywa się za pomocą wywołań response.pipe() i/lub response.on(‚data’, function(chunk) {...}).


    Wyświetlanie komunikatów w powłoce


    Wreszcie możemy uruchomić serwer WWW Express.js i wyświetlić w powłoce przyjazny dla użytkownika komunikat wygenerowany przez wywołanie zwrotne:

    app.listen(port, function(){

      console.log(‘Serwer został uruchomiony, ‘ +

        ‘w przeglądarce internetowej przejdź pod adres: http://localhost:%s.’, port);

    });


    W celu uruchomienia skryptu z poziomu katalogu projektu wydaj polecenie node hello.js. Powinieneś zobaczyć wyświetlony w powłoce komunikat Serwer został uruchomiony, w przeglądarce internetowej przejdź pod adres: http://localhost:3000., jak pokazałem na rysunku 2.1.
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    Rysunek 2.1. Wynik wykonania polecenia node hello.js


    Jeżeli otworzysz okno przeglądarki internetowej i przejdziesz pod adres podany w komunikacie powłoki: http://localhost:3000 (który odpowiada adresom: http://127.0.0.1:3000 i http://0.0.0.0:3000), zobaczysz komunikat Witaj, świecie niezależnie od wprowadzonej ścieżki adresu URL (rysunek 2.2). Ścieżka adresu URL to ciąg tekstowy pozbawiony nazwy domeny i numeru portu. Dlatego też dla adresu: http://localhost:3000/ to będzie /, natomiast dla adresu: http://localhost:3000/messages/ to będzie /messages/. Użycie znaku wieloznacznego w definicji trasy oznacza, że wspomniana ścieżka adresu URL nie ma znaczenia.
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    Rysunek 2.2. Wynik przejścia pod adres: http://localhost:3000/ads w przeglądarce internetowej


    Poniżej przedstawiłem pełny kod źródłowy pliku hello.js:

    var express = require(‘express’);

    var port = 3000;

    var app = express();

     

    app.get(‘*’, function(request, response){

      request.end(‘Witaj, świecie’);

    });

     

    app.listen(port, function(){

      console.log(‘Serwer został uruchomiony, ‘ +

        ‘w przeglądarce internetowej przejdź pod adres: http://localhost:%s.’, port);

    });


    Usprawnienie aplikacji


    Aplikacja może być znacznie bardziej interaktywna, jeśli wyświetli imię dostarczone serwerowi wraz ze zwrotem Witaj,. Zacznij od utworzenia kopii pliku hello.js za pomocą polecenia cp hello.js hello-name.js, a następnie umieść poniższą trasę przed trasą dopasowującą każdy adres URL (app.get(‚*’, ...)):

    app.get(‘/name/:user_name’, function(req,res) {

      res.status(200);

      res.set(‘Content-type’, ‘text/html’);

      res.send(‘<html><body>’ +

        ‘<h1>Witaj, ‘ + req.params.user_name + ‘</h1>’ +

        ‘</body></html>’

      );

    });


    W trasie /name/:user_name ustawiamy prawidłowy kod stanu HTTP (200 oznacza, że wszystko jest w porządku), nagłówki odpowiedzi oraz opakowujemy tekst znacznikami HTML <body> i <h1>.


    
      Uwaga 


      response.send() to wygodna metoda specjalna Express.js, której działanie znacznie wykracza poza zadanie wykonywane przez doskonale znaną metodę response.end() modułu http. Na przykład metoda response.send() automatycznie dodaje nagłówki HTTP Content-Length i Content-Type na podstawie dostarczonych jej danych. Więcej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale 8.

    


    Poniżej przedstawiłem pełny kod źródłowy pliku hello-name.js (znajdziesz go również we wspomnianym wcześniej repozytorium GitHub):

    var express = require(‘express’);

    var port = 3000;

    var app = express();

     

    app.get(‘/name/:user_name’, function(request,response) {

      response.status(200);

      response.set(‘Content-Type’, ‘text/html’);

      response.end(‘<html><body>’ +

        ‘<h1>Witaj, ‘ + request.params.user_name + ‘</h1>’ +

        ‘</body></html>’

      );

    });

     

    app.get(‘*’, function(request, response){

      response.end(‘Witaj, świecie’);

    });

     

    app.listen(port, function(){

      console.log(‘Serwer został uruchomiony, ‘ +

        ‘w przeglądarce internetowej przejdź pod adres: http://localhost:%s.’,

         port);

    });


    Po zakończeniu działania poprzedniego serwera i uruchomieniu skryptu hello-name.js będzie można zaobserwować dynamiczną reakcję serwera. Na przykład w przeglądarce internetowej przejdź pod adres: http://localhost:3000/name/azat, a otrzymasz wynik pokazany na rysunku 2.3.
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    Rysunek 2.3. Przykład dynamicznej aplikacji typu „Witaj, świecie”


    Jak dotąd zupełnie od początku utworzyliśmy dwie aplikacje Express.js. Każda z nich składała się zaledwie z kilku wierszy kodu. W ten sposób powinieneś się przekonać, jak łatwo można tworzyć serwery WWW za pomocą Express.js i Node.js. Istnieje jednak jeszcze szybszy sposób przygotowania aplikacji, czyli użycie generatora Express.js. Zobaczmy więc, jakie polecenia i opcje może nam zaoferować wspomniany generator.


    Polecenia generatora


    Podobnie jak Ruby on Rails oraz wiele innych frameworków sieciowych Express.js jest dostarczany wraz z interfejsem powłoki (CLI) pozwalającym na szybkie rozpoczęcie pracy nad aplikacją. Narzędzie powłoki generuje solidny kod, który w większości przypadków będzie doskonałym punktem wyjścia podczas tworzenia aplikacji. Jednak w przeciwieństwie do Rails lub Sails generator Express.js nie obsługuje (przynajmniej w chwili powstawania książki) definiowania tras i modeli.


    Jeżeli wykonałeś przedstawione w rozdziale 1. polecenia instalacji globalnej, to po wydaniu polecenia express -V z dowolnego miejsca w systemie wynikiem powinno być wyświetlenie numeru wersji polecenia. Z kolei wydanie polecenia express -h lub express --help powoduje wyświetlenie listy dostępnych opcji i sposobu ich użycia. W książce korzystam z najnowszej (w chwili pisania) wersji 4.2.0 polecenia express zgodnej z wydaniem Express.js 4.x (rysunek 2.4).
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    Rysunek 2.4. Sprawdzenie wersji generatora Express.js


    W celu wygenerowania szkieletu aplikacji Express.js konieczne jest wydanie w powłoce polecenia express [opcje] [katalog/nazwa_aplikacji], np. express cli-app. Dostępne opcje przedstawiają się następująco:


    • -e lub --ejs powoduje dodanie obsługi silnika szablonów EJS (http://www.embeddedjs.com/). Domyślnie stosowany jest silnik szablonów Jade (http://jade-lang.com/tutorial/).


    • -H lub --hogan powoduje dodanie obsługi silnika Hogan (https://twitter.github.io/hogan.js/).


    • -c <silnik> lub --css <silnik> powoduje dodanie obsługi wymienionego silnika CSS, takiego jak: Less (http://lesscss.org/), Stylus (http://learnboost.github.io/stylus/) lub Compass (http://compass-style.org/). Domyślnie używane są zwykłe kaskadowe arkusze stylów CSS.


    • -f lub --force wymusza wygenerowanie aplikacji w niepustym katalogu.


    Oczywiście wymienione powyżej opcje są nieobowiązkowe. Możesz więc wydać polecenie express cli-app, które spowoduje wygenerowanie aplikacji wraz z ustawieniami domyślnymi.


    W przypadku pominięcia opcji katalog/nazwa_aplikacji Express.js wygeneruje pliki w katalogu bieżącym i uzna go za katalog bazowy dla tworzonej aplikacji. W przeciwnym razie aplikacja znajdzie się we wskazanym katalogu.


    Wygenerowanie szkieletu aplikacji Express.js


    Poeksperymentujmy nieco — wydaj polecenie express -e -c less -f cli-app. Narzędzie generatora wyświetli listę utworzonych plików i zasugeruje polecenia, za pomocą których można uruchomić serwer. Dane wyjściowe wymienionego polecenia pokazałem na rysunku 2.5.
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