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    Kilka miesięcy temu w głowie Kuby zrodził się pomysł — zróbmy książkę o Minecrafcie. Kuba chciał wykorzystać moje doświadczenie w pisaniu książek i połączyć je ze swoją fascynacją Minecraftem. Usiedliśmy razem do pracy i w kilka tygodni powstała pierwsza książka Kuby. Debiut okazał się bestsellerem i zachęcił Kubę do dalszego działania. Nie minęło pół roku i Kuba wkręcił mnie w kolejną świetną zabawę — Farming Simulator 15. Przez kilka tygodni wspólnie oraliśmy, sialiśmy, kosiliśmy, hodowaliśmy zwierzęta oraz operowaliśmy potężnymi maszynami rolniczymi. Również tym razem moja rola ograniczyła się do pomocy w redakcji, bo większość pracy wykonał Kuba.


    Książka, którą trzymasz w ręce, to pierwsza na polskim rynku publikacja poświęcona grze Farming Simulator 15 będącej hitem sprzedażowym w naszym kraju. Dzięki niej bez większych kłopotów zaczniesz swoje wirtualne życie na farmie. Dowiesz się, jak uprawiać rośliny, hodować zwierzęta, oraz poznasz trudy pracy przy wyrębie lasów.


    Kolejne rozdziały wprowadzą Cię w tajniki poszczególnych typów aktywności rolnika. Dzięki prostym opisom dowiesz się, jak obsługiwać maszyny, jak wygląda prawidłowy proces hodowli zwierząt czy uprawy roślin. Dodatkowo będziesz zdobywał wiedzę, która pozwoli Ci uniezależnić się, rozwinąć skrzydła i zbudować potężną farmę przynoszącą krociowe zyski.


    Nie traćmy czasu, pora zabrać się do roboty — pola same się nie zaorzą… ;)
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      Jakub Danowski — 11 lat, posiadacz niebieskiego pasa w karate, fan różnych gier komputerowych, spędza dziesiątki godzin na doskonaleniu swoich komputerowych umiejętności.
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      Bartosz Danowski — 40 lat, autor wielu książek dotyczących obsługi komputerów. Pisze z myślą o czytelnikach, stara się, aby przekaz jego tekstów był prosty i zrozumiały dla każdego odbiorcy. Prywatnie wujek Jakuba i tatko 3-letniej Zochy.
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      1. Od czego zacząć?
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    Niniejszy rozdział przeznaczony jest dla osób, które mają problemy z pobraniem gry, jej instalacją bądź przygotowaniem komputera do zabawy. Na kolejnych stronach napisaliśmy, czego potrzebujesz do rozpoczęcia zabawy, pokazaliśmy, jak zainstalować grę i jak ją skonfigurować. Jeżeli radzisz sobie z wszystkimi zagadnieniami omówionymi w niniejszym rozdziale, możesz go pominąć i przejść dalej.


    Wymagania sprzętowe


    Gra Farming Simulator 15 dostępna jest w kilku wersjach działających w różnych systemach operacyjnych. W niniejszej książce skupiliśmy się na wersji dla systemu Windows. Poniżej prezentujemy szczegółowe wymagania sprzętowe stawiane przez tę grę.


    
      	System operacyjny: Windows Vista/7/8.


      	Procesor: Intel 2.0 GHz (lub odpowiedni procesor AMD).


      	Karta graficzna: NVIDIA GeForce 8600, ATI Radeon HD 2600 (lub wydajniejsza z pamięcią RAM minimum 512 MB).


      	Pamięć RAM: 2 GB.


      	Miejsce na dysku komputera: 3 GB.


      	Pozostałe: karta dźwiękowa, napęd DVD-ROM.

    


    Pierwszą ważną rzeczą, na którą chcemy zwrócić uwagę, jest fakt, że gra nie będzie działać w systemie Windows XP. Użytkownicy tej wersji powinni zaktualizować swój system. To dość ważna informacja z uwagi na to, że na polskim rynku Windows XP nadal cieszy się dużą popularnością.


    Kwestie procesora, pamięci RAM i wolnego miejsca na dysku komputera są oczywiste i nie wymagają komentarza. Dlatego skupimy się na karcie graficznej, która jest ważnym elementem. Wymagane modele kart na rynku dostępne są już od kilku lat (np. NVIDIA GeForce 8600 swoją premierę miała w 2007 roku). W praktyce oznacza to, że omawiana gra będzie poprawnie działać na wszystkich współcześnie wykorzystywanych kartach. Na przykład my podczas pracy nad niniejszą książką korzystaliśmy z karty graficznej Intel HD Graphics 4600 (karta zintegrowana z procesorem Intel Core i5).


    Farming Simulator 15 działa również na platformie Apple. Tutaj wymagania sprzętowe są zbliżone do tych dla Windowsa. Jednak musisz posiadać system operacyjny Mac OS X w wersji przynajmniej 10.7.1.


    Pamiętaj, że omawiana gra w najbliższych tygodniach pojawi się również w wersjach na platformy:


    
      	PlayStation 3 oraz PlayStation 4,


      	Xbox 360 oraz Xbox One,


      	PlayStation VITA.

    


    W chwili gdy pisaliśmy niniejsze słowa, dostępną wersją przeznaczoną na konsole była ta oznaczona numerem 14. Z informacji uzyskanych od polskiego dystrybutora wynika jednak, że najnowsza edycja gry powinna pojawić się w najbliższych tygodniach. Oznacza to, że gdy niniejsza książka trafi do Ciebie, wszystkie platformy konsolowe będą oferować najnowszą wersję symulatora.


    Warto pamiętać również o tym, że symulator dostępny jest także w wersjach na urządzenia z systemami mobilnymi — Android, iOS oraz Windows Phone.
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        Z uwagi na ograniczenia niniejszej publikacji skupiliśmy się na opisie Farming Simulator 15 dla systemu Windows. Jednak książka będzie pomocna również dla graczy użytkujących inne platformy. Jedyne różnice, jakie zauważysz, to odmienny sposób sterowania grą.

      

    


    


    Skąd wziąć grę


    W niniejszym podrozdziale opisaliśmy, w jaki sposób dokonać zakupu gry przez internet na stronie CDP.pl – w sklepie polskiego dystrybutora Farming Simulator 15. Jest to rozwiązanie bardzo wygodne z wielu powodów. Po pierwsze zakup jest szybki — mamy możliwość wyboru dogodnej formy płatności, a pliki gry dostajemy natychmiast. Po drugie rozwiązanie to będzie najwygodniejszym sposobem na instalację na komputerach, które nie zostały wyposażone w czytnik DVD-ROM.
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        Pamiętaj, że Farming Simulator 15 możesz kupić w sklepach na terenie całego kraju (np. w sieci sklepów Saturn, Media Markt czy EMPIK). Do instalacji pudełkowej wersji Twój komputer powinien być wyposażony w napęd DVD-ROM. Posiadacze konsol grę powinni zakupić w sklepie dedykowanym wybranej platformie.


        
          

        


        

      

    


    


    Aby kupić grę przez internet, należy zastosować się do procedury opisanej poniżej.


    1. Otwórz przeglądarkę stron WWW i wejdź na stronę


    
      https://cdp.pl/farming-simulator-2015-produkty.html

    


    2. Po otwarciu strony zobaczysz wykaz dostępnych wersji gry. Wybierz wersję dla Twojej platformy — rysunek 1.1. Grę w formie cyfrowej możesz pobrać zaraz po dokonaniu zapłaty, grę w formie pudełkowej możesz odebrać za darmo w wybranym Kiosku Ruchu. Po wybraniu produktu kliknij przycisk DODAJ DO KOSZYKA w prawym górnym narożniku.
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    Rysunek 1.1. Zakup gry Farming Simulator 15 przez internet — etap pierwszy


    3. Po przejściu do KOSZYKA (ikona na górnym pasku w prawym rogu strony, rysunek 1.2) możesz zdecydować o formie płatności i sposobie dostawy lub zapłacić i pobrać natychmiast grę w formie cyfrowej. W sklepie CDP.pl zapłacisz za grę przelewem, kartą (kredytową lub płatniczą), za pomocą PayPala lub nawet Bitcoinami.
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    Rysunek 1.2. Zakup gry Farming Simulator 15 przez internet — etap drugi


    4. Po dokonaniu zakupu w Twojej skrzynce e-mailowej powinny znaleźć się wiadomości z potwierdzeniem transakcji. Jeżeli dokonałeś zakupu wersji elektronicznej to dodatkowo dostaniesz wiadomość o tym, że jest ona dostępna na półce w sklepie CDP.pl.


    Jak widzisz, zakup gry za pośrednictwem sieci nie jest skomplikowany i bez problemu poradzi sobie z nim każda osoba. Warto pamiętać o tym, że zakup gry przez internet skutkuje nabyciem:


    
      	Pliku instalatora gry, który musimy samodzielnie pobrać ze strony sprzedawcy.


      	Numeru seryjnego, który pozwoli uruchomić pełną wersję gry.

    


    Wszystkie powyższe elementy dostępne będą na stronie CDP.pl na Twojej półce. To rozwiązanie jest wygodne dla osób, które nie mają możliwości udania się do sklepu lub po prostu nie dysponują napędem DVD-ROM pozwalającym na instalację gry kupionej z tradycyjnym sklepie.


    Wersja demonstracyjna kontra wersja płatna


    Zakup każdej gry to wydatek kilkudziesięciu złotych. Niestety nie zawsze mamy pewność, że wybrana przez nas gra spełni nasze oczekiwania, i zdarza się, że już po kilku minutach nie jesteśmy z niej zadowoleni. Dlatego twórcy Farming Simulatora na swojej stronie interneto­wej (http://www.farming-simulator.com/demo.php?lang=pl) udostępniają wersję demonstracyjną gry. Kiedy pracowaliśmy nad książką, dostępna była starsza wersja symulatora z 2013 roku. Jednak nawet poprzednia wersja pozwoli poznać możliwości symulatora i zorientować się, czy taka zabawa nam odpowiada.


    Pobieranie i instalacja wersji demo wygląda dokładnie tak samo, jak opisaliśmy to w poprzednim podrozdziale. Plik jednak ma mniejszy rozmiar, a co za tym idzie, jego pobieranie i instalacja zajmą mniej czasu.


    Zapamiętaj, że wersja demo jest ograniczona względem pełnej wersji. Ograniczenia mogą mieć różny charakter. Na przykład demo może działać przez określony czas, możesz mieć zablokowaną możliwość zapisywania efektów albo nie będą dostępne wszystkie poziomy, maszyny czy misje z pełnej wersji gry.


    Instalacja


    Niezależnie od tego, w jaki sposób nabyłeś Farming Simulator 15, konieczna będzie instalacja gry na Twoim komputerze. Proces ten przebiega tak samo dla wersji pudełkowej, jak i dla wersji elektronicznej. Jedyna różnica pojawia się na samym początku. Wersja elektroniczna pobrana z sieci wymaga uruchomienia pliku ściągniętego na dysk komputera. Natomiast w przypadku wersji pudełkowej po włożeniu do napędu płyty DVD pojawi się okno instalatora.


    Przejdźmy teraz do instalacji wersji pobranej z internetu.


    1. Uruchom przeglądarkę i otwórz stronę WWW, której adres znajdziesz w mailu przesłanym bezpośrednio po dokonaniu zakupu. Możesz również bezpośrednio przejść na stronę https://cdp.pl/moja-polka.


    2. W oknie widocznym na rysunku 1.3 kliknij lewym przyciskiem myszy w okładkę zakupionej gry.
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    Rysunek 1.3. Pobieranie i instalacja gry — etap pierwszy


    3. Na nowej stronie (rysunek 1.4) zobaczysz wykaz plików dostępnych do pobrania. Zostały one podzielone na te przeznaczone na platformę Windows oraz te na platformę Mac OS. Odszukaj interesującą Cię wersję i kliknij stosowny przycisk. W tej chwili pojawi się komunikat z informacją o tym, że pobranie gry w wersji elektronicznej jest równoznaczne z brakiem możliwości odstąpienia od transakcji. To normalne i zgodnie z prawem nie masz prawa zwrotu wersji cyfrowej. Kliknij przycisk Tak.
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    Rysunek 1.4. Pobieranie i instalacja gry — etap drugi


    4. W tej chwili przeglądarka zapyta o to, gdzie zapisać plik. Wskaż lokalizację, kliknij przycisk Zapisz i spokojnie zaczekaj, aż pobieranie się zakończy. Proces ten może potrwać dłuższą chwilę, ponieważ musisz ściągnąć aż 1,3 GB danych.


    5. Odszukaj na dysku komputera plik pobrany z internetu. Następnie dwukrotnie kliknij go lewym przyciskiem myszy. Na ekranie monitora pojawi się okno instalatora (rysunek 1.5). Aby rozpocząć instalację, zaznacz opcję Przeczytałem i akceptuję warunki Licencji a potem przycisk Instaluj. Pamiętaj, że zainstalowana gra wymaga blisko 3 GB wolnego miejsca na dysku.
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Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    
      2. Pierwsze kroki farmera


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      3. Uprawa ziemi


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      4. Hodowla zwierząt


Dostępne w wersji pełnej.

  
    5. Gospodarka leśna

Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      6. Rozbudowa farmy i inne sposoby zarabiania pieniędzy


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      7. Dodatki do gry


Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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