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  Drogi Czytelniku!
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  Konwersja do epub Agencja A3M


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  Dziękuję mojej kochanej Janie, że z taką cierpliwością

  znosiła moje ciągłe pytania:


  "Czy to aby na pewno brzmi dobrze?",


  a także mojej rodzinie — za to, że ciułając grosz do grosza,

  uskładali na mój pierwszy komputer PowerPC…


  Ileż to było lat temu!


  Przedmowa


  Czym jest Wallaby?


  Adobe Wallaby to narzędzie służące do przekształcania animacji zaprojektowanych w programie Flash Professional na HTML5 w taki sposób, by można było ją obejrzeć przy użyciu dowolnej nowoczesnej przeglądarki internetowej, zgodnej z obecnymi standardami. Innymi słowy, program Wallaby umożliwia wykorzystanie zaawansowanego, dojrzałego narzędzia do projektowania animacji — programu Flash Professional — do tworzenia dynamicznych, animowanych elementów stron internetowych, które będą zgodne z najnowszymi trendami w projektowaniu WWW.


  Krótko mówiąc, Wallaby bardzo ułatwia tworzenie profesjonalnych animacji na potrzeby internetu, zgodnych z obowiązującymi standardami.


  Przy okazji warto zauważyć, że w grę wchodzą wszystkie urządzenia wyposażone w system iOS. Nic nie stoi już na przeszkodzie, by tworzyć projekty Flash, które będzie można oglądać na takich urządzeniach jak iPhone czy iPad.


  Do niedawna największym problemem związanym z tworzeniem animacji zgodnych z HTML5 była konieczność opanowania języka JavaScript na wysokim poziomie. Co gorsza, nawet dla utalentowanych programistów nakład pracy włożony w zaprogramowanie animacji HTML5 nadal był zbyt duży. Każdy kształt, każda mapa bitowa, każde przekształcenie tych obiektów w czasie wymagały napisania stosownego fragmentu kodu. Zważywszy na brak mechanizmów umożliwiających śledzenie chronologii animacji, podobnych do osi czasu w programie Flash, zsynchronizowanie wszystkich elementów projektu wymagało — dosłownie! — zegarmistrzowskiej precyzji.


  Tworzenie animacji HTML5 stanowiło też niemały kłopot dla projektantów, a to ze względu na konieczność tworzenia odpowiedniego kodu. Są wprawdzie niezwykle utalentowani "prograficy", którzy równie swobodnie posługują się kodem co tabletem, lecz dla większości animatorów konieczność sprawnego poruszania się w środowisku programistycznym stanowi zrozumiałą przeszkodę.


  Dotknąłem tutaj bardzo istotnego problemu: otóż graficy i programiści mają na ogół zupełnie inne podejście do pracy. Raczej nie należy oddawać programiście sterów nad jakimś projektem artystycznym, chyba że zależy nam na wyjątkowo interesujących efektach. Na tej samej zasadzie grafik może mieć niemałe problemy z tworzeniem animacji przy użyciu syntetycznych zmiennych i funkcji. Z tej perspektywy nietrudno zauważyć, do jakiego paradoksu doszło ostatnio w kwestii projektowania grafiki i animacji na potrzeby internetu: programistów zmuszono do myślenia w kategoriach artystycznych, a grafików — do nauki programowania.


  Mam jednak dobrą wiadomość: dzięki Wallaby utalentowany projektant może ponownie skupić się na tworzeniu animacji, które będą zgodne z najnowszymi standardami WWW. Z kolei każdy dobry programista, który nie będzie się obawiał poznania podstaw projektowania w programie Flash Professional, stworzy prostą animację w 30 minut zamiast kilku godzin, które musiałby poświęcić na zwykłe kodowanie. Wallaby jest więc ułatwieniem zarówno dla projektantów, jak i dla programistów.


  Krótka historia Flasha oraz HTML5


  Wielu ludzi traktuje dziś Flasha oraz HTML5 jako konkurencyjne technologie, choć coraz więcej funkcji i możliwości obydwu standardów zaczyna się przenikać i uzupełniać. To prawda, że HTML5 stanowi znaczący krok naprzód w stosunku do HTML4, a jego możliwości w dużej mierze pokrywają się z tym, co oferuje Flash. Czy któraś z tych technologii całkowicie wyprze drugą? Trudno powiedzieć, choć moim zdaniem bardziej prawdopodobna jest koegzystencja. Niezależnie od dalszych losów nie sposób zaprzeczyć, że przez wiele lat Flash stanowił doskonałe narzędzie do tworzenia złożonych, interaktywnych animacji na potrzeby WWW. Z drugiej strony HTML od samego początku istnienia światowej sieci był niekwestionowanym standardem prezentowania informacji w sposób ułatwiający ich indeksowanie wyszukiwarkom. Z tego względu Flash i HTML były na ogół wykorzystywane jednocześnie; wystarczy przejrzeć kilka nowoczesnych stron WWW, aby się przekonać, że HTML stanowi w nich główny nośnik informacji, a Flash jest narzędziem umożliwiającym opakowanie ich w atrakcyjną formę, z naciskiem na złożoną animację i interakcję z użytkownikiem.


  Kwestia dotarcia do odbiorców


  Choć odsetek urządzeń z zainstalowanym odtwarzaczem Flash jest bardzo wysoki, to jednak spora część użytkowników internetu nie ma dostępu do treści zapisanych w tym formacie. Można zatem założyć, że zaprojektowanie strony WWW z użyciem Flasha może zniechęcić pewną część odbiorców, którym po prostu nie będzie się chciało zainstalować stosownego rozszerzenia, bądź tych, którzy posługują się urządzeniami nieobsługującymi animacji Flash. Z kolei HTML5 jest bez przeszkód obsługiwany we wszystkich nowoczesnych przeglądarkach, bez konieczności stosowania rozszerzeń. Z tego względu projekty mające na celu dotarcie do jak największego grona odbiorców są dziś na ogół tworzone na bazie standardu HTML5. W niektórych przypadkach może to oznaczać konieczność pójścia na kompromis i poświęcenia pewnych możliwości Flasha, na przykład złożonych animacji oraz zaawansowanej interakcji z użytkownikiem, na rzecz prostszych, skromniejszych rozwiązań.


  Koncepcja Wallaby ma na celu połączenie największych zalet obydwu technologii: łatwości projektowania fascynujących animacji w programie Flash z możliwością dotarcia do najszerszego grona odbiorców, którą gwarantuje HTML5.


  Oczywiście, HTML5 nie stanowi uniwersalnego panaceum, jeśli chodzi o kwestie "oglądalności" — byłoby z mojej strony dużym niedopatrzeniem, 
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