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      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej
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      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Dla moich Rodziców, Almas i Alsu,

    którzy kupili mi pierwszy komputer i pozwoli korzystać z internetu przez modem.

  


  
    O autorze


    [image: ]Azat Mardan posiada wieloletnie doświadczenie jako inżynier oprogramowania, w tym także internetowego i mobilnego. Uzyskał tytuł magistra informatyki i technologii systemów informacyjnych. Ponadto ma zarówno dogłębną wiedzę akademicką, jak i ogromne umiejętności praktyczne. Jest doświadczonym inżynierem oprogramowania, autorem i edukatorem.


    Obecnie Azat jest inżynierem oprogramowania w Indeed.com, czyli w znanej wyszukiwarce ofert pracy. Wcześniej pracował w Capital One Financial Corporation, czyli w jednym z dziesięciu najważniejszych banków w USA. Jeszcze wcześniej był liderem zespołu w DocuSign.com. Kierowany przez niego zespół przebudował produkt stosowany przez 50 milionów użytkowników (aplikacja sieciowa DocuSign), korzystając z najnowszego stosu sieciowego, czyli Node.js, Express.js, Backbone.js, CoffeeScript, Jade, Stylus i Redis.


    Ostatnio pracował jako inżynier w obsługującym serwisy społecznościowe agregatorze Storify.com (obecnie należącym do firmy Adobe), który jest używany m.in. przez BBC, NBC, CNN i Biały Dom. Storify jest też partnerem Joyent.com (firmy odpowiedzialnej za rozwój Node.js) i jednocześnie aplikacja sieciowa Storify została zbudowana całkowicie w Node.js (warto w tym miejscu wspomnieć, że większość firm używa Node.js jedynie do wykonywania pewnych zadań). Storify.com to firma, która opracowała bibliotekę open source o nazwie jade-browser (https://www.npmjs.com/package/jade-browser).


    Zanim związał się z Storify.com, Azat był współzałożycielem Gizmo (https://www.crunchbase.com/organization/gizmo#section-overview), czyli platformy chmury dla kampanii marketingowych w urządzeniach mobilnych, która skorzystała z prestiżowego programu 500 Startups (https://500.co/).


    Azat pracował również nad aplikacjami o znaczeniu krytycznym, które są używane przez różne agencje rządowe w Waszyngtonie, m.in.: National Institutes of Health (https://www.nih.gov/), National Center for Biotechnology Information (https://www.ncbi.nlm.nih.gov/), Federal Deposit Insurance Corporation (https://www.fdic.gov/) i Lockheed Martin (https://www.lockheedmartin.com/en-us/index.html).


    Azat jest częstym uczestnikiem odbywających się w Bay Area spotkań technologicznych i maratonów projektowania (z ang. hackathon). W 2012 roku był finalistą AngelHack Hackathon wraz z zespołem FashionMetric.com, który pozyskał środki od Marka Cubana i firmy TechStars.


    Jest uznanym instruktorem w General Assembly (https://generalassemb.ly/), Hack Reactor (https://www.hackreactor.com/), pariSOMA (http://parisoma.com/) i przejętej przez Twitter firmie Marakana (http://maracana.com/).


    W wolnym czasie publikuje posty dotyczące technologii na swoim blogu (http://webapplog.com/), który przez pewien czas był na pierwszym miejscu wyników wyszukiwania wyrażenia express.js tutorial wpisanego w Google.


    Azat jest również autorem wielu książek, m.in.: Pro Express.js (http://proexpressjs.com/), Practical Node.js (http://practicalnodebook.com/), Node Program (http://nodeprogram.com/). To także twórca kilku projektów open source dla Node.js, m.in.: ExpressWorks (https://www.npmjs.com/package/expressworks), mongoui (https://www.npmjs.com/package/mongoui) i HackHall (http://hackhall.com/).


    Możesz się z nim skontaktować i przywitać za pomocą dowolnego z następujących serwisów:


    
      	Twitter: @azatmardan (https://twitter.com/azatmardan) — Azat uwielbia otrzymywać wiadomości typu „Cześć” w sewisie Twitter;


      	LinkedIn (https://www.linkedin.com/in/azatm);


      	blog (https://webapplog.com/);


      	GitHub (https://github.com/azat-co/fullstack-javascript).

    

  


  
    Podziękowania


    Chcę podziękować początkowemu zespołowi tworzącemu Node za dostarczenie języka JavaScript do świata serwerów. Bez pracy tego zespołu powstanie pełnego stosu dla programowania w języku JavaScript byłoby niemożliwe.


    Dziękuję wszystkim uczestnikom mojej kampanii w serwisie Kickstarter za umożliwienie mi napisania drugiego wydania niniejszej książki z użyciem publicznego repozytorium GitHub. Bez Was nie miałbym możliwości pracy nad tym wydaniem. Jesteście niesamowici. Dzięki Wam w serwisie GitHub pojawiło się nie tylko wydanie drugie, ale również pierwsze. W ten sposób oba wydania książki mogą być czytane i wykorzystywane przez programistów na całym świecie, którzy zyskują możliwość poznawania Node.js, czyli przeznaczonej do tworzenia witryn internetowych najlepszej technologii, jaka kiedykolwiek ujrzała światło dzienne.


    Specjalne podziękowania kieruję do następujących uczestników mojej kampanii w serwisie Kickstarter (wkrótce otrzymają lub już otrzymali podpisane książki i inne nagrody): Matthew Amacker, Jordan Horiuchi, Tim Chen, Alexey Bushnev, Aleksey Maksimov, Maurice van Cooten, Ryan, Ng Yao Min, Kommana Karteek, Elias Yousef, Arhuman, Javier Armendariz, Dave Anderson i Edithson Abelard. Jesteście wspaniali.


    Nie mogę także pominąć w tym miejscu DevelopIntelligence, czyli jednej z najlepszych — o ile nie najlepszą — firm szkoleniowych na świecie (http://www.developintelligence.com). Jeśli chcesz przeszkolić swoich programistów w… dowolnym zakresie, śmiało skontaktuj się z tą firmą. Istnieje ona od ponad dziesięciu lat i może pochwalić się świetną kadrą szkoleniową. Byłem jednym z wykładowców, więc wiem, o czym piszę.


    Jestem również niezmiernie wdzięczny moim redaktorom w wydawnictwie Apress, szczególnie następującym osobom: James Markham, Louise Corrigan, Teresa Horton i Karen Jameson. Dokonali niesamowitego wyczynu, przygotowując tę książkę do wydania w ciągu zaledwie kilku tygodni.


    Dziękuję także uczestnikom kursów w Hack Reactor (https://www.hackreactor.com/), Marakana (http://marakana.com) , pariSOMA (http://parisoma.com/), General Assembly (https://generalassemb.ly/), których uczyłem z wykorzystaniem pełnego (lub przynajmniej częściowego) stosu JavaScriptu.


    Jeszcze raz pragnę podziękować firmie DevelopIntelligence, która wspierała mnie na etapie powstawania książki i umożliwiła od samego początku jej udostępnienie czytelnikom. Przeprowadziłem wiele warsztatów z zakresu takich technologii jak React, Node, chmura i JavaScript dla klientów DevelopIntelligence. Jeśli chcesz skorzystać ze światowej klasy szkolenia technicznego, polecam usługi tej firmy.

  


  
    Wstęp


    Piszę te słowa, siedząc na lotnisku w San Francisco w oczekiwaniu na samolot do Portland w stanie Oregon, dokąd udaję się na największą konferencję poświęconą Node.js, w trakcie której będę jednym z prelegentów. To jest jednocześnie przerażające i śmieszne, zwłaszcza gdy sobie przypomnę, że przygodę z Node.js rozpocząłem zaledwie trzy lata temu. Pamiętam dokładnie, jak uznałem, że najlepszym sposobem uczenia się jest nauczanie innych. Dlatego zacząłem prowadzić kursy z Node i pisać książkę z tego zakresu. Książka była przeznaczona głównie dla mnie i miała mi pomóc zapamiętać, w jaki sposób przeprowadzać wdrażanie aplikacji w Heroku lub jak przygotować serwer Node.js współdziałający z MongoDB. Książka nosiła wówczas tytuł Rapid Prototyping with JS. To było trzy lata temu. Opublikowałem jeszcze kilka książek o Node.js oraz wdrożyłem w środowiskach produkcyjnych wiele aplikacji Node.js. W 2014 roku wydawnictwo Apress zachęciło mnie do wydania uaktualnienia tej książki, ale pod nowym tytułem. Nie mogę uwierzyć, że to jest już drugie wydanie. Mamy obecnie 2018 rok i wiele tematów opisanych w książce uległo zmianie. Bardzo się cieszę, że język JavaScript ewoluuje i zachodzą innowacje w Node.js.


    Głównym powodem, dla którego poświęciłem czas i energię na poznawanie JavaScriptu i Node.js, był fakt, że czułem intuicyjnie i logicznie potencjał drzemiący w tym języku. Postrzegam JavaScript jako jedyny język wystarczający do użycia na wszystkich warstwach stosu. Pod względem logicznym rozumiałem możliwość wielokrotnego wykorzystania kodu, wyrazistość i zalety wynikające z wydajności działania Node.js, a nawet coraz większe znaczenie programowania front-endu z użyciem frameworków MVC takich jak Backbone.js. Intuicyjnie zakochałem się w języku JavaScript używanym w przeglądarce WWW i w serwerze.


    Używałem JavaScriptu już znacznie wcześniej, ale było przy tym więcej bólu niż zabawy. Nigdy więcej. Dzięki połączeniu go z Node.js mogłem widzieć, co się dzieje we front-endzie, i jednocześnie zachowałem wszystkie potężne możliwości i elastyczność oferowaną przez serwer. Mój mózg zaczął działać pięć, a może nawet dziesięć razy szybciej niż wcześniej, ponieważ zacząłem zapamiętywać wszystkie metody obiektów tablicy, ciągu tekstowego itd. Nie musiałem mieć już ciągle otwartych stron Mozilla Developer Network lub wyszukiwarki internetowej Google obok okna edytora kodu źródłowego. Ponadto nie muszę czekać na zakończenie działania kompilatora, gdy chcę coś naprawdę szybko przetestować.


    Mój samolot już czeka i muszę wchodzić na pokład. Mam nadzieję, że ten łatwy w obsłudze podręcznik otworzy przed Tobą świat programowania w JavaScripcie i przetwarzania w chmurze. Razem ze mną wejdź na pokład tej zadziwiającej technologii.

  


  
    Wprowadzenie


    Zastosowanie języka C prawdopodobnie pozostanie na tym samym poziomie lub będzie powoli się zmniejszało, a coraz większą popularność zyska JavaScript i jego odmiany lub XML.


    — Dennis Ritchie (https://pl.wikipedia.org/wiki/Dennis_Ritchie)


    W niniejszym wprowadzeniu omówię następujące zagadnienia:


    
      	Powody, dla których warto używać języka JavaScript, oraz powody, dla których w ogóle napisałem tę książkę


      	Czego można się spodziewać, a czego nie, używając języka JavaScript


      	Sugestie, w jaki sposób korzystać z książki i umieszczonych w niej przykładów


      	Wyjaśnienie konwencji zastosowanych w książce

    


    Niniejsza książka to praktyczny podręcznik wprowadzający czytelnika do świata szybkiego prototypowania oprogramowania przy użyciu najnowocześniejszych technologii internetowych i mobilnych: Node.js (https://nodejs.org/en/), MongoDB (https://www.mongodb.com/), Twitter Bootstrap (https://getbootstrap.com/), LESS (http://lesscss.org/), jQuery (http://jquery.com/), Parse.com (http://parseplatform.org/), Heroku (https://www.heroku.com/) i innych.


    Dlaczego napisałem tę książkę?


    Niniejsza książka powstała z frustracji. Przez wiele lat pracowałem w środowisku inżynierów oprogramowania. Gdy zacząłem się uczyć Node.js i Backbone.js, przekonałem się, że ich oficjalna dokumentacja oraz zasoby dostępne w internecie nie zawierają wszystkich szukanych przeze mnie informacji. Ponadto praktycznie niemożliwe było znalezienie wówczas w jednym miejscu wszystkich samouczków dotyczących nowoczesnych technologii związanych z językiem JavaScript.


    Najlepszym sposobem uczenia się nowych rzeczy jest zastosowanie ich w praktyce, prawda? Właśnie dlatego zastosowałem metodę małych, prostych przykładów. Po zakończeniu etapu tworzenia prostych aplikacji potrzebowałem lepszej organizacji pracy. Zacząłem pisać podręcznik, przeznaczony przede wszystkim dla siebie samego, aby lepiej zrozumieć założenia i móc się później odwoływać do przykładowych fragmentów kodu. Następnie za pomocą serwisu StartupMonthly (http://www.startupmonthly.org/) skorzystałem z kilku dwudniowych intensywnych zajęć z zakresu startupu — pomocy doświadczonym programistom w rozwijaniu ich kariery w użyciu tylko jednego języka programowania, w tym wypadku JavaScriptu. Wspomniany podręcznik był wielokrotnie aktualizowany i modyfikowany na podstawie informacji otrzymanych od czytelników. Efektem końcowym tych wszystkich działań jest niniejsza książka.


    Dlaczego warto uczyć się języka JavaScript?


    Powodów, dla których tak lubię korzystać z pełnego stosu języka JavaScript — niektórzy nazywają go uniwersalnym lub izomorficznym — jest wiele:


    
      	Wielokrotne użycie kodu — mogę współdzielić opracowane biblioteki, szablony i modele pomiędzy przeglądarką WWW i serwerem.


      	Brak przełączania kontekstu — dzięki temu mój umysł uczy się i myśli szybciej, więc jeszcze więcej czasu pozostaje mi na pracę nad bieżącymi projektami.


      	Doskonały ekosystem — menedżer pakietów npm!


      	Pełna życia społeczność — łatwo dostępna i zawsze chętna do pomocy.


      	Doskonali mistrzowie — skarbnica wiedzy i najlepszych praktyk zgromadzonych przez lata obsługi JavaScriptu w przeglądarkach WWW.


      	Mnóstwo samouczków i dobrych książek — JavaScript to najpopularniejszy język programowania, stąd wiele osób o nim pisze.


      	Brak kompilacji — programowanie jest szybsze niż w przypadku platform interpretowanych.


      	Dobra wydajność — oferowany przez Node.js nieblokujący system wejścia-wyjścia jest naprawdę szybki.


      	Zmieniające się standardy — EMCA nieustannie wprowadza nowe i coraz lepsze wydania JavaScriptu.

    


    Jestem świadom, że z pewnością pominąłem jeszcze kilka istotnych punktów, ale przynajmniej wiesz, o co chodzi. Wiele wad ES5 (czyli języka, który większość z nas zna jako JavaScript) zostało usuniętych w wersjach ES/6ES2015 i nowszych. Przyszłość JavaScriptu jest już przesądzona i z pewnością będzie świetlana.


    Czego możesz się spodziewać po lekturze tej książki?


    Czytelnik niniejszej pozycji może spodziewać się wielu małych przykładów, samouczków i sugestii, dotyczących na przykład sposobu pracy z systemem kontroli wersji Git. Tekst zawiera wiele przykładów praktycznych i mało teorii. Cała zawarta tu teoria jest bezpośrednio związana z aspektami praktycznymi, została ograniczona do minimum niezbędnego do lepszego zrozumienia technologii i określonych rozwiązań, a także radzenia sobie z nimi (np. praca z JSONP i wywołaniami między domenami).


    Oprócz przykładów aplikacji książka zawiera informacje o przygotowaniu środowiska pracy i wdrażaniu aplikacji, przedstawione krok po kroku.


    Omawiane koncepcje ilustruję przykładami aplikacji Message Board, a zaczynam od komponentów front-endu. W książce znalazło się kilka wersji tej aplikacji. Zanim ukończysz jej lekturę, poznasz temat programowania front-endu i back-endu, a także wdrażania gotowych aplikacji w środowisku produkcyjnym. Aplikacja Message Board zawiera wszystkie typowe i niezbędne do działania prostej aplikacji internetowej komponenty, a jej tworzenie pomoże Ci w nabraniu doświadczenia, które później przyda się podczas samodzielnego programowania, ubiegania się o pracę lub awans bądź w trakcie tworzenia startupu!


    Dla kogo jest przeznaczona ta książka?


    Książka została napisana z myślą o programistach aplikacji internetowych, od początkujących aż do średnio zaawansowanych, którzy specjalizują się w innych językach programowania, takich jak Ruby on Rails, PHP, Perl, Python lub Java. Mam tutaj na myśli programistów, którzy chcą szybko nauczyć się języka JavaScript oraz powiązanych z Node.js technik tworzenia prototypów aplikacji internetowych i mobilnych. Idealny czytelnik niniejszej książki nie ma zbyt wiele czasu na przekopywanie tomów oficjalnych dokumentacji. Celem książki nie jest uczynić z czytelnika eksperta, lecz pomóc mu w rozpoczęciu tworzenia aplikacji tak szybko, na ile to tylko możliwe.


    Jak wskazuje pełny tytuł książki — Full Stack JavaScript. Poznaj technologie Backbone.js, Node.js i MongoDB — dotyczy ona sposobu na najszybsze przekształcenie pomysłu w funkcjonalny prototyp przybierający postać aplikacji internetowej lub mobilnej. Takie podejście jest spójne z metodą Lean Startup (http://theleanstartup.com/), dlatego niniejsza pozycja okaże się najcenniejsza dla założycieli startupów, choć z pewnością będzie także pomocna dla pracowników dużych firm, szczególnie tych, którzy chcą podnosić swoje kwalifikacje.


    Dla kogo nie jest ta książka?


    Full Stack JavaScript nie jest obszerną książką o frameworkach, bibliotekach czy technologiach ani nie stanowi zestawu różnych porad i wskazówek dotyczących tworzenia stron internetowych. Przykłady podobne do zaprezentowanych w książce można znaleźć w internecie.


    Co najważniejsze, jeśli nie znasz podstawowych koncepcji programowania — takich jak pętle, konstrukcje warunkowe if-else, tablice, wartości hash, obiekty i funkcje — to musisz mieć świadomość, że nie znajdziesz ich wyjaśnienia w tej książce. To znacznie utrudni zrozumienie omawianych tutaj przykładów.


    Wiele tomów wspaniałych książek zostało poświęconych wymienionym zagadnieniom — listę ich tytułów znajdziesz na końcu książki. Celem niniejszej pozycji jest przedstawienie narzędzi programowania zwinnego (ang. agile) bez powielania teorii z zakresu programowania.


    Wymagania


    W celu jak najlepszego wykorzystania przykładów i materiału, które zawarłem w książce, dobrze jest spełnić następujące wymagania:


    
      	znajomość podstawowych założeń z dziedziny programowania, takich jak obiekty, funkcje, struktury danych (tablice, wartości hash), pętle (for, while), konstrukcje warunkowe (if-else, switch);


      	podstawowe umiejętności w zakresie tworzenia stron internetowych, m.in. znajomość technologii HTML i CSS;


      	wykorzystywanie systemów operacyjnych macOS lub z rodziny UNIX/Linux do wykonywania przykładów zawartych w książce (i ogólnie podczas tworzenia stron internetowych), chociaż możliwa jest także praca z systemem Windows;


      	dostęp do internetu;


      	od 5 do 20 godzin wolnego czasu;


      	posiadanie karty kredytowej lub debetowej, która jest wymagana do weryfikacji pewnych usług chmury, a w niektórych usługach chmury taka karta jest niezbędna nawet w przypadku zakładania bezpłatnego konta.

    


    Jak korzystać z tej książki?


    W całej książce znajdziesz łącza do zasobów internetowych. W elektronicznym wydaniu spis treści zawiera lokalne hiperłącza, które umożliwiają przejście do dowolnej części książki lub rozdziału. Jest to bardzo przydatne — na przykład jeśli chcesz poczytać na temat wdrożenia do Heroku, możesz szybko przejść do odpowiedniego fragmentu książki.


    Zachęcam też do robienia notatek i zaznaczania interesujących fragmentów tekstu podczas lektury. To ułatwia zapamiętywanie materiału.


    Na początku każdego rozdziału znajduje się krótka prezentacja (w postaci kilku zdań) omawianego w nim materiału.


    Dla każdego projektu przygotowałem krótki klip wideo opublikowany w serwisie YouTube. Zachęcam do ich obejrzenia, powinny bowiem pomóc w jeszcze lepszym zrozumieniu omawianego zagadnienia. Kolejność jest obojętna — możesz najpierw obejrzeć klip lub przeczytać tekst. Te klipy stanowią jedynie uzupełnienie tekstu, więc nie ma żadnego problemu, jeśli czytasz cyfrową książkę w trybie off-line albo drukowany egzemplarz bez możliwości jednoczesnego obejrzenia wideo. Zdecydowałem się na przygotowanie tych klipów, ponieważ ludzie uczą się na różne sposoby: jedni preferują tekst, inni zaś wolą obejrzeć klip prezentujący dane zagadnienie. Dzięki temu możesz skorzystać z obu form nauki i zobaczyć w akcji kolejne etapy programowania.


    Aby przyspieszyć nawigację pomiędzy poszczególnymi częściami, rozdziałami i sekcjami książki, możesz skorzystać z panelu wyświetlającego spis treści (rysunek W.1).


    [image: ]


    Rysunek W.1. Panel spisu treści w przykładowej książce wyświetlonej w programie Podgląd w systemie macOS


    Przykłady omówione w tej książce


    Cały kod źródłowy spolonizowanych przykładów omówionych w książce znajdziesz na serwerze ftp wydawnictwa, ftp://ftp.helion.pl/przyklady/fulljs.zip, natomiast oryginalne przykłady zostały zamieszczone w publicznym repozytorium GitHub (https://github.com/azat-co/fullstack-javascript). Podane w książce odwołania do tego repozytorium zawierają przygotowane przez autora przykłady w wersji angielskiej. Pliki z tego repozytorium możesz pobrać w formie archiwum ZIP lub po prostu sklonować to repozytorium. Więcej informacji na temat instalacji i użycia systemu kontroli wersji Git znajdziesz w dalszej części książki. Pliki kodu źródłowego, struktura katalogów i pliki instalacyjne powinny działać w komputerze lokalnym, a także zdalnie w rozwiązaniach typu PaaS — czyli np. Windows Azure i Heroku — beż żadnych modyfikacji lub jedynie po niewielkich zmianach.


    Kod źródłowy zamieszczony w książce jest z powodów technicznych ograniczony do około 70 znaków w wierszu. Dołożyłem wszelkich starań, aby zachować najlepsze praktyki w zakresie stylu formatowania kodu w JavaScripcie i HTML. Mimo to czasami napotkasz znak \. To nie jest pomyłka w kodzie, lecz jedynie znak sterujący. Jeśli zawierający go kod skopiujesz i wkleisz do edytora, przykład powinien działać prawidłowo. Warto w tym miejscu dodać, że mogą istnieć różnice w sposobie formatowania kodu zamieszczonego w repozytorium GitHub oraz w książce.


    Na koniec mam prośbę: wszelkie znalezione błędy zgłaszaj mi poprzez GitHub! Proszę, nie wysyłaj mi informacji o błędzie na adres e-mailowy. Skorzystanie z serwisu GitHub pomoże innym czytelnikom, uchroni przed powielaniem informacji o błędzie, a ponadto umożliwi mi lepszą organizację.


    Stosowane konwencje


    Oto przykład bloku kodu źródłowego:

    var object = {};



    object.name = "Bartek";




    Polecenie w powłoce wygląda bardzo podobnie, ale każde rozpoczyna się od znaku zachęty, czyli najczęściej symbolu dolara $:

    $ git push origin heroku



    $ cd /etc/



    $ ls




    Nazwy plików podawane w tekście, nazwy ścieżek dostępu i katalogów, cytaty i słowa bądź nazwy specjalne zostały zapisane kursywą. Natomiast nazwy poleceń, np. mongod, są zapisane czcionką o stałej szerokości znaków.


    Pojęcia


    W materiale przedstawionym w książce pewne pojęcia są używane wymiennie. W zależności od kontekstu wcale nie muszą oznaczać dokładnie tego samego, np.: funkcja = metoda = wywołanie, atrybut = właściwość = element składowy = klucz, wartość = zmienna, obiekt = wartość hash = klasa, lista = tablica, framework = biblioteka = moduł.

  


  
    Część I

    Szybki start

  


  
    Rozdział 1.

    Podstawy


    „Sądzę, że każdy powinien nauczyć się programować, ponieważ to uczy myślenia. Postrzegam informatykę jako pewien rodzaj sztuki, której każdy powinien się nauczyć”.


    — Steve Jobs


    W tym rozdziale:


    
      	Ogólne przedstawienie składni HTML, CSS i JavaScriptu


      	Krótkie wprowadzenie do metod zwinnych


      	Prezentacja zalet obliczeń w chmurze, Node.js i MongoDB


      	Omówienie koncepcji żądania i odpowiedzi w protokole HTTP oraz API RESTful

    


    Zacznę od przedstawienia podstawowych koncepcji, a dopiero później przejdę dalej. Jeżeli jesteś doświadczonym programistą internetowym, możesz pominąć ten rozdział. Natomiast jeśli dopiero zaczynasz karierę programisty internetowego, zwróć szczególną uwagę na zaprezentowany tutaj materiał. Dlaczego? Być może wcześniej spotkałeś się już z niektórymi użytymi tu pojęciami, ale zastanawiasz się, co tak naprawdę znaczą. Tutaj znajdziesz ich wyjaśnienie. Ponadto w tym rozdziale zamieściłem wprowadzenie do API RESTful przygotowane pod kątem początkujących. Technologia REST jest stosowana praktycznie w każdej nowoczesnej architekturze internetowej i będziesz z niej dość często korzystać w książce. Jest jeszcze jeden powód: podczas spotkania z kolegami i szefem będziesz mógł zabłysnąć, posługując się akronimami z dziedziny programowania internetowego.


    Definicje front-endu


    Front-end to pojęcie pochodzące ze świata przeglądarek WWW. Przeglądarka WWW jest nazywana klientem, ponieważ w trakcie pracy w sieci stosowana jest komunikacja klient – serwer. Użytkownik pracuje z klientem i wykonuje żądania do serwera, który z kolei udziela na nie odpowiedzi. Dlatego pojęcie front-end odnosi się do przeglądarki WWW lub innej aplikacji klienta. Klientem może być również aplikacja mobilna.


    Obecnie niezwykle rzadko, wśród starej daty architektów Javy, pojęcie front-end jest używane do definiowania aplikacji serwera. To jest bardzo dezorientujące. Jedyne wytłumaczenie, jakie jestem w stanie znaleźć dla takiego sposobu użycia pojęcia front-end, wiąże się z tym, że aplikacje serwera mają do czynienia z żądaniami przeglądarek WWW jako pierwsze, jeszcze przed innymi aplikacjami serwerowymi. Ewentualnie, w zależności od kontekstu, te aplikacje serwera działają w charakterze statycznych serwerów WWW dla aplikacji w przeglądarce WWW. Aby w tej książce wszystko było jasne i dokładnie zdefiniowane, przyjąłem założenie, że gdy wspominam o front-endzie, to mam na myśli aplikacje przeglądarki WWW i ich kod źródłowy.


    Programowanie front-endu oznacza użycie wielu różnych technologii. Każda z nich osobno nie należy do zbyt skomplikowanych, choć ich ilość może być przytłaczająca dla początkującego. Na przykład stosowane technologie obejmują m.in.: Cascading Style Sheets (CSS), Hypertext Markup Language (HTML), Extensible Markup Language (XML), JavaScript (JS), JavaScript Object Notation (JSON), Uniform Resource Identifier (URI), Hypertext Transfer Protocol (HTTP), Secure Sockets Layer (SSL), Transport Layer Security (TLS), Transmission Control Protocol/Internet Protocol (TCP/IP), Internet Relay Chat (IRC), Remote Procedure Call (RPC), GraphQL, ES i wiele innych. (Moja kolejna książka będzie zatytułowana Poruszanie się po morzu akronimów).


    Poza wymienionymi technologiami działającymi na niskim poziomie istnieje jeszcze pewna liczba frameworków, narzędzi i bibliotek: React, jQuery, Backbone.js, Angular.js, Webpack, Grunt itd. Nie należy mylić frameworków front-endu z frameworkami back-endu: te pierwsze działają w przeglądarce WWW, a drugie w serwerze.


    Opracowanie aplikacji internetowej wymaga użycia przez programistę wielu elementów. Spójrz na listę komponentów niezbędnych programiście internetowemu:


    
      	HTML lub szablony kompilowane na postać kodu HTML;


      	arkusze stylów nadające ładny wygląd kodowi HTML;


      	skrypty JavaScriptu zapewniające interaktywność lub pewną logikę biznesową aplikacji działającej w przeglądarce WWW;


      	hosting, np. AWS, Apache, Heroku;


      	skrypty kompilacji umożliwiające przygotowanie kodu, zarządzanie zależnościami i wykonywanie praktycznie wszelkich innych zadań;


      	logika odpowiedzialna za nawiązanie połączenia z serwerem, zwykle za pomocą żądań XHR i API RESTful.

    


    Teraz już wiesz, na czym polega praca programisty front-endu. Doskonałą nagrodą za opanowanie tych narzędzi jest możliwość wyrażenia własnej kreatywności poprzez tworzenie ładnych i użytecznych aplikacji internetowych.


    Jednak zanim przystąpisz do pracy nad aplikacjami, poznaj cykl żądania internetowego.


    Cykl żądania internetowego


    Ta sekcja jest szczególnie ważna dla początkujących programistów internetowych. Cała sieć WWW (ang. World Wide Web), czyli po prostu internet, opiera się na komunikacji między klientami i serwerami. Ta komunikacja jest prowadzona przez wykonywanie żądań i otrzymywanie odpowiedzi. Typowa przeglądarka WWW (najpopularniejszy klient internetowy) wykonuje żądania do serwera. W tle serwer wykonuje własne żądania do innych serwerów, te żądania są podobne do wykonywanych przez przeglądarkę WWW. Językiem używanym podczas obsługi tych żądań i odpowiedzi na nie jest HTTP(S). Pozwól, że znacznie dokładniej wyjaśnię proces wykonywania żądania przez przeglądarkę WWW.


    W trakcie tego procesu wykonywanych jest kilka wymienionych tutaj kroków:


    
      	Użytkownik wpisuje adres URL lub klika łącze w przeglądarce WWW określanej mianem klienta.


      	Przeglądarka WWW wykonuje żądanie HTTP do serwera.


      	Serwer przetwarza żądanie i jeśli w ciągu tekstowym połączenia bądź w żądaniu znajdują się jakiekolwiek parametry, zostają uwzględnione w żądaniu.


      	Serwer uaktualnia, pobiera i przekształca dane w bazie danych.


      	Serwer udziela odpowiedzi na żądanie HTTP, dostarczając dane w formatach HTML, JSON i innych.


      	Przeglądarka WWW otrzymuje odpowiedź HTTP.


      	Przeglądarka WWW generuje tę odpowiedź HTTP użytkownikowi, stosując format HTML lub inny, np. JPEG, XML, JSON.

    


    Aplikacje mobilne działają w dokładnie taki sam sposób jak zwykłe witryny internetowe, ale zamiast przeglądarki WWW używana jest aplikacja natywna. Aplikacje mobilne (natywne lub HTML5) to po prostu jeszcze inny rodzaj klienta. Inne mniejsze różnice między aplikacjami mobilnymi i internetowymi wiążą się z ograniczeniami w transferze danych ze względu na restrykcje nakładane przez operatorów telekomunikacyjnych. Różnice wynikają także z ekranów o mniejszej wielkości w urządzeniach mobilnych oraz z bardziej efektywniejszego użycia lokalnej pamięci masowej. Być może jesteś programistą internetowym, który chciałby spróbować swoich sił w dziedzinie aplikacji internetowych dla urządzeń mobilnych. Dzięki technologiom JavaScript i HTML5 to jest możliwe. Dlatego warto nieco bliżej zapoznać się z tematem programowania na urządzeniach mobilnych.


    Programowanie na urządzeniach mobilnych


    Czy platformy mobilne zdominują platformy biurowe i internetowe? Być może, ale zbliżamy się do 2020 roku i ruch sieciowy nadal ma około 50% udziału w rynku platform. Co więcej, programowanie na platformach mobilnych wciąż jest trudne i odbywa się znacznie wolniej w porównaniu do platform internetowych. To nie stanowi problemu, jeśli zajmujesz się natywnym programowaniem na platformie mobilnej, ale w większości przypadków tak nie jest. W porównaniu z internetem odczuwalny jest wyraźny brak talentów. Sama luka coraz bardziej się zmniejsza. Dzięki React Native można kod utworzyć raz w języku JavaScript, a następnie ponownie go wykorzystać na platformach iOS i Android. Framework JavaScript Electron pozwala tworzyć aplikacje działające w systemach Windows i macOS. Istnieją jeszcze inne wykorzystujące JavaScript podejścia w zakresie budowania aplikacji mobilnych i stacjonarnych.


    Oto dostępne rozwiązania w zakresie programowania na platformach mobilnych (każde z nich ma swoje wady i zalety):


    
      	Podejście natywne — aplikacje natywne iOS, Android i Blackberry utworzone w językach Objective-C, Swift i Java.


      	Podejście abstrakcyjnie natywne — aplikacje natywne zbudowane za pomocą takich narzędzi jak m.in. JavaScript, React Native (https://facebook.github.io/react-native/), NativeScript, Appcelerator (https://www.appcelerator.com/), Xamarin (https://visualstudio.microsoft.com/xamarin/), Smartface (https://www.smartface.io/smartface/), a następnie skompilowane na natywny kod Objective-C lub Javy.


      	Podejście responsywne — mobilne witryny internetowe przystosowane do ekranów o małej wielkości i charakteryzujące się responsywnym projektem. Używane są przy tym frameworki CSS, czyli Bootstrap (https://getbootstrap.com/) i Foundation (https://foundation.zurb.com/), zwykły kod CSS i różne szablony. Można wykorzystać także pewne frameworki JavaScriptu, np. Backbone.js, Angular.js, Ember.js i React.js.


      	Podejście hybrydowe — aplikacje HTML5 składające się z kodu HTML, CSS i JavaScriptu, zwykle zbudowane z użyciem frameworków Sencha Touch (https://www.sencha.com/products/touch/), Trigger.io (https://trigger.io/) lub Ionic (https://ionicframework.com/), a następnie opakowane natywną aplikacją za pomocą PhoneGap (https://phonegap.com/). Podobnie jak w przypadku poprzedniego podejścia, także w tym prawdopodobnie zechcesz zastosować pewne frameworki JavaScriptu podczas programowania, np. Backbone.js, Angular.js, Ember.js i React.js.

    


    Moimi faworytami są podejścia drugie i czwarte, czyli abstrakcyjnie natywne i hybrydowe. Drugie nie wymaga użycia innej bazy kodu. Minimalną wersję produktu można przygotować dla wielu platform współdzielących dużą ilość tego samego kodu. Gorąco zachęcam do użycia React Native. Jeżeli chcesz szybko rozpocząć programowanie mobilne z użyciem podejścia abstrakcyjnego natywnie, zapoznaj się z inną moją książką, React Native Quickly: Start Learning Native iOS Development with JavaScript, i kursem React Native Quickly (https://node.university/p/react-native-quickly).


    Z kolei czwarte podejście charakteryzuje się znacznie potężniejszymi możliwościami i zapewnia bardziej skalowany (w sensie programistycznym) interfejs użytkownika. To rozwiązanie lepiej sprawdza się w przypadku skomplikowanych aplikacji. Ponowne użycie kodu 
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