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    1.1. Przedmowa do wydania drugiego rozszerzonego


    Od pierwszej publikacji mojej książki GIMP 2 for Photographers minęły już ponad trzy lata. W tym czasie GIMP ukazał się w nowej wersji oznaczonej numerem 2.6. Nadal obowiązuje podział na odrębne okna dialogowe, ale wprowadzono kilka zmian w układzie pasków menu oraz w wyglądzie okien i sposobie zarządzania nimi. Pojawiły się też nowe narzędzia, a niektóre spośród istniejących zyskały nowe funkcje, na przykład skalowalność pędzli i opcji. W przyszłości podstawą działania GIMP-a będzie nowa biblioteka graficzna GEGL, która umożliwi pełne przetwarzanie obrazów o dużej głębi bitowej. Będzie to oznaczało pokonanie kolejnej bariery w rozwoju tego programu. Dodana zostanie także możliwość wyboru palety CMYK pozwalającej na drukowanie przy użyciu czterech farb procesowych. Jednakże na pełną implementację tych funkcji trzeba będzie jeszcze trochę poczekać.


    Niniejsze wydanie książki zawiera obszerne wprowadzenie do zagadnień związanych z edycją obrazów cyfrowych za pomocą GIMP-a. Objaśniam w niej nowe funkcje programu, takie jak lasso wielokątne, narzędzia automatyzujące proces zaznaczania, pędzle korygujące czy stempel klonujący fragmenty obrazu z zachowaniem perspektywy. Dodałem kilka rozdziałów, aby zademonstrować rozmaite techniki korygowania zdjęć prześwietlonych i niedoświetlonych, a także przyciemniania obszarów jasnych i rozjaśniania ciemnych. Opisuję to dokładnie przy okazji prezentowania odpowiednich modułów dodatkowych.


    Nowości i udoskonalenia, jakie oferuje GIMP 2.6, sprawiają, że możliwości edytowania obrazów cyfrowych są teraz jeszcze większe. Zachęcam do lektury książki i życzę radości z poznawania nowych technik oraz satysfakcji z realizowania własnych pomysłów.


    Klaus Göelker


    1.2. Wstęp


    1.2.1. Kilka słów o GIMP-ie i zawartości książki


    Skoro czytasz tę książkę, to prawdopodobnie chcesz się nauczyć retuszowania zdjęć lub tworzenia własnych grafik. Jednak zanim wydasz tysiące złotych na drogie oprogramowanie, powinieneś sprawdzić, czy manipulowanie cyfrowymi obrazami naprawdę sprawi Ci radość. Pomoże Ci w tym GIMP 2.6 — całkowicie darmowy program do edycji obrazów cyfrowych. Załóżmy więc, że chcesz zobaczyć, jak za jego pomocą możesz udoskonalać swoje fotografie.


    Książka ta ma ułatwić Ci wejście w świat edycji cyfrowych obrazów. Na praktycznych przykładach nauczysz się rozwiązywać problemy typowe dla tego rodzaju działalności. Każda operacja jest opisana krok po kroku, a każde narzędzie edycyjne objaśnione prostym i zrozumiałym językiem. Poznasz podstawy edycji cyfrowej, nauczysz się posługiwać odpowiednimi narzędziami i zdobędziesz praktyczną wiedzę na temat funkcjonowania programu GIMP 2.6.


    Książka nie jest instrukcją obsługi GIMP-a. Jej celem jest objaśnienie ogólnej zasady działania programu oraz pokazanie, gdzie znajdują się najważniejsze jego narzędzia, do czego służą i jak należy ich używać.


    GIMP pochodzi ze świata linuksowego i dlatego jest darmowy. Na płycie dołączonej do książki znajdziesz go w wersji 2.6 wraz z kilkoma modułami dodatkowymi. Płyta zawiera również kopie obrazów, które zostały użyte w prezentowanych ćwiczeniach.


    Programy służące do edycji obrazów cyfrowych są na ogół bardziej skomplikowane niż inne aplikacje powszechnego użytku, na przykład edytory tekstu. Czasami trzeba wykonać szereg czynności przygotowawczych, aby zamierzony efekt ujrzeć na ekranie monitora. Jednakże dla doświadczonego użytkownika komputera nie jest to żaden problem.


    GIMP w zasadzie działa tak samo w systemach Windows, Linux i Mac OS. Największe różnice występują w procesie jego instalacji. Jeśli używasz Linuksa, powinieneś mieć GIMP-a już zainstalowanego, a jeśli jesteś użytkownikiem systemu Windows lub Mac OS, musisz operację instalowania przeprowadzić własnoręcznie. Odpowiednie wskazówki znajdziesz w dalszej części książki.


    Gdy już zapoznasz się z GIMP-em i nauczysz się jego obsługi, nie będziesz musiał (ani chciał) kupować innego programu graficznego. Jeśli jednak zdecydujesz się na taki krok, będziesz musiał tylko przyzwyczaić się do innego interfejsu, bo cała reszta — polecenia, funkcje, narzędzia i opcje — będzie działać niemal tak samo jak w GIMP-ie 2.6.


    GIMP 2.6 ma wbudowany system pomocy, są dostępne również książki na jego temat, a wiele informacji można znaleźć po prostu w internecie. Kilka przydatnych adresów zamieszczono w dodatku na końcu książki.


    1.2.2. GIMP 2.6


    Słowo GIMP jest akronimem nazwy GNU Image Manipulation Program (program do manipulowania obrazami tworzony w ramach projektu GNU). Kryjąca się pod tą nazwą aplikacja pochodzi ze świata linuksowego i jest rozpowszechniana na zasadach GPL (ang. General Public Licence — powszechna licencja publiczna). GNU oznacza tutaj GNU’s Not Unix (GNU to nie Unix) i odnosi się do zbioru programów bazujących na systemie Unix i rozwijanych przez Fundację Wolnego Oprogramowania (ang. Free Software Foundation).


    GIMP to „Photoshop świata linuksowego” — jest najlepszym darmowym programem graficznym. Jego wersja 2.6, która pojawiła się w roku 2008, jest już na tyle zaawansowana, że z powodzeniem może służyć nawet najbardziej wymagającym fotografom. Interfejs ma bardzo wydajny i łatwy w użyciu — trzeba go tylko dobrze poznać.


    Książka, którą czytasz, bazuje głównie na GIMP-ie 2.6.2 (udostępnionym w październiku 2008 roku), ale z punktu widzenia użytkownika nie wprowadzono żadnych zmian aż do wersji 2.6.8, która ukazała się w styczniu 2010 r. Informacje zawarte w tej książce są więc w pełni aktualne.


    Edycja obrazów


    Głównym przeznaczeniem GIMP-a jest tworzenie i edytowanie obrazów bitmapowych, czyli zbudowanych z pikseli, ale może być on używany także do innych celów. Za jego pomocą wyretuszujesz zdjęcia, wykreujesz cyfrową grafikę i opracujesz logo na stronę internetową swojej firmy, a wszystko to jest tylko wierzchołkiem góry lodowej.


    Do tworzenia rozbudowanych grafik i (lub) animacji często używane są programy generujące obrazy wektorowe. GIMP wyposażono w kilka takich funkcji — na przykład narzędzie Path (Ścieżki) — a można je wzbogacić, instalując dodatkowy moduł GFIG. Należy jednak pamiętać, że GIMP nie został zaprojektowany jako środowisko przeznaczone do tworzenia i edytowania złożonych grafik wektorowych.


    Edycja wideo


    GAP jest skrótem od GIMP Animation Package (pakiet animacyjny GIMP-a) i w połączeniu z GIMP-em oferuje szeroki wachlarz narzędzi umożliwiających tworzenie niewielkich animacji poklatkowych. Za pomocą tego pakietu można odczytywać i zapisywać animacje i pliki wideo w formatach AVI oraz GIF. Można także otwierać i odtwarzać nagrania wideo zapisane w formacie MPEG.


    1.3. Wprowadzenie do edycji obrazów cyfrowych


    1.3.1. Specyfika obrazów pikselowych


    GIMP jest przystosowany głównie do edycji obrazów pikselowych albo inaczej bitmapowych. Obrazy takie składają się z małych plamek zwanych pikselami, a ich struktura przypomina mozaikę (patrz rysunek 1.1). Każde zdjęcie zrobione cyfrowym aparatem fotograficznym lub skopiowane za pomocą skanera jest właśnie takim obrazem pikselowym. Obecnie zdjęcia pikselowe są już standardem.
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    Najważniejszymi parametrami obrazu cyfrowego, jakie należy brać pod uwagę podczas edycji, są jego wymiary i rozdzielczość. Ponieważ obraz taki składa się z pikseli, problematyczne może być jego powiększanie. Jeżeli posuniemy się za daleko, widoczne staną się poszczególne piksele i obraz utraci spójność.


    Wspomniane parametry mają także wpływ na wielkość pliku (wyrażoną w kilobajtach lub megabajtach) zawierającego dany obraz. Pliki z obrazami nieskompresowanymi mogą osiągać bardzo duże rozmiary.


    Sposób, w jaki można edytować obraz, zależy od struktury pikseli. Każdy piksel może być modyfikowany pod względem jasności i koloru. GIMP 2.6 dostarcza narzędzi, które umożliwiają operowanie na pojedynczych pikselach, a także na ich grupach.


    Gdy manipulujesz obrazem jako całością, zmianom mogą ulegać wszystkie piksele. Dlatego jeśli chcesz zmodyfikować tylko określony fragment, musisz go wskazać za pomocą narzędzi zaznaczających. Zaznaczony obszar możesz nawet wyciąć z całości i umieścić na oddzielnej warstwie (warstwy przypominają przezroczyste „folie” zawierające rozmaite elementy obrazu ułożone jedna na drugiej, z których każdą można modyfikować niezależnie od pozostałych).


    Zaznaczenia, maski i warstwy są zaawansowanymi narzędziami, które w programach graficznych takich jak GIMP umożliwiają manipulowanie obrazami w sposób niezwykle precyzyjny. Gdy przejdziemy do wykonywania konkretnych ćwiczeń, będziemy ich używać bardzo często.


    Grafiki typu logo wykonuje się najczęściej w postaci rysunku wektorowego (patrz rysunek 1.2 a – b). Poszczególne elementy obrazu nie składają się tu z pikseli, lecz z obiektów (kształtów) wektorowych, takich jak linie (proste i krzywe), okręgi, prostokąty i wypełnienia. Obiekty te mogą być dowolnie skalowane, a wypełnienia mogą być jednolite kolorystycznie lub gradientowe. Obrazy wektorowe w porównaniu z pikselowymi wymagają znacznie mniej danych. Każdy kształt można zaznaczyć i edytować niezależnie od pozostałych. W każdej chwili można zmienić zarówno kontury obiektu, jak i jego wypełnienie. Wszystko to jednak wymaga posługiwania się innego typu oprogramowaniem. Najpopularniejszym darmowym programem do grafiki wektorowej jest Inkscape (http://www.inkscape.org/), a wśród aplikacji komercyjnych najbardziej znane są Corel Draw i Adobe Illustrator.


    [image: 8879.jpg]


    Warto zapamiętać: Skalowanie grafik wektorowych nie powoduje obniżenia ich jakości.


    Uwaga: Techniki edycji obrazów wektorowych są zupełnie inne niż w przypadku obrazów pikselowych.


    Konkluzja: Zdjęcia i inne obrazy pikselowe można przekształcać w grafiki wektorowe tylko w bardzo uproszczonej formie, a niekiedy jest to niemożliwe.


    Problemy z obrazami pikselowymi


    W obrazach pikselowych można umieszczać także tekst lub grafikę. Elementy te są wyświetlane przy użyciu pikseli, z czym wiąże się pewien problem. Przykładowo w tekście wszystkie linie poza poziomymi i pionowymi mają brzegi ząbkowane. Nazywamy to aliasingiem. Środkiem zaradczym jest tak zwany antyaliasing polegający na wygładzaniu krawędzi liter przez dodawanie pikseli w kolorze tekstu, ale częściowo przezroczystych. W rezultacie następuje mieszanie kolorów tekstu oraz tła i krawędzie liter wydają się gładsze (patrz rysunek 1.3 a – d).
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    Wygładzanie krawędzi elementów graficznych, które poddano pikselacji, można zrealizować przez zaznaczenie tych elementów i zmiękczenie brzegów uzyskanego zaznaczenia. Zagadnienie zmiękczania krawędzi zaznaczeń będzie dokładnie omówione w dalszej części książki.


    1.3.2. Rozdzielczość


    Obrazy pikselowe mają kształt prostokątny i składają się z małych kwadracików zwanych punktami obrazowymi lub pikselami. Gęstość upakowania tych punktów nazywana jest rozdzielczością obrazu. Najczęściej jest ona wyrażana w punktach na cal (dpi — dots per inch). W systemie metrycznym jest to liczba punktów przypadająca na 2,54 cm. Chociaż wydaje się, że rozdzielczość wiąże się tylko z długością bądź szerokością obrazu, ma ona wpływ także na jego „wysokość”, czyli całkowitą liczbę pikseli. Jeśli przykładowo podwoimy rozdzielczość, całkowita liczba pikseli obrazu wzrośnie czterokrotnie1.


    Wymiary obrazu (wyrażone w calach, milimetrach lub pikselach) są bezpośrednio zależne od rozdzielczości. Jeśli przekonwertujesz w GIMP-ie obraz o rozdzielczości 300 dpi do 72 dpi, jego wymiary (szerokość i wysokość) zwiększą się ponad czterokrotnie, mimo że przy wyłączonej interpolacji liczba pikseli pozostanie taka sama.


    Przy rozdzielczości 300 dpi można uzyskać obraz o wysokiej jakości. Powinno się ją stosować przy skanowaniu obrazów, które potem mają być edytowane i drukowane w skali 1:1.


    Jeśli chcesz powiększyć obraz, zeskanuj go z rozdzielczością odpowiednio większą. Zgodnie z praktyczną regułą, gdy planujesz podwoić rozmiar obrazu (długość lub szerokość), zwiększ rozdzielczość skanowania dwukrotnie w stosunku do tej, jaką powinien mieć obraz wynikowy. Jeśli zmniejszasz wymiary obrazu, jego jakość pozostaje na tym samym poziomie albo nawet poprawia się, więc nie musisz zwiększać rozdzielczości.


    W druku czterokolorowym stosowanych jest kilka rozdzielczości standardowych (np. 150, 300, 600 lub 1200 dpi). Są to wartości orientacyjne.


    Obrazy prezentowane w internecie zazwyczaj mają rozdzielczość 72 lub 96 dpi, bo takie są typowe wartości dla większości monitorów komputerowych. Pliki z takimi obrazami są niewielkie i można je szybko przesyłać drogą internetową. Mała rozdzielczość obrazu nie stanowi istotnej przeszkody w uzyskaniu dobrej jakości wydruku na drukarce atramentowej.


    Konkluzja: Obrazy o dużej rozdzielczości (tzn. o dużej liczbie małych plamek) można do pewnego stopnia powiększać bez obniżania ich jakości. Zmniejszenie rozdzielczości przy zachowaniu wymiarów obrazu prowadzi do obniżenia jego jakości. Wszelkie eksperymenty z rozdzielczością i wymiarami należy wykonywać na kopii obrazu, ponieważ wprowadzone w ten sposób zmiany są nieodwracalne. 


    1.3.3. Kolory ekranowe — modele kolorów i nowa biblioteka graficzna GEGL


    GIMP w wersji 2.6 obsługuje trzy modele kolorów: RGB (czerwony, zielony i niebieski), skalę szarości i kolory indeksowane.


    Domyślnie GIMP używa kolorów RGB, czyli kolorów światła. Jest to tak zwany model addytywny, w którym z trzech barw podstawowych — czerwonej, zielonej i niebieskiej — tworzone jest całe spektrum liczące około 16,78 miliona kolorów. Model ten określany jest także jako true color (kolor prawdziwy), ponieważ reprezentuje wszystkie kolory, jakie można uzyskać na ekranie monitora lub telewizora.


    Przez mieszanie dwóch barw podstawowych w modelu RGB można tworzyć barwy pochodne, takie jak żółć, cyjan lub magenta. Brak koloru (czyli brak światła) daje czerń, a suma wszystkich trzech kolorów podstawowych daje biel.
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    Jeśli chcesz jakiś kolor wydrukować lub wskazać jako tło strony internetowej, musisz dysponować odpowiednimi informacjami na jego temat.


    Każdemu kolorowi odpowiadają ściśle określone wartości liczbowe. W modelu RGB każda barwa podstawowa (czerwona, zielona i niebieska) może przyjąć wartość z przedziału od 0 do 255, przy czym 0 oznacza jasność minimalną (czerń), a 255 — jasność maksymalną (biel). A zatem każdej barwie podstawowej można przypisać jeden z 256 poziomów jasności. Aby obliczyć liczbę wszystkich kolorów, jakie można uzyskać przez łączenie rozmaitych poziomów tych barw, należy wykonać następujące mnożenie:


    256·256·256 = 16 777 216


    W celu scharakteryzowania obrazu lub modelu kolorów pod względem liczby możliwych do uzyskania barw używam pojęcia głębi wyrażonej w bitach. Model RGB ma głębię 24-bitową (24 bity = 224 kolorów = 16,78 miliona kolorów).


    Wartości te odnoszą się do obrazów zarówno kolorowych, jak i czarno-białych. W świecie cyfrowym zdjęcia czarno-białe nazywane są obrazami w skali szarości. Poza „kolorami” czarnym i białym zawierają one wszystkie możliwe odcienie neutralnej szarości.


    Czysta szarość powstaje wtedy, gdy wartości wszystkich trzech kolorów podstawowych są identyczne, a zatem liczba „kolorów” szarych jest równa 256.


    Obrazy w skali szarości mają głębię 8-bitową.


    W modelu RGB kolory są definiowane za pomocą liczb dziesiętnych. Jak już wspominałem, każdy kolor podstawowy może przyjąć wartość z przedziału od 0 do 255. Za pomocą kroplomierza dostępnego w przyborniku GIMP-a możesz zmierzyć wartości tych kolorów w dowolnym punkcie obrazu. Wartości te są wyświetlane w oknie Color Picker (Pobranie koloru), a zatem bez trudu możesz je odczytać i ewentualnie przekazać znajomym lub współpracownikom.
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    Jeśli chcesz pobrać kolor z istniejącego obrazu i wykorzystać go jako tło strony internetowej, musisz go wyrazić za pomocą liczb szesnastkowych (o podstawie 16). Konwersji liczb dziesiętnych (takich jak w tabeli na poprzedniej stronie) do postaci szesnastkowej (oznaczanej znakiem # na początku liczby) możesz dokonać dowolnym programem konwertującym, na przykład kalkulatorem dostępnym w systemie Windows (Start/Wszystkie programy/Akcesoria/Kalkulator/Widok/Programisty).


    GIMP przeprowadza taką konwersję w sposób automatyczny. Wartość szesnastkową wybranego koloru możesz odczytać wprost z okna Color Picker (Pobranie koloru).


    Kolory indeksowane


    Niektóre formaty plików stosowane w intrenecie nie obsługują kolorów RGB i wymuszają używanie kolorów indeksowanych. W obrazach tego typu wartości kolorów nie są zapisywane w samych pikselach, lecz w dołączanej palecie barw. Liczba kolorów zawartych w tej palecie jest ograniczona do 256. Obrazy indeksowane tworzą mniejsze pliki niż obrazy RGB, ponieważ ich głębia wynosi 8 bitów, a nie 24. Podczas konwersji do kolorów indeksowanych paleta jest tworzona automatycznie na podstawie kolorystyki obrazu. Może ona zawierać najwyżej 256 kolorów. Do formatów plikowych, które takiej konwersji wymagają, należą między innymi skompresowany GIF i 8-bitowy PNG. Nadają się one również do zapisu obrazów w skali szarości (z maksymalnie 256 poziomami jasności).


    Posługiwanie się kolorami indeksowanymi bywa kłopotliwe, ponieważ nie pozwalają one na korzystanie z wszystkich narzędzi edycyjnych GIMP-a. Obrazy tego typu zazwyczaj edytuje się w trybie RGB, a następnie dołącza się do nich odpowiednią paletę i dopiero wtedy zapisuje w plikach przeznaczonych do zastosowań internetowych.


    Model CMYK — Cyan (niebieskozielony), Magenta (purpurowy), Yellow (żółty) i Key (czarny)


    W procesie przygotowywania druku czterokolorowego używany jest model CMYK. Różni się on wyraźnie od modelu RGB. Przede wszystkim zawiera cztery, a nie trzy kanały koloru, co nominalnie zwiększa liczbę kolorów. Jednak zakres kolorystyczny jest tu mniejszy niż w modelu RGB. Dlatego po konwersji z RGB do CMYK obraz może stać się bledszy lub ciemniejszy z powodu utraty części informacji bądź wstawienia dodatkowej czerni. Aby tego uniknąć, edytuj obraz w trybie RGB, a dopiero potem konwertuj go do modelu CMYK. Z tych samych powodów nie należy przeprowadzać konwersji powrotnej, czyli z CMYK do RGB, chyba że jest to konieczne.


    Skoro model CMYK ma cztery kanały koloru, liczba możliwych do zakodowania kolorów wynosi około 4,3 miliarda, co przekłada się na głębię 32-bitową.


    Model ten bazuje na kolorach subtraktywnych, które zachowują się zupełnie inaczej niż kolory addytywne w modelu RGB. Przykładowo, jeśli zastosujesz model RGB do kolorów CMYK, to łącząc 256 jednostek cyjanu, 256 jednostek magenty i 256 jednostek żółtego, powinieneś otrzymać kolor czarny. Jednak to, co zobaczysz, będzie brudnym, ciemnym brązem. Aby uzyskać prawdziwą szarość i czystą czerń, musisz dodać jeszcze kolor czarny. CMYK jest skrótem utworzonym z pierwszych liter angielskich nazw Cyan, Magenta, Yellow i Key, gdzie Key = Black (czarny).


    Obecnie GIMP nie ma funkcji konwertowania i edytowania obrazów bezpośrednio w trybie CMYK, ale umożliwia tworzenie monochromatycznych komponentów, jakie są niezbędne w procesie druku czterokolorowego. Jeśli chcesz edytować w CMYK-u, możesz wybrać polecenie Colours/Components/Decompose (Kolory/Składowe/Rozłożenie) i rozłożyć obraz na cztery kanały koloru. Każdy z tych kanałów możesz oddzielnie edytować i zapisywać, a przed wydrukowaniem ponownie je połączyć.


    Funkcję separacji kolorów oferuje dodatek o nazwie Separate+, którego autorem jest Alastair M. Robinson. Za pomocą tego dodatku można też uzyskać ekranowy podgląd wydruku (soft proof) i utworzyć bichromię. Więcej informacji na ten temat znajduje się na stronie autora dodatku: http://www.blackfiveservices.co.uk./separate.shtml. Sam dodatek w ulepszonej wersji można pobrać ze strony http://registry.gimp.org/node/471. Jest on również zamieszczony na płycie dołączonej do książki.


    Po zainstalowaniu będziesz mógł rozkładać obraz na cztery kanały modelu CMYK za pomocą polecenia Image/Separate (Obraz/Separate). Poszczególne kanały zostaną wygenerowane w postaci odrębnych warstw nowego obrazu i będzie można je edytować.


    W ostateczności można w GIMP-ie przeprowadzić separację kolorów niezbędną dla druku czterokolorowego, przekształcając obraz wyjściowy w cztery obrazy czarno-białe.


    Uwaga: Więcej informacji na temat dodatków znajduje się w punkcie 1.5.2. Adresy stron internetowych, z których można pobierać rozmaite dodatki, zostały zamieszczone na płycie dołączonej do książki. Na płycie umieszczono też w formie plików instalowalnych większość omawianych dodatków.


    1.3.4. Formaty plików, które warto znać


    Gdy zapisujesz obraz, powinieneś wybrać format pliku odpowiedni ze względu na charakter i przeznaczenie obrazu. W tym punkcie poznasz kilka najpopularniejszych formatów.


    XCF — format własny GIMP-a


    Format XCF opracowano głównie w celu umożliwienia zapisu obrazów warstwowych, ale może być on używany także do zapisywania obrazów, których edycja nie została jeszcze zakończona. Format ten zapisuje warstwy przy użyciu algorytmów kompresji bezstratnej, dzięki czemu tworzy stosunkowo niewielkie pliki. Pod tym względem jest efektywniejszy od wielu innych formatów — pliki XCF są o około 30% mniejsze od plików PSD (patrz niżej).


    Przetwarzanie dużych plików jest kłopotliwe, a zatem gdy trzeba przechowywać obrazy wielowarstwowe, warto wybierać format XCF. Jedyną wadą takiego rozwiązania jest to, że plików XCF nie da się otworzyć w żadnym innym programie edycyjnym poza GIMP-em. Gdy będziesz chciał przenieść obraz do innej aplikacji graficznej, będziesz musiał go zapisać w jednym z takich formatów jak JPEG, PNG czy TIFF. Jeśli używasz warstw i planujesz częste przenoszenie obrazów między GIMP-em a innymi programami, stosuj raczej format PSD.


    Charakterystyka formatu XCF


    


    
      	16,78 miliona kolorów; głębia 24-bitowa,



      	przezroczystość alfa (z płynnymi przejściami od zerowej do pełnej przezroczystości),



      	kompresja bezstratna,



      	obsługa warstw.


    


    PSD — format własny Photoshopa


    PSD (ang. PhotoShop Document) jest formatem opracowanym przez twórców najpopularniejszego programu graficznego, Adobe Photoshop. Format ten jest uważany za standard i rozpoznają go niemal wszystkie aplikacje graficzne włącznie z GIMP-em. Dlatego też jest często używany do przenoszenia obrazów wielowarstwowych z jednego programu do drugiego.


    Wadą formatu PSD jest to, że nie oferuje żadnej metody kompresji, w związku z czym jego pliki osiągają dość duże rozmiary.


    Począwszy od wersji 2.4, GIMP rozpoznaje maski warstw Photoshopa i nawet zapisuje pliki w formacie PSD, ale nie obsługuje takich elementów jak obiekty i filtry inteligentne.


    Charakterystyka formatu PSD


    


    
      	16,78 miliona kolorów; głębia 24-bitowa,



      	przezroczystość alfa (z płynnymi przejściami od zerowej do pełnej przezroczystości),



      	obsługa warstw.


    


    PNG — Portable Network Graphics


    Format PNG zachowuje przezroczystość obrazu wraz z pełną, 24-bitową głębią koloru. Ponadto wykorzystuje bezstratną metodę kompresji, dzięki czemu znacząco zmniejsza rozmiary plików.


    PNG jest formatem nadającym się do zastosowań internetowych.


    Charakterystyka formatu PNG


    


    
      	256 lub 16,78 miliona kolorów; głębia 8- lub 24-bitowa,



      	przezroczystość alfa (z płynnymi przejściami od zerowej do pełnej przezroczystości),



      	bezstratna, regulowana kompresja,



      	zastosowania internetowe,



      	wydajny algorytm przeplotu (natychmiastowe wyświetlanie progresywne na stronach internetowych).


    


    JPG (JPEG) — Joint Photographic Experts Group


    Zdjęcia i obrazy o jakości fotograficznej z głębią 24-bitową można skutecznie kompresować, stosując format JPEG, który zmniejsza rozmiary plików do niewielkiego ułamka ich pierwotnej wielkości. Jednak nie jest to kompresja bezstratna, a to oznacza, że nie wszystkie dane obrazowe są zachowywane — im wyższy stopień kompresji, tym mniejszy plik i gorsza jakość obrazu. Format JPEG opracowano głównie z myślą o szybkim przesyłaniu obrazów drogą internetową i nie bardzo nadaje się on do archiwizowania zdjęć cyfrowych. Przede wszystkim należy unikać wielokrotnego zapisywania tego samego, ponieważ każdy kolejny zapis powoduje dalszą utratę jakości obrazu. Aby tego uniknąć, stosuj format PNG zarówno w trakcie obróbki zdjęć, jak i podczas ich archiwizowania.


    Podczas eksportowania obrazów do formatu JPEG można w GIMP-ie włączyć funkcję podglądu, która pozwala ocenić jakość zastosowanej kompresji i odczytać wielkość pliku jeszcze przed jego zapisaniem.


    Charakterystyka formatu JPG


    


    
      	16,78 miliona kolorów; głębia 24-bitowa,



      	mocna, lecz stratna kompresja regulowana przez użytkownika,



      	zastosowania internetowe,



      	progresja (szybkie wyświetlanie na stronach internetowych porównywalne z opcją przeplotu).


    


    GIF — Graphics Interchange Format


    W przeciwieństwie do innych formatów GIF wymaga ściśle określonej palety barw. Oznacza to, że zapisany w tym formacie obraz może zawierać maksymalnie 256 kolorów. Konieczność budowania palety nie jest wielką wadą, bo GIMP robi to automatycznie. Istotniejsze jest to, że obraz o głębi 24-bitowej (lub większej) zapisany w tym formacie znacznie traci na jakości.


    Jednakże jeśli zapiszesz w ten sposób obrazek o liczbie kolorów nieprzekraczającej 256 (na przykład proste logo), zostanie on skompresowany bezstratnie. GIF pozwala także na zapisanie jednego koloru przezroczystego, a nawet prostej animacji (animowany GIF).


    Format GIF jest często stosowany do zapisywania obrazów, które mają być umieszczane w internecie.


    Charakterystyka formatu GIF


    


    
      	od 2 do 256 kolorów; głębia 8-bitowa (co najmniej jeden — może być przezroczysty — kolor),



      	bezstratna kompresja obrazów zawierających nie więcej niż 256 kolorów,



      	zastosowania internetowe,



      	jeden kolor może być przezroczysty,



      	przeplot (szybkie, warstwowe wyświetlanie obrazów na stronach internetowych),



      	możliwość zapisania animacji.


    


    BMP — format obrazów bitmapowych w systemie Windows


    Format BMP opracowano w firmie Microsoft, więc jest obsługiwany przez niemal wszystkie programy graficzne działające na platformie Windows i może być wykorzystywany do przenoszenia obrazów między rozmaitymi aplikacjami. Obsługuje głębię 24-bitową i zachowuje całkowitą liczbę pikseli. Jednak ze względu na dość duże rozmiary plików raczej nie kwalifikuje się do zastosowań internetowych.


    Charakterystyka formatu BMP


    


    
      	16,78 miliona kolorów; głębia 24-bitowa,



      	raczej nie nadaje się do zastosowań internetowych (obsługuje go tylko Internet Explorer).


    


    TIF (TIFF) — Tagged Image File Format


    Jeden z najstarszych, ale wciąż używany format plików graficznych. Jest rozpoznawany przez niemal wszystkie edytory obrazów cyfrowych niezależnie od systemu, w jakim działają. Z tych powodów jest to najlepszy format do przekazywania wysokiej jakości obrazów bez warstw. Pozwala on także na zapisywanie obrazów w trybie CMYK niezbędnym w procesie druku czterokolorowego.


    TIF zachowuje wszystkie przezroczystości oraz pełną głębię 24-bitową. Stosuje bezstratną, ale niezbyt mocną kompresję. Korzystając z tego formatu, można zapisywać także obrazy z głębią 48-bitową (obrazy HDR). Jego największą wadą jest to, że nie obsługuje warstw (z wyjątkiem tych, które tworzy Photoshop).


    Charakterystyka formatu TIF


    


    
      	16,78 miliona kolorów; głębia 24-bitowa,



      	przezroczystość alfa (z płynnymi przejściami od zerowej do pełnej przezroczystości),



      	bezstratna kompresja LZW,



      	różne ustawienia zapisu na platformach IBM (Intel) i Macintosh PowerPC.


    


    DNG — cyfrowy negatyw


    Firma Adobe opracowała format DNG, aby zastąpić nim wiele rozmaitych formatów RAW. Zaletą tego formatu jest jego istnienie i niezmienność w dłuższej perspektywie czasowej, co gwarantuje rozpoznawanie plików nawet po długim okresie archiwizacji. Nie bez znaczenia jest również uwolnienie fotografów od przywiązania do programów edycyjnych opracowywanych przez firmy produkujące aparaty fotograficzne. Dodatek GIMP-a o nazwie UFRaw obsługuje zarówno DNG, jak i większość formatów RAW. Na razie niewielu producentów aparatów fotograficznych zaakceptowało ten format i zaimplementowało go w swoich wyrobach.


    1.4. Przenoszenie zdjęć na komputer i zarządzanie nimi


    Zanim przystąpisz do cyfrowej obróbki swoich zdjęć, musisz je zaimportować z karty pamięci aparatu lub zeskanować.


    Zdjęcia należy importować i zapisywać w takim formacie, w jakim zostały zarejestrowane, zwłaszcza jeśli jest to format zwany cyfrowym negatywem (DNG). Ale nawet wtedy, gdy aparat generuje wyłącznie pliki JPEG, powinieneś je zarchiwizować w postaci oryginalnej, aby później móc do nich wrócić, jeśli zajdzie taka potrzeba.


    1.4.1. Importowanie zdjęć za pomocą systemowych narzędzi zarządzania plikami


    Narzędzia umożliwiające import zdjęć z aparatu fotograficznego znajdziesz w systemie operacyjnym swojego komputera.


    Jeśli używasz systemu Windows, odpowiedni sterownik USB prawdopodobnie masz już zainstalowany. W przeciwnym przypadku będziesz musiał go zainstalować z płyty, którą otrzymałeś wraz z aparatem. W ostateczności możesz go pobrać ze stron internetowych producenta aparatu.


    Gdy podłączysz aparat do komputera przez port USB, system operacyjny rozpozna go jako pamięć przenośną, czyli dodatkowy nośnik danych. Po prostu skopiuj cały folder ze zdjęciami, przeciągając go na dysk twardy komputera. Od tego momentu będziesz mógł oglądać i edytować zdjęcia za pomocą narzędzi udostępnianych przez system operacyjny. Po przeniesieniu wszystkich plików na komputer możesz je usunąć z karty pamięci aparatu.


    W systemach Windows XP, Windows Vista i Windows 7 dostępny jest specjalny kreator importowania plików (patrz rysunek 1.8), który ułatwia wybieranie, nazywanie i ewentualne obracanie kopiowanych zdjęć. Aby móc skorzystać z takich udogodnień, musisz wcześniej zainstalować sterownik umożliwiający właściwą komunikację systemu z konkretnym aparatem. Sterowniki takie są dostępne dla większości aparatów i wiele z nich jest automatycznie instalowanych wraz z systemem Windows.
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    Jeśli komputer potraktuje aparat jak kolejny zwykły nośnik danych, nadal możesz skopiować wybrane zdjęcia lub całe foldery, używając narzędzi dostępnych w ramach systemu zarządzania plikami (patrz rysunek 1.9).
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    W systemach Windows Me oraz XP można, korzystając z polecenia View/Movie (Widok/Przezrocze) w oknie eksploratora plików, obejrzeć podglądy zdjęć, ustalić ich prawidłową orientację lub obrócić je o 90 stopni. W Windows Vista i Windows 7 dostępna jest przeglądarka fotografii, która bardzo ułatwia importowanie zdjęć i zarządzanie nimi (patrz rysunek 1.10). Przede wszystkim umożliwia podgląd każdej fotografii w dowolnym powiększeniu. Oczywiście w systemach Windows Vista i Windows 7 można też operować plikami w tradycyjny sposób przez rozwijanie kolejnych pozycji w gałęziach Computer (Komputer) lub Photos (Zdjęcia).
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    Uwaga: Funkcja Quick View (Podgląd) systemu Windows obsługuje powszechnie używane formaty, takie jak JPEG, GIF, PNG czy TIFF, a jeśli chodzi o format RAW typowy dla konkretnego aparatu, to odpowiedni kodek jest albo pobierany automatycznie przez system, albo trzeba go samodzielnie pobrać ze strony producenta.


    
      W systemie Linux do importowania zdjęć można użyć programów Digikam i gPhoto. Nawet gdy te programy nie obsługują Twojego aparatu, możesz przenieść zdjęcia wprost z karty pamięci za pomocą czytnika z łączem USB. Linux obsługuje popularne czytniki, tak jak wszystkie inne nośniki z łączem USB. Zamiast łączyć kablem aparat z komputerem, po prostu włóż kartę do czytnika i skopiuj z niej zdjęcia na dysk twardy; cały proces przebiega podobnie jak w systemie Windows.

    


    O wspomnianych programach przeczytasz więcej na następujących stronach internetowych:


    
      	http://www.digikam.org,



      	http://www.gphoto.org,



      	http://wiki.linuxquestions.org/wiki/Digital_Cameras_And_Linux,



      	http://www.gagme.com/greg/linux/usbcamera.php.


    


    
      UWAGA: Galeria fotografii jest składnikiem systemu Windows Vista (Home Premium i Ultimate). W Windows 7 trzeba ją pobrać i zainstalować jako część pakietu oprogramowania usługi Windows Live. Pakiet ten zawiera kilka darmowych programów działających na komputerze, a także kilka usług internetowych do obsługi poczty i czatu. Można go pobrać ze strony http://download.live.com/. 

    


    1.4.2. Importowanie zdjęć za pomocą kreatorów


    Wielu producentów cyfrowych aparatów fotograficznych dołącza do swoich produktów programy służące do importowania zdjęć, zarządzania nimi i wykonywania prostych zadań edycyjnych. Za pomocą takiego programu można skomponować album fotograficzny lub pokaz slajdów, usunąć efekt czerwonych oczu, obrócić i wyprostować obraz, a także skorygować jasność, kontrast itp. Zazwyczaj możliwe jest również drukowanie zdjęć.


    Podczas kopiowania zdjęć na dysk twardy kreator tworzy domyślną strukturę folderów i podfolderów. Jeśli chcesz zrobić to zgodnie ze swoimi upodobaniami, możesz skorzystać z funkcji udostępnianych przez system operacyjny — żaden dodatkowy program nie będzie Ci do tego potrzebny. Miej jednak świadomość, że zainstalowanie dedykowanego oprogramowania może zablokować dostęp do systemowego kreatora importu.


    1.4.3. Organizowanie kolekcji zdjęć za pomocą systemowych funkcji zarządzania plikami


    Do rozmieszczania, sortowania, grupowania i nazywania plików wystarczą funkcje dostępne w każdym systemie operacyjnym. Jeśli chcesz później szybko dotrzeć do właściwego zdjęcia, powinieneś stworzyć kolekcję o dobrze przemyślanej strukturze. Przy grupowaniu zdjęć w folderach możesz wziąć pod uwagę następujące kryteria:


    


    
      	tematyka (na przykład ludzie: rodzina, przyjaciele; wydarzenia: wczasy, święta),



      	główny motyw (na przykład kwiaty, miasta, krajobrazy, fotosy),



      	data.


    


    Foldery utworzysz za pomocą poleceń z menu systemowego eksploratora plików. Korzystając z tego samego menu, możesz sortować zdjęcia, zmieniać ich nazwy, przenosić w inne miejsca, tworzyć kopie itp.


    Windows oferuje kilka opcji widoku, które ułatwiają prezentowanie zawartości plików zawartych w poszczególnych folderach. W systemach Windows Vista i Windows 7 można wyświetlać obrazy w formie pokazu slajdów lub miniatur, które mogą być małe, średnie, duże lub bardzo duże (patrz rysunek 1.11). Mogą to być także małe ikony z dodatkowymi informacjami tekstowymi.
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    1.4.4. Programy wspomagające zarządzanie obrazami w systemach Windows, Mac OS X i Linux


    Jeśli chcesz wygodnie zarządzać dużymi zbiorami zdjęć, możesz użyć przeglądarki graficznej lub programu katalogującego. W systemie Windows działają następujące aplikacje tego typu:


    


    
      	ACDSee (http://www.acdsee.com),



      	ThumbsPlus (http://www.cerious.com),



      	CompuPic (http://www.photodex.com),



      	IrfanView (darmowy;  http://www.irfanview.com),



      	XnView (dla Windows, Mac OS X i Linuksa;  http://xnview.com),



      	ImgSeek (program do katalogowania zdjęć w Windows, Mac OS X i Linuksie;  http://www.imgseek.net/desktop-version/download),



      	ImageMagick (http://www.imagemagick.org).


    


    Kolejny program działa zarówno w systemie Windows, jak i w Mac OS.


    


    
      	Adobe Photoshop Elements (http://www.adobe.com).


    


    Dla Linuksa dostępne są następujące programy:


    


    
      	ImgSeek (dla Linuksa, Windows i Mac OS X;  http://www.imgseek.net/desktop-version/download),



      	KuickShow (Linux;  http://kuickshow.sourceforge.net),



      	KView (przeglądarka obrazów będąca częścią środowiska KDE;  http://packages.debian.org/lenny/kview),



      	XnView (dla Linuksa, Mac OS X i Windows;  http://xnview.com),



      	gThumb (Linux;  http://gthumb.sourceforge.net).


    


    Więcej informacji na temat przeglądarek obrazów działających w systemie Linux znajdziesz na stronie http://linuxlinks.com/Software/Graphics/Viewers.


    Wymienione programy umożliwiają oglądanie obrazów oraz zarządzanie nimi i nadawanie im nazw. Niektóre z nich zawierają także przeglądarkę plików podobną do Windows Explorera, więc można za ich pomocą również tworzyć foldery i kopiować pliki. Są tu też programy oferujące narzędzia do przetwarzania wsadowego (można na przykład zmienić nazwy wielu plików naraz) i generowania pokazów slajdów.


    Większość tych aplikacji umożliwia korygowanie zdjęć przez modyfikowanie ich orientacji, jasności, kontrastu, wymiarów i rozdzielczości.


    Znajdziesz w nich również opcje drukowania pozwalające na tworzenie papierowych odbitek, stykówek i pakietów z kilkoma zdjęciami o różnych rozmiarach na jednej stronie. Jeśli używasz systemu Windows, podobne opcje znajdziesz w oknie Photo Printing Wizard (Kreator drukowania fotografii). W Windows XP kreator ten otworzysz, wybierając polecenie Print Pictures (Drukuj obrazy) w lewym panelu pod nagłówkiem Picture Tasks (Zadania obrazów). W Windows Vista i Windows 7 polecenie otwierające kreator drukowania znajduje się w menu Print (Drukuj) galerii fotograficznej.


    Opisywane programy umożliwiają także konwertowanie plików do rozmaitych formatów. Najnowsze wersje potrafią nawet odczytywać i konwertować pliki RAW generowane przez różne modele aparatów fotograficznych.


    Godne uwagi są darmowe przeglądarki IrfanView i XnView. Obie zawierają mnóstwo użytecznych opcji wspomagających zarządzanie zbiorami zdjęć. Główną zaletą IrfanView jest to, że potrafi otworzyć i wyświetlić niemal każdy plik graficzny włącznie z plikami RAW. Natomiast XnView jest bardzo wygodnym narzędziem do zarządzania zdjęciami.


    Więcej informacji na temat funkcji oferowanych przez te programy znajdziesz na stronach internetowych podanych na początku tego punktu.


    1.4.5. Konwertowanie plików RAW w systemach Windows, Mac OS X i Linux — programy darmowe i plug-iny


    Jeśli masz aparat z możliwością generowania plików RAW, powinieneś z tej funkcji korzystać. Zapis surowych danych pochodzących wprost z matrycy aparatu gwarantuje wyższą jakość obrazu po komputerowej obróbce w porównaniu z tym, co można uzyskać ze zdjęć zarejestrowanych w formacie JPEG. Nie bez znaczenia jest też pewność, że zarchiwizowany oryginał zawiera maksimum danych.


    Począwszy od wersji 2.2.6, GIMP obsługuje formaty RAW, a zatem można w nim takie pliki otwierać i edytować bez żadnych dodatkowych zabiegów. Jest tylko jeden problem: GIMP nie radzi sobie ze wszystkimi formatami RAW, więc zanim zabierzesz się do pracy, sprawdź, czy pliki z Twojego aparatu będą obsługiwane. Listę formatów RAW, które GIMP rozpoznaje, znajdziesz w końcowej części dodatku 5.7.


    Pliki RAW odczytywane przez GIMP-a są przez niego interpretowane jako obrazy o głębi 24-bitowej (po 8 bitów na kanał). Pamiętaj, aby przetworzoną wersję obrazu zapisać w formacie gwarantującym możliwie najwyższą jakość — najlepiej TIFF lub PNG.


    RAW oferuje jednak znacznie więcej. Za pomocą plug-inów takich jak RawPhoto czy UFRaw (za chwilę opiszę je dokładniej) można korygować tony i kolory z głębią 16 bitów na kanał. Oznacza to, że na przykład korekta zdjęć niedoświetlonych da tutaj znacznie lepsze rezultaty w porównaniu z tym, co oferuje GIMP z głębią 8 bitów na kanał. Praca z obrazami RAW polega przede wszystkim na korygowaniu ich kolorów oraz jasności i przypomina obróbkę analogowych zdjęć w tradycyjnej ciemni. Dlatego proces ten jest często określany jako wywoływanie RAW-ów, a same pliki RAW są nazywane cyfrowymi negatywami.


    Jeśli korzystasz z systemów Windows lub Mac OS, możesz wywoływać RAW-y za pomocą programu dołączonego do aparatu, ale możesz też użyć jednego z plug-inów GIMP-a.


    UFRaw (ang. Unidentified Flying Raw — niezidentyfikowany Raw latający) autorstwa Udi Fuchsa i obsługiwany z wiersza poleceń dcraw (autorem tego programu jest Dave Coffin) są plug-inami dostępnymi w wersjach dla Windows, Mac OS X i Linuksa. Umożliwiają wywoływanie cyfrowych negatywów z głębią 16-bitową, co zapewnia wyższą jakość niż ta, którą oferuje sam GIMP (8 bitów na kanał). Za pomocą UFRaw można zmieniać nie tylko jasność obrazu, ale także balans bieli. Program ten oferuje własne okno dialogowe, w którym ustawia się parametry wywoływania. Po wywołaniu zdjęcie jest przekazywane do dalszej edycji w GIMP-ie. UFRaw może pracować w trzech trybach: jako samodzielna aplikacja z możliwością otwierania, edytowania i zapisywania cyfrowych negatywów, jako moduł rozszerzający funkcje GIMP-a (tryb najbardziej interesujący) i jako narzędzie do przetwarzania wsadowego, czyli jednoczesnej konwersji wielu plików.


    UFRaw we wszystkich trzech wersjach (dla systemów Windows, Mac OS i Linux) można pobrać ze strony http://ufraw.sourceforge.net/Install.html. W systemie Mac OS X plug-in UFRaw jest instalowany wraz z GIMP-em (http://gimp.lisanet.de/).


    Instalacja w systemie Windows jest stosunkowo prosta. Wystarczy dwukrotnie kliknąć plik instalacyjny i postępować zgodnie z wyświetlanymi instrukcjami. Nie ma potrzeby dodatkowego pobierania i instalowania programu dcraw, ponieważ jest on już zintegrowany z UFRaw.


    Zainstalowany UFRaw może być używany jako program samodzielny lub jako plug-in GIMP-a. W obu przypadkach trzeba jednak wcześniej zainstalować GIMP-a, ponieważ UFRaw do swego działania wymaga biblioteki GTK+ (ang. GIMP Tool Kit), która wchodzi w skład pakietu instalacyjnego GIMP-a.


    Krótkie wprowadzenie do edycji cyfrowych negatywów za pomocą UFRaw jako plug-inu GIMP-a znajdziesz w podrozdziale 2.2. Jeśli potrzebujesz szczegółowej instrukcji obsługi tego programu, zajrzyj na stronę internetową http://ufraw.sourceforge.net/Guide.html.


    Kolejnym darmowym narzędziem do wywoływania RAW-ów jest RawTherapee. Jest to rozbudowany program, którego można używać w systemach Windows i Linux. Nie występuje jako plug-in GIMP-a, ale ze względu na szeroki zakres funkcji stanowi poważną konkurencję dla UFRaw. Wywoływanie można tu przeprowadzić bardzo wygodnie, a przy tym z wielką precyzją. Istnieje też możliwość wysłania obrazu do GIMP-a w celu dalszej edycji.


    RawTherapee służy nie tylko do wywoływania RAW-ów. Umożliwia także korygowanie balansu bieli i tonów, poprawianie ostrości i usuwanie szumu. Obsługuje również formaty JPEG, TIFF i PNG. Liczba dostępnych narzędzi kwalifikuje go do miana autonomicznego programu edycyjnego. Plik instalacyjny oraz pełną dokumentację tej aplikacji znajdziesz pod adresem http://www.rawtherapee.com. Krótki opis najważniejszych funkcji zamieściłem w punkcie 2.2.3.


    Pawłowi Jochymowi zawdzięczamy kolejne znakomite narzędzie linuksowe. Jego plug-in o nazwie RawPhoto działa na zasadzie filtra importu plików RAW wykorzystującego w tle konsolowy program Dave’a Coffina dcraw.


    Zajrzyj na stronę domową Dave’a Coffina pod adresem http://www.cybercom.net/~dcoffin/index.html. Znajdziesz tam łącze do miejsca, z którego można pobrać plik plug-inu dcraw.c dla Linuksa. Musisz go zainstalować przed instalacją programu RawPhoto. RawPhoto możesz pobrać ze strony http://www.cybercom.net/~dcoffin/dcraw lub http://rpmfind.net/linux/rpm2html/search.php?query=rawphoto. Program ten nie jest dostępny dla systemów Windows i Mac. Ale jeśli używasz tych systemów i jesteś zainteresowany aplikacją dcraw, odpowiednie pliki znajdziesz na stronie http://www.insflug.org/raw.


    
      UWAGA: Program dcraw jest wykorzystywany zarówno przez UFRaw, jak i RawTherapee.

    


    Jeśli na stronie http://www.cybercom.net/~dcoffin klikniesz łącze Decoding raw digital photos in Linux, otworzysz stronę z objaśnieniami instalacji programu dcraw w systemie Linux oraz wieloma przydatnymi informacjami.


    Nie możesz otworzyć swoich plików RAW ani za pomocą GIMP-a, ani za pomocą wymienionych wyżej plug-inów i programów? Spróbuj przekonwertować je do „czytelnego” formatu, takiego jak TIFF lub PNG, używając oprogramowania dostarczonego przez producenta aparatu lub opracowanego przez firmy niezależne.


    Jeśli producent aparatu nie oferuje stosownego oprogramowania, możesz posłużyć się przeglądarką IrfanView. Potrafi ona znacznie więcej niż tylko wyświetlić obrazy (patrz punkt 1.4.4). Poza głównym programem dostępny jest plik zawierający szereg plug-inów obsługujących niektóre formaty RAW. Warto pobrać ten plik i zainstalować jego zawartość.


    Po zainstalowaniu przeglądarki wraz z dodatkami może ona odczytywać następujące formaty:


    


    
      	CAM — pliki aparatów Casio,



      	CRW, CRW2 — pliki aparatów Canon,



      	DCR, MRW, NEF, ORF, PEF, RAF, SRF, X3F — pliki aparatów różnych firm,



      	KDC — pliki aparatów Kodak,



      	PCD — pliki Kodak Photo CD,



      	RAW — pliki RAW2.


    


    Po otwarciu obrazu możesz zmienić jego nazwę i zapisać go w dogodniejszym formacie, na przykład TIFF lub PNG — po prostu wybierz polecenie File/Save as (Plik/Zapisz jako). Możesz także skorzystać z funkcji przetwarzania wsadowego, jaką oferuje IrfanView, i za pomocą polecenia File/Batch Conversion/Rename (Plik/Przetwarzanie wsadowe) skonwertować wiele plików naraz.
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    1.5. Przygotowanie GIMP-a do pracy


    1.5.1. Jak zdobyć GIMP-a?


    GIMP jest darmowym programem do edycji obrazów opracowanym i rozwijanym z myślą o użytkownikach również darmowego systemu operacyjnego, jakim jest Linux. Bardzo szybko wzbudził wielkie zainteresowanie wśród użytkowników systemu Windows, a to skłoniło twórców do opracowania wersji działającej również w tym systemie. Bez trudu można ją pobrać z internetu wraz z plug-inami i materiałami szkoleniowymi. Oto kilka miejsc oferujących możliwość pobrania niezbędnych plików:


    


    
      	Oficjalna witryna GIMP-a znajduje się pod adresem http://www.gimp.org. Znajdziesz tam łącza do wersji przeznaczonych dla systemów Windows, Linux (Unix) i Mac OS X oraz wiele przydatnych informacji.



      	GIMP-a, bibliotekę GTK+ i inne pakiety wymagane w systemie Windows znajdziesz na stronach http://gimp-win.sourceforge.net/stable.html lub http://sourceforge.net/projects/gimp-win/files/.



      	Instalator pakietu animacyjnego GIMP-a (GAP) dla wersji 2.6.0 jest dostępny na stronie http://www.box.net/shared/e9i2rgyn9t.



      	GhostScript i GhostScriptViewer, programy służące do odczytu dokumentów PostScriptowych i PDF, można pobrać ze stron http://www.ghostscript.com lub http://www.cs.wisc.edu/~ghost/.



      	GIMP akceptuje plug-iny napisane w języku Python. Aby takie plug-iny działały w środowisku Windows, trzeba wcześniej zainstalować implementację Pythona i bibliotekę PyGTK+. Instalator języka znajdziesz pod adresem  http://www.python.org/download/releases/2.5.5, a instalator biblioteki jest dostępny na stronie http://ftp.gnome.org/pub/GNOME/binaries/win32/pygtk/2.12. Dla systemu Windows należy wybrać właściwą wersję PyGTK+.



      	Dodatkowe plug-iny GIMP-a można pobrać ze strony http://registry.gimp.org.



      	Darmowy podręcznik użytkownika programu GIMP jest dostępny na stronach http://gimp-savvy.com/BOOK/index.html i http://www.gimp.org/downloads/3. 


    


    Ukazała się też nowa wersja odmiany GIMP-a o nazwie GIMPshop, której autorem jest Scott Moschella. Zmodyfikował on GIMP-a w sposób ułatwiający pracę tym, którzy wcześniej posługiwali się Photoshopem. GIMPshop realizuje te same funkcje co GIMP, ale jego interfejs i struktura menu są wzorowane na Photoshopie. Niestety podstawą tego programu jest starsza wersja GIMP-a. 


    GIMPshopa można pobrać z autorskiej strony Scotta Moschelli http://www.gimpshop.com/download.shtml. Dla systemów Windows i Mac OS X dostępne są pliki instalacyjne, a dla Linuksa — kod źródłowy, który trzeba skompilować. Więcej informacji na temat tego programu znajdziesz w internecie — wpisz w Google hasło „gimpshop”, a na pewno trafisz na mnóstwo interesujących pozycji.


    Kolejną odmianą GIMP-a „udającą” Photoshopa jest zestaw dwóch aplikacji: GimPhoto i GimPad. Szczegółowy opis i pliki do pobrania znajdziesz na stronie http://www.gimphoto.com. Bazą tej mutacji jest GIMP 2.4.3, ale są tu już wbudowane niektóre plug-iny, na przykład do separacji kolorów CMYK i symulowania rozmaitych efektów fotograficznych. Wszystko dostępne jest za pośrednictwem interfejsu wielodokumentowego (MDI), zupełnie jak w Photoshopie.


    GIMP stał się też podstawą dla programu o nazwie Cinepaint (dawniej FilmGIMP), który służy do edycji klatek filmowych. Program ten obsługuje kanały koloru 8-, 16- i 32-bitowe, a przy tym — w przeciwieństwie do GIMP-a — potrafi odczytywać oraz zapisywać obrazy CMYK. Jednak z punktu widzenia fotografa największą zaletą tej aplikacji jest to, że potrafi generować obrazy o dużej rozpiętości tonalnej (HDR) ze zdjęć robionych w trybie bracketingu ekspozycji.


    Więcej informacji na temat programu CinePaint znajdziesz na stronach Wikipedii (http://wikipedia.org/wiki/CinePaint) i na głównej stronie programu http://www.cinepaint.org. Program można zainstalować w systemach Linux i Mac OS X. Wersja dla Windows jest opracowywana, ale jeszcze nie jest gotowa.


    Na koniec chciałbym jeszcze wspomnieć o konkurencie GIMP-a, jakim jest program o nazwie Krita (po szwedzku kredka). Jest to edytor grafiki rastrowej wchodzący w skład pakietu KOffice i bazujący na środowisku graficznym KDE. Działa tylko w systemie Linux. Obsługuje modele barw RGB (8, 16 i 32 bity), LAB (16 bitów), skalę szarości (8 i 16 bitów) oraz CMYK (8 i 16 bitów). Potrafi przetwarzać obrazy HDR zapisane w formacie OpenEXR (w skrócie EXR). Bardziej szczegółowe informacje na temat Krity znajdziesz na stronach poświęconych zarówno tej aplikacji (http://krita.org), jak i pakietowi KOffice (http://koffice.org/krita). Jako składnik pakietu KOffice Krita jest dostępna dla wszystkich trzech systemów operacyjnych.


    1.5.2. Instalacja GIMP-a i plug-inów


    GIMP działa w trzech najważniejszych systemach operacyjnych — Windows, Mac OS X i Linuks — a także w kilku mniej popularnych, takich jak BSD czy Sun Solaris.


    Lekturę tego punktu możesz ograniczyć do opisu instalacji GIMP-a w systemie, którego używasz.


    
      UWAGA: Wszystkie pliki niezbędne do zainstalowania GIMP-a w systemach Windows, Linux i Mac OS X znajdują się na płycie dołączonej do książki.


       

    


    Instalowanie GIMP-a w systemie Windows


    Sam GIMP nie będzie działał w systemie Windows, ponieważ wymaga środowiska uruchomieniowego w postaci biblioteki GTK+. We wcześniejszych wersjach należało instalować tę bibliotekę oddzielnie. Instalator GIMP-a 2.6 wykonuje to zadanie automatycznie. Czasami niezbędne jest wcześniejsze zainstalowanie programów GhostScript (GD) i GhostScriptViewer (GSView). Jeśli zamierzasz używać skryptów Pythona, musisz zainstalować bibliotekę PyGTK+ i odpowiednią wersję implementacji tego języka. Wtedy dopiero możesz zainstalować GIMP-a. Następnie, jeśli chcesz, możesz zainstalować pliki pomocy, UFRaw i GAP (pakiet animacyjny GIMP-a).


    Oto zalecana kolejność instalacji poszczególnych składników:


    1. GhostScript GS (np. gs864w32.exe).


    2. Opcjonalnie GhostScriptViewer GSView (np. gsv49w32.exe). Jest to darmowy program, który domaga się rejestracji, ale działa również bez niej. (Rejestracja kosztuje 40 dolarów i powoduje zablokowanie okna rejestracyjnego, które pojawia się przy każdym uruchomieniu programu). GIMP będzie działał również bez tego programu, ale warto go zainstalować, aby mieć graficzny interfejs do przeglądania plików postscriptowych EPS i PDF.


    3. Implementacja Pythona (np. python-2.5.5.msi) i PyGTK+ (np. pygtk-2.12.1-3.win32py2.5.exe).


    4. GIMP z GTK+ (gimp-2.6.10-i686-setup.exe).


    5. Pomoc programu GIMP (gimp-help-2-2.6.0en-setup.exe).


    6. UFRaw (ufraw-0.17-setup.exe).


    7. Pakiet animacyjny GAP (Gimp-GAP-2.6.0-Setup.exe).


    Zauważ, że GIMP w wersji 2.6 wymaga systemu Windows 2000 SP4, Windows XP SP2, Windows 2003, Windows Vista lub Windows 7. W starszych odmianach tego systemu nie będzie działał.


    GIMP i UFRaw są dostępne w postaci wykonywalnych plików instalacyjnych. Po pobraniu takiego pliku wystarczy kliknąć dwukrotnie jego ikonę i postępować zgodnie z wyświetlanymi instrukcjami. Zaakceptuj warunki licencji GNU, klikając przycisk o nazwie Accept (Akceptuję), Continue (Kontynuuj) lub Next (Następny). Nie zmieniaj ustawień fabrycznych, chyba że dokładnie wiesz, co robisz. Domyślne ustawienia instalatora są wystarczające i prawidłowe.


    Instalowanie GIMP-a w systemie MAC OS X


    GIMP-a 2.6 można instalować na komputerach Apple wyposażonych w system operacyjny Mac OS w wersji X 10.4, 10.5 lub 10.6. Ogólne informacje o GIMP-ie, jego wymaganiach systemowych i sposobach instalacji znajdziesz na stronie http://www.gimp.org/macintosh/. Pliki instalacyjne można pobrać ze strony http://gimp.lisanet.de/Website/Download.html. Program do wywoływania RAW-ów, UFRaw, jest częścią plików instalacyjnych przeznaczonych dla systemów Mac OS X 10.4 i nowszych.


    Aby zainstalować GIMP-a na komputerze Mac, musisz wcześniej zainstalować implementację X11 lub XQuartz środowiska graficznego X Window. Jest to konieczne w każdym systemie Mac OS X. Warto pobrać najnowszą wersję tego środowiska albo zaktualizować już posiadaną — można to zrobić za pomocą funkcji aktualizującej system operacyjny.


    XQuartz wymaga systemu Mac OS X 10.5.6 lub nowszego. Właściwy plik (x11- 2.3.2.1.dmg) znajdziesz na płycie dołączonej do książki w folderze programs/gimp allos/gimp macos. W internecie odpowiednie informacje i pliki do pobrania znajdują się na stronie http://xquartz.macosforge.org.


    W systemie Mac OS X 10.4 należy zainstalować plik X11User.dmg. Powinien się znajdować na płycie instalacyjnej systemu (Mac OS X 10.4; na płycie instalacyjnej w Optionall Installs, a także na płycie dołączonej do książki; w internecie na stronie http://support.apple.com/kb/DL641).


    Pliki pomocy można pobrać oddzielnie. Automatycznie instalują się one w odpowiednich folderach. Właściwy plik instalacyjny (gimp-2.6-user-manual-en) znajduje się we wspomnianym już folderze na płycie dołączonej do książki. Można go też pobrać ze strony http://gimp.lisanet.de/Website/Download.html. Aktualnie oferowana jest pomoc dla GIMP-a 2.6.


    Gutenprint 5.2.5 (dawniej GIMP-Print) to najnowsza stabilna wersja sterowników drukarek dla systemu Mac OS X. Jest to kolekcja sterowników obsługujących ponad 700 różnych modeli drukarek. Plik DMG zawiera pakiet instalacyjny, pakiet deinstalacyjny i przystępnie napisany oraz bogato ilustrowany dokument opisujący procedurę konfiguracji drukarki (plik znajdziesz w folderze programs/gimp allos/gimp macos na płycie dołączonej do książki). Dodatkowe informacje oraz pliki do pobrania można znaleźć na stronie http://gimp-print.sourceforge.net/MacOSX.php.


    W starszych odmianach systemu Mac OS możesz zainstalować GIMP-a 2.2.11. Stosowny plik znajdziesz na płycie, którą otrzymałeś wraz z książką (w folderze programs/gimp allos/gimp macos/10.2-10.3). Jest to uniwersalny plik instalacyjny, który można uruchomić na komputerze Mac niezależnie od tego, czy ma procesor PowerPC, czy Intel. Plik ten można również pobrać ze strony http://gimp-app.sourceforge.net/. Nie zawiera on programu UFRaw, ale ten można pobrać ze strony http://ufraw.sourceforge.net/Install.html. Znajdziesz go również w folderze programs/gimp allos/gimp macos/10.2-10.3 na płycie dołączonej do książki.


    Plik pomocy dla GIMP-a 2.2.11 jest dostępny tylko w internecie pod adresem http://docs.gimp.org. Możliwość pobrania takiego pliku istnieje dopiero od wersji 2.4 — można to zrobić na stronie http://darwingimp.sourceforge.net/download.html#help (plik ten znajduje się również na płycie dołączonej do książki).


    Przed zainstalowaniem GIMP-a w systemach Mac OS 10.2 i 10.3 trzeba zainstalować X11 (jest na płycie). Bez tej implementacji środowiska X Window GIMP nie będzie działał. Odpowiedni plik można pobrać ze strony http://support.apple.com/kb/DL641.


    Po zainstalowaniu X11 zainstaluj najpierw GIMP-a (plik Gimp-2.2.11.dmg na stronie http://gimp-app.sourceforge.net/), a dopiero potem program UFRaw i plik pomocy.


    Sterowniki drukarek dla GIMP-a — gutenprint-5.2.5.dmg (na płycie i na stronie http://gimp-print.sourceforge.net/MacOSX.php).


    ESP Ghostscript 7.07.1 (na płycie i na stronie http://gimp-print.sourceforge.net/MacOSX.php).


    
      UWAGA: Jeśli używasz sytemu Mac OS X Jaguar (10.2.x), musisz zainstalować ESP Ghostscript (znajduje się na płycie dołączonej do książki). Przy nowszych wersjach systemu nie jest to konieczne.

    


    GIMP i Linux


    Najprostsza metoda instalacji GIMP-a na komputerze z systemem Linux polega na zainstalowaniu go wraz z tym systemem. GIMP wchodzi w skład wielu dystrybucji Linuksa (SUSE, Ubuntu, Mandrake, Fedora itd.). Działa to w połączeniu z interfejsem instalacyjnym YAST w OpenSUSE lub poprzez automatyczną aktualizację odpowiedniej dystrybucji. Trzeba się jednak liczyć z tym, że zainstalowana w ten sposób wersja GIMP-a nie będzie najnowsza, dlatego warto od razu odwiedzić stronę http://www.gimp.org/unix i sprawdzić, czy są dostępne nowsze pliki. Strona ta zawiera również instrukcje i wskazówki dotyczące instalacji.


    UFRaw nie jest umieszczany w dystrybucjach Linuksa, ale dla każdej z nich dostępne są pliki RPM tego programu, które można pobrać ze strony Udiego Fuchsa http://ufraw.sourceforge.net/Install.html. Jeszcze lepszym rozwiązaniem jest pobranie plików z kodem źródłowym i samodzielne ich skompilowanie.


    Pakiet animacyjny GAP dla Linuksa dostępny jest w postaci kodu źródłowego na stronie ftp://ftp.gimp.org/pub/gimp/plug-ins/v2.6/gap.


    Jeśli znasz dobrze Linuksa, możesz pokusić się o zainstalowanie GIMP-a z kodu źródłowego. Pliki z takim kodem znajdziesz na stronie podanej w poprzednim akapicie. Pamiętaj tylko, aby podczas kompilacji zwrócić uwagę na prawidłowość wszystkich powiązań. Listę preinstalowanych bibliotek oraz wiele przydatnych wskazówek znajdziesz na stronach http://www.gimp.org/unix i http://www.gimp.org/source.


    Plug-iny i skrypty — dodatkowe funkcje programu


    Wspominałem już o kilku plug-inach, takich jak UFRaw, które poszerzają możliwości GIMP-a, ale istnieje ich znacznie więcej. Jeśli chcesz korzystać z takich funkcji jak łączenie zdjęć w obrazy panoramiczne czy przypisywanie warstwom rozmaitych efektów, możesz je sobie zafundować, instalując stosowne rozszerzenia (plug-iny lub skrypty — tzw. script-fu). Niektóre z nich znajdziesz na stronie http://registry.gimp.org, a za pomocą wyszukiwarki internetowej na pewno dotrzesz do wielu innych.


    Prawdę mówiąc, zawartość rejestru plug-inów została mocno okrojona po wprowadzeniu GIMP-a 2.4 i dla wersji 2.6 jest tu stosunkowo mało dodatków, ale tymi, które są, warto się zainteresować. W dalszych częściach książki będziemy jeszcze wielokrotnie wracać do tych zagadnień.


    Instalowanie plug-inów


    Większość plug-inów, takich jak pliki script-fu (z rozszerzeniem .scm) i krótkie programiki napisane w Perlu lub Pythonie (z rozszerzeniem .py), można po prostu pobrać z internetu. Skrypty Pythona będą działały w systemie Windows pod warunkiem, że wcześniej zainstalujesz implementację tego języka (Python 2.5) i odpowiednią bibliotekę PyGTK+. Niektóre plug-iny przeznaczone dla systemu Windows są dostępne również jako pliki wykonywalne (z rozszerzeniem .exe).


    Po pobraniu i zapisaniu plików trzeba je jeszcze zainstalować w odpowiednich folderach. Wskazówki, jak to zrobić, znajdziesz na stronie internetowej danego plug-inu lub wewnątrz spakowanego archiwum, które pobrałeś. Błagam, zawsze postępuj zgodnie z tymi wskazówkami!


    Zazwyczaj plug-iny z nazwami zakończonymi przyrostkami .exe lub .py należy po prostu skopiować do folderu z plug-inami. W Windows XP, Windows Vista i Windows 7 ścieżka dostępu do tego folderu jest następująca: C:\Program Files\GIMP-2.X\lib\gimp\2.0\plug-ins. Dla plików .py zmienia się tylko nazwa ostatniego członu ścieżki na python.


    Pliki script-fu z rozszerzeniem .scm należy umieścić w folderze C:\Program Files\GIMP-2.X\share\gimp\2.0\scripts. W Windows XP może to być również folder C:\Documents and Settings\<nazwa użytkownika>\gimp-2.X\scripts.


    W systemie Mac OS X pliki script-fu (z końcówkami nazw .scm) powinny trafić do folderu Applications/GIMP.app/Contents/Resources/share/gimp/2.X/scripts.


    Szczerze mówiąc, w swoim Macu takiej ścieżki nie znalazłem. Pozycja GIMP.app była wyświetlana jako program, a nie folder. Użyłem więc systemowej wyszukiwarki i za jej pomocą szybko odszukałem na dysku twardym kilka folderów o nazwie GIMP. Jeden z nich zawierał podfolder scripts. Skopiowałem tam pliki skryptów, uruchomiłem ponownie GIMP-a i wszystko działa.


    W większości przypadków Python i biblioteka PyGTK+ wchodzą w skład dystrybucji Linuksa i przeważnie instalują się automatycznie. Plug-iny i pliki script-fu, które chcesz zainstalować, musisz umieścić w swoim folderze macierzystym Home. Skrypty z rozszerzeniem .scm powinny zostać zapisane w folderze <folder-domowy>/.gimp-2.x/scripts, a skrypty Pythona (.py) — w folderze <folder-domowy>/.gimp-2.x/plug-ins.


    Jeśli nie możesz znaleźć folderu gimp-2.x, prawdopodobnie menedżer plików (np. Konqueror) nie wyświetla plików ukrytych. Problem powinno rozwiązać wybranie polecenia View/Show hidden files (Widok/Pokaż ukryte pliki).


    
      UWAGA: Skrypty Pythona lub script-fu w przeciwieństwie do większości plug-inów pełniących funkcje filtrów na ogół nie mają wewnętrznych okien z podglądem skutków swojego działania. Dlatego wszelkie modyfikacje ustawień trzeba w nich przeprowadzać metodą prób i błędów.

    


    W skrócie: Aby zainstalować nowy plug-in, skrypt Pythona lub script-fu, pobierz i zapisz na dysku twardym odpowiedni plik exe, py lub scm. Następnie skopiuj ten plik do właściwego folderu w obszarze instalacyjnym GIMP-a. Na koniec odśwież wyświetlanie skryptów w menu GIMP-a poprzez wybranie polecenia Filters/Script-Fu/Refresh Scripts (Filtry/Script-Fu/Odśwież skrypty) lub ponowne uruchomienie programu. Większość plug-inów i skryptów będzie dostępna w menu Filters (Filtry) bądź w nowym menu Script-Fu.


    
      UWAGA: Pokaźny zestaw plug-inów i skryptów znajduje się na płycie dołączonej do książki.

    


    Jeśli zainstalowany skrypt nie jest wyświetlany, prawdopodobnie jest niewykonywalny lub nie pasuje do danej wersji GIMP-a. Sprawdź w jego opisie, dla jakiej wersji GIMP-a został napisany.


    1.5.3. Pierwsze uruchomienie GIMP-a


    Gdy uruchomisz GIMP-a po raz pierwszy (klikając dwukrotnie jego ikonę na pulpicie lub wybierając polecenie Start/Wszystkie programy/GIMP/GIMP 2), ukaże się okno dialogowe, w którym będziesz mógł skonfigurować program według własnych upodobań. Jeśli zamierzasz go używać w sposób standardowy, możesz śmiało zaakceptować ustawienia domyślne — kliknij przycisk Continue (Kontynuuj). Gdy zostaniesz poproszony o wskazanie folderu dla tymczasowych plików GIMP-a, możesz wpisać ścieżkę C:\Windows\Temp prowadzącą do systemowego folderu plików tymczasowych. Zaletą tego folderu jest to, że można go łatwo opróżnić za pomocą systemowego narzędzia służącego do czyszczenia dysków (Start/Wszystkie programy/Akcesoria/Narzędzia systemowe/Oczyszczanie dysku). Zaakceptuj tę propozycję albo utwórz własny folder.


    W Linuksie i Mac OS napotkasz to samo okno oferujące możliwość pozostawienia ustawień domyślnych lub wprowadzenia własnych. Po prostu zaakceptuj wszystko włącznie z proponowanym folderem plików tymczasowych. Oczywiście możesz wskazać inny folder, przykładowo na drugim dysku twardym. Wszystko to ma miejsce tylko podczas pierwszej instalacji GIMP-a. Gdy będziesz go aktualizował, wszystkie ustawienia konfiguracyjne będą przejmowane przez nowsze wersje i nawet nie będziesz o tym informowany.
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    1.5.4. Czy GIMP jest stabilny?


    Niestety programy komputerowe czasami zawieszają się lub zaczynają działać w sposób nieprzewidywalny. Coś takiego może się zdarzyć z każdym darmowym programem uruchomionym w systemie Windows. GIMP nie jest tu wyjątkiem.


    We wcześniejszych wersjach błędów było sporo, ale od wersji 2.0 jest znacznie lepiej; teraz GIMP zachowuje się dość przewidywalnie. Jeśli coś nie działa, zwykle jest to spowodowane konfliktem z innymi aplikacjami lub ściśle określonymi problemami sprzętowymi.


    Obecna wersja 2.6.10 jest dostosowana zarówno do Windows Vista, jak i Windows 7, więc nie powinno być problemu z instalacją. Niestety nadal podczas uruchamiania GIMP-a system Windows może sprawiać wrażenie, jakby się zawiesił. Nie wpadaj jednak w panikę i cierpliwie poczekaj, aż GIMP załaduje wszystkie niezbędne składniki. Może to potrwać nawet kilka minut, zwłaszcza jeśli w systemie masz zainstalowanych dużo czcionek.


    Stabilność GIMP-a zależy w dużej mierze od stanu technicznego komputera, sterowników i innych zainstalowanych programów. Jest znacznie większa, gdy na komputerze zainstalowana jest nowsza wersja Windows. Starsze wersje takie jak 98, 98 SE czy Me nie gwarantują należytej stabilności.


    Dla funkcjonowania GIMP-a duże znaczenie ma też ilość dostępnej pamięci RAM. Ogólnie im więcej pamięci, tym stabilniej działa komputer. GIMP wymaga co najmniej 256 MB w Windows XP i 1,024 MB w Windows Vista oraz Windows 7, ale jeśli chcesz pracować w miarę wydajnie, powinieneś te wartości przynajmniej podwoić niezależnie od charakteru wykonywanych prac.


    Jeśli oprócz GIMP-a zainstalowałeś także Photoshopa, GIMP może wyświetlić komunikat, że brakuje mu pliku Plug-ins.dll i nie jest w stanie się uruchomić. W takiej sytuacji poszukaj pliku o takiej samej nazwie (Plug-ins.dll) w folderze instalacyjnym Photoshopa. Skopiuj go, a następnie wklej do folderu system32 należącego do folderów instalacyjnych systemu Windows.


    Jeśli potrzebujesz dodatkowego wsparcia w pracy z GIMP-em, zajrzyj na stronę http://gimper.net. Znajdziesz tam mnóstwo materiałów pomocniczych i szkoleniowych (w języku angielskim), wiele przydatnych plików do pobrania, a przede wszystkim będziesz mógł podyskutować z innymi użytkownikami GIMP-a4. Użytkownicy systemu Mac mogą szukać pomocy zarówno na stronie http://gimper.net, jak i http://sourceforge.net.projects/gimponosx/forum. Dużo informacji na temat GIMP-a można znaleźć także na stronie http://www.gimp.org/mail_lists.html.


     


    Przypadek najgorszy — wszystko od początku


    Jeśli zdarzy się najgorsze i program zawiesza się przy każdej próbie uruchomienia, jedynym wyjściem jest odinstalowanie zarówno GIMP-a, jak i biblioteki GTK (w systemie Windows należy wybrać Start/Panel sterowania/Programy i funkcje/Odinstaluj program). Trzeba również usunąć z dysku wszystkie pliki, jakie pozostały po instalacji tych programów. Natomiast pliki z obrazami utworzonymi za pomocą GIMP-a przed jego odinstalowaniem mogą pozostać.


    Jeżeli podczas instalacji korzystałeś z ustawień domyślnych, pliki GIMP-a powinny znajdować się w folderze C:\Program Files\Gimp 2.X lub C:\Użytkownicy\<nazwa użytkownika>\. Usuń wszystkie foldery mające związek z GIMP-em wraz z ich zawartością. W przypadkach krytycznych możesz posłużyć się wyszukiwarką systemową (Start/Wyszukaj/Pliki i foldery), wpisując w niej nazwę poszukiwanego pliku — na ogół wystarczy wpisać po prostu gimp lub gtk.


    Gdy już usuniesz wszystkie pozostałości po GIMP-ie, zainstaluj go ponownie.


    Dla wielu GIMP jest wspaniałym narzędziem. Chociaż nie może konkurować z Photoshopem w profesjonalnym przygotowywaniu publikacji do druku i chociaż ma dziwną nazwę, jest nie do pobicia w kategorii stosunku możliwości do ceny. GIMP-owi brakuje jeszcze wielu funkcji, które ma Photoshop, ale i tak może dużo zaoferować tym, którzy chcą profesjonalnie edytować zdjęcia lub projektować strony internetowe. Trzeba też dodać, że opublikowanie wersji 2.6 stanowiło milowy krok na drodze do pełnej profesjonalizacji tego programu.


    GIMP ma interfejs złożony z wielu niezależnych okien, co może dziwić użytkowników przyzwyczajonych do klasycznych aplikacji windowsowych. W wersji 2.6 wprowadzono jednak pewne elementy estetyki systemu Windows. Menu programu jest teraz związane z oknem obrazu, które może pełnić rolę nadrzędną w stosunku do pozostałych okien. Przy odpowiednio skonfigurowanych ustawieniach znika nawet niedogodność, jaką niewątpliwie było zaśmiecanie systemowego paska zadań odrębnymi zakładkami dla poszczególnych okien.


    1.5.5. Okna programu GIMP


    Gdy uruchomisz GIMP-a po raz pierwszy, ujrzysz na ekranie trzy odrębne okna (pokazane na rysunku 1.14): Toolbox (Przybornik) z narzędziami i ich parametrami, początkowo puste okno obrazu i tzw. dok z oknami dialogowymi służącymi do zarządzania warstwami oraz innymi elementami — w górnej części znajdziesz zakładki okien Layers (Warstwy), Channels (Kanały), Paths (Ścieżki) i Undo History (Historia operacji), a w dolnej Brushes (Pędzle), Patterns (Desenie) i Gradients (Gradienty). Każde z tych okien ma w doku swoją zakładkę. Kliknięcie takiej zakładki powoduje otwarcie odpowiedniego okna. Okna te można także wyciągać z doku i wtedy stają się one niezależne od pozostałych okien programu — można je umieszczać w dowolnym miejscu systemowego pulpitu. To samo dotyczy okien głównych (narzędziowego, obrazowego i doku), one też są wzajemnie niezależne i można je rozstawiać na całym pulpicie. Niestety każde okno tworzy odrębną zakładkę na systemowym pasku zadań, a co więcej taką zakładkę tworzy także każdy otwarty obraz.
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    Problem ten został częściowo rozwiązany w wersji 2.6. Użytkownik może teraz tak skonfigurować GIMP-a, że okno obrazu będzie pełniło rolę tła, na którym można umieścić pozostałe okna wraz z ramką obrazu. Przy takiej konfiguracji przybornik i dok nie tworzą własnych zakładek na pasku zadań. Aby wprowadzić takie ustawienia, należy wybrać polecenie Edit/Preferences/Window Management (Edycja/Preferencje/Zarządzanie oknami) i w sekcji Window Manager Hints (Podpowiedź do zarządzania oknami) wybrać z obu list rozwijanych opcję Utility window (Okno narzędziowe) (patrz rysunek 1.15). Nową konfigurację należy zapisać, używając przycisku Save Windows Positions Now (Zapisz położenia okien). Po ponownym uruchomieniu GIMP-a można zmaksymalizować okno obrazu i umieścić na nim pozostałe okna (patrz rysunek 1.16). Możliwość taka pojawiła się po raz pierwszy w GIMP-ie 2.6.2 i jest dostępna w systemach operacyjnych Windows, Linux i Mac OS X. Jest to już pewien postęp, ale nie wszystko zostało dopracowane. Wprawdzie zamiast trzech zakładek na pasku zadań jest tylko jedna, ale gdy chcemy zminimalizować GIMP-a, reaguje tylko okno obrazu, a przybornik i dok pozostają na swoich pozycjach — przynajmniej tak dzieje się w wersji windowsowej.
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    Jak już wspomniałem, GIMP otwiera trzy odrębne okna. Pierwsze od lewej ma nazwę Toolbox (Przybornik) i składa się z dwóch części. U góry znajduje się właściwy przybornik z rozmaitymi narzędziami, a część dolną zajmuje okno Tool Options (Opcje narzędzia) zawierające parametry tego narzędzia, które jest aktualnie używane. Dolną część można zamknąć, a następnie otworzyć jako samodzielne okno dialogowe, które z kolei można ponownie przyłączyć do przybornika.


    Okno środkowe, czyli obrazowe, jest na razie puste. Począwszy od wersji 2.6, na górnej belce tego okna znajduje się pełne menu GIMP-a. To samo menu jest dostępne także po kliknięciu okna prawym przyciskiem myszy. Do zamykania programu można użyć przycisku Close (Zamknij) w prawym górnym rogu okna obrazu. Funkcję zamykania programu przypisano też przybornikowi.


    Trzecie okno nazywane jest dokiem. Podobnie jak przybornik ono również składa się z dwóch części. U góry znajdziesz cztery zakładki, za pomocą których możesz otwierać okna dialogowe Layers (Warstwy), Channels (Kanały), Paths (Ścieżki) i Undo History (Historia operacji). W części dolnej są trzy zakładki powiązane z oknami Brushes (Pędzle), Patterns (Desenie) i Gradients (Gradienty). Każdą z tych zakładek, a wraz z nią odpowiednie okno możesz przeciągnąć w dowolne miejsce pulpitu. Właściwie możesz poustawiać wszystkie okna zgodnie ze swoimi potrzebami i upodobaniami. Możesz także otwierać kolejne okna za pomocą poleceń z menu Windows (Okna). Każde takie okno możesz potem przeciągnąć do doku, gdzie otrzyma własną zakładkę. Możesz też całkowicie zrezygnować z doku. Jeśli go zamkniesz, niezbędne okna możesz umieścić w dolnej części przybornika razem z oknem Tool Options (Opcje narzędzia). W tym celu przeciągnij je z doku jeszcze przed jego zamknięciem albo kliknij małą strzałkę w prawym górnym rogu okna Tool Options (Opcje narzędzia) i wybierz odpowiednie pozycje z listy Add Tab (Dodaj kartę) (patrz rysunek 1.17). A gdy interfejs GIMP-a zacznie wyglądać dziwacznie, po prostu wybierz z menu polecenie Edit/Preferences/Window Management (Edycja/Preferencje/Zarządzanie oknami) i kliknij przycisk Reset Saved Window Positions to Default Values (Ustaw zapisane pozycje okien na wartości domyślne). Następnie uruchom program ponownie, a wszystko wróci do stanu, jaki istniał na samym początku.
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    1.5.6. Główny interfejs GIMP-a — okno obrazu


    Okno obrazu umożliwia zmianę funkcji GIMP-a i jego wyglądu. Przykładowo za pomocą menu Windows (Okna) można ustalić, które okna mają być otwierane przy uruchamianiu programu. Do zamykania aplikacji służy czerwony przycisk ze znakiem X znajdujący się w prawym górnym rogu pustego okna obrazu (tę samą funkcję pełni podobny przycisk w przyborniku).


    Menu zlokalizowane w oknie obrazu oferuje najważniejsze funkcje niezbędne do pracy, konfigurowania programu i uzyskiwania pomocy. Oczywiście najważniejsze w tym menu 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 2. Używanie GIMP-a — korygowanie i retuszowanie zdjęć

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3. Maski, warstwy i narzędzia malarskie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4. Przetwarzanie obrazów czarno-białych i kolorowych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5. Dodatek

Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatkowe materiały
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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Rysunek 1.2a-b.
Poréwnanie obrazu pikselowego z wektorowym
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Rysunek 1.16.
GIMP-a moina skonfigurowac tak, aby okno obrazu bylo baza dla pozostalych okien. Zauwaz, ze wtedy na systemowym pasku zadari
widoczna jest tylko jedna zakladka
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Rysunek 1.15.
Okno dialogowe Preferences (Preferencje) — Edit/Preferences (Edycja/Preferencie) — z otwarta kategoria
Window Management (Zarzadzanie oknami) i ustawieniami sprawiajacymi, ze okno obrazu stanowi tho
dla pozostalych okien
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Rysunek 1.9.

System Windows rozpoznaje aparat podiaczony do portu USB jako wymienny noénik danych i wyswietla go jako dodatkowy
naped na liécie Computer (Komputer). Tak jak w zwyklym systemie plikowym mozesz przejrze¢ zawartos folderu i skopiowaé

wybrane zdjecia (lub caly folder) na dysk twardy
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Rysunek 1.17.
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Rysunek 1.11.
Okno eksploratora plikéw w systemie Windows 7 z otwartym folderem nalezacym do biblioteki Pictures (Obrazy)
i rozwinieta lista opcji przycisku Change your view (Zmieri widok)

DSCROL41 DSCRO182 DSCR143
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Rysunek 1.8.
Windows (w tym przypadku Windows 7) oferuje kreator importu zdje¢ z aparatu fotograficznego





OEBPS/Images/8877.jpg
BC AB
ABC AB

Rysunek1.3a-d.
Tekst bez zastosowanego antyaliasingu i po jego zastosowaniu
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Rysunek 1.12.
Okno dialogowe funkdji przetwarzania wsadowego w programie IrfanView
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Rysunek 1.10.
Galeria fotografii w Windows 7 z wybranym poleceniem importu zdje¢ z aparatu. Kreator importu otwiera sig automatycznie
po podiaczeniu aparatu lub czytnika kart pamieci
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Rysunek 1.14.

Okna programu po pierwszym uruchomieniu w systemie Windows Vista. W aktualnej wersii 2.6.8 GIMP otwiera trzy oddzielne okna:
okno obrazu, przybornik z zestawem narzedzi  ich opcjami oraz dok z oknami Layers (Warstwy), Channels (Kanaly), Paths (Sciezki)

i Undo History (Historia operacji) w czeéci gérmej, a Brushes (Pedzle), Patters (Desenie) i Gradients (Gradienty) w czeici dolnej
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Rysunek 1.1.
Plamki (piksele) staja sie widoczne dopiero przy znacznym powigkszeniu obrazu





