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      	Oceń książkę
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  Wstęp


  W książce tej poznasz program GIMP 2.8 — bardzo interesujący, darmowy program przeznaczony dla ambitnych fotografów.


  W jedenastu rozdziałach pokażę, jak można w prosty sposób przenieść swoje zdjęcia z aparatu na komputer. Nawet jeżeli zdjęcia nie są szczególnie udane, to można coś na to poradzić. Krok po kroku dowiesz się, jak można dopasować w nich kontrast i jasność, aby szybko uzyskać doskonałe obrazy. Oczywiście GIMP pozwala też na wprowadzanie złożonych korekcji obrazu.


  Jeżeli chcesz modyfikować tylko część obrazu, to GIMP udostępnia Ci wiele różnych narzędzi do zaznaczania. Obsługa tych narzędzi naprawdę nie jest tak trudna, jak mogłoby się to początkowo wydawać.


  Oczywiście poznasz też metody pracy z warstwami oraz sposoby na upiększanie swoich prac za pomocą efektów. GIMP udostępnia szeroki wachlarz różnych filtrów efektów.


  W aktualnej wersji programiści przygotowali (w końcu) rozbudowane narzędzie do obróbki tekstu, dzięki czemu przygotowywanie tekstów jest teraz znacznie prostsze niż w poprzednich wersjach. Ciekawą nowością jest też tryb pracy w jednym oknie.


  Na zakończenie dowiesz się, jak można efektownie zaprezentować wyniki swoich prac.


  Obrazy wykorzystane w tej książce znajdziesz pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/gi28pw.zip. Można je pobrać bezpłatnie i wykorzystywać do ćwiczeń i innych prywatnych zastosowań.


  Życzę Ci dużo radości przy pracy z GIMP-em. Mam nadzieję, że znajdziesz w tej książce wiele porad i wskazówek ułatwiających pracę przy obróbce obrazów.


  Michael Gradias


  Rozdział 1. Oto Gimp


  Chcesz zatem używać dostępnego za darmo programu do obróbki grafiki — GIMP-a. Gratuluję! To naprawdę świetny wybór. GIMP udostępnia wiele możliwości optymalizacji obrazów cyfrowych albo upiększania ich różnymi efektami. W tym rozdziale pokrótce zaprezentuję sam program. Poznasz tu elementy interfejsu użytkownika, co pozwoli Ci na swobodne posługiwanie się nim.
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    Instalowanie GIMP-a


    Pobrany ze strony WWW program (darmowy) musisz zainstalować na swoim komputerze. Dzięki zastosowaniu kreatora instalacji cały proces jest bardzo prosty i szybki.


    
      GIMP jest programem o otwartych źródłach, co oznacza, że każdy może uczestniczyć w procesie jego rozbudowy.

    


    1. Otwórz w przeglądarce stronę http://www.gimp.org/downloads, pobierz z niej instalator programu i zapisz go na dysku twardym. Kliknij dwukrotnie ikonę instalatora, żeby rozpocząć proces instalacji.
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    2. Z listy języków instalatora wybierz język polski.
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    3. Kliknij przycisk Instaluj [image: 01], żeby rozpocząć proces instalacji.


    [image: ]


    Teraz możesz się już odprężyć. Proces instalowania programu przebiega całkowicie automatycznie. Nie musisz się przy tym niczym zajmować, choć całość wymaga nieco cierpliwości.
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      Wskazówka


      Warto tu wspomnieć, że twórcy programu przyjęli założenie, że w numeracji wersji numery parzyste, takie jak GIMP 2.8 oznaczają wersje „ukończone”. Z kolei numery nieparzyste, takie jak GIMP 2.9, oznaczają wersje nadal rozwijane, które zapewne nie będą działały bez zakłóceń. Sam program można pobrać w internecie z różnych źródeł, jednak całkowitą pewność uzyskania najnowszej wersji będziesz mieć tylko podczas pobierania programu ze strony http://www.gimp.org.

    


    4. Kliknij przycisk Zakończ [image: 02], który kończy pracę instalatora. Przy okazji — to zwierzątko widoczne w lewej części okna instalatora nazywa się Wilber i jest maskotką programu.
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    Uruchamianie GIMP-a


    Aby mieć szybki dostęp do programu, warto utworzyć na pulpicie skrót do niego. Pozwoli to na późniejsze uruchamianie GIMP-a dwukrotnym kliknięciem jego ikony. W ramach standardowej instalacji domyślnie tworzony jest taki skrót na pulpicie. Inną metodą jest otwarcie menu Start w systemie Windows i wyszukanie opcji GIMP 2 na liście dostępnych programów [image: 01].
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    Po dwukrotnym kliknięciu symbolu programu pojawi się poniższy ekran startowy. Zanim program zostanie uruchomiony, upłynie kilka chwil, ponieważ najpierw musi załadować wszystkie niezbędne mu dane. Aktualny etap uruchamiania programu obrazowany jest paskiem postępu [image: 02].
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    Po uruchomieniu programu zobaczysz poniższe okno. W przeciwieństwie do poprzednich wersji teraz wszystkie elementy interfejsu użytkownika są domyślnie umieszczane w jednym oknie, tak jak to zwyczajowo ma miejsce w programach dla systemów Windows.
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      Wskazówka


      Jeżeli wolisz pracować z trójdzielnym obszarem roboczym, jaki był dostępny w poprzednich wersjach programu, to wybierz z menu opcję Okna i wyłącz Tryb jednego okna.

    


    Interfejs programu


    Przy pierwszym uruchomieniu programu obszar roboczy jest raczej pusty. Po lewej stronie znajduje się obszar z ikonami narzędzi, a pod nim można zobaczyć opcje wybranego narzędzia. Przy górnej krawędzi okna umieszczone zostało menu programu.
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    Kliknij pasek tytułu obszaru roboczego [image: 01], żeby swobodnie przenosić okno na pulpicie systemu Windows. Dwukrotne kliknięcie paska tytułu powiększy okno programu na cały ekran, a kolejne kliknięcie zmniejszy je do pierwotnej wielkości. Jeżeli wielkość okna ma zostać zmieniona, to wystarczy kliknąć jego krawędź [image: 02] – [image: 05] i przeciągnąć do wymaganego rozmiaru. Jeżeli klikniesz w samym narożniku okna [image: 06], to uzyskasz możliwość jednoczesnego skalowania go w pionie i poziomie. Podczas przeciągania pamiętaj o przytrzymywaniu lewego przycisku myszy. W ten sposób możesz zmieniać wielkość okna tak, żeby jak najwygodniej z nim pracować. Im większe będzie okno, tym lepiej ocenisz jakość obrazu, który będziesz obrabiać w GIMP-ie.
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    Funkcje menu


    Pasek menu programu ukrywa wszystkie funkcje, których będziesz potrzebować podczas prac nad swoimi obrazami. Obsługa menu nie różni się niczym od tego, co znasz już z innych programów dla systemu Windows.


    Poszczególne funkcje są zwykle umieszczone w jednym z wielu podmenu. Takie podmenu rozpoznasz po małej strzałce znajdującej się po prawej stronie opcji menu [image: 03]. Szare opcje są w danym momencie niedostępne [image: 01]. Jeżeli po danej opcji menu jest wielokropek [image: 04], to znaczy, że po jej wywołaniu wyświetli się okno dialogowe pozwalające zdefiniować parametry działania wybranej funkcji. Jeżeli danej funkcji przypisano kombinację klawiszy pozwalającą na jej szybkie wywołanie, to kombinacja ta pojawi się po prawej stronie nazwy opcji [image: 02].
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    Różne menu


    Poszczególne funkcje programu zostały tematycznie pogrupowane w ramach różnych menu. W menu Plik [image: 01] znalazły się wszystkie funkcje niezbędne do zarządzania i sterowania plikami. W menu Edycja [image: 02] umieszczono funkcje pozwalające między innymi cofać wykonane operacje albo kopiowanie lub wklejanie obiektów. Poprzez to menu dodawane są również wypełnienia obiektów. Jeżeli chcesz wpływać na wybrane części obrazów, to niezbędne do tego funkcje znajdziesz w menu Zaznaczanie [image: 03].
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    Funkcje, które znajdziesz w menu Widok [image: 04], dotyczą sposobu prezentacji obrazów. W tym menu umieszczono też narzędzia pomocnicze, takie jak linijka lub siatka. Jeżeli dana funkcja ma zostać zastosowana na całym obrazie, to z pewnością znajdziesz ją w menu Obraz [image: 05]. Oprócz tego w menu tym znajdują się też funkcje kontrolujące linie pomocnicze. Jeżeli chcesz przygotować kompozycję różnych obrazów, to przydadzą Ci się funkcje zgromadzone w menu Warstwa [image: 06]. W tym samym menu znajdziesz również wszystkie funkcje niezbędne do pracy z warstwami.
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    W menu Kolory [image: 07] ukrywają się funkcje umożliwiające dostosowanie jasności lub kontrastu obrazu. Wszystkie narzędzia, które umieszczone zostały na palecie narzędzi, znajdują się również w menu Narzędzia [image: 08]. Można powiedzieć, że zostały w ten sposób zduplikowane. Następne menu, Filtry [image: 09], wypełnione jest najróżniejszymi filtrami efektów, które pozwalają na zmianę wyglądu obrazów.
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    W menu Okna [image: 10] znajdują się między innymi funkcje pozwalające na włączanie i wyłączanie przypinanych okien dialogowych. Jeżeli potrzebujesz naprawdę dużo miejsca na swój obraz, to możesz takie okna tymczasowo ukryć. Poza tym zawsze możesz wyłączyć tryb jednego okna.


    W ostatnim menu, Pomoc [image: 11], umieszczone zostały funkcje pomocy. Jeżeli masz dostęp do internetu, to za pośrednictwem tego menu możesz na przykład pobrać podręcznik użytkownika programu GIMP.
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    Przybornik


    Przybornik, który standardowo znajduje się po lewej stronie obszaru zajmowanego przez obraz, zawiera wszystkie narzędzia niezbędne do rysowania na obrazie albo do zaznaczania jego części. Elementy przybornika umożliwiają również wykonywanie transformacji na różnych obiektach. Oprócz tego możesz zmieniać wielkość widoku obrazu i ustalać aktualny kolor tła i pierwszego planu.
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    Przybornik jest na stałe przymocowany do okna programu, ale już paleta ustawień wybranego narzędzia jest jednym z okien przypinanych.


    
      Okna dialogowe, w których umieszczone zostały różne funkcje GIMP-a, nazywane są oknami dokowalnymi lub przypinanymi. Nazwa ta wynika z tego, że można je przypinać (ang. dock) do krawędzi okna roboczego.

    


    Przypięte ustawienia wybranego narzędzia można też zmienić w niezależne okno. Czasami może to być przydatne, ponieważ takie okno można później umieścić w dowolnym miejscu w obszarze roboczym programu lub poza tym obszarem.


    1. W tym celu chwyć kartę okna ustawień [image: 01] i, przytrzymując lewy przycisk myszy, przeciągnij ją poza obszar przypięcia. Zauważysz, że karta zmieni wtedy swój wygląd [image: 02].
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    2. Zwolnij lewy przycisk myszy, aby zmienić okno przypinane w okno niezależne. Jeżeli klikniesz i przytrzymasz pasek tytułu tego okna [image: 03], to zyskasz możliwość przesuwania go po ekranie.
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    Oczywiście możliwe jest też odwrotne działanie. Możesz przeciągnąć myszą osobne okna w obszar przypinania głównego okna programu.


    Dostosowywanie przybornika


    Bardzo praktyczne jest to, że możemy dowolnie dostosowywać zawartość palety narzędzi. Dzięki temu możemy zebrać zestaw najczęściej stosowanych przez nas narzędzi.


    W tym celu trzeba skorzystać z funkcji menu Edycja/Preferencje. W wywołanym w ten sposób oknie dialogowym należy wyszukać opcję Przybornik [image: 01].
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    Po przewinięciu listy w dół znajdziesz funkcje, które nie zostały wybrane do standardowego zestawu narzędzi w przyborniku. Przed każdą z tych funkcji znajduje się pole wyboru [image: 02], po którego kliknięciu pojawi się symbol oka, a sama funkcja zostanie dodana do przybornika [image: 03]. W tym przykładzie wybrałem funkcję Barwienie, i to właśnie ona pojawiła się jako kolejna pozycja w przyborniku.
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    Jeżeli chcesz zmienić kolejność symboli w przyborniku, to po zaznaczeniu wybranej funkcji użyj przycisków ze strzałkami znajdujących się pod samą listą [image: 04]. Przycisk widoczny po prawej stronie [image: 05] przywraca standardowy wygląd przybornika.
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      Wskazówka


      Nie ma znaczenia, czy symbol przeznaczony do przesunięcia wybierzesz na liście narzędzi, czy też klikniesz go bezpośrednio w przyborniku.

    


    Funkcje z przybornika


    W przyborniku standardowo znajdują się funkcje wymienione na poniższej liście (od lewej do prawej i z góry na dół):


    
      
        
          
          
          
          
        

        
          
            	

            	
              Narzędzie

            

            	
              Funkcja

            

            	
              Skrót klawiszowy
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              Zaznaczenie prostokątne

            

            	
              Zaznacza obszar prostokątny

            

            	
              R
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              Zaznaczenie eliptyczne

            

            	
              Zaznacza obszar eliptyczny

            

            	
              E
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              Odręczne zaznaczanie obszarów

            

            	
              Umożliwia zaznaczanie obszarów za pomocą wielokątów lub odręcznie

            

            	
              F
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              Różdżka

            

            	
              Zaznacza obszar na podstawie koloru

            

            	
              U
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              Zaznaczenie według koloru

            

            	
              Zaznacza obszary z podobnymi kolorami

            

            	
              Shift+O
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              Inteligentne nożyce

            

            	
              Zaznacza obszary z użyciem dopasowania do krawędzi

            

            	
              I
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              Zaznaczanie pierwszego planu

            

            	
              Zaznacza obszar zawierający obiekty z pierwszego planu
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              Ścieżki

            

            	
              Umożliwia tworzenie i modyfikowanie ścieżek

            

            	
              B
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              Pobranie koloru

            

            	
              Ustawia kolor z punktów obrazu

            

            	
              O
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              Powiększenie

            

            	
              Umożliwia dostosowanie powiększenia

            

            	
              Z
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              Miarka

            

            	
              Umożliwia mierzenie odległości i kątów

            

            	
              Shift+M
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              Przesunięcie

            

            	
              Przesuwa warstwy, zaznaczenia i obiekty

            

            	
              M
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              Wyrównanie

            

            	
              Wyrównuje lub układa warstwy i inne obiekty

            

            	
              Q
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              Kadrowanie

            

            	
              Usuwa brzegi obrazu lub warstwy

            

            	
              Shift+C
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              Obrót

            

            	
              Obraca warstwy, zaznaczenia lub ścieżki

            

            	
              Shift+R
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              Skalowanie

            

            	
              Skaluje warstwę, zaznaczenie lub ścieżkę

            

            	
              Shift+T
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              Nachylenie

            

            	
              Nachyla warstwę, zaznaczenie lub ścieżkę

            

            	
              Shift+S
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              Perspektywa

            

            	
              Zmienia perspektywę warstwy, zaznaczenia lub ścieżki

            

            	
              Shift+P
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              Odbicie

            

            	
              Odwraca warstwę, zaznaczenie lub ścieżkę pionowo lub poziomo

            

            	
              Shift+F
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              Przekształcenie klatki

            

            	
              Zniekształca zaznaczenie za pomocą klatki

            

            	
              Shift+G
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              Tekst

            

            	
              Tworzy i modyfikuje warstwy tekstu

            

            	
              T
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              Wypełnienie kubełkiem

            

            	
              Wypełnia zaznaczony obszar kolorem lub deseniem

            

            	
              Shift+B
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              Gradient

            

            	
              Wypełnia zaznaczony obszar kolorem z gradientu

            

            	
              L
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              Ołówek

            

            	
              Umożliwia malowanie pędzlem o twardej krawędzi

            

            	
              N

            
          


          
            	
              [image: ]

            

            	
              Pędzel

            

            	
              Maluje płynnymi pociągnięciami pędzla

            

            	
              P
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              Gumka

            

            	
              Ściera tło lub przezroczystość z użyciem pędzla

            

            	
              Shift+E
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              Aerograf

            

            	
              Rysuje ze zmiennym naciskiem

            

            	
              A
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              Stalówka

            

            	
              Kaligrafowanie

            

            	
              K
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              Klonowanie

            

            	
              Wybiórczo kopiuje obraz lub deseń z użyciem pędzla

            

            	
              C
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              Łatka

            

            	
              Usuwa nieregularności z obrazu

            

            	
              H
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              Klon perspektywy

            

            	
              Klonuje obraz po zastosowaniu przekształcenia perspektywy
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              Rozmywanie lub wyostrzanie

            

            	
              Wybiórczo rozmywa lub wyostrza z użyciem pędzla

            

            	
              Shift+U
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              Rozsmarowywanie

            

            	
              Wybiórczo rozsmarowuje z użyciem pędzla

            

            	
              S
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    Inne możliwości


    W obszarze przybornika można też zdefiniować kolor tła i pierwszego planu. Kolory te są bardzo ważne, jeżeli chcesz coś narysować na obrazie. Aby aktywować kolor pierwszego planu, kliknij górne pole koloru [image: 01]. Dolne pole [image: 04] wybiera natomiast kolor tła. Jednokrotne kliknięcie otwiera okno dialogowe wyboru koloru [image: 05], w którym możesz zdefiniować własny kolor tła lub pierwszego planu.


    Kliknięcie symbolu widocznego w lewym dolnym rogu [image: 02] powoduje przywrócenie standardowych kolorów — czarnego i białego. Jeżeli chcesz zamienić miejscami kolor tła i pierwszego planu, to kliknij symbol znajdujący się w prawym górnym rogu [image: 03].
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    Jeżeli z menu Edycja wybierzesz funkcję Preferencje, to w sekcji Przybornik możesz ustalić, żeby w tym dolnym obszarze pojawiały się też dodatkowe informacje [image: 06], takie jak aktualnie wybrany pędzel. Druga z opcji — Wyświetlanie aktywnego obrazu [image: 07] — przydaje się wtedy, gdy jednocześnie otworzysz więcej obrazów. Wszystkie te dodatkowe informacje pojawiają się obok pola wyboru koloru tła i pierwszego planu [image: 08].
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    Przypinane okna dialogowe


    Funkcji udostępnianych w GIMP-ie jest bardzo dużo, muszą więc być przejrzyście zaprezentowane. Opcje o podobnej tematyce zostały pogrupowane w ramach tak zwanych przypinanych okien dialogowych — doków. Poszczególne okna można włączać i wyłączać zależnie od aktualnych potrzeb. W ten sposób można do pewnego stopnia zapanować nad swoim obszarem roboczym.


    Dostępne okna dialogowe można włączać i wyłączać, wybierając z menu Okna/Dokowalne okna dialogowe.


    W sumie znajduje się tu aż 25 grup tematycznych.


    Jeżeli danej grupie przypisany został skrót klawiaturowy, to zostanie on wyświetlony po prawej stronie odpowiedniej pozycji menu [image: 01].
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      Przypinane okna dialogowe można umieścić w dwóch obszarach okna roboczego. W miejscu, w którym standardowo znajdują się ustawienia wybranego narzędzia, albo po prawej stronie obszaru roboczego. Innym rozwiązaniem jest zamiana okna dialogowego w okno pływające, które można umieścić w dowolnym miejscu wewnątrz okna roboczego i poza nim.

    


    
      Wskazówka


      Poszczególne okna przypinane można zgrupować ze sobą tak, żeby nie zajmowały zbyt wiele miejsca w oknie roboczym. W tej konfiguracji poszczególne okna dialogowe dostępne są poprzez karty widoczne w nagłówku pola dialogowego.

    


    Standardowo przy prawej krawędzi okna roboczego umieszczone są dwie grupy przypinanych okien dialogowych, które ułożone są jedna nad drugą. Aby zmienić wysokość tak przypiętego okna, należy kliknąć oddzielający je suwak [image: 01] i przeciągnąć go myszą w górę lub w dół. W podobny sposób można też wpływać na szerokość obszaru zajmowanego przez te okna [image: 02].
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    Grupowanie nowych okien dialogowych


    Aby otworzyć kolejne okno przypinane, należy wybrać z menu Okna/Dokowalne okna dialogowe odpowiadającą mu pozycję. Każde nowe okno można umieścić w wybranej przez siebie grupie albo pozostawić w postaci okna pływającego, tak jak pokazane poniżej okno Histogram [image: 01].


    Istnieje też możliwość tworzenia całkiem nowych grup okienek. Na przykład wystarczy przeciągnąć kartę okna poniżej dolnej krawędzi istniejącej już grupy. O możliwości przypięcia okna w tym miejscu świadczy gruby niebieski pasek [image: 02].
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    Po zwolnieniu lewego przycisku myszy zobaczysz nowo utworzoną grupę. Metoda ta działa również w przypadku, gdy nową grupę zachcesz utworzyć obok już istniejącej [image: 03]. Po zakończeniu tej operacji zobaczysz okna dialogowe ułożone obok siebie [image: 04].
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      Jeżeli okno dialogowe ma zostać umieszczone w istniejącej już grupie, to przeciągnij kartę tego okna na okno dialogowe, wchodzące w skład tej grupy. Pojawienie się czarnego obramowania grupy oznacza, że nowe okno może zostać do niej dodane.

    


    Jeżeli masz otwartych kilka obrazów, to w menu Okna znajdziesz ich listę opatrzoną miniaturkami. Dzięki temu możesz łatwo przełączać się pomiędzy różnymi zdjęciami.
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    Kilka przydatnych okien dialogowych


    Niektórych przypinanych okien dialogowych będziesz zapewne używać bardzo często, natomiast innych zdecydowanie rzadziej. Z tego powodu raczej nie zaleca się ciągłego wyświetlania wszystkich dostępnych okien dialogowych. Lepiej jest wyszukać sobie te, z których najczęściej korzystamy.


    W dalszej części rozdziału poznasz część z najważniejszych okien dialogowych. Nie będę się tutaj zajmować standardowo wyświetlanymi oknami, które widzieliśmy już wcześniej, ponieważ zostaną one dokładnie omówione w kolejnych rozdziałach książki.


    Okno Histogram [image: 01] bardzo pomaga ocenić występujące w obrazie wartości kolorystyczne. W ten sposób można szybko wykryć błędy oświetlenia, charakteryzujące się większymi ubytkami po prawej lub lewej stronie wykresu. W przypadku większych obrazów lub powiększeń przydaje się okno Nawigacja [image: 02], pozwalające na szybkie odszukanie potrzebnej nam pozycji na obrazie. Wystarczy tylko kliknąć w nim odpowiednie miejsce w podglądzie obrazu. W oknie dialogowym Kolory [image: 03] możliwe jest ustalenie koloru tła i pierwszego planu za pomocą specjalnego próbnika kolorów.
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    Podczas pracy z warstwami tekstu możesz wybrać potrzebną Ci czcionkę w oknie dialogowym Czcionki [image: 04]. Na dostępnej w tym oknie liście znajdziesz wszystkie czcionki zainstalowane w systemie operacyjnym. Z kolei w oknie dialogowym Ustawienia narzędzia [image: 05] umieszczone zostały zestawy ustawień różnych narzędzi, z których możesz korzystać podczas pracy. Pozwala to na spore oszczędności czasu, ponieważ uwalnia nas od konieczności żmudnego dopasowywania ustawień narzędzi do wykonywania typowych prac. Na przykład na rysunku możesz zobaczyć pozycję Crop 16:9, która przycina aktualny obraz do proporcji obrazu panoramicznego.


    GIMP udostępnia też dodatkowe opcje schowka, z których możesz skorzystać w oknie dialogowym Bufory [image: 06].
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    Dodatkowe opcje okien dialogowych


    Co prawda każde z okien dialogowych udostępnia odmienne funkcje, jednak ich ogólna obsługa jest zawsze taka sama. Funkcje znajdujące się w środkowym obszarze okna są bardzo zróżnicowane. Pozwalają na modyfikowanie ustawień przy użyciu pól tekstowych [image: 01] albo przycisków ze strzałkami [image: 03] (wartości procentowe). Pasek znajdujący się przy opisie danej opcji pozwala wtedy szybko stwierdzić, jaką wartość ma aktualnie dana opcja [image: 02].
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    Często wykorzystywane funkcje umieszczane są w stopce okna [image: 04]. Jeżeli na chwilę umieścisz wskaźnik myszy ponad wybranym przyciskiem, pojawi się okno tekstowe objaśniające funkcje tego przycisku [image: 05].


    [image: ]


    W każdym oknie dialogowym, w jego prawym górnym rogu, znajduje się mała strzałeczka [image: 06], za pomocą której otwierane jest kolejne menu. W tym menu umieszczone zostały opcje dotyczące samego okna dialogowego. Pozwalają one na przykład na zamknięcie karty albo na zmianę jej w okno pływające przy użyciu opcji Odłącz kartę.
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      Wskazówka


      Poprzez pierwszą opcję tego menu dostaniesz się również do tak zwanego menu kontekstowego. Menu kontekstowe otwiera się przez kliknięcie prawym przyciskiem myszy wewnątrz okna dialogowego.

    


    Pierwsza pozycja menu okna dialogowego otwiera szczególne podmenu, w którym umieszczone są wszystkie specjalne opcje tego okna, na przykład pozwalające na zarządzanie warstwami [image: 07]. Liczba udostępnianych tu opcji uzależniona jest od wybranego aktualnie okna dialogowego [image: 08].
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    Obszar obrazu


    W GIMP-ie zajmujemy się obróbką obrazów, dlatego całkiem naturalne jest to, że największą część okna roboczego zajmuje obszar przeznaczony na prezentację obrazów. Jeżeli w danym momencie nie jest otwarty żaden obraz, to w tle pojawia się rysunek z Wilberem.
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    Obraz po otwarciu zostaje automatycznie zmniejszony tak, żeby w całości zmieścił się w oknie obrazu. Oprócz tego pojawiają się też linijki, choć te można wyłączyć w razie potrzeby za pośrednictwem opcji z menu Widok.


    [image: ]


    Jeżeli jednocześnie otworzysz kilka obrazów, to ponad wyświetlanym aktualnie obrazem pojawią się karty wszystkich otwartych obrazów z niewielkimi miniaturkami [image: 01]. Niewielki krzyżyk [image: 02] obok miniaturki umożliwia szybkie zamknięcie wybranego obrazu. Po kliknięciu wybranej karty powiązany z nią obraz zostanie przeniesiony na pierwszy plan.
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    Aktualnie wyświetlany obraz można też wybrać, korzystając z menu Okna lub z okna dialogowego Obrazy.


    
      Jednostki stosowane w linijkach można ustalić w stopce okna. Odpowiednia opcja znajduje się po lewej stronie rozwijanej listy powiększenia aktualnego obrazu.

    


    Aby zmienić wielkość wyświetlanego obrazu, możesz skorzystać z listy rozwijanej [image: 02] znajdującej się w lewej dolnej części okna. Na liście dostępne są pewne wartości powiększenia, ale jeżeli chcesz skorzystać z innej wartości, to możesz ją po prostu wpisać do pola tekstowego [image: 01].
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    Rozszerzone funkcje okna obrazu


    W oknie obrazu ukrywają się jeszcze różne dodatkowe funkcje, których można na pierwszy rzut oka nie zauważyć. Mimo to bardzo ułatwiają one pracę i dlatego warto się z nimi zaznajomić. Jeżeli klikniesz przycisk w lewym górnym rogu obrazu [image: 01], to pojawi się menu zawierające wszystkie opcje głównego menu. Oczywiście można uznać to za niepotrzebny duplikat menu, ale czasem bywa przydatny.
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    Z kolei gdy klikniemy przycisk znajdujący się w prawym górnym rogu [image: 02] okna, sprawimy, że wyświetlany obraz będzie się dopasowywał do zmian wielkości tego okna. To całkiem praktyczna zmiana, ponieważ standardowo wielkość obrazu pozostaje stała mimo zmian wymiarów okna programu. Jeżeli chcesz wpływać na wybrane części obrazu i pracować przy tym z maskami (więcej na ten temat opowiem później), to możesz aktywować szybką maskę przyciskiem z dolnego lewego rogu okna [image: 03]. Następne ciekawe pole znajduje się w dolnym prawym rogu [image: 04]. Pozwala ono na wybranie wycinka obrazu, który został mocno powiększony. Jeżeli przyzwyczaisz się do korzystania z tej opcji, to możesz całkowicie zrezygnować z okna dialogowego Nawigacja.
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    Po prawej stronie pola ustalającego powiększenie wyświetlanego obrazu podawana jest jego nazwa oraz wielkość pliku [image: 05]. Jeżeli jednak wskaźnik myszy znajduje się nad samym obrazem, to w tym miejscu podawane są różne informacje [image: 06], na przykład na temat sposobu działania wybranego narzędzia. Dzięki temu zyskujesz dodatkową wskazówkę na temat jego prawidłowej obsługi.
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      Wskazówka


      Wybierz z menu funkcję Edycja/Preferencje i przejdź do działu System pomocy. Tam wyłącz opcję Wyświetlanie podpowiedzi. Domyślnie przy każdej funkcji programu wyświetlane są podpowiedzi w malutkich okienkach przy wskaźniku myszy. Jeżeli zacznie Cię to irytować, to zawsze możesz je wyłączyć.

    


    Opcje widoku


    Istnieje też kilka przydatnych opcji wpływających na widok dokumentu, które mogą bardzo ułatwić Ci pracę. Na przykład w menu Widok/Powiększenie znajdziesz kilka dokładnych ustawień powiększenia [image: 02], jak również opcje umożliwiające dopasowanie wyświetlanego obrazu do aktualnej wielkości okna programu [image: 01].


    W dolnej części tego menu zobaczysz też opcje umożliwiające wybranie elementów, które mają się pojawić w oknie obrazu, takich jak linijki i inne [image: 03]. Na przykład siatki mogą być bardzo pomocne przy wyrównywaniu obiektów na obrazie. Symbol fajki znajdujący się po lewej stronie opcji oznacza, że siatka została już wybrana i jest aktywna.
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    W przypadku pewnych prac całkiem ciekawa może okazać się opcja Widok/Filtry wyświetlania. Umożliwia ona na przykład ustalenie, w jaki sposób widzieć będzie dany obraz osoba z określoną formą daltonizmu.
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    Tryb pełnoekranowy


    W menu Widok znajdziesz również opcje włączającą tryb Pełny ekran, który można też szybciej aktywować skrótem klawiszowym F11. Po włączeniu tego trybu obraz będzie zajmował większą część całego ekranu, a jeżeli wyłączysz tryb jednego okna, to nawet cały ekran. W takiej konfiguracji okna przypinane zostaną umieszczone po lewej i prawej stronie ekranu ponad obrazem.
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    Tryb pełnego ekranu przydaje się wtedy, gdy chcemy pracować nad szczegółami obrazu i wykorzystać jak największy obszar roboczy na ekranie.


    
      Wskazówka


      Jeszcze więcej miejsca można uzyskać po naciśnięciu klawisza tabulacji. W ten sposób tymczasowo ukrywane są wszystkie okna przypinane. Można je przywrócić po ponownym naciśnięciu tego samego klawisza. Dzięki możliwości szybkiego przywołania skrótem klawiszowym tryb pełnego ekranu doskonale sprawdza się przy wykonywaniu wielu operacji na obrazach.

    

  


  Rozdział 2. Przenoszenie obrazów na komputer


  Skoro mamy już obrazy na nośniku danych, to musimy je jeszcze przenieść na nasz komputer, tak żeby mogły zostać opracowane w GIMP-ie. W tym rozdziale dowiesz się, jak można otwierać obrazy w tym programie i jakie inne opcje importu mamy do dyspozycji. Oprócz tego przedstawię kilka wskazówek dotyczących zarządzania obrazami z wykorzystaniem — również bezpłatnego — programu XnView.
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    Zdjęcia na nośniku danych


    Po wykonaniu całej serii zdjęć musimy przenieść je z karty pamięci na nasz komputer.


    1. Wyjmij kartę pamięci z aparatu fotograficznego [image: 01]. W tym przykładzie przedstawiona została lustrzanka firmy Nikon.
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    Karty pamięci SD są dzisiaj najpowszechniejszym nośnikiem danych. Występują one w wariantach o wielu różnych pojemnościach, które cały czas rosną. Aktualnie można zaopatrzyć się już w karty o pojemności nawet 64 GB [image: 02].
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    2. Wyjętą z aparatu kartę umieść w czytniku kart swojego komputera [image: 03].


    [image: ]


    
      Wskazówka


      Jeżeli nie masz czytnika kart pamięci, to jest jeszcze inne rozwiązanie. Większość aparatów fotograficznych można podłączyć bezpośrednio do komputera przez kabel USB. Dzięki temu możliwe jest bezpośrednie przenoszenie obrazów między tymi urządzeniami.

    


    3. Użyj na przykład Eksploratora Windows, żeby przenieść zdjęcia z karty pamięci na dysk swojego komputera. System Windows automatycznie rozpoznaje kartę pamięci [image: 04] i traktuje ją jak kolejny twardy dysk.
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    Ładowanie obrazów do GIMP-a


    Jeżeli GIMP został już uruchomiony, to możesz zacząć otwierać przeniesione zdjęcia i rozpocząć nad nimi prace. GIMP pozwala na otwieranie obrazów na kilka różnych sposobów.


    1. W celu otwarcia zdjęcia zapisanego na dysku wybierz z menu Plik/Otwórz [image: 01].


    
      GIMP obsługuje wszystkie popularne formaty obrazów. Oprócz przeniesionych z aparatu fotograficznego plików w formacie JPEG możesz też otwierać pliki zapisane w popularnych formatach BMP, TIFF lub GIF.
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    2. Okno dialogowe Otwarcie obrazu zostało podzielone na kilka części. W lewej części wybierany jest katalog, a w środkowej części zdjęcie, które chcemy otworzyć. Jeżeli chcemy zapamiętać jeden z katalogów, żeby później móc go szybko odszukać, to należy kliknąć przycisk ze znakiem plusa znajdujący się pod listą Miejsca.
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    Po kliknięciu obszaru podglądu pojawi się w nim miniaturka prezentująca zawartość wybranego obrazu [image: 02]. Poniżej wyświetlone zostaną nazwa pliku [image: 03] oraz wymiary obrazu [image: 04].
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    3. Jeżeli na liście obrazów chcesz zobaczyć jedynie pliki określonego typu, to kliknij strzałkę [image: 06] i z rozwiniętej listy wybierz interesujący Cię typ plików [image: 05].
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    Eleganckie otwieranie obrazów


    Istnieje jeszcze inna — bardzo elegancka — metoda otwierania obrazów. Dzięki temu, że GIMP obsługuje mechanizm „przeciągnij i upuść”, możesz zaznaczyć zdjęcie w Eksploratorze Windows [image: 01] i przy naciśniętym przycisku myszy przeciągnąć je nad obszar roboczy GIMP-a [image: 02]. Po zwolnieniu przycisku myszy obraz zostanie otwarty w programie.
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      Dzięki mechanizmowi „przeciągnij i upuść” można za jednym zamachem otworzyć kilka różnych obrazów. W Eksploratorze Windows można zaznaczyć kolejne pliki, klikając je i przytrzymując jednocześnie klawisz Ctrl.

    


    Po udanym załadowaniu zdjęcia zostanie ono wyświetlone w oknie obrazu. Jednocześnie program tak dopasuje to zdjęcie do okna, żeby było w ono widoczne w całości, tak jak pokazano na poniższym przykładzie.
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    Skanowanie obrazów


    Jeżeli chcesz zdigitalizować swoje papierowe odbitki, to możesz spróbować zeskanować je z wykorzystaniem GIMP-a. Dzięki temu nawet Twoje analogowe skarby będzie można obrabiać na komputerze.


    1. Wywołaj moduł obsługi Twojego skanera, wybierając z menu Plik/Utwórz/Skaner/aparat [image: 01].
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    2. W otwartym w ten sposób oknie dialogowym wybierz z listy właściwy model skanera [image: 02], którego chcesz użyć do zeskanowania zdjęcia.
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    Moduł TWAIN wybranego skanera wyświetli teraz podgląd obrazu umieszczonego na skanerze, na przykład odbitki zdjęcia [image: 03].
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Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    

  


  Rozdział 3. Ułatwienia pracy i ustawienia domyślne
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Dostępne w wersji pełnej.

  
    

  


  
    Rozdział 5. Złożone korekty

Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6. Wybieranie części obrazu
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7. Praca z warstwami
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8. Stosowanie efektów
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 9. Praca z filtrami
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 10. Praca z tekstami
Dostępne w wersji pełnej.

  
    

  


  
    Rozdział 11. Prezentowanie wyników prac

Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatek A

  Słowniczek
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