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  Wstęp


  Książka ta to zbiór najciekawszych i najpopularniejszych efektów tekstowych. Zostały one starannie przygotowane z myślą o współczesnym, dobrym wyglądzie. Osobiście przefiltrowałem i wypreparowałem absolutnie każdy efekt, tak by nikt się go nie powstydził.


  Dzięki tej publikacji poznasz nie tylko gotowe inspiracje i pomysły na wykonanie zróżnicowanych napisów, ale poznasz też techniki tworzenia efektów od całkowitych podstaw, krok po kroku. Po przestudiowaniu tej książki na pewno będziesz w stanie wykonać zaawansowane czynności edycji tekstu samodzielnie. Wiedza w niej zawarta będzie stanowić dobry fundament do wykorzystywania ciekawych napisów we własnych projektach.


  Mam nadzieję, że ciekawie i w miłym nastroju spędzimy najbliższy czas.


  Wprowadzenie


  Aby znacząco przyspieszyć i ułatwić proces tworzenia, większość napisów będziemy zaczynać od gotowego tekstu. Jedyne, co się będzie różnić, to ustawienia oraz czcionka, o czym oczywiście będę informował. Spróbujmy stworzyć przykładowy tekst.


  Stwórzmy nowy dokument za pomocą Plik/Nowy… (rysunek W.1).
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  Rysunek W.1. Panel Nowy…


  Ja wybrałem rozmiar 2822×2000 (rysunek W.2).
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  Rysunek W.2. Wielkość nowego obrazu


  Domyślnie powinna stworzyć się bazowa biała warstwa (rysunek W.3).
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  Rysunek W.3. Nowy biały dokument z jedną warstwą


  
    
      
        	
          Barwa tła zawsze ustawia się na taką, która aktualnie jest wybrana jako kolor drugoplanowy w palecie kolorów.

        
      

    
  


  Gdyby tak się nie stało, należy przywrócić ustawienia domyślne w palecie kolorów poprzez wybranie narzędzia pędzel i wciśnięcie przycisku ustawień domyślnych (rysunek W.4). Od tego momentu każdy nowy obraz będzie biały.
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  Rysunek W.4. Resetowanie ustawień


  Kolejnym krokiem jest wybranie narzędzia tworzenia tekstu (rysunek W.5).
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  Rysunek W.5. Narzędzie tworzenia tekstu


  Jest ono proste w obsłudze. Wystarczy przeciągnąć LPM po obrazie, tworząc obszar roboczy tekstu (rysunek W.6).
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  Rysunek W.6. Tworzenie obszaru roboczego tekstu


  Następną czynnością jest wpisanie wybranego tekstu (rysunek W.7).
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  Rysunek W.7. Pisanie tekstu


  Zaznaczmy kursorem tekst i zwiększmy jego wielkość w górnym panelu (rysunek W.8).
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  Rysunek W.8. Zwiększanie tekstu


  Obok znajdują się miejsca na zmianę czcionki, stylów, odstępów i koloru (rysunek W.9).


  [image: Obraz960.PNG]


  Rysunek W.9. Obszary edycji tekstu


  
    
      
        	
          Pamiętajmy, że zmiany wprowadzamy tylko na tekście, który został zaznaczony kursorem.

        
      

    
  


  W opcjach narzędzia po lewej stronie znajduje się nieco więcej ustawień, np. Justowanie, czyli wyrównanie do wybranej strony względem obszaru edycji tekstu. Możemy wybrać wyśrodkowanie (rysunek W.10).
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  Rysunek W.10. Wyśrodkowywanie tekstu


  Kolejnym etapem jest zmniejszenie obszaru roboczego. Wystarczy narzędziem tekstu zmniejszyć obramowanie, przeciągając któryś z dolnych rogów do góry (rysunek W.11).
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  Rysunek W.11. Zmiana wielkości obszaru edycyjnego


  Teraz można wybrać narzędzie wyrównania (rysunek W.12).
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  Rysunek W.12. Narzędzie wyrównania


  Aby wyrównać tekst względem obrazu oraz umieścić go na samym środku, należy kliknąć na nim narzędziem wyrównania i w opcjach narzędzia wybrać środkowe strzałki (rysunek W.13).
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  Rysunek W.13. Strzałki wyrównania


  Nasz przykładowy tekst jest gotowy; jak widać, w trakcie tworzenia powstała odrębna warstwa (rysunek W.14).
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  Rysunek W.14. Stworzony tekst


  Mniej więcej od tego momentu będziemy zaczynać większość tematów. Po przećwiczeniu proces tworzenia tekstu nie zajmie nam więcej niż minutę.


  Rozdział 1. Napisy 2D


  W tym rozdziale będziemy tworzyć minimalistyczne teksty w płaszczyźnie dwuwymiarowej. Jest to dobra pozycja na początek naszej przygody.


  1.1. Przecięty tekst


  W pierwszym temacie stworzymy efekt przerwy w połowie tekstu.


  Stworzyłem biały tekst o wielkości 400 pikseli czcionką o nazwie The Bold Font Bold. Na warstwie z tłem stworzyłem niebieski gradient (rysunek 1.1).
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  Rysunek 1.1. Stworzony tekst


  Pracujemy na warstwie z tekstem. Zaznaczmy połowę tekstu narzędziem zaznaczania odręcznego (rysunek 1.2).
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  Rysunek 1.2. Zaznaczona górna połowa tekstu


  Wybierzmy Zaznaczenie/Oderwij (rysunek 1.3).
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  Rysunek 1.3. Panel Oderwij


  Po oderwaniu zaznaczenia należy kliknąć przycisk dodania nowej warstwy, który podświetli się na zielono (rysunek 1.4). Pozwoli to przekształcić oderwanie w pełnoprawną warstwę.
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  Rysunek 1.4. Kliknięcie przycisku dodania nowej warstwy


  Teraz narzędziem przesuwania przeciągnijmy górną oderwaną część napisu w prawą stronę (rysunek 1.5).
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  Rysunek 1.5. Przesunięcie części


  Stwórzmy odręczne zaznaczenie wokół linii cięcia (rysunek 1.6).
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  Rysunek 1.6. Zaznaczenie linii cięcia


  Stwórzmy nową przezroczystą warstwę, klikając przycisk dodania nowej warstwy (rysunek 1.7).
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  Rysunek 1.7. Tworzenie przezroczystej warstwy


  Na nowej warstwie wypełnijmy zaznaczenie czarnym kolorem (rysunek 1.8).
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  Rysunek 1.8. Wypełnienie zaznaczenia


  Zrezygnujmy z zaznaczenia za pomocą Zaznaczenie/Brak (rysunek 1.9).
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  Rysunek 1.9. Rezygnacja z zaznaczenia


  Wejdźmy w Filtry/Rozmycie/Rozmycie Gaussa... (rysunek 1.10).
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  Rysunek 1.10. Panel Rozmycie Gaussa…


  Rozmyjmy czarny pasek siłą 25 pikseli (rysunek 1.11).
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  Rysunek 1.11. Ustawienia rozmycia


  Narzędziem zaznaczania odręcznego zaznaczmy dolną część cienia oraz boki liter (rysunek 1.12).
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  Rysunek 1.12. Stworzone zaznaczenie


  Teraz na warstwie z cieniem wybierzmy Edycja/Wyczyść (rysunek 1.13).


  [image: Obraz1280.PNG]


  Rysunek 1.13. Panel Wyczyść


  Ponownie zrezygnujmy z zaznaczenia (rysunek 1.14).
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  Rysunek 1.14. Rezygnacja z zaznaczenia


  Dzięki temu cień widać tylko na górnej części napisu (rysunek 1.15).
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  Rysunek 1.15. Usunięty cień z dołu


  
    
      
        	
          Kto chce, może dodatkowo pobawić się kryciem lub trybem cienia.

        
      

    
  


  Tym sposobem uzyskaliśmy efekt cięcia pośrodku napisu (rysunek 1.16).
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  Rysunek 1.16. Gotowy efekt Przeciętego napisu


  1.2. Napis z długim cieniem


  Kolejnym zagadnieniem będzie wydłużony cień na napisie.


  Stworzyłem biały tekst o wielkości 450 pikseli czcionką o nazwie Coolvetica. Na warstwie z tłem utworzyłem czerwony gradient (rysunek 1.17).


  Kliknijmy PPM na warstwie z tekstem i wybierzmy Dopasuj warstwę do wymiarów obrazu (rysunek 1.18). Dzięki temu będziemy mogli edytować warstwę na obszarze całego obrazu, a nie tylko w obrębie obrzeża tekstu.


  [image: Obraz1319.PNG]


  Rysunek 1.17. Stworzony tekst


  
    
      
        	
          Po zastosowaniu opcji Dopasuj warstwę do wymiarów obrazu na warstwie z napisem nie można już edytować tekstu.
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  Rysunek 1.18. Panel Dopasuj warstwę do wymiarów obrazu


  Pracując na warstwie z tekstem, wejdźmy w Filtry/Światło i cień/Długi cień (rysunek 1.19).
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  Rysunek 1.19. Panel Długi cień…


  Wybrałem styl cienia jako Nieskończony oraz ustawiłem ciemnoczerwony kolor (rysunek 1.20).
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  Rysunek 1.20. Ustawienia filtra


  Tym sposobem uzyskaliśmy wydłużony cień na obrazie (rysunek 1.21).
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  Rysunek 1.21. Gotowy efekt długiego cienia


  1.3. Efekt geometryczny


  W tym temacie stworzymy efekt geometrycznego wypełnienia tekstu i tła.


  Stworzyłem biały tekst o wielkości 340 pikseli czcionką o nazwie Azonix. Na warstwie z tłem ustawiłem fioletowy kolor (rysunek 1.22).
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  Rysunek 1.22. Stworzony napis


  Kliknijmy PPM na warstwie z tekstem i wybierzmy opcję Nowa z widoku (rysunek 1.23). Dzięki temu na jednej warstwie otrzymamy połączone tło z tekstem.
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  Rysunek 1.23. Panel Nowa z widoku


  Pracujmy na nowo utworzonej przed momentem warstwie. Wejdźmy w Filtry/Zniekształcenia/ Mozaika… (rysunek 1.24).
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  Rysunek 1.24. Panel Mozaika…


  Parametry ustawmy wedle upodobania. Ja wybrałem geometrię trójkątną i dość mały rozmiar kafla (rysunek 1.25).
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  Rysunek 1.25. Ustawienia filtra


  Tym sposobem uzyskaliśmy ciekawy efekt mozaiki w tekście (rysunek 1.26).
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  Rysunek 1.26. Gotowy efekt geometryczny


  1.4. Gradientowy tekst


  Tym razem stworzymy prosty napis wypełniony gradientem, czyli mieszanką minimum dwóch kolorów z łagodnym przejściem pomiędzy nimi.


  Stworzyłem biały tekst o wielkości 500 pikseli czcionką o nazwie Monofonto, a dodatkowo został zastosowany kerning, czyli odstęp pomiędzy literami, o wielkości –20. Warstwę z tłem pozostawiłem czarną (rysunek 1.27).
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  Rysunek 1.27. Stworzony napis


  Kliknijmy PPM na warstwie z tekstem i wybierzmy opcję Kanał alfa na zaznaczenie (rysunek 1.28).
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  Rysunek 1.28. Panel Kanał alfa na zaznaczenie


  Zaznaczył nam się tekst (rysunek 1.29).
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  Rysunek 1.29. Zaznaczony tekst


  Wyłączmy widoczność warstwy z tekstem (rysunek 1.30).
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  Rysunek 1.30. Wyłączanie widoczności warstwy


  Stwórzmy nową przezroczystą warstwę, klikając przycisk dodania nowej warstwy (rysunek 1.31).
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  Rysunek 1.31. Tworzenie nowej warstwy


  Pracując na nowej warstwie, wybierzmy narzędzie gradientu (rysunek 1.32).
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  Rysunek 1.32. Narzędzie gradientu


  Upewnijmy się, że pracujemy w przestrzeni kolorów RGB (rysunek 1.33).
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  Rysunek 1.33. Opcje narzędzia Gradient


  Przeciągnijmy narzędziem gradientu po zaznaczeniu. Kolory można modyfikować, klikając poszczególne punkty na linii gradientu (rysunek 1.34). Ja ustawiłem kolory pomarańczowy i niebieski.
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  Rysunek 1.34. Tworzenie gradientu na zaznaczeniu


  Zaakceptujmy gradient klawiszem Enter i na koniec zrezygnujmy z zaznaczenia (rysunek 1.35).


  Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 2. Tekst z materii
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 3. Napisy ze zdjęć
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4. Inne napisy
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5. Efekty tekstowe
Dostępne w wersji pełnej.

  Podsumowanie
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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