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  Mamie i Tacie


  Wstęp


  Książka, którą trzymasz w rękach, to przewodnik po najpopularniejszym darmowym programie graficznym w całkowicie nowej odsłonie — GIMP-ie 2.10. Dzięki tej publikacji nie tylko poznasz zasady działania programu, ale także dowiesz się, jak edytować zdjęcia i tworzyć prostą grafikę. Po przeczytaniu tej książki na pewno łatwiej będzie Ci odkrywać, czasami skomplikowany, świat grafiki komputerowej.


  Każdy z czytelników ma możliwość pracy na tych samych plikach, które wykorzystałem w książce. Są one dostępne pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/gimpkp.zip.


  Podczas przygotowywania tej publikacji starałem się spojrzeć na opisywane w niej zagadnienia okiem osoby niedoświadczonej, dzięki czemu informacje zawarte w książce zostały zaprezentowane w prosty i przystępny sposób. To koniec ery nudnych książek pisanych szablonowo.


  Mam nadzieję, że miło spędzimy najbliższy czas, poświęcony na tę lekturę.


  Rozdział 1. Interfejs


  Interfejs to niby nic skomplikowanego, ale to bardzo ważna rzecz. W tym rozdziale dowiesz się, jak się poruszać w programie GIMP.


  Informacje o programie


  GIMP to najpopularniejszy darmowy program graficzny, zarówno do użytku domowego, jak i komercyjnego. Jest to główny konkurent płatnego programu Adobe Photoshop i najlepsza alternatywa dla niego.


  W GIMP-ie tworzona jest tylko i wyłącznie grafika rastrowa, czyli taka, która jest wyświetlana za pomocą pionowo-poziomej siatki odpowiednio reprezentowanej w pikselach. Załóżmy np., że obraz o wielkości 10 na 10 pikseli to 100 kwadracików. Jest to jeden z dwóch głównych rodzajów grafiki komputerowej. Drugi rodzaj to grafika wektorowa, która jest przeznaczona bardziej do tworzenia logotypów i przygotowywania materiałów do druku. W odróżnieniu od grafiki rastrowej jest ona skonstruowana z brył geometrycznych, dzięki czemu pozwala na bezstratne zmniejszanie i powiększanie obrazu.


  GIMP domyślnie pracuje w przestrzeni kolorystycznej RGB, czyli z połączenia trzech barw: czerwonej, zielonej i niebieskiej otrzymujemy każdy możliwy kolor. Natomiast jeżeli chcemy przygotować obraz do druku, powinniśmy wyeksportować obraz w kolorach CMYK, specjalnie do tego przystosowanych, których w podstawowej wersji GIMP niestety nie obsługuje.


  Jest to dobra aplikacja do tworzenia nie tylko prostych, ale też bardziej złożonych grafik. Z łatwością przerobimy w niej nasze zdjęcia, wykonamy nietrudną korekcję kolorów, pobawimy się retuszem czy też wykadrujemy wybraną przez nas część obrazu.


  Darmowe oprogramowanie, któremu poświęcona jest ta książka, budzi coraz większe zainteresowanie. Program jest wykorzystywany zarówno przez amatorów, jak i profesjonalistów. Jest on dobrym sposobem na rozpoczęcie przygody z grafiką komputerową.


  Pobranie programu


  Aby pobrać program GIMP na komputer, należy przejść na oficjalną stronę programu: www.gimp.org i wybrać zakładkę Download.
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  Rysunek 1.1. Strona główna GIMP.ORG


  Następnie musimy wybrać naszą wersję systemu i kliknąć odpowiedni przycisk w zależności od tego, czy chcemy pobrać GIMP-a przez BitTorrent, czy też bezpośrednio. Ja zalecam skorzystanie z tej drugiej opcji.
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  Rysunek 1.2. GIMP dla systemu Windows


  Po pobraniu instalatora należy go włączyć. Proces instalacji nie jest skomplikowany; podczas instalowania programu warto użyć opcji dostosuj, aby wybrać interesujące nas elementy.
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  Rysunek 1.3. Komponenty instalacji


  Po prawidłowym przeprowadzeniu procesu instalacji program powinien być zapisany na naszym dysku twardym.


  Dostosowanie okien


  Po włączeniu programu naszym oczom ukaże się cały interfejs GIMP-a. Najpierw wypada dostosować sobie okna tak, aby w przyszłości dobrze się pracowało. Zaprezentuję to na moim przykładzie. Najwygodniejszy jest tryb jednego okna, czyli sytuacja, w której główne płótno połączone jest w jedno z bocznymi dokami (zobacz pierwszy rysunek na kolejnej stronie).


  Tryb jednego okna można znaleźć w panelu Okna. Ja zalecam ograniczenie liczby okienek z informacjami, dlatego też drugim krokiem w optymalizacji jest pozbycie się dodatkowych doków po prawej stronie. Aby to zrobić, należy przeciągnąć zakładkę z nazwą okna na środek, a następnie kliknąć krzyżyk, co spowoduje zamknięcie doku (zobacz drugi rysunek na kolejnej stronie).
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  Rysunek 1.4. Tryb jednego okna
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  Rysunek 1.5. Odłączanie doków


  Gdy już odepniemy niepotrzebne nam doki z prawego górnego rogu, powinien nam zostać panel z warstwami. Nie należy go odpinać, gdyż jest on bardzo istotny w każdym programie graficznym i będziemy z niego często korzystać. W razie gdybyśmy chcieli przywrócić lub dodać jakiś panel, należy wejść w zakładkę Okna/Dokowalne okna dialogowe i wybrać interesujący nas schemat.
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  Rysunek 1.6. Dokowalne okna dialogowe


  Po wybraniu schematu pojawi nam się wolne okno, które należy przypiąć w dokładnie taki sam sposób, w jaki wykonuje się odpinanie; można też zostawić wolno wiszące okienko. Po skonfigurowaniu okien program powinien wyglądać następująco: po lewej — przybornik z narzędziami, pod nim — opcje narzędzia, po prawej — panel z warstwami.


  Należy pamiętać, że szerokość bocznych doków także można regulować, przeciągając ich granice w lewo lub prawo. Tak skonfigurowane okna na pewno pozwolą nam na bardziej wydajną pracę.
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  Rysunek 1.7. Trzy okna GIMP-a


  Dostosowanie interfejsu


  Aby praca była maksymalnie efektywna, nie wystarczy dostosowanie samych okien. Są również inne rzeczy, na które warto zwrócić uwagę. W tym rozdziale będziemy bazować na zakładce Edycja/Preferencje.
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  Rysunek 1.8. Zakładka Preferencje


  Zasoby systemowe


  W zakładce Zasoby systemowe ustawiamy wartości odpowiadające za przydział mocy obliczeniowej naszego komputera. Zalecam zmienić kilobajty na gigabajty i z rozwagą ustawić odpowiednie liczby. U mnie wygląda to tak jak na załączonym obrazku.
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  Rysunek 1.9. Zasoby systemowe


  Należy pamiętać, aby nie przeciążać naszego sprzętu, dlatego warto wpisać wartości nieco mniejsze niż maksymalne. Ja dla przykładu Rozmiar pamięci podręcznej kafli ustawiłem na 8 gigabajtów, co stanowi połowę wartości maksymalnej pamięci RAM dostępnej w moim komputerze.


  Motyw


  W zakładce Motyw możemy wybrać interesujący nas motyw kolorystyczny interfejsu. Należy pamiętać, aby dopasować także odpowiedni kolor ikon w zakładce Motyw ikon. Do ciemnego interfejsu pasują jasne ikony i odwrotnie. Można także wybrać motyw z kolorowymi ikonkami.


  Jak widać na zdjęciu poniżej, istnieje także bardzo przydatna opcja wyboru niestandardowego rozmiaru ikon. Domyślnie jest on ustawiony na dopasowanie do rozdzielczości ekranu. Zalecam wybrać niestandardowe ustawienie i zdecydować się na rozmiar Medium lub Large. Jeśli ikony będą większe, będzie się łatwiej pracowało, ale nie należy przesadzić z rozmiarem.
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  Rysunek 1.10. Motyw systemowy


  Moje ustawienie wygląda następująco:
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  Rysunek 1.11. Wygląd GIMP-a po optymalizacji


  Otwieranie plików


  Wydawałoby się, że otwieranie plików w GIMP-ie to nic trudnego. Zgadza się! Natomiast istnieje kilka zasad, których należy się trzymać. Bazowo po uruchomieniu programu pojawia nam się pusty środkowy element. Aby móc zacząć edytować obrazy, należy stworzyć nowy obraz lub otworzyć jakiś plik. To wszystko znajdziemy w panelu Plik.
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  Rysunek 1.12. Zakładka Plik


  Otwieranie obrazów


  Obraz możemy otworzyć np. poprzez Plik/Otwórz lub skrót klawiszowy Ctrl+O. Wyskoczy nam wtedy okienko wyboru odpowiedniego zdjęcia.
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  Rysunek 1.13. Okno otwarcia obrazu


  Można wybrać więcej niż jedną ilustrację, przytrzymując Ctrl+LPM. Tak wybrane zdjęcia otworzą się w oddzielnych zakładkach.
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  Rysunek 1.14. Dwie zakładki obrazu


  Inaczej by było, gdybyśmy skorzystali z opcji Plik/Otwórz jako warstwy, ale o nich opowiem nieco później.


  Wklejanie obrazów


  Jeżeli mamy skopiowany jakiś obraz, np. z internetu, możemy go bardzo łatwo przenieść do GIMP-a, czy to za pomocą skrótu Ctrl+V, czy opcji Edycja/Wklej.
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  Rysunek 1.15. Zakładka Edycja


  Jeśli wklejamy obraz do pustego programu, nie musimy robić nic więcej — wszystko będzie wklejone prawidłowo. Gdy jednak wklejamy obraz do istniejącego już dokumentu, aby obraz był w pełni edytowalny, musimy kliknąć przycisk dodania nowej warstwy. Znajduje się on na samym dole doku z warstwami. Zresztą gdy zajdzie taka potrzeba, program nam to zasugeruje i podświetli przycisk na zielono.
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  Rysunek 1.16. Przycisk dodania nowej warstwy


  Pasek narzędziowy


  Pasek narzędziowy to bardzo ważna rzecz. Zazwyczaj jest to zbiór doków po lewej stronie. W jego skład wchodzi Przybornik, czyli pakiet narzędzi możliwych do szybkiego wyboru.
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  Rysunek 1.17. Przybornik


  Pod Przybornikiem znajdziemy okno Opcje narzędzia. Jest to bardzo ciekawy panel, ponieważ jego właściwości zmieniają się pod wpływem obecnie wybranego narzędzia.
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  Rysunek 1.18. Opcje narzędzia przesuwania


  Kiedy zostanie wybrane np. narzędzie Pędzel, w oknie Opcje narzędzia pojawia się cały zestaw specjalnych możliwości, takich jak wybór wielkości pędzla czy dobór odpowiedniej dynamiki. Warto zwracać uwagę na ustawienia różnych opcji.
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  Rysunek 1.19. Opcje narzędzia Pędzel


  Pamiętajmy, że doki można dowolnie przenosić i dostosowywać. Jeżeli Przybornik się gdzieś zawieruszy, zawsze można go przywołać skrótem klawiszowym Ctrl+B, a Opcje narzędzia można znaleźć w panelu Okna/Dokowalne okna dialogowe.


  Rozdział 2. Niezbędne operacje


  W tym rozdziale nauczysz się pracować z dokumentami.


  Zapis


  Zapisywanie projektów


  Początkująca osoba musi rozróżnić zapis oraz eksport projektu. Zapis to nic innego niż zachowanie wszystkich niezbędnych ustawień i informacji, np. Warstw, Krycia itp., w jednym pliku. W skrócie jest to zapis projektu do późniejszego otwarcia. Z tej funkcji korzysta się, gdy chce się edytować projekt później. Aby zapisać projekt, należy wejść w Plik/Zapisz jako…
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  Rysunek 2.1. Panel Zapisz jako…


  Wystarczy wybrać folder docelowy zapisu i kliknąć Zapisz.
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  Rysunek 2.2. Okno zapisywania


  Taki plik możemy ponownie otworzyć w GIMP-ie, nie tracąc informacji edycyjnych.


  GIMP posiada swój autorski format zapisu: XCF.


  Eksport plików


  Eksport to inaczej transformacja projektu w finalny obraz w wybranym formacie. Tracimy wtedy zapisane informacje, np. warstwy, ale uzyskujemy gotowy obraz. Aby wyeksportować projekt, należy wejść w Plik/Wyeksportuj jako… (zobacz pierwszy rysunek na kolejnej stronie).


  Tutaj, podobnie jak przy zapisie, musimy wybrać folder docelowy eksportu. Trzeba również wybrać format, w jakim chcemy zapisać obraz. Aby to zrobić, należy rozwinąć listę dostępnych formatów, klikając pasek Wybór typu pliku (Według rozszerzenia) — zobacz drugi rysunek na kolejnej stronie.
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  Rysunek 2.3. Panel Wyeksportuj jako…
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  Rysunek 2.4. Eksport obrazu


  Jak widać, do wyboru jest mnóstwo formatów. Najpopularniejszy z nich to zwykły format JPEG i zalecam używać go do pełnych zdjęć czy obrazów. Jednak gdy będziemy eksportować obraz z elementami przezroczystości, np. jakiś detal na stronę internetową, warto użyć formatu PNG, czyli takiego, który obsługuje przezroczystość. Oczywiście nie należy się bać i można śmiało eksperymentować z dostępnymi formatami.
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  Rysunek 2.5. Wybór typu pliku


  Spróbujmy teraz wyeksportować jakieś zdjęcie. Wybierzmy typ pliku JPEG i kliknijmy Wyeksportuj. Pojawi się nam okno Eksportu obrazu, gdzie można dostosować jakość końcową naszego pliku. Im mniejsza jakość, tym mniejsza waga obrazu, nie należy jednak przesadzać. Po zaznaczeniu okienka Podgląd w oknie obrazu program wylicza nam wagę finalną i jesteśmy w stanie zobaczyć na żywo, jak stratne będą zmiany. Zazwyczaj korzysta się z ustawienia od 85 do 90. Na koniec klikamy Wyeksportuj.
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  Rysunek 2.6. Eksport obrazu jako JPEG


  W ten sposób pozyskaliśmy gotowy obraz.


  Tworzenie nowego dokumentu


  Pracy w GIMP-ie nie trzeba rozpoczynać od załadowania obrazu. Czasem warto przygotować płótno według własnych upodobań. Aby stworzyć nowy dokument, należy wejść w Plik/Nowy… lub użyć skrótu klawiszowego Ctrl+N.
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  Rysunek 2.7. Panel Nowy…


  Pojawia się okno Utworzenie nowego obrazu, gdzie możemy wpisać dokładne wymiary projektu. Domyślnie jest to ustawienie w pikselach, jednak po rozwinięciu zatoczki z jednostkami możemy wybrać m.in. centymetry lub cale. Ja zalecam pracę na pikselach.
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  Rysunek 2.8. Utworzenie nowego obrazu


  Jest też do wyboru cała masa gotowych szablonów. Wystarczy rozwinąć panel Szablon i wybrać interesujące nas wymiary.
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  Rysunek 2.9. Szablony


  Bardziej doświadczonym użytkownikom polecam rozwijany panel Zaawansowane opcje. Dostosujemy tam rozdzielczość obrazu (nie mylić z wymiarami), czyli liczbę pikseli przypadającą na cal długości. W dużym uproszczeniu im większa ta liczba, tym lepsza jakość wyjściowa, ale przekłada się to na wydajność. Zazwyczaj do obrazów wyświetlanych na monitorach używa się od 72 do 100 ppi. W tym panelu można także dostosować przestrzeń kolorów czy dodać komentarz do projektu.
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  Rysunek 2.10. Zaawansowane opcje


  Pamiętajmy, że gdy używamy szablonu, wszystkie parametry ustawiają się nam automatycznie i nie musimy się o to martwić.


  Gdy utworzymy nowy dokument, bazowo powstaje jedna biała warstwa. To od nas zależy, co z nią zrobimy, ale o tym opowiem więcej w innym rozdziale.
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  Rysunek 2.11. Nowy dokument z jedną białą warstwą


  Skalowanie obrazów


  Chcąc zmienić rozmiar obrazu, należy odróżnić rozdzielczość ostateczną wyrażaną w pikselach od wielkości obiektu znajdującego się na obrazie. W niniejszym podrozdziale zajmiemy się tym drugim, czyli spróbujemy zmniejszyć obiekt na zdjęciu. W tym celu należy otworzyć plik Statek.xcf.


  Jak można zauważyć, w tym projekcie występują dwie warstwy: jedna z grafiką i przezroczystym tłem, a druga jako żółte tło. Warstwa ze statkiem znajduje się nad żółtą warstwą.
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  Rysunek 2.12. Dwie warstwy


  Utworzony projekt jest wielkości Full HD, czyli 1920 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 3. Zarządzanie i nawigacja
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4. Podstawowe zabiegi
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5. Warstwy
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6. Maski i zaznaczenia
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7. Przydatne narzędzia
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8. Wprowadzanie filtrów
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 9. Filtry upiększające
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 10. Tekst i jego edycja
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 11. Edycja kolorów i tonów
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 12. Retusz
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 13. Inne narzędzia pracy
Dostępne w wersji pełnej.

  Podsumowanie
Dostępne w wersji pełnej.

  Skorowidz
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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