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  Kreatywność to połączenie dyscypliny i dziecięcej fantazji

 

  ~ Robert Green




  
    Wstęp


    W tej książce poznasz metody tworzenia ponad pięćdziesięciu fantastycznych i nietrudnych do zrealizowania efektów.


    Podczas przeglądania Internetu można napotkać wiele różnych poradników. Niestety połowa z nich jest pisana i ilustrowana w chaotyczny sposób, zaś druga połowa przedstawia rozwiązania rodem z lat dziewięćdziesiątych. W tym poradniku stworzyłem zbiór bardzo ciekawych rezultatów graficznych, których nikt by się nie powstydził. Wszystkie projekty omawiam krok po kroku na praktycznych przykładach.


    Życzę Ci wspaniałej przygody z tworzeniem grafiki komputerowej oraz pociechy z aktywności artystycznej.

  


  
    Rozdział 1.


    Przekształcenia fotograficzne


    W tym rozdziale poznasz zbiór efektów kolorystycznych i strukturalnych na wybranych obrazach.


    1.1. Efekt X-pro


    Cross processing (znany także jako X-pro) to efekt polegający na nadaniu nienaturalnych i kontrastowych odcieni na zdjęciu. Utworzony w kontrolowany sposób, potrafi być naprawdę imponujący.


    Otwórzmy zdjęcie X-pro.jpg (rysunek 1.1).
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    Rysunek 1.1. Zdjęcie X-pro.jpg


    W pierwszej kolejności zmniejszmy kontrast obrazu. Aby to zrobić, należy wejść w Kolory/Jasność i kontrast... (rysunek 1.2).


    [image: ]


    Rysunek 1.2. Panel Jasność i kontrast...


    Ja zdecydowałem się zredukować kontrast o dwadzieścia (rysunek 1.3).
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    Rysunek 1.3. Redukcja kontrastu


    Teraz możemy przejść do zabawy kolorami. Będziemy korzystać z panelu Kolory/Krzywe... (rysunek 1.4).
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    Rysunek 1.4. Panel Krzywe...


    Zmieńmy wartość krzywej na Czerwony (rysunek 1.5).
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    Rysunek 1.5. Kanał Czerwony


    Stwórzmy z niej coś na kształt wygiętej litery S (rysunek 1.6).
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    Rysunek 1.6. Edycja czerwonego kanału


    Nie wyłączając narzędzia, zmieńmy modyfikowaną krzywą na Zielony (rysunek 1.7).
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    Rysunek 1.7. Kanał Zielony


    Ustawiamy ją podobnie do czerwonej (rysunek 1.8).
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    Rysunek 1.8. Edycja zielonego kanału


    Zmieńmy wartość krzywej na Niebieski (rysunek 1.9).
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    Rysunek 1.9. Kanał niebieski


    Wykierujmy ją po skosie z lekkim łukiem w dół (rysunek 1.10).
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    Rysunek 1.10. Edycja niebieskiego kanału


    Tak skalibrowane krzywe możemy zaakceptować, klikając OK.


    Gotowy efekt przetwarzania krzyżowego prezentuje się bardzo dobrze (rysunek 1.11). Zostały zmienione kolory oraz zwiększony kontrast. Zdjęcie na pewno będzie wyróżniać się na tle innych.
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    Rysunek 1.11. Gotowy efekt X-pro


    1.2. Stare zdjęcie


    W tym temacie postaramy się stworzyć efekt retro na zdjęciu. Jest to bardzo prosta i przyjemna czynność.


    Otwórzmy zdjęcie Kolumny.jpg (rysunek 1.12).
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    Rysunek 1.12. Kolumny.jpg


    Aby zastosować efekt starego zdjęcia, należy wybrać opcje Filtry/Dekoracja/Stara fotografia... (rysunek 1.13).


    W otwartym okienku możemy wybrać interesujące nas opcje i wartości (rysunek 1.14).
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    Rysunek 1.13. Panel Stara fotografia...


    [image: ]


    Rysunek 1.14. Ustawienia filtra


    Dodatkowo, gdy mamy zaznaczony wariant dotyczący pracy na kopii, efekt utworzy nam się w nowym oknie (rysunek 1.15).
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    Rysunek 1.15. Efekt utworzony w nowym oknie


    Tym sposobem otrzymaliśmy zdjęcie imitujące starą fotografię (rysunek 1.16).
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    Rysunek 1.16. Gotowy efekt starej fotografii


    1.3. Pastelowe zdjęcie


    Kolejną propozycją jest wykonanie pastelowego efektu. Polega on na zamianie oryginalnych kolorów zdjęcia na bardziej delikatne i rozproszone.


    Otwórzmy zdjęcie Róża.jpg (rysunek 1.17).
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    Rysunek 1.17. Zdjęcie Róża.jpg


    Będziemy korzystać z narzędzia Krzywe, należy je wywołać z panelu Kolory/Krzywe... (rysunek 1.18).
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    Rysunek 1.18. Panel Krzywe...


    W pierwszej kolejności należy zmienić typ Krzywej na Odręczna (rysunek 1.19).


    [image: ]


    Rysunek 1.19. Krzywa Odręczna


    Dzięki temu będziemy mogli modyfikować krzywą za pomocą dowolnego obrysu. Teraz wystarczy LPM narysować falistą linię i zaakceptować zmiany (rysunek 1.20).


    [image: ]


    Rysunek 1.20. Narysowana krzywa


    Oczywiście można eksperymentować z liczbą oraz intensywnością wzniesień na krzywej.


    Barwy w gotowym obrazie wyglądają bardzo subtelnie, jakby zostały wykonane za pomocą pasteli (rysunek 1.21).


    [image: ]


    Rysunek 1.21. Gotowy pastelowy efekt


    1.4. Efekt 3D


    Zapewne każdy z nas kojarzy filmy w technologii 3D, które trzeba oglądać w czerwono-niebieskich okularach. Imitacja tego efektu może korzystnie prezentować się także na obrazach. W tym podrozdziale spróbujemy uzyskać podobny efekt.


    Otwórzmy zdjęcie 3D.jpg (rysunek 1.22).
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    Rysunek 1.22. Zdjęcie 3D.jpg


    Musimy podwoić nasz obraz. W tym celu kliknijmy przycisk duplikacji (rysunek 1.23).
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    Rysunek 1.23. Duplikowanie warstwy


    Mamy teraz dwie takie same warstwy (rysunek 1.24).
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    Rysunek 1.24. Aktualny stan warstw projektu


    Teraz należy zmienić kolory tych warstw. Jedna powinna być czerwona, druga cyjanowa. Aby to zrobić, wybierzmy opcje Kolory/Poziomy... (rysunek 1.25).
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    Rysunek 1.25. Panel Poziomy...


    Jako modyfikowany kanał wybierzmy Czerwony (rysunek 1.26).
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    Rysunek 1.26. Modyfikacja poziomów kanału czerwonego


    Jego poziom wyjściowy ustawmy na zero (rysunek 1.27).
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    Rysunek 1.27. Modyfikacja poziomów kanału czerwonego


    W ten sposób całkowicie pozbyliśmy się koloru czerwonego z warstwy. Dzięki temu zostało nam wyłącznie połączenie niebieskiego z zielonym, czyli barwa cyjan (rysunek 1.28).
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    Rysunek 1.28. Kanał czerwony usunięto z warstwy


    Przejdźmy teraz na drugą warstwę i tak samo zmodyfikujmy poziomy, z tą różnicą, że tu zostawimy tylko kolor czerwony. Zatem zredukujmy do zera kanały niebieski oraz zielony (rysunki 1.29 i 1.30).
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    Rysunek 1.29. Redukcja kanału zielonego
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    Rysunek 1.30. Redukcja kanału niebieskiego


    Warstwa jest w tej chwili czerwona. Może być tego nie widać, gdyż cyjanowa jest wyżej (rysunek 1.31).
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    Rysunek 1.31. Dwie warstwy z innymi kolorami


    Zmieńmy tryb krycia górnej warstwy na Suma (rysunek 1.32).
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    Rysunek 1.32. Tryb działania Suma


    Teraz obraz znów wygląda normalnie. Jest tak dlatego, że warstwy połączyły się optycznie. Cała magia dzieje się, gdy lekko przesuniemy górną warstwę. Narzędziem przesuwania poruszę lekko w kierunku lewego dolnego rogu (rysunek 1.33).
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    Rysunek 1.33. Przesuwanie górnej warstwy


    Na koniec trzeba delikatnie wykadrować zdjęcie, gdyż w prawym górnym rogu przebija się kanał czerwony. Kliknijmy PPM w obrębie górnej warstwy i wybierzmy Kanał alfa na zaznaczenie (rysunek 1.34).
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    Rysunek 1.34. Panel Kanał alfa na zaznaczenie


    Zaznaczył się pożądany obszar. Następnie wystarczy wybrać opcje Obraz/Kadruj według zaznaczenia (rysunek 1.35).
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    Rysunek 1.35. Panel Kadruj według zaznaczenia


    Na koniec można jeszcze zrezygnować z zaznaczenia poprzez opcje Zaznaczenie/Brak (rysunek 1.36).
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    Rysunek 1.36. Rezygnacja z zaznaczenia


    Efekt trójwymiarowości jest gotowy (rysunek 1.37).
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    Rysunek 1.37. Gotowy efekt 3D


    1.5. Efekt HDR


    High dynamic range, znany także jako HDR, to efekt polegający na wydobyciu jak największej ilości informacji barwnej ze zdjęcia. Zazwyczaj uzyskuje się go poprzez połączenie kilku zdjęć tego samego kadru, ale w innej charakterystyce światła. Często służą do tego trzy zdjęcia – prześwietlone, zwykłe oraz przyciemnione. Z każdego wybiera się to, co najlepsze, i łączy w jedno zdjęcie doskonałe. Dzięki temu uzyskujemy obraz z szerokim zakresem dynamiki.


    Co ciekawe, w GIMP-ie imitację tego efektu można stworzyć z jednego zdjęcia. Postaram się to zaprezentować.


    Otwórzmy zdjęcie HDR.jpg (rysunek 1.38).


    Musimy zduplikować warstwę, klikając przycisk duplikacji (rysunek 1.39).
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    Rysunek 1.38. Zdjęcie HDR.jpg
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    Rysunek 1.39. Duplikowanie warstwy


    Teraz pracujemy na górnej kopii (rysunek 1.40).
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    Rysunek 1.40. Aktualny stan warstw


    Wybierzmy opcje Kolory/Odwzorowanie odcieni/Fattal i inni 2002... (rysunek 1.41).
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    Rysunek 1.41. Panel Fattal i inni 2002...


    Ustawmy wartości jak na rysunku i zaakceptujmy zmiany (rysunek 1.42).
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    Rysunek 1.42. Ustawienia filtra


    Rzucił się dość mocny filtr rozjaśniający (rysunek 1.43).
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    Rysunek 1.43. Efekt filtra


    Aby efekt był subtelniejszy, ustawmy tryb warstwy na Tylko jaśniejsze i zmniejszmy krycie do piętnastu (rysunek 1.44).
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    Rysunek 1.44. Ustawienia warstwy


    Tym sposobem uzyskaliśmy lekkie rozjaśnienie i uwydatnienie ciemnych miejsc w obrazie (rysunek 1.45).
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    Rysunek 1.45. Rozjaśnione ciemne elementy zdjęcia


    Połączmy obie warstwy, klikając PPM na warstwie i wybierając Spłaszcz obraz (rysunek 1.46).
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    Rysunek 1.46. Spłaszczenie warstw


    Następnie zduplikujmy warstwę i pracujmy na utworzonej kopii (rysunek 1.47).
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    Rysunek 1.47. Duplikowanie warstwy


    Wybierzmy opcje Kolory/Poziomy... (rysunek 1.48).
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    Rysunek 1.48. Panel Poziomy...


    Zredukujmy Poziomy wejściowe tak jak na rysunku (rysunek 1.49).
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    Rysunek 1.49. Redukcja poziomów wejściowych


    Pozwoliło to na wydobycie koloru niebieskiego z nieba (rysunek 1.50).
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    Rysunek 1.50. Wydobyty kolor nieba


    Musimy jeszcze dodać maskę na górnej warstwie. Aby to zrobić, należy kliknąć PPM na warstwie i wybrać Dodaj maskę warstwy... (rysunek 1.51).


    [image: ]


    Rysunek 1.51. Panel Dodaj maskę warstwy...


    Wybierzmy czarną maskę (rysunek 1.52).
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    Rysunek 1.52. Dodawanie czarnej maski


    Teraz czarna maska zakrywa całą górną warstwę. Chcemy odkryć na niej kawałek ciemnego nieba. Aby to zrobić, należy zamalować pożądany obszar na masce narzędziem pędzel z białym kolorem. Ja wybrałem dość duży rozmiar o miękkiej końcówce (rysunek 1.53).
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    Rysunek 1.53. Ustawienia pędzla


    Po odsłonięciu nieba obraz już zaczyna przypominać efekt HDR (rysunek 1.54).
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    Rysunek 1.54. Aktualny stan obrazu


    Stwórzmy nową warstwę z połączenia widocznych. Aby to zrobić, należy kliknąć PPM na warstwie i wybrać Nowa z widoku (rysunek 1.55).
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    Rysunek 1.55. Panel Nowa z widoku


    Na tej nowo utworzonej warstwie zwiększmy nieco nasycenie. Wybierzmy opcje Kolory/Nasycenie... (rysunek 1.56).
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    Rysunek 1.56. Panel Nasycenie...


    Ustawmy wedle uznania (rysunek 1.57).
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    Rysunek 1.57. Zwiększanie nasycenia


    Pozostał jeszcze kontrast, więc wybierzmy opcje Kolory/Jasność i kontrast... (rysunek 1.58).
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    Rysunek 1.58. Panel Jasność i kontrast...


    Zwiększyłem kontrast o piętnaście (rysunek 1.59).
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    Rysunek 1.59. Modyfikacja kontrastu


    Tak dopieszczone zdjęcie bardzo przypomina efekt HDR (rysunek 1.60).
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    Rysunek 1.60. Gotowy efekt HDR


    1.6. Efekt VHS


    Teraz stworzymy efekt, który imituje zniekształcenia ze starych kaset VHS.


    Otwórzmy zdjęcie VHS.jpg (rysunek 1.61).


    [image: ]


    Rysunek 1.61. Zdjęcie VHS.jpg


    Zduplikujmy warstwę dwa razy, klikając przycisk duplikacji (rysunek 1.62).
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    Rysunek 1.62. Duplikowanie warstwy


    Otrzymaliśmy trzy identyczne warstwy (rysunek 1.63).
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    Rysunek 1.63. Aktualny stan warstw


    Musimy zastosować edycję barwną. Będzie ona podobna do efektu 3D, natomiast interesują nas inne kolory. Zaczynając od najwyższej warstwy, wybierzmy opcje Kolory/Poziomy... (rysunek 1.64).
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