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    Podziękowania


    W pierwszej kolejności chciałbym podziękować mojej żonie Beacie oraz dzieciom. Bez Waszego wsparcia i zainteresowania nie byłbym w stanie wykonać tak poważnego zadania.


    Bardzo dziękuję autorom GIMP-a i twórcom wszystkich darmowych czcionek, które wykorzystałem w książce.


    Dziękuję serdecznie wszystkim czytelnikom, współpracownikom, kolegom oraz studentom, którzy zechcieli podzielić się ze mną swoją opinią na temat dwóch pierwszych wydań podręcznika GIMP. Praktyczne projekty.


    Dziękuję także redakcji wydawnictwa Helion, w szczególności Pani redaktor Ewelinie Burskiej za okazaną pomoc i sprawną pracę redakcyjną.

  


  
    Wstęp


    Książka GIMP. Praktyczne projekty to przewodnik wprowadzający w świat przetwarzania obrazów cyfrowych. Jest ona skierowana do początkujących użytkowników GIMP-a. Kurs jest zorganizowany w serię praktycznych ćwiczeń, które krok po kroku odsłaniają kolejne narzędzia i techniki pracy w GIMP-ie. Kurs jest kompletny. Rozpoczyna się od podstaw, czyli otwierania oraz zapisywania obrazów, i przedstawia wszystkie narzędzia GIMP-a oraz najważniejsze techniki pracy, a pomija jedynie — ze względu na ich liczbę — filtry oraz skrypty do tworzenia efektów.


    Książkę rozplanowałem tak, by mogła stanowić suplement kursów, szkoleń oraz lekcji. Wprawdzie w dziedzinie profesjonalnej obróbki obrazów graficznych króluje Photoshop, jednak GIMP jest z pewnością jego bardzo poważnym konkurentem. Wszędzie tam, gdzie z jednej strony występują ograniczenia budżetowe, a z drugiej cały kurs przetwarzania obrazów musi się zmieścić w co najwyżej kilkudziesięciu godzinach, GIMP stanowi idealny wybór. Pozwala bowiem na poznanie techniki pracy bez konieczności ponoszenia kosztów. Początkowo niedoceniany, w chwili obecnej GIMP jest wykorzystywany w licznych szkołach podstawowych, gimnazjach, liceach, a nawet na uniwersytetach, jego popularność zaś stale rośnie.


    Starałem się, by omawiane ćwiczenia były jak najbardziej atrakcyjne i interesujące. Dlatego przygotowując trzecie wydanie książki, zadbałem, by wykorzystane fotografie były jak najciekawsze. Wszystkie zdjęcia wykonałem samodzielnie. Dodatkowe materiały do książki umieszczone na FTP zawierają bank 3000 zdjęć wysokiej jakości. Zdjęcia te mogą być wykorzystywane do celów prywatnych i komercyjnych.


    Mam nadzieję, że podręcznik GIMP. Praktyczne projekty w miły i przyjemny sposób zapozna Cię z podstawami obsługi programu GIMP.


    Włodzimierz Gajda


    10 grudnia 2014 r.

  


  
    Rozdział 1. Tekst i warstwy


    Pierwszym rodzajem projektów, które wykonamy, będą prace zawierające jedną fotografię oraz napisy. Ćwiczenia te pozwolą Ci zapoznać się z interfejsem GIMP-a oraz operacjami otwierania i zapisywania obrazu. Dowiesz się z nich także, w jaki sposób do zdjęcia cyfrowego dodać dowolny tekst. Najważniejszym zagadnieniem, na które powinieneś zwrócić uwagę podczas wykonywania projektów z rozdziału 1., są warstwy.
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            Obraz w programie GIMP składa się z warstw, które leżą na stosie — jedna na drugiej. Każda z nich może przedstawiać dowolny rysunek lub zdjęcie. Są one od siebie niezależne, dzięki czemu każda warstwa może być poddawana innym przekształceniom.

          
        

      
    


    


    W omawianych projektach jedna warstwa będzie zawierała zdjęcie cyfrowe, a pozostałe warstwy będą przedstawiały napisy. Każdy z napisów będziemy modyfikowali niezależnie od pozostałych i od zdjęcia leżącego w tle.


    Na rysunku 1.1 zaznaczone są ikony narzędzi do dodawania tekstów oraz do przesuwania. Narzędzia te możesz aktywować przez kliknięcie wskazanych ikon lub skorzystanie ze skrótów klawiszowych T (narzędzie tekstowe) oraz M (narzędzie do przesuwania).
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    Rysunek 1.1. Przybornik z zaznaczonymi narzędziami do dodawania tekstu oraz przesuwania


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            


            [image: Obraz188649.PNG]

          

          	
            Przedstawione na rysunku 1.1 okno główne GIMP-a nazywa się Przybornik.

          
        

      
    


    


    W programie GIMP każdy nowo dodany napis jest umieszczany na osobnej warstwie. Narzędzie tekstowe GIMP-a już na samym początku wymusza na Tobie znajomość warstw. Zaletą umieszczania tekstów na osobnych warstwach jest to, że mogą one być niezależnie poddawane przekształceniom. Przykładem takich przekształceń jest przesuwanie oraz modyfikacja właściwości napisu (np. kroju, wielkości i koloru czcionki).


    Przy zapisywaniu wykonanych prac musisz pamiętać o wyborze odpowiedniego formatu. Program GIMP pracuje z plikami o rozszerzeniu XCF. Wykonywane projekty zawsze zapisuj w formacie XCF. Pliki w formacie XCF zawierają między innymi informacje o warstwach, ścieżkach, kanałach oraz zaznaczeniu. Jeśli obraz zapiszesz w formacie JPG, PNG czy GIF, to bezpowrotnie utracisz wszystkie warstwy, ścieżki i selekcje. Jeśli konieczne okaże się wykonanie poprawek, to — dysponując obrazem JPG — będziesz bezradny. Dlatego pamiętaj, by prace zapisywać w formacie XCF oraz ewentualnie na zakończenie konwertować je na potrzebny format, na przykład JPG, BMP czy GIF.


    Projekt 1.1. Żółta Turnia


    Pierwszy projekt przedstawiono na rysunku 1.2. Projekt wykonasz, wykorzystując zdjęcie widoczne na rysunku 1.3. W trakcie opracowywania projektu nauczysz się otwierać i zapisywać pliki, dodawać do obrazu tekst oraz zmieniać położenie i właściwości tekstu.
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    Rysunek 1.2. Projekt pt. „Żółta Turnia”
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    Rysunek 1.3. Zdjęcie wykorzystane w projekcie 1.1


    


    Pracę nad projektem rozpoczynamy od otworzenia zdjęcia przedstawiającego Żółtą Turnię. W oknie głównym programu GIMP wybierz opcję Plik/Otwórz, tak jak pokazano na rysunku 1.4. Możesz także skorzystać ze skrótu klawiszowego Ctrl+O lub użyć menu kontekstowego przedstawionego na rysunku 1.5.
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    Rysunek 1.4. Otwieranie pliku
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    Rysunek 1.5. Menu kontekstowe ułatwiające otwieranie plików graficznych w programie GIMP


    W oknie dialogowym Otwarcie obrazu widocznym na rysunku 1.6 znajdź na dysku[1] plik o nazwie ksiazka\dane-projektow\projekt-01-01-dane\zolta-turnia.jpg i kliknij przycisk Otwórz. Odnalezienie właściwego pliku ułatwia miniaturka zdjęcia wyświetlana z prawej strony okna dialogowego z rysunku 1.6.


    Otworzony obraz jest wyświetlany w osobnym oknie. Wielkość obrazu widocznego na ekranie komputera możesz skalować za pomocą przycisków + oraz –. Naciśnięcie cyfry 1 powoduje wyświetlenie obrazu w jego rzeczywistych wymiarach, a skrót Ctrl+J dostosowuje wielkość okna do bieżącej skali wyświetlania obrazu. W celu sprawdzenia operacji skalowania widoku obrazu naciśnij kolejno kilkukrotnie:


    
      	+,


      	–,


      	1,


      	Ctrl+J.
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    Rysunek 1.6. Okno dialogowe Otwarcie obrazu


    Zwróć uwagę, że okno widoczne na rysunku 1.7 zawiera menu główne. W menu tym znajdziesz większość operacji, jakie można wykonać na całym obrazie lub jego fragmentach. Identyczne menu wyświetlisz, klikając prawym przyciskiem myszy w dowolnym punkcie zdjęcia. Menu wyświetlane w ten sposób będę w dalszej części nazywał menu kontekstowym obrazu.
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    Rysunek 1.7. Okno obrazu zawiera menu główne oraz menu kontekstowe


    


    Teraz przystępujemy do dodania napisu ŻÓŁTA TURNIA. W oknie głównym GIMP-a wybierz zaznaczone na rysunku 1.1 narzędzie tekstowe. Ponieważ narzędziem tym będziemy się posługiwali bardzo często, warto zapamiętać jego skrót klawiszowy T. Po uaktywnieniu narzędzia kliknij w dowolne miejsce zdjęcia. Na ekranie pojawi się kontrolka przedstawiona na rysunku 1.8. Wpisz na klawiaturze tekst ŻÓŁTA TURNIA. Wprowadzony napis pojawi się na zdjęciu w miejscu, które zostało kliknięte.
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    Rysunek 1.8. Kontrolka służąca do wprowadzania tekstu


    


    Po wprowadzeniu tekstu naciśnij przycisk ESCAPE. Spowoduje on dezaktywację kontrolki do wprowadzania tekstu. Obraz będzie wyglądał tak jak na rysunku 1.9.
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    Rysunek 1.9. Zdjęcie z dodanym tekstem


    


    W celu zmiany kroju i wielkości czcionki należy ponownie aktywować kontrolkę widoczną na rysunku 1.8. Najpierw wybierz narzędzie tekstowe (użyj skrótu T), a następnie kliknij tekst ŻÓŁTA TURNIA. Obraz będzie wyglądał tak jak na rysunku 1.8. Kontrolka do edycji właściwości tekstu będzie aktywna. Wykorzystując myszkę, zaznacz tekst ŻÓŁTA TURNIA, po czym w kontrolce z właściwościami tekstu wpisz nazwę kroju Georgia Bold oraz wielkość 80 pikseli. Otrzymany napis będzie duży i wyraźny, co widać na rysunku 1.10.
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    Rysunek 1.10. Napis ŻÓŁTA TURNIA po zmianie kroju i wielkości czcionki
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            Jeśli jesteś w oknie obrazu, to do okna Przybornik wrócisz, posługując się skrótem Ctrl+B.

          
        

      
    


    


    Po zmianie właściwości tekstu (kroju lub wielkości) może się zdarzyć, że napis nie będzie w całości widoczny. Sytuacja taka jest przedstawiona na rysunku 1.11. Należy wtedy zwiększyć rozmiar warstwy tekstowej. W tym celu złap kursorem myszki prawy dolny narożnik warstwy z tekstem ŻÓŁTA TURNIA i przeciągnij go na prawo i do dołu. Po odpowiednim przeciągnięciu narożnika warstwy z tekstem napis stanie się widoczny w całości.


    Przesuń narożnik warstwy tekstowej w taki sposób, by napis był poziomy i by był on widoczny w całości. Do przesunięcia napisu w inne miejsce obrazu wykorzystamy narzędzie do przesuwania. Jest to drugie z narzędzi zaznaczonych na rysunku 1.1. Jego skrót klawiszowy to M. Po wybraniu narzędzia stosujemy technikę ciągnij-upuść. Łapiemy napis ŻÓŁTA TURNIA myszką i przesuwamy na dół, starając się umieścić go mniej więcej na środku obrazu. Jeśli przypadkowo przesuniemy zdjęcie Żółtej Turni, to operację taką wycofujemy skrótem klawiszowym Ctrl+Z. Obraz po przesunięciu dużego napisu na środek pokazano na rysunku 1.12.
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    Rysunek 1.11. Napis ŻÓŁTA TURNIA po przeciągnięciu narożnika warstwy tekstowej
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    Rysunek 1.12. Obraz otrzymany po przesunięciu napisu


    Projekt został skończony. Na zakończenie przyjrzyjmy się jeszcze oknu dialogowemu warstw. Po naciśnięciu skrótu klawiszowego Ctrl+L ujrzysz okno dialogowe widoczne na rysunku 1.13. Zawiera ono wszystkie warstwy obrazu. Projekt pt. „Żółta Turnia” składa się z dwóch warstw. Jedna z nich — warstwa o nazwie zolta-turnia.jpg — przedstawia zdjęcie gór, druga zaś — napis ŻÓŁTA TURNIA. Każda z tych warstw może być przekształcana niezależnie. Stosując narzędzie do przesuwania (skrót M), myszkę i operację ciągnij-upuść, spróbuj przesunąć zdjęcie gór, a następnie napis. Zmiany wycofasz, korzystając ze skrótu Ctrl+Z.
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    Rysunek 1.13. Projekt pt. „Żółta Turnia” składa się z dwóch warstw


    


    Do zapisania skończonego projektu użyj opcji Plik/Zapisz. Pamiętaj o tym, by w oknie dialogowym podać rozszerzenie pliku. W polu edycyjnym zatytułowanym Nazwa wpisz zolta-turnia.xcf, jak to zostało przedstawione na rysunku 1.14. Tak otrzymany plik po ponownym otworzeniu będzie składał się z dwóch warstw. Jeśli uznasz, że napis jest umieszczony w złym miejscu lub wykonany nieodpowiednią czcionką, to wystarczy otworzyć obraz w GIMP-ie i wykonać odpowiednie operacje edycyjne.


    Gdybyś skończony projekt zapisał jako projekt-zolta-turnia.jpg, to otrzymany obraz zawierałby jedną warstwę (pliki w formacie JPG są jednowarstwowe). Przesunięcie napisu oraz zmiana właściwości czcionki nie byłyby możliwe!


    Przybornik i okna dialogowe


    Przybornik to okno programu GIMP zawierające wszystkie narzędzia. Jest ono przedstawione na rysunku 1.1. Okno to może zawierać w dolnej części okna dialogowe z właściwościami wybranego narzędzia. Przybornik z osadzonym oknem dialogowym warstw jest przedstawiony na rysunku 1.15. Jeśli okno warstw usuniemy z przybornika, wówczas otrzymamy dwa oddzielne okna dialogowe przedstawione na rysunku 1.16.
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    Rysunek 1.14. Zapisując projekty, stosuj format XCF
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    Rysunek 1.15. Okno Przybornik zawierające okno dialogowe warstw
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    Rysunek 1.16. Przybornik i okno dialogowe warstw po oddzieleniu


    


    Operacje dodawania i usuwania okien dialogowych w dolnej części przybornika wykonujemy metodą ciągnij-upuść. W celu dodania okna warstw do przybornika należy złapać napis Warstwy zaznaczony na rysunku 1.17. Złapany napis ciągniemy i upuszczamy w dolnej części przybornika.
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    Rysunek 1.17. Okna dialogowe dodajemy do przybornika metodą ciągnij-upuść


    


    W celu oddzielenia okna warstw od przybornika łapiemy zaznaczony na rysunku 1.18 napis Warstwy i przeciągamy poza okno przybornika.
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    Rysunek 1.18. Okna dialogowe odłączamy od przybornika metodą ciągnij-upuść


    


    Większość narzędzi programu GIMP posiada własne okno dialogowe z właściwościami. Jeśli klikniesz dwukrotnie przedstawioną na rysunku 1.1 ikonę narzędzia tekstowego, wówczas ujrzysz okno dialogowe widoczne na rysunku 1.19. Okno to pozwala na ustalenie domyślnych parametrów tekstu.
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    Rysunek 1.19. Okno z właściwościami narzędzia tekstowego


    


    Jeśli w przyborniku umieścimy kilka okien dialogowych, np. okno warstw oraz okno właściwości czcionki, to poszczególne okna będą dostępne w postaci zakładek oznaczonych odpowiednimi ikonami. Rysunek 1.20 przedstawia okno przybornika po dołączeniu do niego okna warstw oraz okna właściwości narzędzia tekstowego.
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    Rysunek 1.20. Jeśli przybornik zawiera kilka okien dialogowych, to poruszanie pomiędzy oknami ułatwiają karty oznaczone ikonami


    


    Projekt 1.2. Księżyc


    Drugi projekt różni się od pierwszego liczbą dodanych tekstów. Zamiast jednego napisu ŻÓŁTA TURNIA pojawiają się cztery napisy: księżyc, moon, Mond oraz lune. Każdy z napisów należy umieścić na osobnej warstwie. Wykorzystana czcionka to Georgia Bold o rozmiarze 100 i kolorze białym. Projekt przedstawiono na rysunku 1.21, a zdjęcie służące do jego wykonania — na rysunku 1.22.
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    Rysunek 1.21. Projekt pt. „Księżyc”
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    Rysunek 1.22. Zdjęcie wykorzystane w projekcie 1.2


    


    Najpierw otwórz plik ksiazka\dane-projektow\projekt-01-02-dane\ksiezyc.jpg, a następnie zmień właściwości czcionki. Służy do tego poznane już okno dialogowe z opcjami narzędzia tekstowego. Wybierz krój Georgia Bold o rozmiarze 100. Nie zapomnij także zmienić koloru czcionki na biały, w przeciwnym razie będzie Ci trudno odnaleźć czarne napisy na czarnym tle. Zmianę koloru czcionki wykonasz przyciskiem, który na rysunku 1.23 został wskazany strzałką.


    Następnie dodaj do obrazu cztery napisy: księżyc, moon, Mond oraz lune. Stosując narzędzie do przesuwania warstw i zaznaczeń, rozmieść teksty zgodnie ze wzorem na rysunku 1.21. Na koniec zajrzyj do okna warstw — otrzymany obraz ma pięć warstw, co widać na rysunku 1.24.
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    Rysunek 1.23. Zmiana koloru czcionki
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    Rysunek 1.24. Projekt pt. „Księżyc” to obraz pięciowarstwowy


    


    Skończony projekt zapisz w pliku ksiezyc.xcf. Dzięki temu zachowany zostanie podział obrazu na osobne warstwy. Jeśli obraz z rysunku 1.21 zechcesz umieścić na stronie WWW lub w dokumencie Word, to gotowy projekt ksiezyc.xcf przekonwertuj na plik .jpg. W tym celu najpierw wykonaj operację Obraz/Spłaszcz obraz, a następnie operację Plik/Wyeksportuj (skrót: Ctrl+E). W oknie dialogowym eksportu podaj nazwę pliku projekt-ksiezyc.jpg.


    Projekt 1.3. Orzeł przedni


    Projekt pt. „Orzeł przedni” jest widoczny na rysunku 1.25. Demonstruje on wykorzystanie napisów złożonych z kilku wierszy. Projekt ten powstaje na podstawie zdjęcia zaprezentowanego na rysunku 1.26.


    [image: Obraz189088.PNG]


    Rysunek 1.25. Projekt pt. „Orzeł przedni”


    


    [image: Obraz189108.PNG]


    Rysunek 1.26. Zdjęcie wykorzystane w projekcie 1.3


    


    Po otworzeniu pliku ksiazka\dane-projektow\projekt-01-03-dane\orzel-przedni.jpg dodaj do obrazu jeden napis składający się z czterech wyrazów: Orzeł przedni Aquila chrysaetos. Wyrazy przedni oraz Aquila oddziel znakiem Enter, tak jak to pokazano na rysunku 1.27.


    Zmień krój i wielkość czcionki. Napis wykonano czcionką Georgia Italic o wielkości 60.


    [image: Obraz189119.PNG]


    Rysunek 1.27. Tekst złożony z kilku wierszy


    Na zakończenie zmodyfikuj wyrównanie tekstu tak, by tekst był justowany, oraz zwiększ odstępy między literami. Służą do tego przyciski zaznaczone na rysunku 1.28. Pamiętaj, że przyciski modyfikują zaznaczony tekst. Dlatego przed użyciem przycisków należy zaznaczyć cały tekst Orzeł przedni Aquila chrysaetos. Projekt zakończ, przesuwając tekst tak, by był on wyśrodkowany i znajdował się w dolnej części obrazu.
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    Rysunek 1.28. Właściwości tekstu: wyrównanie poziome, wcięcie, odstępy między wierszami i odstępy między literami


    


    Tak wykonany projekt, mimo że zawiera kilka wierszy tekstu, składa się wyłącznie z dwóch warstw: tła i warstwy zawierającej wszystkie cztery wyrazy. Warstwy obrazu przedstawiono na rysunku 1.29.
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    Rysunek 1.29. Warstwy obrazu orzel-przedni.xcf


    


    Skończony projekt zapisz w pliku orzel-przedni.xcf.


    Projekt 1.4. Ważka


    Projekt pt. „Ważka” zaprezentowano na rysunku 1.30. Zawiera on dwa napisy. Pierwszy z nich to jeden czarny wyraz ważka. Drugi to czarny napis trzylinijkowy dragonfly, Wasserjungfer, libellule. Projekt wykonaj, wykorzystując zdjęcie widoczne na rysunku 1.31.
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    Rysunek 1.30. Projekt pt. „Ważka”
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    Rysunek 1.31. Zdjęcie wykorzystane w projekcie 1.4


    


    Otwórz plik ksiazka\dane-projektow\projekt-01-04-dane\wazka.jpg i dodaj do niego napisy. Następnie zmień położenie i właściwości tekstów zgodnie z rysunkiem 1.30. W projekcie tym użyto czcionki Georgia w wariantach bold (rozmiar 80) oraz italic (rozmiar 40). Tekst dragon-fly, Wasserjungfer, libellule jest wyrównany do prawej krawędzi przy użyciu przycisków justowania, które zaznaczono na rysunku 1.28. Otrzymany obraz będzie miał trzy warstwy, przedstawione na rysunku 1.32. Ukończony projekt zapisujemy do pliku wazka.xcf.


    [image: Obraz189218.PNG]


    Rysunek 1.32. Trzy warstwy obrazu z projektu 1.4


    


    Projekt 1.5. Magnolia


    W projekcie pt. „Magnolia” każda litera napisu jest umieszczona na osobnej warstwie. Skończony projekt widać na rysunku 1.33, fotografię zaś, na podstawie której należy go wykonać — na rysunku 1.34.
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    Rysunek 1.33. Projekt pt. „Magnolia”
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    Rysunek 1.34. Zdjęcie wykorzystane w projekcie 1.5


    


    Po otworzeniu zdjęcia ksiazka\dane-projektow\projekt-01-05-dane\magnolia.jpg przejdź do okna dialogowego z właściwościami narzędzia tekstowego. Okno to jest przedstawione na rysunku 1.19. W celu aktywacji okna kliknij podwójnie ikonę narzędzia tekstowego w przyborniku. Ustal następujące parametry czcionki: krój o nazwie Georgia italic, rozmiar 50 pikseli oraz biały kolor. Następnie po kolei dodaj wszystkie litery wyrazu magnolia, każdą z nich umieszczając na nowej warstwie. Dzięki temu, że pracę rozpoczęliśmy od zmiany właściwości czcionki, wszystkie utworzone warstwy tekstowe będą stosowały ten sam krój. Litery przesuń tak, by tworzyły pionowy napis magnolia. Warstwy obrazu pokazano na rysunku 1.35. Otrzymany obraz dziewięciowarstwowy zapisz w pliku magnolia.xcf.
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            Jeśli nieopatrznie przesuniesz zdjęcie magnolii, zmianę taką możesz wycofać skrótem klawiszowym Ctrl+Z.
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    Rysunek 1.35. Warstwy obrazu magnolia.xcf
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            Projekt pt. „Magnolia” możesz również wykonać, stosując jeden napis wielolinijkowy. W dodanym napisie magnolia po każdej literze naciśnij znak Enter. Dla tak dodanego napisu we właściwościach tekstu ustal wyrównanie poziome na wyśrodkowanie.

          
        

      
    


    


    Projekt 1.6. Słonecznik


    Kolejny projekt, zatytułowany „Słonecznik”, demonstruje dość oczywistą cechę napisów dodawanych za pomocą narzędzia tekstowego. Każdy z napisów może być napisany inną czcionką, o innej wielkości i innym kolorze. Projekt przedstawiony na rysunku 1.36 powstał na bazie fotografii z rysunku 1.37.
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    Rysunek 1.36. Projekt pt. „Słonecznik”
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    Rysunek 1.37. Zdjęcie wykorzystane w projekcie 1.6


    


    Do zdjęcia zapisanego w pliku ksiazka\dane-projektow\projekt-01-06-dane\ slonecznik.jpg dodaj kolejno cztery napisy: SŁONECZNIK, SUNFLOWER, tournesol, Sonnenblume, umieszczając każdy z nich na osobnej warstwie. Każdy z napisów wykonaj czcionką innego koloru. Otrzymasz obraz pięciowarstwowy, którego warstwy są widoczne na rysunku 1.38.
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    Rysunek 1.38. Warstwy projektu pt. „Słonecznik”


    


    W celu zmiany kroju czcionki wcześniej dodanego napisu należy uaktywnić narzędzie tekstowe i kliknąć wybrany napis. W projekcie tym wykorzystałem czcionki Trebuchet MS, Georgia, Verdana oraz Courier New. Skończony projekt zapisz w pliku slonecznik.xcf.


    Projekt 1.7. Autoholowanie


    Ostatni projekt pierwszego rozdziału jest zatytułowany „Autoholowanie”. Wykonując go, dowiesz się, że czcionki mogą służyć nie tylko do umieszczania w obrazie napisów. Gotowy projekt jest przedstawiony na rysunku 1.39, a zdjęcie, od którego należy rozpocząć pracę — na rysunku 1.40.
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    Rysunek 1.39. Projekt pt. „Autoholowanie”
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    Rysunek 1.40. Zdjęcie wykorzystane w projekcie 1.7


    


    Pracę nad projektem rozpocznij od pobrania z internetu czcionek. Czcionki wykorzystane w tym projekcie nazywają się Montepetrum oraz Font Awesome. Są one darmowe. Pierwsza z nich jest dostępna w serwisie http://www.fontspace.com. Odwiedź adres http://www.fontspace.com/johan-aakerlund/montepetrum i pobierz plik o nazwie johan-aakerlund_montepetrum.zip. Następnie odwiedź adres http://fortawesome.github.io/Font-Awesome/ i pobierz plik o nazwie font-awesome-4.2.0.zip.
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            Wszystkie projekty przedstawione w książce stosują wyłącznie darmowe czcionki, które są dostępne w internecie. Zestawienie wszystkich wykorzystanych czcionek jest zawarte w Dodatku A. Ponadto dodatkowe materiały do książki umieszczone na FTP zawierają indeks wykorzystanych czcionek.

          
        

      
    


    


    W celu zainstalowania w systemie czcionki Montepetrum kolejno:


    
      	Pobierz z serwisu fontspace.com plik johan-aakerlund_montepetrum.zip.


      	Rozpakuj pobrany plik.


      	Przejdź do folderu zawierającego wypakowane pliki.


      	Zaznacz wszystkie pliki o rozszerzeniach .ttf oraz .otf.


      	Kliknij prawym przyciskiem myszy zaznaczone pliki.


      	Z menu kontekstowego wybierz opcję Zainstaluj.

    


    Instalacja wypakowanych czcionek w systemie jest przedstawiona na rysunku 1.41. W identyczny sposób zainstaluj w systemie czcionkę Font Awesome.


    Po zainstalowaniu czcionek zrestartuj program GIMP.
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            Pamiętaj, że nowe czcionki będą dostępne dopiero po ponownym uruchomieniu programu GIMP.
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    Rysunek 1.41. Instalacja czcionek Montepetrum przy użyciu menu kontekstowego


    Po otworzeniu zdjęcia ksiazka\dane-projektow\projekt-01-07-dane\auto-holowanie.jpg dodaj biały napis AUTOHOLOWANIE. Jest on wykonany krojem Montepetrum.


    Następnie dodaj w przeglądarce internetowej do obrazu ikonę przedstawiającą samochód. W tym celu otwórz przeglądarką internetową plik ksiazka\dane-projektow\projekt-01-07-dane\font-awesome-sciagawka.html. Plik ten zawiera zestawienie wszystkich ikon dostępnych w kroju Font Awesome. Odszukaj ikonę przedstawiającą samochód. Ikona ta nazywa się fa-automobile (alias). Zaznacz myszką samochód i skopiuj go skrótem Ctrl+C. Następnie przejdź do okna obrazu, po czym:


    
      	Wybierz narzędzie tekstowe.


      	Zmień stosowany krój czcionki na Font Awesome.


      	Zmień kolor liter na biały.


      	Zwiększ wielkość liter do 150.


      	Wykonaj operację wklejania (Ctrl+V).

    


    W obrazie powinna pojawić się duża biała ikona przedstawiająca samochód.


    W identyczny sposób wklej dwie kolejne ikony:


    
      	fa-envelope-square,


      	fa-phone-square.

    


    Projekt zakończ, dodając napisy: auto@ho.lo.wa.nie oraz 123 456 789. Skończony projekt zapisz w pliku autoholowanie.xcf.


    Czego powinieneś się nauczyć z tego rozdziału?


    Dzięki lekturze tego rozdziału powinieneś zapamiętać następujące operacje:


    
      	otwieranie obrazu (Ctrl+O);


      	zapisywanie obrazu w formacie XCF (Ctrl+S);


      	zapisywanie obrazu w formacie JPG, BMP lub PNG (Ctrl+Shift+E);


      	skalowanie widoku obrazu (+, –, 1, Ctrl+J);


      	narzędzie tekstowe (T);


      	narzędzie do przesuwania (M);


      	zmianę właściwości czcionki (m.in. kroju, rozmiaru, koloru, odstępów liter i wierszy);


      	wyrównanie tekstu złożonego z wielu wierszy: do lewej, do prawej, justowanie;


      	cofanie operacji (Ctrl+Z);


      	okno warstw (Ctrl+L);


      	instalację czcionek.

    


    Powinieneś także pamiętać, że napisy dodawane za pomocą narzędzia tekstowego są umieszczane na osobnych warstwach. Każdy z napisów możemy po dodaniu modyfikować. Zmianie możemy poddać jego wygląd (tj. krój, wielkość oraz kolor czcionki), treść oraz położenie.


    Czasami może się zdarzyć, że narzędzie do przesuwania przestanie działać w odniesieniu do warstw. Dzieje się tak wtedy, gdy przestawią się opcje narzędzia. W celu przywrócenia standardowego działania narzędzia do przesuwania kliknij podwójnie ikonę narzędzia w oknie głównym GIMP-a (ikona narzędzia została zaznaczona na rysunku 1.1). Ujrzysz wówczas okno właściwości narzędzia do przesuwania. Jeżeli zaznaczysz opcję Wybiera warstwę lub prowadnicę, tak jak to zostało pokazane na rysunku 1.42, to działanie narzędzia wróci do normy.
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    Rysunek 1.42. Opcje narzędzia do przesuwania


    


    Domyślnie GIMP działa w trybie wielu okien. Opcje każdego narzędzia oraz każdy edytowany obraz są zawarte w osobnym oknie. Operacja Okna/Tryb jednego okna zmienia tryb pracy programu tak, by narzędzia i obrazy były zawarte w jednym oknie. GIMP w trybie jednookienkowym jest przedstawiony na rysunku 1.43. Na układ narzędzi wewnątrz okna ma wpływ położenie okien przed wykonaniem operacji. Położenie poszczególnych narzędzi możemy zmieniać metodą przedstawioną na rysunkach 1.17 oraz 1.18.
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    Rysunek 1.43. GIMP w trybie jednookienkowym


    
      
        1 Zdjęć wykorzystanych w projektach należy szukać w materiałach dodatkowych do książki umieszczonych na FTP. Plik startowy do projektu 1.1 znajdziesz w folderze ksiazka\dane-projektow\projekt-01-01-dane\.

      

    

  


  
    Rozdział 2. Modyfikacja kolorów fotografii


    W rozdziale tym poznasz podstawowe narzędzia do zmiany kolorystyki obrazu. Najpierw zmienimy zdjęcie kolorowe w czarno-białe. Następnie przygotujemy jednobarwne ilustracje o odcieniu niebieskim oraz sepia. W kolejnych dwóch projektach za pomocą narzędzia do modyfikacji poziomów kolorów zwiększymy wyrazistość zdjęcia. W ostatnim projekcie wykorzystamy progowanie kolorów do przekształcenia fotografii w grafikę. Dodatkowo w projektach wykorzystamy narzędzia modyfikujące jasność, kontrast oraz nasycenie kolorów.


    Projekt 2.1. Kozi Wierch


    Projekt pt. „Kozi Wierch” jest widoczny na rysunku 2.1. Wykonując go, nauczysz się przekształcać zdjęcie kolorowe w czarno-białe. Do wykonania projektu wykorzystaj fotografię z rysunku 2.2.
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    Rysunek 2.1. Projekt pt. „Kozi Wierch”
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    Rysunek 2.2. Zdjęcie wykorzystane w projekcie 2.1


    


    Otwórz fotografię ksiazka\dane-projektow\projekt-02-01-dane\kozi-wierch.jpg. Zdjęcie to jest kolorowe. Przekształć je w fotografię czarno-białą, wykonując operację Kolory/Desaturacja. Usunięcie koloru ze zdjęcia może przebiegać w oparciu o jasność lub jaskrawość pikseli. Decyduje o tym opcja wybrana w oknie dialogowym Desaturacja, widocznym na rysunku 2.3. W przypadku zdjęcia z rysunku 2.2 lepsze efekty daje zaznaczenie opcji Jasność.
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    Rysunek 2.3. Opcje operacji Desaturacja


    


    Skończony projekt zapisz w pliku kozi-wierch.xcf. Pamiętaj, że obraz zapisywany w formacie XCF zawsze zawiera pełne informacje zawarte na wszystkich warstwach. Żaden piksel obrazu nie zostanie utracony. Jeśli wyeksportujesz obraz do formatu JPG (służy do tego operacja Plik/Wyeksportuj), to obraz zostanie poddany kompresji stratnej. O stopniu kompresji decyduje wartość ustalona suwakiem Jakość w oknie dialogowym Eksport obrazu jako JPEG. Okno dialogowe Eksport obrazu jako JPEG jest przedstawione na rysunku 2.4. Jeśli nie chcesz utracić części pikseli obrazu, to ustaw jakość 100. Otrzymany plik będzie duży i wszystkie piksele obrazu zostaną zachowane. Jeśli suwak przesuniesz, ustalając wartość mniejszą od 100, np. 50, wówczas obraz zostanie skompresowany i otrzymany plik będzie dużo mniejszy. W przypadku wartości 50 duża część obrazu zostanie bezpowrotnie utracona.
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    Rysunek 2.4. Zapisując zmodyfikowany obraz w formacie JPG, ustalamy stopień kompresji obrazu


    


    Projekt 2.2. Rachunek


    Projekt widoczny na rysunku 2.5 demonstruje zmianę zdjęcia kolorowego w fotografię jednobarwną. Do wykonania projektu wykorzystałem zdjęcie z rysunku 2.6.
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    Rysunek 2.5. Projekt pt. „Rachunek”
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    Rysunek 2.6.Zdjęcie wykorzystane w projekcie 2.2


    


    Otwórz plik ksiazka\dane-projektow\projekt-02-02-dane\rachunek.jpg. Następnie przekształć barwy obrazu przez wykonanie operacji Kolory/Barwienie. Ustal następujące parametry barwienia:


    
      	barwa: 200,


      	nasycenie: 30,


      	jasność: 0,

    


    tak jak to zilustrowano na rysunku 2.7.
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    Rysunek 2.7. Właściwości operacji Kolory/Barwienie


    


    W drugim kroku zmień kontrast i jasność obrazu. Wykonaj operację Kolory/ Jasność i kontrast, ustalając jasność na –30, a kontrast na 20. Takie ustawienie parametrów jest widoczne na rysunku 2.8.
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    Rysunek 2.8. Właściwości operacji Kolory/Jasność i kontrast


    


    Otrzymany obraz zapisz w pliku rachunek.xcf.


    Projekt 2.3. Zamość


    Projekt pt. „Zamość” jest przedstawiony na rysunku 2.9. Powstaje on ze zdjęcia widocznego na rysunku 2.10. W projekcie tym operacja barwienia jest wykorzystana do przygotowania obrazu w kolorystyce sepia.
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    Rysunek 2.9. Projekt pt. „Zamość”
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    Rysunek 2.10. Zdjęcie wykorzystane w projekcie 2.3


    


    Otwórz plik ksiazka\dane-projektow\projekt-02-03-dane\zamosc.jpg. Następnie przekształć barwy obrazu przez wykonanie operacji Kolory/Barwienie. Ustal następujące właściwości barwienia:


    
      	barwa: 30,


      	nasycenie: 30,


      	jasność: –10,

    


    tak jak to zostało przedstawione na rysunku 2.11. Zmieniając wartość ustawioną suwakiem Barwa, możesz otrzymać obraz o dowolnym innym odcieniu.
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    Rysunek 2.11. Opcje barwienia w projekcie pt. „Zamość”


    


    Następnie dodaj do obrazu napis Zamość koloru beżowego. Skończony projekt zapisz w pliku zamosc.xcf.
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            Zauważ, że suwaki Barwa oraz Nasycenie, pomimo tego, że oba są ustawione na 30, znajdują się w innej pozycji. Dzieje się tak dlatego, że Barwa zmienia się w zakresie od 0 do 360, a Nasycenie — od 0 do 100.

          
        

      
    


    


    Projekt 2.4. Zima


    Kolorystykę zdjęć cyfrowych możesz poprawić, wykonując automatyczną korekcję poziomów kolorów oraz zwiększając kontrast. Zadanie takie jest tematem projektu pt. „Zima”. Zmodyfikuj zdjęcie widoczne na rysunku 2.13 tak, by otrzymać zdjęcie o wysokim kontraście i mocno nasyconych kolorach. Projekt 2.4 jest przedstawiony na rysunku 2.12.
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    Rysunek 2.12. Projekt pt. „Zima”
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    Rysunek 2.13. Zdjęcie wykorzystane w projekcie 2.4


    


    Otwórz plik ksiazka\dane-projektow\projekt-02-04-dane\zima.jpg i wykonaj operację automatycznej korekty poziomów kolorów. Wybierz z menu opcję Kolory/ Poziomy i naciśnij przycisk Automatycznie, który jest zaznaczony na rysunku 2.14. Kolory zdjęcia staną się żywsze.
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    Rysunek 2.14. Przycisk do automatycznej korekty poziomów kolorów


    


    Następnie zmień jasność i kontrast zdjęcia. Wybierz opcję Kolory/Jasność i kontrast. W oknie dialogowym wprowadź wartości:


    
      	jasność: –10,


      	kontrast: 10,

    


    jak to zostało przedstawione na rysunku 2.15. Kolory zdjęcia staną się jeszcze bardziej ostre.
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    Rysunek 2.15. Właściwości jasności i kontrastu zdjęcia
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            Jeśli chcesz przeanalizować wpływ wykonanych operacji na wygląd zdjęcia, to wykonaj dwukrotnie operację cofnij, naciskając (dwukrotnie) skrót klawiszowy Ctrl+Z. W ten sposób wycofasz wykonane operacje: Modyfikacja jasności i kontrastu oraz Modyfikacja poziomów kolorów. W celu ponownego wykonania obu przekształceń wykonaj dwukrotnie operację Edycja/Ponów. Możesz użyć skrótu klawiszowego Ctrl+Y.

          
        

      
    


    


    Projekt 2.5. Wypluwki


    Kolejny z projektów jest zatytułowany „Wypluwki”. Projekt ten pokazano na rysunku 2.16. Wykonując go, nauczysz się ręcznie modyfikować poziomy kolorów zdjęcia. Projekt wykonaj na podstawie fotografii z rysunku 2.17.


    [image: Obraz189946.PNG]


    Rysunek 2.16. Projekt pt. „Wypluwki”
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    Rysunek 2.17. Zdjęcie wykorzystane w projekcie 2.5


    


    Otwórz plik ksiazka\dane-projektow\projekt-02-05-dane\wypluwki.jpg, a następnie przejdź do okna dialogowego Kolory/Poziomy. W oknie tym znajdziesz dwa przyciski oznaczone na rysunku 2.18 literami A i B. Przycisk A ustala wartość koloru czarnego, a przycisk B — koloru białego. Naciśnij przycisk A, a następnie — nie zamykając okna dialogowego Poziomy — przejdź do okna przedstawiającego zdjęcie wypluwki.
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    Rysunek 2.18. Przyciski ustalające wartości kolorów czarnego i białego operacji próbkowania dla wszystkich kanałów
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    Rysunek 2.19. Miejsca, które należy kliknąć po wybraniu zakraplaczy zaznaczonych na rysunku 2.18


    W oknie ze zdjęciem wypluwki kliknij miejsce oznaczone na rysunku 2.19 literą A. Obraz powinien się przyciemnić[1]. Powtórz operację przez wybranie w oknie Poziomy przycisku oznaczonego na rysunku 2.18 literą B i kliknięcie zdjęcia wypluwki w miejscu oznaczonym na rysunku 2.19 literą B. Tym razem obraz powinien się rozjaśnić. Po zmodyfikowaniu kolorów obrazu przyciskiem OK zamknij okno Poziomy.


    Następnie w oknie dialogowym Kolory/Jasność i kontrast zmień jasność i kontrast obrazu. Ustal jasność na 50, a kontrast na 30, po czym przejdź do okna dialogowego natężenia kolorów Kolory/Barwa i nasycenie. Zmień nasycenie kolorów na 40, tak jak pokazano na rysunku 2.20.
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    Rysunek 2.20. Okno dialogowe Barwa i nasycenie


    


    Otrzymany obraz wzbogać o dwa napisy, a wynik pracy zapisz w pliku wypluwki.xcf.


    Projekt 2.6. Czołg


    Projekt pt. „Czołg” jest przedstawiony na rysunku 2.21. W projekcie tym fotografia przedstawiona na rysunku 2.22 została przekształcona w dwubarwną grafikę czarno-białą.
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    Rysunek 2.21. Projekt pt. „Czołg”
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    Rysunek 2.22. Zdjęcie wykorzystane w projekcie 2.6


    


    Po otworzeniu obrazu ksiazka\dane-projektow\projekt-02-06-dane\czolg.jpg wykonaj operację Kolory/Progowanie. Ustal dolną granicę progowania na 150, tak jak to zostało przestawione na rysunku 2.23.
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    Rysunek 2.23. Właściwości operacji progowania kolorów


    


    W odróżnieniu od operacji odbarwienia (Kolory/Desaturacja) progowanie generuje obraz bez tonów pośrednich. Po usunięciu kolorów zdjęcia operacją Kolory/ Desaturacja w obrazie wystąpią piksele białe, czarne oraz szare, o różnym stopniu nasycenia — od niemal białych do prawie czarnych. Operacja progowania przekształca każdy piksel obrazu w piksel czarny lub biały. Jeśli kolor danego piksela miał natężenie większe od ustalonego progu, to piksel zostanie przekształcony na piksel biały. Pozostałe piksele staną się czarne.


    Ukończony projekt zapisz w pliku czolg.xcf.
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            W rozdziale tym poznałeś następujące okna dialogowe:


            
              	Desaturacja — rysunek 2.3,


              	Eksport obrazu jako JPEG — rysunek 2.4,


              	Barwienie obrazu — rysunek 2.7,


              	Jasność i kontrast — rysunek 2.8,


              	Poziomy kolorów — rysunek 2.14,


              	Barwa i nasycenie — rysunek 2.20,


              	Progowanie — rysunek 2.23.

            


            Wszystkie one zawierają opcję Podgląd. Jeśli opcja ta jest zaznaczona, to modyfikacje wprowadzane w oknie dialogowym będą natychmiast odzwierciedlane w obrazie. W przypadku okna dialogowego Eksport obrazu jako JPEG pozwoli Ci to ocenić straty jakości obrazu w zależności od stopnia kompresji.

          
        

      
    


    


    Czego powinieneś się nauczyć z tego rozdziału?


    Dzięki lekturze tego rozdziału powinieneś zapamiętać następujące operacje:


    
      	odbarwienie warstwy (Kolory/Desaturacja),


      	przekształcenie warstwy w obraz jednobarwny (Kolory/Barwienie),


      	zmianę jasności i kontrastu warstwy (Kolory/Jasność i kontrast),


      	zmianę nasycenia kolorów warstwy (Kolory/Barwa i nasycenie),


      	modyfikację poziomów kolorów (Kolory/Poziomy),


      	progowanie kolorów (Kolory/Progowanie).

    


    Pamiętaj, że każda z tych operacji przekształca wyłącznie bieżącą warstwę.


    Modyfikacja poziomów kolorów może być wykonana automatycznie lub ręcznie. W przypadku ręcznej zmiany poziomów wskazujemy punkty obrazu, które należy uznać za czarny, szary oraz biały. O tym, czy dla konkretnego zdjęcia lepiej sprawdzi się operacja przeprowadzona automatycznie, czy ręcznie, przekonasz się, wykonując każdą z nich i obserwując zmiany w obrazie. Ja zazwyczaj dążę do otrzymania wyraźniejszego obrazu o nieco zwiększonym nasyceniu kolorów.


    
      
        1 Sprawdź, czy w oknie dialogowym z rysunku 2.18 zaznaczona została opcja Podgląd.

      

    

  


  
    Rozdział 3. Rozjaśnianie fotografii


    W rozdziale 3. zajmiemy się kryciem warstw. Jeśli na zdjęciu umieścimy napisy, zazwyczaj — zależy to oczywiście od konkretnej fotografii — tekst będzie nieco nieczytelny. Jednym z rozwiązań tego problemu jest rozjaśnienie całego zdjęcia przez zmniejszenie krycia warstwy zdjęcia lub przysłonięcie fotografii warstwą jednobarwną. Przysłaniana fotografia staje się blada, dzięki czemu teksty są wyraźne i czytelne.


    Do wykonania tego zadania wykorzystamy okno dialogowe warstw, kubełek do wypełniania kolorem oraz okno dialogowe do zmiany koloru. Narzędzie do wypełniania kolorem oraz kontrolka służąca do wyboru koloru są zaznaczone na rysunku 3.1.


    [image: Obraz190197.PNG]


    Rysunek 3.1. Narzędzie do wypełniania kolorem i kontrolka służąca do ustalania koloru wypełnienia


    


    Projekt 3.1. Autonaprawa


    W projekcie pt. „Autonaprawa” rozjaśnisz ilustrację tła przez przysłonięcie jej białą warstwą o 70-procentowym kryciu. W ten sposób napisy umieszczone na zdjęciu staną się bardziej czytelne. Skończony projekt przedstawiono na rysunku 3.2, a fotografię służącą do jego wykonania — na rysunku 3.3.
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    Rysunek 3.2. Projekt pt. „Autonaprawa”
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    Rysunek 3.3. Zdjęcie wykorzystane w projekcie 3.1


    


    Po otworzeniu pliku ksiazka\dane-projektow\projekt-03-01-dane\autonaprawa. jpg przejdź do okna warstw. Obraz początkowo składa się z jednej warstwy o nazwie autonaprawa.jpg. W oknie warstw kliknij zaznaczony na rysunku 3.4 przycisk, służący do tworzenia nowej warstwy w obrazie.
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    Rysunek 3.4. Przycisk tworzący nową warstwę


    


    W oknie dialogowym Nowa warstwa wprowadź nazwę warstwy Biała oraz ustal Typ wypełnienia warstwy na wartość Białe. Okno właściwości nowo tworzonej warstwy jest przedstawione na rysunku 3.5.


    [image: Obraz190276.PNG]


    Rysunek 3.5. Właściwości nowej warstwy


    


    Po zamknięciu okna dialogowego Nowa warstwa przyciskiem OK obraz zostanie wzbogacony o nową warstwę nazwaną Biała. Warstwa biała została umieszczona nad warstwą tła, dlatego obraz stanie się biały. Przejdź do okna warstw i zmniejsz krycie białej warstwy. Ustal krycie na 70. Służy do tego suwak przedstawiony na rysunku 3.6. Zwróć uwagę, by warstwą aktywną była warstwa biała. Pamiętaj, że aktywna warstwa jest podświetlona w oknie warstw.
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    Rysunek 3.6. Zmniejszenie krycia warstwy białej do 70


    


    Na koniec dodaj napisy:


    
      	Autonaprawa (czcionka Ferro Rosso[1] o rozmiarze 130);


      	mechanika pojazdowa… (czcionka Steiner Light Semi-Expanded[2] o rozmiarze 50).

    


    Warstwy skończonego projektu są przedstawione na rysunku 3.7.
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    Rysunek 3.7. Cztery warstwy projektu pt. „Autonaprawa”


    


    Projekt 3.2. Pióro


    Projekt pt. „Pióro” demonstruje drugą metodę rozjaśniania tła. Tym razem jednolitą warstwę dodasz pod ilustracją, a nie — jak w poprzednim projekcie — nad nią. Zmniejszając krycie warstwy przedstawiającej pióro i długopis, osiągniemy efekt rozjaśnienia. Skończony projekt z rysunku 3.8 powstaje na podstawie zdjęcia z rysunku 3.9.
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    Rysunek 3.8. Projekt pt. „Pióro”
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    Rysunek 3.9. Zdjęcie wykorzystane w projekcie 3.2


    


    Otwórz plik ksiazka\dane-projektow\projekt-03-02-dane\pioro.jpg i przejdź do okna warstw. Dodaj do obrazu warstwę koloru białego. Warstwę tę nazwij Biała. Otrzymasz obraz dwuwarstwowy, w którym biała warstwa całkowicie przysłania tło. Warstwy obrazu przedstawiono na rysunku 3.10.
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    Rysunek 3.10. Obraz po dodaniu białej warstwy


    


    Przesuń warstwę pioro.jpg powyżej warstwy białej. W tym celu:


    
      	Przejdź do okna warstw.


      	Wybierz warstwę pioro.jpg.


      	Naciśnij przycisk oznaczony zieloną strzałką skierowaną do góry.

    


    Przycisk zaznaczony na rysunku 3.11 przenosi aktywną warstwę o jeden poziom do góry. Operacja podnoszenia warstwy jest wykonywana na warstwie aktywnej, czyli tej, która jest podświetlona 
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