
  [image: ]


  Jesse Liberty


  Git dla programistów.


  Efektywna kontrola wersji w projektach programistycznych


  Tytuł oryginału: Git for Programmers: Master Git for effective implementation of version control for your programming projects


  Tłumaczenie: Piotr Luboch


  ISBN: 978-83-283-8915-1


  Copyright © Packt Publishing 2021. First published in the English language under the title ‘Git for Programmers – (9781801075732)'.


  Polish edition copyright © 2023 by Helion S.A.

  All rights reserved.


  All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in any form or by any means, electronic or mechanical, including photocopying, recording or by any information storage retrieval system, without permission from the Publisher.


  Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


  Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli.


  Autor oraz wydawca dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz wydawca nie ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.


  Drogi Czytelniku!


  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres


  https://helion.pl/user/opinie/gitdla_ebook


  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  HELION S.A.


  ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE


  tel. 32 230 98 63


  e-mail: helion@helion.pl


  WWW: https://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  Przedsłowie


  Git jest narzędziem potężnym, ale jednocześnie skomplikowanym. Wielu programistów, wliczając w to mnie, używa go na co dzień, jednak stajemy się dość niepewni, gdy musimy wyjść poza naszą strefę komfortu. Jedyne, co nam wtedy pozostaje, to skopiować rozwiązanie z internetu, wkleić je i liczyć, że się powiedzie… Albo możemy wykonać kopię do innego folderu i scalić (merge) nasze zmiany ręcznie. I nie mówcie mi, że jestem jedynym, który robi to od czasu do czasu z nadzieją, że wszystko pójdzie dobrze i nie będzie musiał rzucić pracy i uciekać z kraju pod osłoną nocy.


  Pierwszym problemem jest to, że Git ma wręcz absurdalną liczbę rzadko używanych komend, a każda z nich ma długą listę opcji. Istnieją strony potrafiące wygenerować nieprawdziwą dokumentację polecenia Gita (wyszukaj np. „git man page generator”) — naprawdę ciężko jest ją odróżnić od tej prawdziwej. Jeśli wpiszesz złe polecenie Gita, to możesz stracić wszystkie swoje zmiany w kodzie, utknąć w vimie (co może wymagać restartu komputera, aby go opuścić), zawiedziesz swoich kolegów z pracy, wysyłając (push) zmiany na nie tę gałąź (branch), na którą powinieneś, opublikujesz swoje hasła na GitHubie lub nawet skończysz z oderwaną głową1 (prawdziwie przerażająca perspektywa).


  Bądźmy szczerzy — nikt nie chce wyjść na niekompetentnego. I to jest druga część problemu. Obecnie oczekuje się, że każdy jest ekspertem Gita. Jednak większość programistów przyzna (pod warunkiem zachowania całkowitej anonimowości), że wcale nimi nie są. Z tego powodu prośba o pomoc może wprawić w nie lada zakłopotanie.


  Masz szczęście — ta książka jest po to, żeby Ci pomóc!


  Mam przyjemność znać Jessego od co najmniej dekady. Może nawet dłużej — nasze wspomnienia mocno się rozmyły przez ten czas. Razem pracowaliśmy, prowadziliśmy prezentacje, podcasty, pisaliśmy wspólnie książki. Jesteśmy także wielkimi przyjaciółmi. Zwracamy się do siebie nawzajem o radę. Tak jak wielu w naszej społeczności, nabrałem przekonania, że Jesse potrafi rozłożyć skomplikowane koncepcje na czynniki pierwsze i wyjaśnić je w sensowny sposób, często robiąc to tak, że cały proces jest świetną zabawą.


  Pisząc tę książkę, Jesse przeszedł samego siebie. Jest świetnie zaplanowana i napisana z ekspercką wiedzą. Kiedy powiedział mi, że zamierza napisać książkę o Gicie, to pomyślałem sobie szczerze „życzę powodzenia…” — przecież tam jest tak dużo do omówienia. Ale Jesse wykonał fantastyczną pracę, wyłuskując najważniejsze koncepty, skupiając się na nich i trafnie je objaśniając.


  W myśl cytatu przypisywanego Einsteinowi Jesse opisał wszystko „tak prosto, jak tylko jest to możliwe — ale nie prościej”. Są miejsca, w których musisz wiedzieć, jak w Gicie funkcjonują jego wewnętrzne mechanizmy, aby zrozumieć to, co robisz. Jesse objaśnia je znakomicie, jednocześnie nie marnując Twojej uwagi na rzeczy trywialne.


  Kilka moich ulubionych fragmentów tej książki to:


  Rozdziały poświęcone zmianie bazy (rebase), nadpisywaniu (amend) i kopiowaniu (cherry-pick) zmian, a także interaktywnej zmianie bazy (interactive rebase) bardzo mi pomogły głębiej zrozumieć, co tak naprawdę robią te polecenia. Znałem kilka poleceń „kultu cargo”2, które robiły to, czego potrzebowałem, ale jednocześnie nie byłem w stanie wyjaśnić, w jaki sposób się to działo. Diagramy i przykłady przygotowane przez Jessego rozjaśniły mi wiele kwestii odnośnie do ich działania.


  Niektóre z końcowych rozdziałów omawiające aliasy, historię (log), schowek (stash) i bisekcję dały mi wiele wskazówek, dzięki którym mogę pracować wydajniej.


  Rozdział „Naprawianie błędów” jest doskonałą listą praktycznych kroków pozwalających na wydostanie się z typowych sytuacji kryzysowych w Gicie, a Jesse wyjaśnia, co dokładnie robią dane polecenia. Zdecydowanie zamierzam wrócić do tego rozdziału w sytuacji, gdy Git ponownie będzie chciał oderwać mi głowę.


  I na koniec wyzwania przedstawione na końcu każdego rozdziału są doskonałym źródłem wiedzy. Po zaznajomieniu się z treścią rozdziału te wyzwania (z dołączonymi wyczerpującymi odpowiedziami) będą niezłą łamigłówką sprawdzającą nabytą wiedzę. Mam zamiar je regularnie przerabiać, aby sprawdzić swoją pamięć i odświeżyć te rozwiązania, o których zapomnę.


  Gratuluję wyboru doskonałej książki, która pozwoli Ci wznieść wiedzę na temat Gita na wyższy poziom, a Jessemu gratuluję udowodnienia mi, że się myliłem, i napisania niesamowitej książki o Gicie.


  Jon Galloway


  Starszy menedżer w zespole .NET Community


  
    1 Angielska gra słów — detached head. Znaczenie tego pojęcia w kontekście Gita znajdziesz w dalszej części książki — przyp. tłum.


    2 https://pl.wikipedia.org/wiki/Kulty_cargo — przyp. tłum.
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  Jesse Liberty jest głównym inżynierem oprogramowania w firmie StoryBoardThat. Jest autorem dwóch tuzinów książek o programowaniu i jeszcze nieopublikowanej powieści. Dodatkowo ma na koncie ponad 20 filmów instruktażowych na platformach Pluralsight, Packt i Udemy.


  Jesse jest międzynarodowym prelegentem i blogerem (jesseliberty.com), a także jest gospodarzem popularnego podcastu Yet Another Podcast, który możesz znaleźć pod tym linkiem: jesseliberty.com/podcast.


  Zajmuje się programowaniem od 30 lat (zaczynając od asemblera 8086 i C), a C# od 2001 r. Skupia się na .NET 5/6, C# 9 i powiązanych z nimi technologiach (Git, Azure DevOps itp.).


  W czasie gdy nie zajmuje się programowaniem… żartuję. On zawsze programuje.


  Jest zdecydowanie zbyt wiele osób, którym powinienem podziękować, ale zacznijmy od ludzi z wydawnictwa Packt. Pozostali, w przypadkowej kolejności, to: Namrata Katare, ludzie z StoryBoardThat, Mads Torgersen, Scott Guthrie, Scott Hanselman, Bill Wagner, Jared Parsons, Brent Laster, Jon Galloway, John Papa, Ward Bell, Adam Summers, Seth Weiss, Stacey Liberty, Skip Gilbrecht, Dan Hurwitz, osoby z programu Microsoft MVP, bracia Albahari, Douglas Crockford, Julie Lerman, Andrew Lock, Ken Henderson i wszyscy pozostali, których tu nie wymieniłem.


  O recenzentach


  Wilson Mar starał się rozgryźć Gita i GitHuba od 2010 r. W 2020 r. pomógł w migracji 3000 programistów i ich repozytoriów kodu do GitHub.com. Na swoim blogu https://wilsonmar.github.io zbiera porady ekspertów.


  Johannes Schindelin jest zaangażowany w projekt Gita od 2005 r. Wymyślił interaktywną zmianę bazy i jest opiekunem Gita dla Windows.


  Przedmowa


  Git jest najpopularniejszym systemem kontroli wersji na świecie, a ta książka jest właśnie o nim. Postaram się wyjaśnić, czym jest kontrola wersji. Następnie poprowadzę Cię od wstępnych pojęć aż do tych zaawansowanych. W rozdziale 1. zobaczysz, jakiego doświadczenia i oprogramowania będziesz potrzebował (wszystkie są darmowe).


  Dla kogo jest ta książka


  Ta książka jest przeznaczona dla programistów na każdym poziomie zaawansowania. Koniec i kropka.


  Kontrola wersji jest kluczowym elementem w każdym projekcie programistycznym, co zostanie wyjaśnione w rozdziale 1., a Git jest najpopularniejszym na świecie systemem kontroli wersji. Im większy zespół, tym bardziej konieczne jest użycie kontroli wersji, ale może ono być kluczowe również dla pojedynczego programisty.


  Jakie tematy obejmuje ta książka


  Rozdział 1. to „Wstęp”. Dowiesz się z niego, jak wygląda struktura książki, czym jest Git, czym są systemy kontroli wersji, skąd wziął się Git i jakie są dostępne narzędzia do pracy z Gitem. Dowiesz się również, jak zainstalować Gita na swoim komputerze.


  W rozdziale 2. „Tworzenie własnego repozytorium” nauczysz się, jak stworzyć własne repozytorium i jak je sklonować z GitHuba. Dostrzeżesz związek między repozytorium na Twoim dysku a tym, które utworzyłeś na GitHubie. Zostanie również przedstawiony prosty, przykładowy program.


  W rozdziale 3. „Rozgałęzianie, lokalizacje i GUI” przyjrzymy się obszarowi roboczemu, indeksowi, repozytorium, zdalnemu repozytorium i schowkowi — czym są i do czego służą.


  W rozdziale 4. „Scalanie, zgłoszenia i obsługa konfliktów scalania” nauczysz się, czym jest rozgałęzianie: centralny koncept w kontroli wersji i jedna z najmocniejszych stron Gita. Rozgałęzianie pozwala na pracę nad więcej niż jedną rzeczą naraz, jednocześnie utrzymując kod produkcyjny w czystym stanie. Rozgałęzianie w Gicie jest szczególnie szybkie.


  W rozdziale 5. „Zmiana bazy, nadpisywanie i selekcjonowanie” dowiesz się, jak zmieniać historię za pomocą zmiany bazy i selekcjonowania. W szczególności pojęcie zmiany bazy napełnia niektórych programistów strachem, ale pokażę Ci, jak opanować do perfekcji to przydatne (i bezpieczne!) narzędzie.


  W rozdziale 6. „Interaktywna zmiana bazy” przeanalizujemy, w jaki sposób możesz zmienić wiadomość powiązaną z danym commitem, manipulować wieloma commitami, a nawet usuwać commity, zanim zostaną przesłane do serwera.


  W rozdziale 7. „Przepływ pracy, notatki i tagi” zbadamy podstawowy przepływ pracy związany z zarządzaniem Twoim repozytorium, jak również to, w jaki sposób dodawać metadane, aby utrzymać swe repozytorium w czystym stanie.


  W rozdziale 8. „Aliasy” dowiesz się, czym są aliasy i w jaki sposób mogą Ci pomóc zaoszczędzić sporo pracy. Aliasy mogą łączyć polecenia i ich flagi w jedną całość, tym samym czyniąc Twoje życie dużo prostszym.


  W rozdziale 9. „Korzystanie z historia zmian” przyjrzymy się niezwykle potężnemu poleceniu log. Logowanie jest często niedoceniane, jednak potrafi dostarczyć Ci wgląd w każdy aspekt obecnego i przeszłego statusu Twoich projektów.


  W rozdziale 10. „Ważne polecenia Gita i metadane” przeanalizujemy niektóre bardzo użyteczne i istotne komendy Gita. Te potężne polecenia pomogą Ci wyjść z opałów, gdy będzie się wydawało, że wszystko poszło nie tak.


  W rozdziale 11. „Na tropie popsutego commita: bisekcja i szukanie sprawców zmian” poznasz ratującą życie komendę bisect, która pozwala Gitowi pomóc Ci zdiagnozować, gdzie jest błąd w Twoim programie.


  W rozdziale 12. „Naprawianie błędów” nauczysz się, jak pozbyć się problemów, jeśli popełnisz błąd, używając Gita.


  I na koniec w rozdziale 13. „Kolejne kroki” rzucimy okiem na dodatkowe źródła wiedzy.


  Co musisz wiedzieć?


  
    	Musisz umieć posługiwać się dowolnym językiem programowania. Znajomość C# będzie dużym plusem, ale nie jest niezbędna.


    	Musisz mieć zainstalowanego Gita (jest darmowy) na swoim komputerze. Będzie dobrze, jeśli będziesz miał zainstalowaną darmową wersję Visual Studio 20191. Powinieneś również pobrać i zainstalować GitHub Desktop (jest darmowy). W rezultacie nie musisz wydawać ani złotówki, aby wykonać kroki przestawione w tej książce.


    	Uwaga dla użytkowników macOS: wszystkie wymienione wyżej wymagania dotyczą również Was, nie sądzę, abyście mieli jakiekolwiek dodatkowe problemy.


    	Uwaga dla użytkowników Linuksa: nie pracuję z Uniksem, ale podejrzewam, że wszystkie powyższe wymagania (poza Visual Studio) są możliwe do uzyskania po Waszej stronie.

  


  Konwencje


  W książce jest użytych wiele konwencji.


  KodWTekście: oznacza fragmenty kodu wplecione w tekst, nazwy tabel baz danych, dane wprowadzane przez użytkownika. Na przykład: „Jeśli spojrzysz w logi, git log --oneline, powinieneś zobaczyć wszystkie trzy commity: ten stworzony, gdy sklonowałeś repozytorium, oraz dwa, które utworzyłeś samodzielnie”.


  Blok kodu wygląda następująco:


  
    public int Add (int left, int right) 

  


  
    { 

  


  
    return left + right; 

  


  
    } 

  


  
    public int Subtract (int left, int right) 

  


  
    { 

  


  
    return left - right; 

  


  
    }

  


  Gdy będziemy chcieli zwrócić Twoją uwagę na szczególny fragment bloku kodu, jego istotne elementy zostaną pogrubione:


  
    public int Add (int left, int right) 

  


  
    { 

  


  
    return left + right; 

  


  
    } 

  


  
    public int Subtract (int left, int right) 

  


  
    { 

  


  
    return left - right; 

  


  
    }

  


  Każde wejście i wyjście linii poleceń jest zapisywane w następujący sposób:


  
    git add . 

  


  
    git commit -m „Dodano klasę kalkulatora”

  


  Pogrubienie: Oznacza nowe pojęcie, ważne słowo lub słowa, które zobaczysz na ekranie.


  Wyróżnienie: oznacza pozycje w menu i oknach dialogowych, np. „Wybierz Informacje systemowe z panelu Administracja”, nazwy folderów, plików, rozszerzenia plików, ścieżki, przykładowe URL-e.


  
    
      	
        Ostrzeżenia i istotne wskazówki są oznaczane w ten sposób.

      
    

  



  
    1 Dostępna jest nowsza wersja — Visual Studio 2022. Wprowadza ona różne usprawnienia, m.in. dotyczące pracy z Gitem — przyp. tłum.

  


  Rozdział 1. Wstęp


  W tym rozdziale przyjrzymy się następującym tematom:


  
    	krótka historia kontroli wersji i Gita,


    	pobieranie i konfiguracja Visual Studio 2019, GitHub Desktop i terminala,


    	pobieranie i instalowanie Gita,


    	konfiguracja Gita dla Visual Studio, GitHub Desktop i GitHuba z poziomu wiersza poleceń.

  


  Zaczynajmy!


  O tej książce


  Zacznij od początku — rzekł król z powagą — i czytaj tak długo, aż dojdziesz do końca, wtedy się zatrzymaj. — Alicja w Krainie Czarów


  W tej książce poruszymy tematy związane z Gitem — od tych najprostszych, aż po te zaawansowane. Doświadczenie w pracy z Gitem nie jest wymagane, jeśli jednak już go używasz, najpewniej będziesz chciał zapoznać się z początkowymi rozdziałami jedynie pobieżnie. Git jest prawdopodobnie najpopularniejszym systemem kontroli wersji na świecie. Ale rodzi się pytanie: „Czym jest kontrola wersji?”


  Kontrola wersji


  Jako programista przed powstaniem kontroli wersji napisałbym kawałek kodu, a następnie w obawie, że go stracę, wykonałbym kopię zapasową mojego folderu. Jest to powolne, nieefektywne, wymaga dużej ilości miejsca na dysku, a dzielenie się zmianami z innymi programistami jest bardzo ciężkie.


  System Kontroli Wersji (VCS1) wykonuje za Ciebie całą tę pracę (a nawet więcej) i robi to w sposób, który jest szybki, efektywny i zajmuje minimalną ilość miejsca na dysku. Jednym z najszybszych i najbardziej efektywnych systemów kontroli wersji jest Git, choć są też inne. Nie będę poświęcał wiele czasu w tej książce na przekonywanie Cię, że Git jest lepszy od innych. Po pierwsze rynek weryfikuje, a Git na nim dominuje. Po drugie, jeśli kupiłeś tę książkę, to już podjąłeś decyzję. A jeśli jeszcze jej nie kupiłeś, to zrób to. Ja zaczekam tutaj.


  Przykładowy kod


  Żeby przedstawić, w jaki sposób używać Gita, będziemy potrzebowali małego programu, nad którym będziemy pracować. Przykładowy kod jest napisany w C#, ale jest tak prosty, że będziesz w stanie go zrozumieć niezależnie od tego, jak dobrze znasz ten język. Jeśli potrafisz powiedzieć, co robi poniższy kod, to wiesz wszystko, co trzeba.


  
    public class Program 

  


  
    { 

  


  
    public void PrintHello() 

  


  
    {

  


  
    Console.WriteLine("Witaj świecie!"); 

  


  
    }

  


  
    }

  


  W tym kodzie deklarujemy klasę (nie przejmuj się, czym ona jest) o nazwie Program. Wewnątrz tej klasy znajduje się metoda (funkcja) o nazwie PrintHello, która wyświetla Witaj świecie! w konsoli (na Twoim ekranie).


  Kolejne przykłady nie będą trudniejsze, a każdy kawałek kodu będzie przeze mnie omawiany na bieżąco.


  Rys historyczny


  W lipcu 2005 roku Linus Torvalds, geniusz stojący za Linuksem, zaledwie po kilku miesiącach pracy wypuścił Gita w celu zaspokojenia potrzeb własnych i społeczności Linuksa. Jak się później okazało, był on również w stanie spełnić oczekiwania całej reszty. Git miał być w założeniu szybki i efektywny — i to się udało. W tym czasie większość VCS była scentralizowana (wszystkie pliki były przechowywane na jednym, dużym serwerze), natomiast Git jest systemem rozproszonym — każdy z użytkowników ma swoje własne repozytorium. Technicznie rzecz biorąc, do pracy z Gitem nie jest wymagany żaden centralny serwer, jednak jeśli pracujesz w zespole, wspólne miejsce do dzielenia się kodem jest bardzo wygodne. Ale ogromną różnicą jest to, że gdy pracujesz z Gitem, większość interakcji z VCS odbywa się lokalnie — na Twoim dysku.


  Narzędzia do pracy z Gitem


  Istnieje mnóstwo pojęć, które łatwo pomylić (np. Git i GitHub), podobnie jak jest wiele narzędzi do pracy z Gitem — od wiersza poleceń do narzędzi z graficznym interfejsem użytkownika (GUI2). W tym rozdziale przyjrzymy się kilku z nich.


  GitHub i inni


  Wiele serwisów pozwala na stworzenie współdzielonego repozytorium (miejsca na wszystkie wersje Twojego programu). Najbardziej znanymi i najpopularniejszymi są GitHub i Microsoft Azure, ale do dyspozycji mamy również BitBucket i GitLab. Azure jest potężnym systemem DevOps3, natomiast GitHub pozwala po prostu na przechowywanie Twojego programu. W tej książce będziemy korzystać z GitHuba. (Niedawno GitHub został wykupiony przez Microsoft za 7,5 miliarda dolarów. Tym samym Microsoft poczynił ogromne zobowiązanie wobec GitHuba, otwartego oprogramowania i, co oczywiste, Gita).


  
    
      	
        Wniosek: Git jest systemem, którym zajmujemy się w tej książce. GitHub jest centralnym repozytorium do dzielenia się kodem (wyjaśnimy to dokładniej w dalszej części książki). GitHub Desktop to GUI do pracy z Gitem.

      
    

  



  Narzędzia graficzne i wiersz poleceń


  Z Gitem można pracować na wiele sposobów. Podstawowym jest praca z poziomu linii komend lub przy użyciu narzędzi GUI, których istnieje naprawdę wiele. W tej książce skupimy się na GitHub Desktop i Visual Studio 2019 oraz na wierszu poleceń. To, co odróżnia tę książkę od innych, to fakt, że praca z Gitem będzie objaśniona za pomocą tych trzech narzędzi. Dzięki temu będziesz w stanie dokładnie zrozumieć Gita, jak również to, w jaki sposób narzędzia GUI potrafią ułatwić (ale również utrudnić) pracę.


  Oczywiście istnieje wiele innych doskonałych narzędzi GUI i wciąż pojawiają się kolejne. Te, których będziemy używać, są potężne i dobrze prezentują możliwości, jakie posiadają niemal wszystkie inne dostępne programy tego typu. Dodatkowo mają one dobrze ugruntowaną pozycję i najpewniej pozostaną z nami na długo. A jeśli nauczysz się korzystać z jednego narzędzia GUI i zrozumiesz, jak ma się ono do instrukcji wiersza poleceń, będzie Ci łatwo używać innych narzędzi GUI.


  Na początek przyjrzymy się interfejsowi wiersza poleceń Gita. O ile narzędzia GUI posiadają pewne ograniczenia, to jeśli coś da się zrobić w Gicie, to da się to zrobić w wierszu poleceń. Oznacza to, że wszystkie funkcje Gita są dostępne z poziomu wiersza poleceń. Jak to było również podkreślane wcześniej, umiejętność pracy z Gitem z poziomu wiersza poleceń pozwoli Ci łatwiej pracować z narzędziami GUI, ponieważ będziesz wiedział, co się w nich dokładnie dzieje.


  Czy wiedza o tym, jak działa auto, jest przydatna? Zdecydowanie nie — do czasu, aż coś się zepsuje. Wtedy musisz zwrócić się do zawodowego mechanika, który będzie mógł rozwiązać ten problem. W świecie Gita zawodowcem jest programista, który potrafi posługiwać się wierszem poleceń.


  Wiersz poleceń


  W Windows 10 wiersz poleceń jest domyślnie dostępny prosto z Twojego terminala. Jak pokazano na rysunku 1.1, ma on wszystko, czego Ci potrzeba, ale wygląda nieco brzydko:
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  Rysunek 1.1. Git w wierszu poleceń


  Ciężko się z niego czyta, ale możemy sprawić, że będzie wyglądał przyjemnie dla oka.


  Upiększanie wiersza poleceń


  Jeśli używasz Gita w Windows 10, możesz upiększyć wiersz poleceń i sprawić, że będzie bardziej użyteczny, tak jak pokazano na rysunku 1.2.
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  Rysunek 1.2. Przykład ładnego wyświetlania


  Aby to osiągnąć, pobierz i zainstaluj Power Shell. Następnie postępuj zgodnie z instrukcjami Scotta Hanselmana zamieszczonymi tutaj: http://jliberty.me/PrettyGit.


  Podobny efekt można uzyskać w systemach macOS i Linux korzystając ze wskazówek zamieszczonych tu: https://github.com/diogocavilha/fancy-git. Istnieją również inne opcje dostępne na stronie GitHub, które robią mniej więcej to samo.


  Visual Studio 2019


  Visual Studio 2019 posiada niezwykle szerokie wbudowane wsparcie do pracy z Gitem. Znajdziemy tam osobne menu, specjalnie zaprojektowane dla Gita. Informacje o Gicie są zintegrowane z głównym UI, co widać na rysunku 1.3:


  [image: Obraz] 


  Rysunek 1.3. Menu Git w Visual Studio 2019


  Pierwszym krokiem jest pobranie i skonfigurowanie Visual Studio.


  Jak pobrać Visual Studio za darmo


  Wszystkie trzy produkty użyte w celach ilustracyjnych w tej książce (wiersz poleceń, Visual Studio 2019 i GitHub Desktop) są dostępne jako darmowe wersje. Aby otrzymać swoją kopię Visual Studio 2019, przejdź do http://visualstudio.com i najedź na przycisk Visual Studio. Wybierz Community 2019, tak jak pokazano na rysunku 1.4. Rozpocznie się pobieranie i jedyne, co będziesz musiał zrobić, to dwa razy kliknąć ikonę instalatora i podążać za jego instrukcjami.
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  Rysunek 1.4. Uzyskiwanie Visual Studio


  Jeśli używasz Maca, zauważysz pewne znaczące różnice pomiędzy tym, w jaki sposób jest obsługiwany Git w Visual Studio 2019 dla Windows, a tym, jak robi to Visual Studio dla Maca. Prawdopodobnie nie będziesz miał problemów, aby podążać za instrukcjami, ale w razie kłopotów zawsze możesz korzystać z terminala lub GitHub Desktop.


  GitHub Desktop


  Bardzo popularnym narzędziem GUI, zwłaszcza do pracy z GitHubem, jest GitHub Desktop (okno aplikacji jest przedstawione na rysunku 1.5). Jest to wieloplatformowa aplikacja, dzięki której praca w Gicie staje się niezwykle prosta: przewiduje, co możesz chcieć zrobić, i sprawia, że jest to łatwe. Minusem, tak jak w przypadku niemal każdego narzędzia GUI, są pewne ograniczenia funkcjonalne.
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  Rysunek 1.5. GitHub Desktop


  W tej książce będziemy używać wszystkich trzech narzędzi: wiersza poleceń, Visual Studio 2019 i GitHub Desktop. W miarę jak będziemy się posuwać do przodu, przedstawione wyżej wybory i polecenia Gita nabiorą sensu. Na ten moment oswój się z tym, jak wyglądają.


  Instalacja Gita


  Pierwszą rzeczą, jaką musisz zrobić, jest zainstalowanie Gita na komputerze. Oficjalna strona Gita mówi, że „nawet jeśli Git jest zainstalowany na Twoim komputerze, to dobrym pomysłem jest zaktualizowanie go do najnowszej wersji”.


  Instalacja Gita — Windows


  Istnieje kilka sposobów na zainstalowanie Gita w Windows. Osobiście polecam skorzystać z oficjalnego źródła. Aktualna wersja jest dostępna na stronie Gita: https://git-scm.com/download/win.


  Innym sposobem, aby zdobyć Gita, a przy okazji upiec dwie pieczenie na jednym ogniu, jest pobranie i zainstalowanie GitHub Desktop. Jego instalator zainstaluje również Gita w wersji wiersza poleceń. Możesz go pobrać stąd https://desktop.github.com/, co pokazano na rysunku 1.6.


  [image: Obraz1917.TIF] 


  Rysunek 1.6. Pobieranie GitHub Desktop


  W tej książce będziemy używać wersji przeznaczonej dla Windows 10, z Gitem w wersji 2.30.windows.2, ale przykłady powinny działać z dowolną wersją Gita.


  Instalacja Gita — Mac


  Istnieje kilka sposobów na zainstalowanie Gita na komputerach Mac. Prawdopodobnie najłatwiejszym jest instalacja narzędzi wiersza poleceń Xcode. Możesz to zrobić, próbując uruchomić Gita w terminalu po raz pierwszy przy użyciu poniższej komendy:


  
    $ git --version

  


  Jeśli nie masz go jeszcze zainstalowanego, zostanie wyświetlona propozycja, aby go zainstalować.


  Jeśli chcesz mieć bardziej aktualną wersję, możesz go zainstalować za pomocą pliku instalatora. Instalator Gita dla macOS jest utrzymywany i dostępny do pobrania na stronie Gita https://git-scm.com/download/mac. Na rysunku 1.7 pokazano widok okna instalatora Gita:
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  Rysunek 1.7. Instalacja Gita na komputerze Mac


  Możesz go również zainstalować jako część pakietu GitHub Desktop dla macOS. To narzędzie GUI zawiera w sobie opcję pozwalającą na instalację narzędzi wiersza poleceń. Możesz je pobrać ze strony GitHub for Desktop https://desktop.github.com.


  Instalacja Gita — Linux


  W tej książce nie będziemy się skupiać na pracy w Linuksie, ale praca z Gitem wygląda niemal tak samo na wszystkich platformach.


  Jeśli chcesz zainstalować podstawowe narzędzia Gita w Linuksie, zazwyczaj możesz to zrobić za pomocą menedżera pakietów dołączonego do Twojej dystrybucji. Jeśli używasz Fedory (albo innej dystrybucji bazującej na pakietach RPM, np. RHEL i CentOS), możesz użyć polecenia dnf:


  
    $ sudo dnf install git-all

  


  Jeśli używasz dystrybucji bazującej na Debianie, np. Ubuntu, użyj apt:


  
    $ sudo apt install git-all

  


  Sprawdzanie wersji


  Jeśli zainstalowałeś już Gita, to poniżej znajduje się pierwsza komenda, którą powinieneś uruchomić:


  
    git --version

  


  Składa się ze słów kluczowych git i version, drugiego poprzedzonego dwoma myślnikami (minusami). Czasem mówi się na nie „git minus minus version”.


  U mnie rezultat tego polecenia wygląda następująco:


  
    > git --version

  


  
    git version 2.30.0.windows.2

  


  Wersja wyświetlana u Ciebie może się różnić.


  Konfiguracja Gita — wiersz poleceń


  Konfiguracją Gita będziemy się zajmować przez całą tę książkę, ale na początek dodajmy Twoje imię, nazwisko i adres e-mail. Dzięki temu każdy wpis w Gicie będzie właściwie podpisany. Wpisz polecenie:


  
    git config --global --edit

  


  Zostanie otworzony edytor tekstu. Znajdź lub dodaj sekcję [user] i wprowadź tam następujące dane:


  
    [user]

  


  
    name = Jesse Liberty

  


  
    email = jesseliberty@gmail.com

  


  Prawdopodobnie będziesz chciał wprowadzić tam swoje dane osobowe i adres e-mail.


  W pliku znajdują się też inne wpisy. Na razie możesz je pominąć. Wystarczy, że zapiszesz i zamkniesz plik.


  Konfiguracja Gita — Visual Studio


  W Visual Studio w Windows kliknij menu Git. Otworzy się okno dialogowe. W pierwszej zakładce wprowadź swoje imię, nazwisko oraz adres e-mail, jak zaprezentowano na rysunku 1.8:
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  Rysunek 1.8. Ustawianie opcji Gita w Visual Studio


  
    Konfiguracja Gita — GitHub Desktop

  


  Aby skonfigurować GitHub Desktop, będziesz potrzebował konta na portalu GitHub. Zostanie to szerzej omówione w kolejnym rozdziale. Kiedy już założysz konto, przejdź do File/Options (plik/opcje), wybierz zakładkę Accounts (konta) i kliknij przycisk Sign in (zaloguj się), widoczny na rysunku 1.9:
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  Rysunek 1.9. Konfiguracja GitHub Desktop


  Podsumowanie


  W tym rozdziale zapoznaliśmy się ze wstępem do książki oraz krótkim opisem zawartości każdego z rozdziałów. Poznałeś również krótką historię systemów kontroli wersji i samego Gita.


  W kolejnym kroku skupiliśmy się na pobieraniu środowisk, których będziesz potrzebował: Visual Studio 2019, GitHub Desktop i PowerShell, jako Twojego wiersza poleceń. Wszystkie te narzędzia możesz pobrać za darmo.


  Na koniec, po zainstalowaniu wszystkich aplikacji, zajęliśmy się konfiguracją Gita oraz pozostałych narzędzi, z których będziemy korzystać.


  
    1 Od ang. Version Control System — przyp. tłum.


    2 Od ang. Graphical User Interface — przyp. tłum.


    3 Od ang. Development and Operations. Pojęcie to ma kilka znaczeń, w tym przypadku chodzi o platformę, która pozwala m.in. na przechowywanie kodu, testowanie, automatyzację wdrożeń (instalacje, aktualizacje). Więcej informacji o tym, czym jest DevOps, można znaleźć np. tutaj: https://azure.microsoft.com/pl-pl/overview/what-is-devops/#devops-overview — przyp. tłum.

  


  Rozdział 2. Tworzenie własnego repozytorium


  W tym rozdziale nauczysz się, jak stworzyć konta na platformie GitHub oraz jak stworzyć i sklonować swoje pierwsze repozytorium. Dzięki temu będziesz miał powiązanie pomiędzy repozytorium na swoim komputerze a tym na GitHubie.


  W tym rozdziale omówimy:


  
    	tworzenie repozytorium,


    	komendę git pull,


    	„wyślę swoje, a ściągnę twoje” (push me, pull you),


    	jak zacząć w wierszu poleceń,


    	zatwierdzanie zmian1 — najlepsze praktyki.

  


  Zaczniemy od stworzenia Twojego repozytorium na GitHubie.


  Tworzenie własnego repozytorium


  Sposobów na stworzenie własnego repozytorium jest kilka. My przyjrzymy się najpowszechniejszemu scenariuszowi, czyli tworzeniu repozytorium na GitHubie i klonowaniu go na dysk lokalny.


  Tworzenie własnego repozytorium na GitHubie


  W pierwszym kroku musisz zarejestrować się na GitHubie. Wejdź na stronę http://github.com i kliknij przycisk Sign up (zarejestruj się). Wprowadź nazwę użytkownika (jeśli wybrana przez Ciebie nazwa jest już zajęta, zostanie wyświetlony komunikat) oraz adres e-mail. Możesz również zostać poproszony o potwierdzenie, że jesteś człowiekiem. Zakładając, że jesteś, naciśnij Create Account (utwórz konto).


  Wypełnij mikroankietę i naciśnij Create Account. Zostaniesz poproszony o zweryfikowanie adresu e-mail. Kiedy już to zrobisz, pojawi się strona (jednorazowo) z pytaniem, co chcesz zrobić na początek. Wybierz opcję Create a repository (utwórz repozytorium), tak jak pokazano na rysunku 2.1:


  [image: Obraz2246.TIF] 


  Rysunek 2.1. Rozpoczęcie pracy z GitHubem


  Jeśli już posiadasz konto, zaloguj się i naciśnij New Repository (nowe repozytorium). Jest do duży przycisk w kształcie plusa, znajdujący się w rogu.


  W obu przypadkach zostaniesz przekierowany do strony Create A New Repository (utwórz nowe repozytorium). Na początek musisz nadać swojemu nowemu repozytorium nazwę. Ja użyję ProGitForProgrammers. Możesz użyć dowolnej nazwy, pod warunkiem że GitHub nie będzie się skarżył, iż jest już zajęta.


  Teraz pora na wypełnienie formularza, takiego jak na rysunku poniżej (2.2).
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  Rysunek 2.2. Tworzenie repozytorium


  Zacznij od wprowadzenia krótkiego opisu swojego projektu. Następny krok jest niezwykle istotny — musisz wybrać, czy chcesz, aby Twoje repozytorium było publiczne (każdy będzie mógł je zobaczyć), czy prywatne (tylko zaproszone przez Ciebie osoby będą mogły je zobaczyć).


  Zdecydowanie polecam zaznaczenie Add a README file (dodaj plik README). To właśnie ten plik zostanie wyświetlony, gdy ktoś odwiedzi Twoje repozytorium. Będziesz mógł go później uzupełnić, używając Markdowna2.


  Upewnij się, że dodałeś plik .gitignore. Dzięki niemu Git wie, które pliki ominąć, podczas ich dodawania do repozytorium. Jeśli tego nie zrobisz, możesz nadpisać innemu programiście jego pliki z metadanymi. Rozwiń listę i podziwiaj, jak wiele języków jest wspieranych. Dla C# zalecałbym znalezienie i wybranie Visual Studio.


  Jeśli Twoje repozytorium jest publiczne, nie zapomnij wybrać licencji, na jakiej udostępniany będzie Twój kod. Ja wybrałem licencję MIT. Możesz dowiedzieć się więcej o tej licencji tutaj: https://opensource.org/licenses/MIT.


  I to wszystko! Teraz możesz kliknąć Create repository (utwórz repozytorium). Kiedy to zrobisz, zostaniesz przeniesiony na stronę domową Twojego repozytorium GitHub:
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  Rysunek 2.3. Początkowy wygląd Twojego repozytorium


  Zwróć uwagę, że na rysunku 2.3 znajdują się trzy pliki, o które prosiłeś. Możesz również zobaczyć podgląd pliku README oraz opis, który wprowadziłeś.


  Na tę chwilę repozytorium istnieje tylko na serwerze. Kiedy utworzysz jego kopię na swoim komputerze, będziesz mógł dodawać nowy kod i synchronizować je za pomocą komend. W tym celu będziesz musiał „sklonować” repozytorium — czyli utworzyć dokładną kopię zdalnego repozytorium w swoim lokalnym repozytorium.


  To, jak to zrobisz, będzie zależało od tego, czy użyjesz wiersza poleceń, Visual Studio, czy GUI.


  Klonowanie — wiersz poleceń


  Klonowanie do własnego lokalnego repozytorium to łatwizna. Otwórz terminal (lub PowerShell) i przejdź do folderu, w którym docelowo ma znaleźć się repozytorium (w moim przypadku GitHub/CommandLine).


  Przejdź z powrotem do swojego repozytorium na GitHubie, znajdź zielony przycisk Code (znajduje się w prawym górnym rogu) i naciśnij go. Pojawi się niewielkie okno dialogowe (patrz rysunek 2.4). Wybierz HTTPS, chyba że wiesz, iż posiadasz SSH (tak jak ja). W obu przypadkach kliknij ikonę schowka, aby skopiować adres.
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  Rysunek 2.4. Kopiowanie adresu repozytorium


  Wróć do wiersza poleceń, wpisz git clone, a następnie wklej adres:


  
    git clone git@github.com:JesseLiberty/ProGitForProgrammers.git

  


  Twoim oczom powinien ukazać się rezultat podobny do tego z rysunku 2.5:
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  Rysunek 2.5. Klonowanie w wierszu poleceń


  Zmień folder na ProGitForProgrammers. Na rysunku 2.6 widać, że trzy pliki, które znajdowały się na serwerze, są również tutaj:
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  Rysunek 2.6. Pliki w folderze


  Teraz zobaczmy, jak zrobić to samo w Visual Studio.


  Klonowanie — Visual Studio


  Przejdź do folderu (w moim przypadku GitHub) i utwórz tam katalog o nazwie VisualStudio.


  Otwórz Visual Studio, nie wybierając projektu. Wybierz menu File/Clone Repository 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 3. Rozgałęzianie, lokalizacje i GUI
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4. Scalanie, zgłoszenia i obsługa konfliktów scalania
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5. Zmiana bazy, nadpisywanie i selekcjonowanie
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6. Interaktywna zmiana bazy
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7. Model pracy, notatki i tagi
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8. Aliasy
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 9. Korzystanie z historii zmian
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 10. Ważne polecenia Gita i metadane
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 11. Na tropie popsutego commita: bisekcja i szukanie autorów zmian
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 12. Naprawianie błędów
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 13. Kolejne kroki
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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Choose which files not to track from a list of templates. Learn more.

.gitignore template: VisualStudio v

Choose a license
A license tells others what they can and can't do with your code. Learn more.

License: MIT License v

This will set ¥ main as the default branch. Change the default name in your settings.

Grant your Marketplace apps access to this repository

You are subscribed to 1 Marketplace app

Slack + GitHub

Connect your code without leaving Slack

Create repository

O
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+eusing ;
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+

+  class Program

O

= static void (string[] )

- {

= 5 ("Hello World!");

* }
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SESA560987@DESKTOP-D21661F

> git clone git@github.com:JesselLiberty/ProGitForProgrammers.git
Cloning into 'ProGitForProgrammers' ...

remote: Enumerating objects: 5, done.

remote: Counting objects: 100% (5/5), done.

remote: Compressing objects: 100% (5/5), done.

remote: Total 5 (delta 0), reused 0 (delta 0), pack-reused 0
Receiving objects: 100% (5/5), done.

SESA560987@DESKTOP-D21661F  C:\GitHub\CommandLine

>






