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  Drogi Czytelniku!


  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres


  http://helion.pl/user/opinie/github_ebook


  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  Spis treści


  Przedmowa
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  Komu nie przyda się ta książka?


  Jak korzystać z niniejszej książki?


  Konwencje zastosowane w książce


  Podziękowania


  1. Wstęp


  Czym jest Git?


  Czym jest GitHub?


  Dlaczego warto używać Gita?


  Dlaczego warto używać GitHuba?


  Najważniejsze pojęcia


  2. Przeglądanie


  Zapoznanie się ze stroną projektu


  Wyświetlanie pliku README.md


  Przeglądanie historii zmian


  Wyświetlanie zgłoszeń


  Wyświetlanie problemów


  Wyświetlanie pulsu
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  Wykres zmian


  Wykres częstotliwości zmian w kodzie


  Wykres „karta perforowana”


  Wykres sieciowy
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  Wykres ruchu sieciowego


  3. Edycja


  Udział w projekcie za pośrednictwem odgałęzień


  Dodawanie pliku


  Tworzenie zgłoszenia


  Edytowanie pliku


  Zmiana nazwy albo przenoszenie pliku


  Praca z folderami


  Tworzenie folderu


  Zmiana nazwy folderu


  Ograniczenia edytowania w serwisie GitHub


  4. Współpraca


  Wprowadzanie zmian w odgałęzieniu


  Tworzenie zgłoszenia z poziomu gałęzi


  Współpraca przy zgłoszeniach


  Zaangażowanie konkretnych osób w zgłoszenie


  Przeglądanie zgłoszeń


  Komentowanie zgłoszeń


  Uatrakcyjnianie komentarzy


  Modyfikowanie zgłoszeń


  Testowanie zgłoszenia


  Akceptowanie zgłoszenia


  Kto powinien akceptować zgłoszenia?


  Powiadomienia o zgłoszeniach


  Zalecenia dotyczące zgłoszeń


  Problemy


  Definiowanie nowego problemu


  Zarządzanie kamieniami milowymi w ramach problemów


  Zarządzanie etykietami w ramach problemów


  Komentowanie problemów


  Odwoływanie się do problemów w zmianie


  Zalecenia dotyczące problemów


  Wiki


  Rozpoczęcie pracy z wiki


  Dodawanie stron do wiki i odwoływanie się do nich


  Informacyjne strony WWW w GitHubie


  Tworzenie strony internetowej dla projektu


  Tworzenie strony internetowej dla siebie albo dla organizacji


  5. Tworzenie i konfigurowanie


  Tworzenie repozytorium


  Dodawanie współpracowników


  Konfigurowanie repozytorium


  Integracja z innymi systemami


  Repozytoria osobiste i repozytoria organizacji


  Tworzenie organizacji


  Zarządzanie zespołami


  6. Pobieranie


  Po co klonować repozytorium?


  GitHub w wersji dla systemu Mac OS


  Przesyłanie zmian przy użyciu programu GitHub dla Mac OS-a


  Wyświetlanie zmian w programie GitHub dla Mac OS-a


  Program GitHub w wersji dla systemu Windows


  Przesyłanie zmian przy użyciu programu GitHub dla Windows


  Konfigurowanie narzędzi do obsługi Gita z poziomu wiersza poleceń systemu Windows


  7. Kolejne kroki


  Skorowidz


  Przedmowa


  GitHub zmienia sposób tworzenia oprogramowania. Serwis ten, pomyślany jako narzędzie ułatwiające programistom współpracę nad kodem open source, szybko staje się standardowym środowiskiem tworzenia aplikacji. Służy on nie tylko do przechowywania kodu źródłowego, ale jest także wyposażony w zaawansowane narzędzia umożliwiające definiowanie wymogów projektu, jak również omawianie i analizowanie aplikacji.


  Do kogo jest adresowana ta książka?


  Jeśli współpracujesz z programistami przy realizacji projektu aplikacji, to ta książka jest przeznaczona dla Ciebie. Możesz być:


  • Udziałowcem firmy, który chciałby nadzorować postępy nad projektem.


  • Menedżerem produktu lub projektu chcącym mieć pewność, że program zostanie ukończony na czas i w ramach dostępnego budżetu.


  • Projektantem odpowiedzialnym za dostarczenie różnych elementów, takich jak makiety lub kod HTML/CSS.


  • Copywriterem, którego zadanie polega na opracowywaniu tekstów reklamowych lub innych materiałów przeznaczonych do umieszczenia na stronie internetowej lub w aplikacji.


  • Prawnikiem odpowiedzialnym za analizę różnych aspektów projektu pod względem legalności lub opracowanie warunków użytkowania bądź polityki prywatności.


  • Członkiem zespołu chcącym analizować i komentować pracę na projektem, a także (lub) brać udział w jego rozwoju.


  • Programistą, który wcześniej nie miał styczności z GitHubem i chciałby się dowiedzieć, w jaki sposób współpracować w zespole za pośrednictwem GitHuba.


  Jeżeli zależy Ci na śledzeniu rozwoju programu — jeżeli chciałbyś mieć możliwość opiniowania postępów bądź wzięcia udziału we wdrażaniu zmian w projekcie, to z tej książki dowiesz się, jak efektywnie używać GitHuba w pracy zespołowej nad tworzeniem oprogramowania.


  Nie tylko kod


  Choć GitHub jest wciąż stosowany głównie do pracy nad kodem, to można używać go z powodzeniem do realizacji innego rodzaju projektów zespołowych: począwszy od pisania książek (takich jak ta), przez rozpowszechnianie modeli do drukowania 3D, aż do opracowywania dokumentów natury prawnej. Każdy zespół pracujący nad pewnym zbiorem dokumentów może rozważyć użycie GitHuba do zarządzania projektem. W przykładach opisanych w książce przyjęliśmy założenie, że pracujesz nad tworzeniem kodu, bo właśnie w tym celu GitHuba używa się najczęściej, przy czym zawarte w niej informacje są znakomitym źródłem wiedzy o użytkowaniu GitHuba niezależnie od tego, jakiego rodzaju projektami się zajmujesz.


  Komu nie przyda się ta książka?


  Niniejsza książka została opracowana z myślą o czytelnikach pragnących opanować podstawowe umiejętności niezbędne do efektywnego posługiwania się GitHubem. Jeśli wiesz już, na czym polega klonowanie, rozgałęzianie projektów, posługiwanie się gałęziami funkcji i zgłoszeniami, to zapewne nie dowiesz się z niej wiele nowego.


  Nie jest to dobry wybór także dla tych, którzy szukają bardziej kompleksowego omówienia systemu kontroli wersji Git. W książce tej znajdziesz informacje wystarczające do rozpoczęcia pracy z GitHubem, jednak nie należy jej traktować jako zaawansowanego przewodnika po systemie Git. Czytelników zainteresowanych takimi zagadnieniami zachęcamy do zapoznania się ze znakomitą książką Jona Loeligera i Matthew McCullougha Kontrola wersji z systemem Git (Helion 2014).


  Jak korzystać z niniejszej książki?


  Staraliśmy się, by treść książki była tak przystępna, jak to tylko możliwe. Powinno dać się ją przeczytać stosunkowo szybko. Jeśli chciałbyś mieć pewność, że naprawdę wiesz, do czego służy GitHub i jak go używać, to zalecamy przeczytanie naszej książki od początku do końca.


  Domyślamy się jednak, że masz mało czasu. Jeśli bardzo Ci się spieszy, zacznij od przekartkowania rozdziału 1. Rozdział ten stanowi krótki wstęp do Gita i GitHuba oraz wprowadza kilka istotnych pojęć, które warto znać, by ułatwić sobie przyswojenie pozostałej części książki. Potem zaś sięgnij do dowolnego rozdziału, który jest Ci w danej chwili potrzebny. Staraliśmy się napisać tę książkę tak, by każdy rozdział przedstawiał konkretny proces; lektura poszczególnych rozdziałów powinna więc pozwolić Ci na wykonanie zadania, które Cię w danej chwili interesuje.


  Konwencje zastosowane w książce


  W tej książce zostały zastosowane następujące konwencje typograficzne:


  Kursywa


  Nowe pojęcia, adresy URL i e-mail, nazwy plików oraz rozszerzenia plików.


  Czcionka o stałej szerokości


  Instrukcje lub inny tekst, który powinien być wpisany dosłownie przez użytkownika.


  Podziękowania


  Peter: Chcę podziękować żonie za wsparcie i wysiłek włożony w pracę nad tą książką, a także nad wieloma innymi projektami, które nie dość, że zabierają mi czas, jaki moglibyśmy spędzać wspólnie, to — na domiar złego — nie mają sekcji „Podziękowania”! Pragnę też podziękować swojej mamie za to, że zawsze dokładała wszelkich starań, by wspierać mnie w realizacji moich marzeń — nawet gdy wiatr wiał w oczy.


  Brent: Pragnę podziękować swojej mamie za to, że tak usilnie zachęcała mnie do czytania — bez tego być może nigdy bym tego nie pokochał. Dziękuję także swojemu tacie. Gdybym nie mógł obserwować zza jego ramienia, jak pracuje na swoim komputerze, gdybym nie patrzył na przezabawną aplikację dla Mac OS-a z Oskarem z Ulicy Sezamkowej mieszkającym w koszu, gdyby nie zachęty ojca, bym uczył się programować, z pewnością dziś nie robiłbym tego, co robię.


  Obaj chcielibyśmy podziękować Matthew i Jordanowi McCulloughom, jak również reszcie zespołu GitHuba za inspirację oraz opinie i uwagi na temat tej książki, a także za wszelkie pomysły i wieloletnie wsparcie. Najlepsze fragmenty tej publikacji to głównie ich zasługa. Pragniemy też złożyć podziękowania na ręce niezrównanej Meg Blanchette z wydawnictwa O’Reilly, bez której ta książka nigdy nie zostałaby wymyślona, napisana i wydana. Bardzo dziękujemy, Meg!


  ROZDZIAŁ 1.


  Wstęp


  Pierwszy rozdział zaczniemy od omówienia tego, czym są Git i GitHub, do czego służą, jakie są między nimi różnice i po co w ogóle ich używać. Potem wyjaśnimy kilka pojęć, które często padają w rozmowach na temat serwisu GitHub. Dzięki temu będziesz mógł łatwiej zrozumieć tematykę takich rozmów i brać w nich udział.


  Czym jest Git?


  Git to system kontroli wersji. System kontroli wersji jest programem służącym do śledzenia zmian w plikach wraz z upływem czasu. Bardziej precyzyjnie rzecz ujmując, Git jest rozproszonym systemem kontroli wersji, co oznacza, że wszyscy pracujący nad projektem w repozytorium Gita dysponują kopią pełnej historii zmian projektu, a nie tylko aktualnymi plikami.


  Czym jest GitHub?


  GitHub to serwis internetowy, do którego można wysyłać kopie repozytorium Gita. Ułatwia on współpracę między wszystkimi osobami zaangażowanymi w realizację projektu. Źródłem tych ułatwień jest wspólna, scentralizowana lokalizacja repozytorium, a także wygodny interfejs WWW do przeglądania go, wyposażony w funkcje umożliwiające tworzenie rozgałęzień projektu (forking), wysyłanie zgłoszeń (pull requests), obsługę problemów i zadań (issues) oraz tworzenie dokumentacji (wiki). Wszystkie te narzędzia pozwalają na efektywne wprowadzanie, omawianie i analizowanie zmian wspólnie z zespołem.


  Dlaczego warto używać Gita?


  Nawet jeśli pracujesz sam, a Twoja praca polega na edytowaniu plików tekstowych, to korzystanie z repozytorium Gita ma pewne zalety. Kilka spośród nich zostało wymienionych poniżej:


  Możliwość anulowania zmian


  Jeśli popełnisz błąd, możesz wrócić do wcześniejszego etapu projektu i odtworzyć jego starszą wersję.


  Kompletna historia wszystkich zmian


  Jeśli kiedykolwiek będziesz chciał sprawdzić, jak Twój projekt wyglądał dzień wcześniej, tydzień, miesiąc albo rok temu, możesz przejrzeć jedną z zapisanych wcześniej wersji, by zapoznać się z ówczesnym stanem poszczególnych plików.


  Dostęp do dokumentacji uwzględniającej przyczyny wprowadzenia zmian


  Czasami trudno jest zapamiętać, dlaczego jakaś zmiana została wprowadzona. Dzięki komentarzom do zmian w Gicie można łatwo udokumentować przyczynę wprowadzenia danej zmiany, by móc zweryfikować ją w przyszłości.


  Bezpieczne wprowadzanie zmian


  Ponieważ odtworzenie poprzedniej wersji projektu jest bardzo proste, masz gwarancję bezpieczeństwa przy wprowadzaniu dowolnych zmian. Jeśli coś nie zadziała, zawsze możesz wrócić do jednego z wcześniejszych etapów pracy.


  Wiele strumieni historii


  Istnieje możliwość tworzenia rozgałęzień historii pozwalających sprawdzić różne przeróbki projektu albo tworzyć nowe funkcje w sposób niezależny od siebie. Takie funkcje, gdy będą już gotowe, można następnie scalić z zasadniczym projektem (jego główną gałęzią) lub usunąć, jeśli się okaże, że nie spełniają swojego zadania.


  Podczas pracy w grupie korzystanie z Gita w celu śledzenia zmian w projekcie ma jeszcze więcej zalet. Oto najważniejsze korzyści wynikające z używania Gita w pracy zespołowej:


  Możliwość rozwiązywania konfliktów


  Dzięki Gitowi wiele osób może równocześnie pracować z jednym plikiem. Na ogół Git będzie w stanie automatycznie scalić wprowadzone zmiany, a jeśli się to nie uda, wskaże miejsca, w których doszło do konfliktów, a także ułatwi Ci ich rozwiązanie.


  Niezależne strumienie historii


  Różne osoby biorące udział w projekcie mogą pracować na różnych gałęziach, co pozwala na niezależne przygotowywanie różnych funkcji i późniejsze scalanie ich, gdy będą gotowe.


  Dlaczego warto używać GitHuba?


  GitHub jest czymś więcej niż tylko miejscem do składowania repozytoriów Gita. Serwis ten zapewnia wiele innych korzyści, a wśród nich takie jak:


  Dokumentowanie wymogów projektowych


  Dzięki funkcji Issues (problemy) możesz dokumentować błędy albo opisywać nowe funkcje, które chciałbyś, aby zostały opracowane przez zespół.


  Współpraca nad niezależnymi strumieniami historii


  Za pomocą rozgałęzień i zgłoszeń (pull requests) możesz uczestniczyć we wspólnej pracy nad różnymi gałęziami i funkcjami projektu.


  Przegląd trwających prac


  Na podstawie listy zgłoszeń możesz zapoznać się ze wszystkimi funkcjami, nad którymi aktualnie trwa praca. Kliknięcie danego zgłoszenia umożliwia wyświetlenie najnowszych związanych z nim zmian oraz dyskusji na ich temat.


  Analiza postępów zespołu


  Na podstawie tzw. pulsu projektu albo analizy historii zmian możesz sprawdzić, nad czym pracował zespół.


  Najważniejsze pojęcia


  Aby móc skutecznie posługiwać się Gitem i GitHubem, powinieneś zrozumieć pewne pojęcia i koncepcje. Oto lista najczęściej używanych terminów wraz z krótkimi opisami i przykładami tego, w jaki sposób mogą one zostać użyte w rozmowie1.


  Commit (zmiana)


  Za każdym razem, gdy chcesz w Gicie wykonać pewne modyfikacje w jednym pliku lub w ich większej liczbie, musisz wprowadzić nową zmianę (commit). Przykład użycia: Wprowadźmy te zmiany i wyślijmy je do GitHuba.


  Commit message (komentarz do zmiany)


  Przy wprowadzaniu zmiany powinieneś dołączyć do niej informację o tym, dlaczego została wykonana. Komentarze do zmian są nieocenione przy późniejszych próbach zrozumienia przyczyn implementacji danej poprawki. Przykład użycia: Pamiętaj o uwzględnieniu w komentarzu do zmiany uwag Krysi co do nowych wytycznych.


  Branch (gałąź)


  Sekwencja zmian niezależnych od głównego projektu, wykonanych w celu przetestowania eksperymentalnej wersji albo opracowania nowej funkcji. Przykład użycia: Utwórzmy gałąź, w której wypróbujemy nową funkcję wyszukiwania.


  Master branch, master (gałąź główna)


  W każdym nowym projekcie Gita jest tworzona domyślna gałąź o nazwie master. Ta gałąź powinna być ostatecznym celem pracy nad projektem, gdy będzie on już gotowy do opublikowania w finalnej, produkcyjnej wersji. Przykład użycia: Pamiętaj, aby nigdy nie wprowadzać zmian bezpośrednio w gałęzi głównej.


  Feature (topic) branch (gałąź funkcji, gałąź tematyczna)


  Za każdym razem, gdy pracujesz nad nową funkcją, powinieneś utworzyć dla niej osobną gałąź. Jest ona nazywana gałęzią funkcji. Przykład użycia: Mamy za dużo gałęzi funkcji. Skupmy się na dokończeniu jednej albo dwóch z nich i zaimplementowaniu ich w wersji produkcyjnej.


  Release branch (gałąź wydania)


  Jeśli projekt podlega ręcznej (nieautomatycznej) kontroli jakości bądź też jeśli musisz zapewniać wsparcie dla starszych wersji projektu, możesz potrzebować gałęzi jego poszczególnych wydań do wprowadzania zmian i aktualizacji. Z technicznego punktu widzenia gałąź funkcji nie różni się od gałęzi wydania; rozróżnienie przydaje się jednak podczas dyskusji w zespole na temat projektu. Przykład użycia: Musimy usunąć lukę w bezpieczeństwie w gałęziach wszystkich wspieranych wydań.


  Merge (scalanie)


  Jest to metoda przenoszenia prac ukończonych w jednej gałęzi projektu do innej gałęzi. Najczęściej scala się gałąź funkcji z gałęzią główną. Przykład użycia: Dobra robota z funkcją „moje konto”. Czy możesz scalić ją z gałęzią główną, żeby weszła do wersji produkcyjnej?.


  Tag (etykieta)


  Odwołanie do konkretnej wprowadzonej zmiany. Najczęściej służy do dokumentowania wydań produkcyjnych, dzięki czemu wiadomo, jaka dokładnie wersja kodu weszła do wydania produkcyjnego i kiedy to miało miejsce. Przykład użycia: Oznaczmy to wydanie etykietą i opublikujmy jako wersję produkcyjną.


  Check out (weryfikacja)


  Wyświetlenie określonej wersji projektu, umożliwiające przejrzenie historycznego stanu plików z danego okresu. Najczęściej weryfikacji poddaje się wybraną gałąź, aby zapoznać się z pracami, które zostały na niej wykonane — ale w ten sam sposób można zweryfikować dowolną zmianę. Przykład użycia: Czy możesz sprawdzić etykietę ostatniego wydania? W wersji produkcyjnej jest błąd, który trzeba odtworzyć i naprawić.


  Pull request (zgłoszenie)


  Początkowo narzędzie Pull request służyło do sformułowania prośby o zweryfikowanie zmian wprowadzonych w danej gałęzi i scalenie ich z gałęzią główną. Obecnie często jest ono używane na wcześniejszym etapie prac w celu zapoczątkowania dyskusji o potencjalnych, nowych funkcjach. Przykład użycia: Wyślij zgłoszenie dotyczące nowej funkcji głosowania, żeby sprawdzić, co na ten temat sądzi reszta zespołu.


  Issue (problem, zadanie)


  GitHub jest wyposażony w funkcję o nazwie Issues (problemy), która może służyć do omawiania funkcji, wyłapywania błędów — albo jednocześnie w jednym i w drugim celu. Przykład użycia: Masz rację, logowanie nie działa na iPhonie. Możesz zgłosić problem w GitHubie wraz z listą kroków umożliwiającą odtworzenie tego błędu?.


  Wiki (dokumentacja, wiki)


  Mechanizm wiki, pierwotnie opracowany przez Warda Cunninghama, umożliwia wygodne tworzenie powiązanych ze sobą stron internetowych. Dokumentacja projektów GitHuba bardzo często bazuje na silniku wiki. Przykład użycia: Możesz dodać do wiki stronę z opisem konfiguracji projektu umożliwiającej uruchomienie go na wielu serwerach?.


  Clone (klonowanie)


  Czasami zachodzi potrzeba pobrania kopii projektu z GitHuba, aby można było pracować na nim lokalnie. Proces kopiowania repozytorium na komputer lokalny jest nazywany klonowaniem. Przykład użycia: Czy możesz wieczorem sklonować repozytorium, usunąć błąd, a potem wysłać poprawkę z powrotem do GitHuba?.


  Fork (rozgałęzienie projektu, rozwidlenie, fork)


  Niekiedy nie będziesz mieć uprawnień do wprowadzania zmian bezpośrednio w repozytorium. Może tak być na przykład w wypadku programu open source, tworzonego przez osoby, których nie znasz, bądź projektu realizowanego przez inny zespół w Twojej firmie, z którym zwykle nie współpracujesz. Jeśli chcesz wprowadzić zmiany w takim projekcie, musisz najpierw utworzyć jego kopię na własnym koncie GitHub. Ten proces jest nazywany rozwidlaniem albo rozgałęzianiem całego repozytorium (ang. forking)2. Takie repozytorium można następnie sklonować, wprowadzić w nim zmiany i wysłać je z powrotem za pośrednictwem zgłoszenia (pull request). Przykład użycia: Chciałbym zobaczyć stronę główną ze zmodyfikowanym tekstem marketingowym. Zrób fork repozytorium i wyślij zgłoszenie z proponowanymi zmianami.


  Nie przejmuj się, jeśli cała ta terminologia początkowo wyda Ci się dość zagmatwana. Gdy zaczniesz pracę z prawdziwymi projektami, wszystko nabierze sensu! W następnym rozdziale przyjrzymy się różnym elementom typowego repozytorium w GitHubie i omówimy ich zastosowanie do śledzenia postępów prac nad projektem.


  ROZDZIAŁ 2.


  Przeglądanie


  W tym rozdziale zapoznasz się z możliwościami przeglądania bieżącego stanu projektu, co pozwoli Ci zobaczyć, co się w nim dzieje. Jako przykładu użyjemy Bootstrapa (http://getbootstrap.com/) — popularnego projektu open source.


  Zapoznanie się ze stroną projektu


  Bootstrap to narzędzie umożliwiające szybkie projektowanie atrakcyjnie wyglądających stron internetowych. Odwiedź stronę projektu w serwisie GitHub (https://github.com/twbs/bootstrap). Na stronie głównej znajduje się wiele informacji — zacznijmy od przejrzenia najważniejszych jej elementów (rysunek 2.1).


  Jedną z pierwszych rzeczy, na którą warto zwrócić uwagę, jest widoczna w lewym górnym rogu nazwa projektu („bootstrap”) oraz informacja o tym, że jego właścicielem jest użytkownik (w tym wypadku konkretnie organizacja) o nazwie „twbs”. Jeśli odwiedziłbyś stronę https://github.com/twbs, to mógłbyś przejrzeć wszystkie projekty tej organizacji dostępne w GitHubie. Po lewej stronie nazwy organizacji znajduje się ikona oznaczająca, że jest to repozytorium publiczne, a więc takie, które każdy może przeglądać. Wielu projektom, nad którymi będziesz pracować, może towarzyszyć symbol zamkniętej kłódki, oznaczający, że są to projekty prywatne i mogą być oglądane tylko przez osoby będące współpracownikami w projekcie.
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  Rysunek 2.1. Strona główna repozytorium Bootstrapa w serwisie GitHub


  Jak można zobaczyć po prawej stronie nazwy projektu, w chwili robienia zrzutu ekranu pokazanego na rysunku 2.1 repozytorium Bootstrapa obserwowało (Watch) 3857 osób, aby otrzymywać informacje za każdym razem, gdy w projekcie zostaną wprowadzone jakieś zmiany. Ponadto 68 928 osób oznaczyło projekt gwiazdką (Star), aby w ten sposób dodać go do swoich ulubionych, a 25 292 osoby zrobiły odgałęzienie całego repozytorium (Fork), czyli utworzyły w serwisie GitHub jego kopię, w której mogą wprowadzać zmiany i udostępniać je innym użytkownikom.


  Nieco niżej na stronie znajduje się krótki opis projektu, a pod nim widnieje informacja, że w projekcie wprowadzono łącznie 9448 zmian (commit), aktualnie jest rozwijanych 16 gałęzi historii (branch), 27 wydań zostało oznaczonych jako zalecane (tzw. wersje produkcyjne, czyli release), a nad kodem pracowało w sumie 550 osób (contributor).


  Jak widać, aktualnie przeglądamy gałąź główną projektu, czyli jesteśmy w folderze głównym repozytorium o nazwie bootstrap, a ostatnia zmiana w tej gałęzi ma następujący opis: „Fixes #13872 more: add overrides for lg and sm input modifiers” (cokolwiek by to oznaczało). Zmiany tej dokonał użytkownik GitHuba o pseudonimie „mdo” (https://github.com/mdo). Jeszcze niżej na rysunku znajdują się foldery (zwane też katalogami) oraz pliki umieszczone w folderze głównym projektu (tzw. root).


  Wyświetlanie pliku README.md


  Jeśli w folderze root projektu znajduje się plik o nazwie README.md, to jego zawartość zostanie wyświetlona pod listą folderów i plików na stronie głównej tego projektu. Wspomniany plik zawiera ogólne omówienie projektu oraz pomocnicze informacje, które mogą się przydać jego współautorom, takie jak sposób instalacji oprogramowania albo uruchomienia testów, dopuszczalne zastosowanie kodu i możliwe rodzaje współpracy.


  Obecnie w plikach README coraz częściej znajdują się infografiki ilustrujące aktualny stan prac, generowane na przykład przez automatyczne narzędzia do testowania. Jak pokazano na rysunku 2.2, na stronie projektu Bootstrap znajdują się numery wersji dwóch innych projektów, od których Bootstrap jest zależny. Widać na nim też, że automatyczne testy zostały wykonane bez przeszkód, a zależności są aktualne; ponadto na infografice widnieją numery wersji przeglądarek i systemów operacyjnych, w których Bootstrap powinien poprawnie funkcjonować.
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  Rysunek 2.2. Zawartość pliku README.md projektu Bootstrap


  Przeglądanie historii zmian


  Historia zmian jest znakomitym źródłem informacji na temat prac wykonanych w danej gałęzi projektu. Otwórz stronę projektu Bootstrap w serwisie GitHub (https://github.com/twbs/bootstrap) i kliknij odsyłacz z liczbą zmian — w chwili, gdy piszę te słowa, miał on postać 9,448 commits, ale gdy Ty odwiedzisz wspomnianą stronę, liczba ta będzie oczywiście inna. Na ekranie wyświetli się lista zmian, począwszy od najnowszych (rysunek 2.3).
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  Rysunek 2.3. Lista najnowszych zmian w projekcie


  Kliknięcie dowolnej zmiany spowoduje wyświetlenie powiązanego z nią komunikatu, który powinien wyjaśniać przyczynę jej wprowadzenia. Poniżej zostaną wyświetlone pliki, które dodano, usunięto lub zmodyfikowano w ramach danej zmiany, przy czym fragmenty usunięte zostaną wyróżnione kolorem czerwonym, dodane zaś — zielonym (rysunek 2.4).


  Wyświetlanie zgłoszeń


  Zgłoszenia (pull requests) pozwalają zorientować się w bieżącym stanie prac. Wróć na stronę główną i kliknij odsyłacz Pull Requests, znajdujący się po prawej stronie, u góry. W oknie przeglądarki pojawi się wówczas lista otwartych zgłoszeń. Są to na ogół funkcje lub poprawki, nad którymi aktualnie pracują uczestnicy projektu (rysunek 2.5).
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  Rysunek 2.4. Jedna z najnowszych zmian w projekcie
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  Rysunek 2.5. Otwarte zgłoszenia do projektu


  Po kliknięciu dowolnego zgłoszenia wyświetlony zostanie jego tytuł wraz z krótkim opisem. Opisowi mogą towarzyszyć numery proponowanych zmian oraz komentarze użytkowników dyskutujących nad ich zaimplementowaniem (rysunek 2.6).
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