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    Wstęp


    Skoro sięgnąłeś po tę książkę, to oznacza, że chcesz się nauczyć, jak działa nie tylko program GNS3, ale przede wszystkim, jak działają sieci komputerowe. Chcesz również poznać działanie urządzeń Cisco. Chcesz nauczyć się je konfigurować nie tylko w środowisku wirtualnym, ale i tym najbardziej zbliżonym do realnego. To jest właśnie powód, czyż nie?


    Tak więc dobrze trafiłeś, bo GNS3 jest obecnie najlepszym środowiskiem emulacyjnym. Świadczy o tym ponad 11 000 000 pobrań programu oraz lista takich potentatów, jak np. at&t, Google czy VISA, którzy z tego środowiska korzystają.


    GNS3 daje ogromne możliwości tworzenia wszelkiego rodzaju wirtualnych laboratoriów, które praktycznie możesz zabrać ze sobą w podróż lub tak skonfigurować, aby zawsze mieć do nich dostęp przez sieć Internet. Nie będziesz zmuszony wozić ze sobą rzeczywistego sprzętu, wystarczy tablet z dostępem do konsoli.


    GNS3 to wygoda działania, bo projekty konfigurujesz, jak chcesz, i w razie konieczności możesz odłączyć urządzenia lub podłączyć nowe (bez konieczności fizycznego przepinania sprzętu i kabli). I chociaż GNS3 nie ma nieograniczonych możliwości, to jest naprawdę wartościowym rozwiązaniem.


    W książce znajdują się informacje na temat tego, jak pobrać i zainstalować program oraz jak poruszać się w jego obszarze roboczym. Ponadto dowiesz się, jak tworzyć wirtualne maszyny i jak ich używać w GNS3. Jest to bardzo ważna funkcjonalność, ponieważ na maszynach wirtualnych będziesz mógł również instalować dodatkowe oprogramowanie sieciowe i coraz bardziej rozbudowywać swoje projekty.


    Będziesz mógł uruchomić wirtualne routery, połączyć je ze sobą oraz uruchomić routing pomiędzy nimi. Potem podłączysz je do rzeczywistej sieci komputerowej. Dowiesz się, jak podłączyć wirtualną sieć do sieci Internet oraz jak zarządzać wirtualnymi routerami przez CCP.


    Ponieważ GNS3 zachowuje się jak rzeczywista sieć, będziesz mógł przechwycić ruch pomiędzy wirtualnymi urządzeniami i przyjrzeć mu się z bliska. Użyjesz do tego celu programu Wireshark. Potem poznasz funkcjonalności związane z ruchem WAN i dowiesz się, jak emulować również to środowisko.


    Jeśli będziesz zainteresowany bezpieczeństwem, to używając GNS3, również będziesz mógł uruchomić wirtualne urządzenie ASA wraz z pełną jego funkcjonalnością.


    Następnie nauczysz się nie tylko, jak emulować środowisko technologii VOIP w całości w programie GNS3, ale również poznasz sposób na połączenie wirtualnej sieci z siecią rzeczywistą.


    Ponieważ GNS3 daje również możliwości emulowania urządzeń Juniper, tego tematu w książce też nie mogło zabraknąć. Dowiesz się, jak uruchomić system operacyjny tych urządzeń, jak w pełni je emulować oraz łączyć ze sprzętem Cisco.


    Na koniec usprawnisz działanie GNS3 i wykorzystasz jego możliwości zdalnej pracy oraz dowiesz się, jak lepiej emulować środowisko L2.


    Książka da Ci solidną wiedzę na temat tego, jak rozpocząć najważniejsze tematy związane z technologiami Cisco. Jest to fundament, na którym już sam musisz zbudować swoje własne laboratorium. Nie ma tu opisu wszystkich technologii, jest jednak opis tego, co zrobić, aby rozpocząć wdrażanie tych technologii. Jeśli będziesz wiedział, jak rozpocząć, to zapewne po kilku dniach pracy z GNS3 Twoja wyobraźnia zacznie sama tworzyć coraz ciekawsze laboratoria.


    Oczywiście w GNS3 nie przetrenujesz każdej technologii i każdego przypadku. Nie obędzie się również bez urządzeń rzeczywistych (szczególnie przełączników), ale i tak niejeden posiadacz certyfikatu CCIE nie poradziłby sobie bez GNS3.

  


  
    Rozdział 1.

    Wprowadzenie do GNS3, pobieranie i instalacja programu oraz wstępna konfiguracja


    Wprowadzenie do programu


    Program GNS3 (ang. Graphical Network Simulator) to oprogramowanie emulujące działanie urządzeń sieciowych. Można w uproszczeniu powiedzieć, że oprogramowanie to jest czymś w rodzaju wirtualizacji urządzenia sieciowego. Czyli używając programu GNS3 na komputerze, możesz uruchomić na nim urządzenie wirtualne i konfigurować je tak, jakby było urządzeniem rzeczywistym.


    Ogromną zaletą emulacji urządzeń sieciowych w programie GNS3 jest to, że nie musisz ponosić koszów zakupu fizycznego urządzenia. Dzięki temu w przypadku, gdy chcesz przygotować się np. do zdania egzaminu certyfikującego, możesz wykorzystać niemal dowolną liczbę urządzeń bez obaw o ewentualne koszty ich zakupu.


    Jeszcze większą zaletą jest wygoda użytkowania, która sprawia, że całe wirtualne laboratorium możesz zabrać ze sobą w dowolny zakątek świata. Nieważne, czy podróżujesz samolotem, czy np. pociągiem. Jeśli posiadasz komputer przenośny, bez problemu będziesz mógł wozić ze sobą swój domowy lab wraz z całym wirtualnym środowiskiem.


    Oczywiście GNS3 służy nie tylko do przygotowywania się do zdania egzaminów certyfikujących. Dzięki temu programowi możesz również odwzorować środowisko pracy swojej firmy. I na środowisku wirtualnym dokonywać dowolnych zmian konfiguracyjnych oraz badać ich wpływ na zachowanie sieci. Dzięki temu będziesz mógł uniknąć wielu błędów lub niepoprawnych konfiguracji. Jeśli zaopatrzysz się dodatkowo w rzeczywiste przełączniki, Twoje możliwości konfiguracyjne będą naprawdę spore i prawie nieograniczone.


    GNS3 jest tak naprawdę rozbudowanym graficznie i funkcjonalnie programem, który nazywa się Dynamips. Dodatkowo sam GNS3 zawiera też inne funkcjonalności, np. wsparcie dla wirtualnych maszyn, możliwość współpracy z programem Wireshark. Ponadto wspiera współpracę z innymi linuksowymi systemami operacyjnymi. Pozwala zapisywać wszystkie utworzone projekty oraz dokonywać zmian konfiguracji poprzez zwykły Notatnik.


    Co równie ważne, jest to program bezpłatny (dostępny na stronie www.gns3.com).


    GNS3 umożliwia emulowanie urządzeń Cisco 1700, 2600, 3600, 3700 i 7200 (dokładnie chodzi o modele 1710, 17xx, 2610, 2611, 26x0XM, 26x1XM, 2691, 3620, 3640, 3660, 37x5, 7206). Dla tych routerów możesz używać szeregu kart rozszerzeń oraz interfejsów, takich jak np. WIC-1T (karta z jednym szeregowym portem), WIC-2T (karta z dwoma portami szeregowymi), WIC-1ENET (karta z jednym portem Ethernet dla routera 1700).


    Dodatkowo możesz wyposażyć wirtualne routery w takie karty, jak: NM-1E (karta z jednym portem Ethernet dla routerów 2610 i 2651XM), NM-4E (karta z czterema portami Ethernet dla routerów 2610 i 2651XM), NM-1FE-TX (karta z jednym portem Fast Ethernet), NM-16ESW (karta modułowa przełączająca z 16 interfejsami), NM-4T (karta z czterema portami szeregowymi dla routerów 36xx, 37xx oraz 2691).


    Dodatkowo dla routerów 7200 możesz użyć modułów NPE-225, NPE-400 oraz NPE-G2.


    W GNS3 możesz również używać poniższych interfejsów:


    
      	PA-FE-TX (1 port Fast Ethernet),


      	PA-2FE-TX (2 porty Fast Ethernet),


      	PA-4E (4 porty Ethernet),


      	A-8E (8 portów Ethernet),


      	PA-4T+ (4 porty szeregowe),


      	PA-8T (8 portów szeregowych),


      	PA-A1 (1 port ATM),


      	PA-POS-OC3 (port światłowodowy),


      	PA-GE (1 port Gigabit Ethernet).

    


    Wymagania sprzętowe


    W przypadku korzystania z programu GNS3 warto, aby Twój komputer wyposażony był w procesor posiadający co najmniej dwa rdzenie, 4 GB pamięci RAM i co najmniej 1 GB dostępnej pamięci na dysku twardym komputera. Sam program nie wymaga aż tyle miejsca, warto jednak zarezerwować przestrzeń dyskową na zapisywanie projektów, które będziesz tworzyć.


    Wymagania rekomendowane to: procesor z czterema (lub więcej) rdzeniami, 8 GB pamięci RAM oraz dysk SSD.


    Pobieranie programu ze strony projektu


    Program GNS3 dostępny jest bezpłatnie na stronie www.gns3.com. Aby go pobrać, należy po przejściu na stronę główną kliknąć link FREE DOWNLOAD (rysunek 1.1).
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    Rysunek 1.1. Okno strony głównej www.gns3.com


    Teraz należy zalogować się do portalu. Jeśli posiadasz już konto, przejdź do zakładki Login i podaj dane logowania. Jeśli jeszcze takiego konta nie posiadasz, musisz je założyć, wykorzystując zakładkę Sign Up (rysunek 1.2). Podaj na zakładce swoje dane i kliknij przycisk Create Account & Continue.
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    Rysunek 1.2. Okno logowania do portalu www.gns3.com


    Po zalogowaniu w oknie Download GNS3 (rysunek 1.3) wybierz wersję GNS3, którą chcesz pobrać, i kliknij przy niej przycisk DOWNLOAD. Przeglądarka rozpocznie pobieranie wersji instalacyjnej programu.
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    Rysunek 1.3. Okno pobierania programu GNS3


    Po ukończeniu pobierania uruchom instalator, odszukaj pobrany plik instalacyjny i uruchom go.


    Instalacja programu GNS3


    Po uruchomieniu programu instalacyjnego na ekranie pojawi się okno powitalne instalatora (rysunek 1.4). Aby rozpocząć instalację, kliknij przycisk Next.
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    Rysunek 1.4. Okno powitalne kreatora


    W oknie License Agreement (rysunek 1.5) możesz zapoznać się z umową licencyjną GNS3. Kliknij przycisk I Agree, aby przejść dalej.
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    Rysunek 1.5. Umowa licencyjna programu GNS3


    Kolejny krok instalatora to wybranie pozycji menu Start (rysunek 1.6). Aby iść dalej, kliknij przycisk Next.
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    Rysunek 1.6. Dostosowanie menu Start


    Następnie w oknie Choose Components wybierz komponenty, które zostaną zainstalowane (rysunek 1.7). Podczas pierwszej instalacji warto wybrać wszystkie.
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    Rysunek 1.7. Okno wybierania składników do instalacji


    Oprogramowanie WinPCAP (ang. Windows Packet Capture) to bezpłatna biblioteka, której zadaniem jest rozszerzenie funkcjonalności systemu operacyjnego. Zostało ono stworzone przez firmę CACE Technologies. Podczas instalacji WinPCAP instalowany jest sterownik umożliwiający przechwytywanie pakietów i ramek przesyłanych w sieci. Ponadto biblioteka daje możliwość filtrowania pakietów oraz wykorzystywania różnego rodzaju statystyk użycia zasobów sieciowych. Biblioteka ta najczęściej stosowana jest w różnego rodzaju programach snifujących, a także w analizatorach ruchu sieciowego, które są instalowane w systemie operacyjnym Windows. Jest to oczywiście pozycja niezbędna w przypadku chęci korzystania z emulatora GNS3.


    Npcap to oprogramowanie umożliwiające nie tylko przechwytywanie pakietów, ale również przeprowadzanie audytów sieci oraz przesyłanie do stacji końcowych różnego rodzaju pakietów po ich wcześniejszym przygotowaniu. Ponadto jest w stanie sprawdzić usługi uruchomione na zdalnym komputerze.


    Wireshark to oprogramowanie snifujące umożliwiające przechwytywanie i analizę ruchu sieciowego. Wykorzystując GNS3, będziesz mógł w bardzo łatwy sposób taki ruch przechwycić, a następnie sprawdzić, jak wygląda on niejako od środka. Do programu Wireshark w GNS3 jeszcze wrócimy w dalszej części książki.


    Solar Winds Response jest programem wspierającym analizę przechwyconego przez Wireshark ruchu. Umożliwia szybkie jego przeglądanie pod kątem różnego rodzaju protokołów oraz ich wpływu na działanie sieci poprzez analizę czasów odpowiedzi (ang. response time).


    Kolejna pozycja w oknie Choose Components to Dynamips. Jest to napisany w 2005 roku emulator urządzeń sieciowych Cisco. Na podstawie tego emulatora powstał emulator graficzny GNS3.


    QEMU to emulator umożliwiający uruchamianie na jednej maszynie jednocześnie kilku systemów. Dzięki tej aplikacji będziesz mógł uruchamiać i emulować inne urządzenia sieciowe, takie jak firewalle, urządzenia IDS itp.


    VPCS umożliwi Ci wykorzystanie w GNS3 wirtualnej stacji roboczej. Program ten pozwoli Ci uruchomić wirtualną stację roboczą za pomocą linii komend. Ta wirtualna stacja będzie odpowiadać na polecenia ping oraz brać udział w komunikacji sieciowej.


    Cpulimit to rodzaj aplikacji, która umożliwia sterowanie obciążeniem procesora komputera. To m.in. dzięki niej będziesz mógł ustawiać wartość IDLEPC w programie GNS3.


    GNS3 instaluje program GNS3.


    Aplikacja SuperPuTTy umożliwia połączenie ze stacji roboczej (np. z systemem Windows) do urządzenia sieciowego. Dzięki tej aplikacji możesz nawiązać jednocześnie kilka połączeń, wykorzystując sesje terminala, protokół Telnet lub SSH.


    TightVNC Viewer to oprogramowanie umożliwiające zdalną pracę na wirtualnym komputerze, czyli z jednego centralnego miejsca możesz zarządzać innymi komputerami w wirtualnej sieci. Jest to odpowiednik usługi Zdalny Pulpit znanej z systemów Windows.


    Po wybraniu odpowiednich komponentów kliknij przycisk Next, aby przejść dalej.


    W kolejnym kroku zostaniesz poproszony o wskazanie w oknie Choose Install Location (rysunek 1.8) miejsca docelowego instalacji. Domyślnie jest to C:\Program Files\GNS3. Aby uruchomić instalację, kliknij przycisk Install.
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    Rysunek 1.8. Wybór lokalizacji programu


    Wybrane wcześniej komponenty zovb54staną zainstalowane. Możesz zostać poproszony o akceptację lub wybranie docelowych miejsc instalacji. Uczyń to zgodnie z podpowiedziami instalatora.


    Po zakończeniu kopiowania w oknie Instalation Complete (rysunek 1.9) kliknij przycisk Next.
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    Rysunek 1.9. Zakończenie kopiowania plików


    Pojawi się teraz okno Solarwinds Standard Toolset, w którym możesz zadecydować, czy chcesz dokonać promocyjnego zakupu programu narzędzi do analizowania sieci (rysunek 1.10). Zaznacz pozycję No, ponieważ na tym etapie narzędzie nie będzie Ci potrzebne.
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    Rysunek 1.10. Okno Solarwinds Standard Toolset


    W ostatnim kroku instalatora (rysunek 1.11) kliknij przycisk Finish, aby zakończyć instalację programu GNS3 oraz jego komponentów. Aby uruchomić program GNS3, zaznacz pole wyboru Start GNS3 i kliknij przycisk Finish.
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    Rysunek 1.11. Zakończenie instalacji


    Po chwili na ekranie pojawi się okno główne programu GNS3 (rysunek 1.12).
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    Rysunek 1.12. Okno główne programu GNS3


    Ważniejsze funkcje i opcje


    Po uruchomieniu programu GNS3 na ekranie pojawi się okno główne programu wraz z oknem New project (rysunek 1.13). Jeśli chcesz zapisać projekt, w polu Name podaj jego nową nazwę. Dla nazwy, którą podasz w tym miejscu, zostanie utworzony nowy folder. Możesz to zaobserwować w polu Location. Po naciśnięciu przycisku Browse będziesz mógł wybrać nowe miejsce do zapisania projektu.
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    Rysunek 1.13. Nowy projekt w GNS3


    Przycisk Open a project służy do otwarcia projektu, który został zapisany wcześniej, natomiast przycisk Recent projects… otwiera projekty zapisane ostatnio.


    Jeśli nie chcesz zapisywać projektu na tym etapie, po prostu naciśnij przycisk Cancel. Pamiętaj jednak, że każdorazowa późniejsza próba zapisania projektu będzie wymagała wyłączenia wszystkich urządzeń. Możesz więc stracić całą ich konfigurację. Dlatego najlepiej projekt nazwać i zapisać już na samym początku.


    Zanim na dobre rozpoczniemy pracę z programem GNS3 oraz omawianie jego funkcjonalności, przyjrzyjmy się wstępnym ustawieniom, które warto na samym początku ustalić. W oknie głównym programu kliknij menu Edit i wybierz z niego pozycję Preferences….


    Najpierw kliknij pozycję General po lewej stronie okna. Z prawej strony w oknie General preferences otwórz zakładkę General (rysunek 1.14).
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    Rysunek 1.14. Okno General preferences


    Warto w pierwszej kolejności ustawić, w którym miejscu na dysku twardym komputera domyślnie będą przechowywane pliki konfiguracyjne programu oraz gdzie będą zapisywane projekty. Aby zmienić podane wartości domyślne, zaznacz pozycje: My projects (projekty), My binary images (pliki z systemami operacyjnymi), My symbols (pliki dodatkowe), My configs (pliki z konfiguracją urządzeń), a następnie kliknij przycisk Browse i zmień ścieżkę dostępu.


    Warto również dostosować wygląd programu GNS3 do własnych potrzeb. W tym celu użyj pola Style. Na znajdującej się tam liście rozwijalnej masz do wyboru trzy propozycje kolorystyczne. Według mojej prywatnej opinii najlepiej prezentuje się pozycja Classic, dlatego ja właśnie takiej używam.


    W zakładce General znajduje się również pole Configuration file, w którym są dwa przyciski: Import i Export. Przycisk Import służy do importowania wcześniej zapisanych ustawień w pliku *.ini. Natomiast przycisk Export służy do eksportowania ustawień programu GNS3 do pliku zewnętrznego *.ini. Warto zrobić sobie taką kopię, aby w razie konieczności reinstalacji programu móc szybko przywrócić ustawienia. Możesz taki plik również przenieść do innego komputera, na którym będziesz pracować również z tym programem.


    W polu General preferences jest jeszcze przycisk Restore defaults, który służy do przywracania ustawień domyślnych.


    Przejdź do zakładki Miscellaneous, aby poznać jeszcze inne parametry.


    Jeśli chcesz, aby przy starcie pokazywało się okno Nowy Projekt, pozostaw zaznaczone pole wyboru Launch the project dialog at startup.


    Pole wyboru Automatically take a screenshot when saving a project służy do automatycznego generowania zapisywanej topologii sieci w formie pliku z rozszerzeniem .png. Taki plik może się przydać, gdy zechcesz użyć tej topologii np. do pliku z dokumentacją.


    Aby program GNS3 sprawdzał automatycznie, czy pojawiła się jego nowa wersja, zaznacz pole wyboru Automatically check for update.


    Pola Send anonymous crash reports oraz Send anonymous usage statistics umożliwiają przesyłanie przez program anonimowych raportów dotyczących pojawiających się nagłych błędów programu oraz statystyk związanych z jego użyciem. Do Ciebie należy decyzja, czy chcesz takie dane przesyłać do producenta GNS3.


    Pole Enable experimental features (Dangerous, require restart) umożliwia włączenie funkcjonalności eksperymentalnych. Po przetestowaniu będą one mogły być rozwijane w kolejnych wersjach programu GNS3. Jeśli zdecydujesz się na taki krok, warto również przesyłać raporty błędów, aby pomóc twórcom programu w ich analizie.


    Pole Delay between each device start when starting all devices pozwala na ustalenie interwału czasu, po którym nastąpi uruchomienie każdego kolejnego urządzenia w Twoim projekcie, gdy klikniesz przycisk Start all Devices. Będzie jeszcze o tym mowa w dalszej części.


    Obszar roboczy GNS3


    Uruchomiłeś program GNS3 i na ekranie widzisz już okno główne. Chciałbym Ci wyjaśnić, do czego służą poszczególne ikony widoczne na górnym i bocznym menu.


    Na poniższym rysunku znajduje się pasek z najczęściej używanymi funkcjami programu GNS3 (rysunek 1.15). Po kliknięciu pierwszej ikony od lewej, New blank project, możesz przejść do tworzenia nowego projektu. Kolejna ikona to Open project, która umożliwia otwarcie już istniejącego projektu. Jeśli chcesz zapisać aktualny projekt, kliknij trzecią ikonę, Save project.
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    Rysunek 1.15. Menu funkcji programu GNS3


    Kolejna ikona, Manage snapshots, przypomina zegarek. Służy do tworzenia tzw. migawek, czyli kopii bezpieczeństwa prezentowanego projektu. Taka kopia przydaje się, jeśli posiadasz duży projekt i chcesz zapisać każdy krok w osobnej migawce. Będziemy omawiać tę funkcjonalność w dalszej części.


    Następna ikona przedstawia wtyk RJ45 z literami abc. Nazywa się Show/Hide interface labels. Po jej kliknięciu pojawiają się nazwy interfejsów poszczególnych urządzeń. Dzięki temu zwiększy się przejrzystość projektu, co ułatwi Ci proces konfiguracji.


    Dalej znajduje się ikona prezentująca znak większości i podkreślenie. Ikona służy do uruchamiania konsoli dla wszystkich urządzeń, które już działają w projekcie.


    Następna ikona odpowiedzialna jest za kilka czynności: jednoczesne uruchamianie wszystkich urządzeń w projekcie (zielony trójkąt), wstrzymanie pracy urządzeń w projekcie (żółty symbol pauzy), zatrzymanie wszystkich urządzeń (czerwony kwadrat) oraz przeładowanie wszystkich urządzeń z projektu (ikona prezentująca symbol odświeżania).


    Kolejna pozycja to ikona notatnika Add a note, która umożliwia tworzenie dodatkowego opisu w projekcie. Dalsze ikony pozwalają na dodanie zdjęcia (insert a picture) lub narysowanie kwadratu (draw a rectangle) i okręgu (draw an ellipse). Dalej znajdują się dwie ikony umożliwiające powiększanie (zoom in) lub pomniejszanie obszaru roboczego (zoom out). Ostatnia ikona prezentuje aparat fotograficzny (take a screenshot), który służy do zapisywania zrzutu ekranu do pliku z rozszerzeniem *.png.


    Po lewej stronie obszaru roboczego (rysunek 1.16) znajdują się ikony urządzeń, których możesz użyć w programie. Wystarczy kliknąć ikonę reprezentującą urządzenie, a rozwinie się okno z dostępnymi poszczególnymi modelami. Będziesz mógł ich jednak użyć dopiero po odpowiednim przygotowaniu, które zostanie opisane w dalszej części.
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    Rysunek 1.16. Menu znajdujące się po lewej stronie obszaru roboczego


    Bazując na ikonach Cisco, masz do dyspozycji routery (browse routers), przełączniki (browse switches), urządzenia końcowe (browse end devices) i urządzenia związane z bezpieczeństwem sieci — PIX, ASA, IDS (browse security devices). Przedostatnia ikona (browse all devices) wyświetli wszystkie urządzenia, a ostatnia (add a link) odpowiedzialna jest za realizację połączenia fizycznego pomiędzy urządzeniami.


    Na dole okna głównego programu GNS3 znajduje się okno Console. Prezentuje ono wszelkie informacje dotyczące działania programu. Jeśli np. zapiszesz projekt, pojawią się tam związane z nim informacje. Jeżeli w programie wystąpi błąd, również w tym miejscu pojawi się odpowiedni komunikat informujący o rodzaju błędu.


    Po prawej stronie obszaru roboczego znajdują się dwa okna: Topology Summary oraz Servers Summary. W oknie Topology Summary będą widoczne symbole wszystkich urządzeń, które znajdą się w projekcie. Dzięki temu będziesz mógł z łatwością stwierdzić, które urządzenie jest aktualnie uruchomione (symbol zielonej kropki), a które wyłączone (symbol czerwonej kropki). Okno Servers Summary prezentuje informacje na temat zużycia procesora lokalnego komputera oraz zużycia pamięci RAM. Informacje te wyświetlą się jednak dopiero po dodaniu pierwszego urządzenia do projektu.


    Jeśli chcesz usunąć lub dodać jakiekolwiek okna, kliknij w menu pozycję View, a następnie wybierz z menu pozycję Docks. Możesz zaznaczyć lub odznaczyć określone okna dodatkowe.

  


  
    Rozdział 2.

    Tworzenie wirtualnych maszyn i używanie ich w GNS3


    Po krótkim omówieniu programu zaczynamy pracę od razu od utworzenia nowego projektu. Twoim zadaniem będzie przeniesienie do GNS3 maszyn wirtualnych oraz taka konfiguracja programu, aby im umożliwić komunikację między sobą. Do wykonania tego zadania będzie Ci potrzebna znajomość programu VirtualBox oraz programu VMware. Na końcu zastosujesz wirtualizację za pomocą funkcjonalności w GNS3, która nazywa się VPCS.


    Program Oracle VM VirtualBox


    VirtualBox to oprogramowanie umożliwiające wirtualizację. Mówiąc prościej, za pomocą tego programu możesz w swoim głównym systemie operacyjnym uruchomić kilka innych systemów. Oznacza to, że mając zainstalowany np. Windows 10, bez problemu będziesz mógł za pomocą maszyny wirtualnej uruchomić dowolny inny system operacyjny, np. XP lub Linux. Mało tego — wirtualizacja umożliwia łączność pomiędzy tymi wirtualnymi systemami.


    Obecnie szeroko rozumiana wirtualizacja jest stosowana niemal w każdej większej firmie, co pozwala wykorzystać ogromne możliwości obliczeniowe serwerów, z których wiele nie jest w pełni wykorzystywanych. Dzięki wprowadzeniu wirtualizacji nie trzeba kupować odrębnego serwera dla każdej usługi sieciowej. Wystarczy na jednej fizycznej maszynie uruchomić kilka maszyn wirtualnych i zainstalować na nich odrębne systemy odpowiedzialne za różne usługi.


    Tworzenie nowej maszyny wirtualnej


    Zanim zaczniesz korzystać z maszyn wirtualnych w środowisku GNS3, musisz je wcześniej przygotować. Poniżej przedstawiono przygotowanie maszyny wirtualnej z systemem Windows 7.


    Przejdź na stronę www.virtualbox.org, a następnie kliknij link Downloads. Wybierz wersję instalacyjną przeznaczoną dla systemu operacyjnego, który posiadasz. Zapisz program instalacyjny na dysku, a następnie zainstaluj.


    Sama instalacja jest prosta i bardzo szybka. Nie powinna Ci sprawić trudności, dlatego pominę jej opis. Chciałbym jednak zwrócić Twoją uwagę na to, że w pewnym momencie instalacji wymagane będzie automatyczne chwilowe wyłączenie interfejsu sieciowego, dlatego jeśli podczas instalacji planujesz pobierać w tle pliki z sieci, lepiej odczekaj z instalacją lub pobieraniem.


    Po przeprowadzeniu instalacji uruchom program VirtualBox. Pojawi się okno główne programu, widoczne na (rysunku 2.1). Aby rozpocząć tworzenie nowej maszyny wirtualnej, kliknij ikonę New.
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    Rysunek 2.1. Okno główne programu VirtualBox


    Pojawi się okno Create Virtual Machine (rysunek 2.2). Aby utworzyć maszynę wirtualną, w polu Name wpisz dowolną nazwę, a następnie zastanów się, jaki system operacyjny zainstalujesz na wirtualnej maszynie. Wybierz odpowiedni system z dostępnych list wyboru Type oraz Version. Kliknij przycisk Next, aby przejść dalej.
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    Rysunek 2.2. Okno Create Virtual Machine


    System operacyjny instalowany na maszynie wirtualnej wymaga do działania odpowiedniej ilości pamięci operacyjnej RAM (podobnie jak system na zwykłym komputerze). W zależności od wybranego systemu operacyjnego w oknie Memory size (rysunek 2.3) przydziel odpowiednią ilość pamięci. Pamiętaj, że jej ilość będzie miała wpływ nie tylko na szybkość działania systemu operacyjnego na wirtualnej maszynie, ale również na działanie głównego sytemu operacyjnego. Kliknij przycisk Next, aby przejść dalej.
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