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    O autorach


    Jason Tyler jest szkoleniowcem z branży IT, a obecnie zajmuje stanowisko dyrektora ds. technologii w firmie Typefrag.com. Jest zapalonym hakerem Androida — rootuje i romuje każdy telefon z Androidem, który trafia w jego ręce (jego pierwszym telefonem był OG Droid).


    Will Verduzco ukończył studia z zakresu neurobiologii na Uniwersytecie Johna Hopkinsa, a obecnie studiuje medycynę. Ponadto zajmuje się administrowaniem portalem XDA Developers, a od czasu zakupu telefonu HTC Wizard jest uzależniony od technologii przenośnych. Jednak od momentu pojawienia się telefonu Nexus One miłość Willa do gadżetów koncentruje się wokół małego zielonego robocika Google'a.

  


  


  
    Przedmowa


    Witrynę XDA Developers (lub tylko XDA) uruchomiono w 2003 roku. Może się wydawać, że dziewięć lat to niedużo, jednak w tym czasie Facebook jeszcze nawet nie powstał. iPhone i pierwszy telefon z Androidem pojawiły się dopiero w 2007 roku. Dlatego w kontekście internetu witryna XDA jest stara, a w kategoriach smartfonów — prehistoryczna.


    Adres URL xda-developers.com jest nietypowy. W odróżnieniu od adresów większości popularnych witryn nie jest ani pomysłowy, ani krótki, ani chwytliwy. Powód jest prosty — witryna ta nie powstała dla Ciebie. Nigdy nie przewidywaliśmy nagłego wzrostu popularności smartfonów, a nawet jeśli mieliśmy na to nadzieję, nigdy nie przyszłoby nam do głowy, że dla milionów użytkowników ciekawe będzie to, co dzieje się na naszym małym, przeznaczonym dla programistów forum.


    Witrynę XDA utworzono z myślą o programistach. Nadal jest to serwis głównie dla nich. Są to niezwykle inteligentni, przeważnie altruistyczni i pracowici ludzie, którzy (bezpłatnie) dzielą się z innymi swoimi dokonaniami. Kiedy programiści natrafią na tę książkę, zaczną się martwić, że witryna zostanie zalana (jeszcze większą) grupą nowicjuszy zadających męczące pytania i przedstawiających irytujące prośby. Programiści zobaczą tytuł książki, z nadużywanym słowem na "h", i złapią się za głowy.


    Dlaczego więc serwis XDA zdecydował się firmować swoją nazwą ten przewodnik? Mamy mówić szczerze? Ponieważ nie możemy nikomu zabronić wizyt w naszej witrynie, a wolimy, żeby odwiedzające nas osoby miały choć trochę wiedzy. Ludzie spędzają więcej czasu na dotykaniu swoich telefonów niż na dotykaniu partnerów. Wiele spośród tych osób chce móc w pełni dostosować telefon do swoich potrzeb (co w przypadku partnerów jest zwykle niemożliwe). Użytkownicy chcą usunąć ograniczenia wbudowane w urządzenia przez operatorów komórkowych i producentów oraz sprawić, że telefony będą dostosowane do nich.


    Jednym z autorów tej książki jest pracownik serwisu XDA. Celem autora było podzielenie się swoim entuzjazmem dotyczącym materiałów znalezionych we wspomnianej witrynie i w innych zakątkach internetu, a pozwalających dostosować system operacyjny Android do własnych potrzeb. Ponadto chciał zarazić Cię tym entuzjazmem, a także przedstawić Ci narzędzia, które pozwalają zamienić ekscytację w czyny. Możliwe, że część tekstu tej książki jest nieaktualna w momencie, w którym ją czytasz. Dotyczy to większości pozycji technicznych. Tu jednak nie stanowi to problemu. Nawet jeśli informacje okażą się nieco przestarzałe (a także jeżeli nie posiadasz żadnego z urządzeń opisanych w rozdziałach z praktycznymi wskazówkami), zachęcamy do uważnej lektury. Pozwoli Ci to lepiej zrozumieć zamieszczone w witrynie XDA informacje na temat Twojego telefonu.


    Ponieważ XDA to serwis dla programistów, zależy nam na tym, abyś szanował osoby, które ciężko pracowały, by inni mogli teraz korzystać z ich dokonań. Chcemy, abyś odpowiedzialnie korzystał z witryny. Postaraj się przeczytać dostępne informacje przed zadaniem pytania, poznaj zagrożenia związane z rootowaniem i dostosowywaniem urządzeń, a kiedy zdobędziesz trochę doświadczenia, pomagaj innym i wnieś wkład w rozwój społeczności.


    Zespół administratorów witryny XDA

  


  


  
    Wprowadzenie


    Nie bez powodu większość geeków interesujących się Androidem patrzy z góry na użytkowników innych popularnych systemów operacyjnych na smartfony. Użytkownicy iPhone'a mają ograniczone możliwości z uwagi na zamknięty dostęp do kodu źródłowego i ściśle kontrolowane środowisko. Dla porównania Android pozwala programistom rozebrać na części i zbudować od nowa prawie każdy składnik systemu operacyjnego. Oprócz rozwijanych przez programistów aplikacji istnieje też bogaty zestaw bardziej zaawansowanych elementów — niestandardowe jądra i ROM-y, kompozycje, narzędzia do zmiany taktowania procesorów itd.


    W większości sytuacji zainstalowanie takich elementów wymaga pełnego dostępu (czyli dostępu do konta root urządzenia). Książka ta ma zapoznać Cię z narzędziami i słownictwem z obszaru hakowania Androida, pomóc Ci przyjąć nastawienie typowe dla użytkownika konta root, a także ułatwić znalezienie w internecie najwartościowszych materiałów, które pozwolą dodatkowo wzbogacić wiedzę.


    Zacznijmy od początku — czym jest XDA?


    Witryna XDA Developers (http://www.xda-developers.com) to największa internetowa społeczność użytkowników smartfonów. Powstała w 2003 roku i jak wskazuje nazwa, jest przeznaczona głównie dla programistów. Człon XDA pochodzi od rodziny telefonów z systemem Windows Mobile, sprzedawanych pod marką O2, a produkowanych przez małą wówczas tajwańską firmę High Tech Computer Corporation (HTC). Oto fragment historii witryny XDA:


    Założyciele witryny bardziej niż O2 i HTC wierzyli, że pierwsze urządzenia O2 XDA mają duży potencjał. Ponieważ byli geekami, złamali zabezpieczenia urządzeń i zaczęli rozwijać rozwiązania wykraczające poza stosunkowo nieciekawe pierwotne wersje oprogramowania. Aby poinformować o tym innych, założyli małą witrynę i oczywiście nazwali ją xda-developers. Początkowo zespół liczył około 10 osób (w 2003 roku).


    Wraz z pojawianiem się nowych telefonów administratorzy witryny XDA tworzyli nowe fora. Witryna rozwijała się w duchu współpracy i budowania społeczności. XDA nie jest stowarzyszeniem programistów. Witryna jest tylko miejscem, gdzie programiści się kontaktują.


    Dzięki niewielkiej grupie założycieli witryna XDA stała się znana jako źródło informacji o wzbogacaniu możliwości telefonów i naprawianiu zepsutych urządzeń. Ponieważ serwis przyciągał coraz więcej osób, powstało miejsce, w którym pasjonaci mogą wspólnie czerpać radość z programowania urządzeń przenośnych. Początkowo witryna XDA skupiała grupę kilkudziesięciu entuzjastów, geeków i programistów. Obecnie miesięcznie serwis jest odwiedzany przez ponad 10 milionów osób, a każdego dnia przybywają tysiące ciekawych wpisów.


    Materiał prezentowany w książce jest w dużym stopniu oparty na dokonaniach fantastycznej społeczności skupionej wokół witryny XDA. Pozycja ta jest połączeniem pracy wykonanej przez tę społeczność, mojego doświadczenia w prowadzeniu szkoleń z zagadnień technicznych, a także mojej pracy na stanowisku programisty Androida. Książka ma dla początkujących hakerów Androida stanowić punkt wyjścia.


    Fora XDA stały się najważniejszym punktem docelowym dla osób szukających informacji o urządzeniach przenośnych — ich naprawianiu, hakowaniu i ogólnie wzbogacaniu względem wersji udostępnianych przez producentów. Strona http://forum.xda-developers.com jest podzielona na fora poświęcone poszczególnym urządzeniom. Każde forum skupia małą grupę osób pracujących nad danym urządzeniem i pasjonujących się nim, a także tysiące pomocnych użytkowników. Kiedy wejdziesz na stronę XDA, możesz kliknąć odnośnik Forums i poszukać odpowiedniego urządzenia (rysunek W.1.).
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    Rysunek W.1. Fora poświęcone poszczególnym urządzeniom na stronie http://forum.xda-developers.com


    Przeszkody


    Zrootowanie urządzenia daje bardzo duże możliwości. Pozwala między innymi na:


    
      	zarchiwizowanie wszystkich aplikacji i ich danych;


      	zainstalowanie aplikacji Google'a, jeśli nie znajdowały się w urządzeniu;


      	zmianę taktowania urządzenia (przyspieszenie i usprawnienie jego pracy);


      	naprawienie błędów producenta, związanych na przykład z GPS-em lub zrywaniem połączeń;


      	zastosowanie bezprzewodowego tetheringu w celu szybkiego utworzenia hotspotu;


      	całkowitą zmianę i dostosowanie interfejsu użytkownika.

    


    Osoby, które zdecydują się zaryzykować i zrootować urządzenie z Androidem, mogą wykonywać wszystkie te i inne operacje. Trzeba jednak pamiętać o dwóch kwestiach.


    Zanim przejdziesz do dalszej lektury, wiedz, że nawet myślenie o zrootowaniu urządzenia powoduje utratę gwarancji.


    To oczywiście żart, jednak wprowadzenie zmian opisanych w książce powoduje utratę gwarancji producenta, a także wykupionej gwarancji dodatkowej. Producenci i operatorzy każdego tygodnia sprzedają miliony urządzeń przenośnych. Część tych urządzeń jest wadliwa i wymaga wymiany lub naprawy przez sprzedawcę. Jeśli jednak użytkownik manipulował przy sprzęcie, na którego opracowanie wydano miliony dolarów, operatorzy i producenci nie ponoszą odpowiedzialności za problemy.


    Od tej reguły nie ma wyjątków. Większość producentów, operatorów i firm świadczących pomoc techniczną natychmiast odrzuca żądania naprawy lub wymiany, jeśli użytkownik zmodyfikował oprogramowanie, firmware lub sprzęt. Nawet urządzenia "dla programistów", takie jak telefony z rodziny Nexus, nie są objęte pomocą techniczną, jeśli użytkownik zmodyfikował oprogramowanie.


    Drugi poważny problem związany jest z możliwością nieodwracalnego uszkodzenia urządzenia. W języku hakerów urządzeń przenośnych takie zjawisko jest nazywane brickingiem (czyli zamianą w cegłę), ponieważ w jego wyniku wart półtora tysiąca złotych smartfon zmienia się w coś równie przydatnego jak właśnie cegła. Niektóre exploity używane do rootowania urządzeń wymagają ścisłego przestrzegania procedur, gdyż najmniejszy błąd może prowadzić do uszkodzenia sprzętu.


    Pewne urządzenia są odporniejsze od innych i mniej podatne na uszkodzenia. Na przykład pierwszy telefon Motorola Droid Verizonu był znany z tego, że prawie nie dało się go uszkodzić. Jednak nawet ten ceniony Droid zdarzało się zepsuć pochopnym lub nadmiernie ryzykanckim hakerom.


    Wiele samouczków z tej książki (tych dotyczących zarówno rootowania, jak i wprowadzania innych zmian) wymaga znajomości okna wiersza poleceń. Przykładowe okno przedstawiono na rysunku W.2. Jeśli jesteś typowym użytkownikiem systemu Windows, prawdopodobnie nie korzystasz zbyt często z wiersza poleceń. Choć istnieją skróty, skrypty i inne możliwe rozwiązania, zachęcam do zapoznania się z wierszem poleceń. Kiedy dojdziesz do rozdziału 4., będziesz specjalistą od tego narzędzia.
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    Rysunek W.2. Okno wiersza poleceń


    Większość operacji opisanych w książce wymaga możliwości podłączenia urządzenia do komputera. Ponadto komputer musi mieć wszystkie sterowniki potrzebne do komunikowania się z urządzeniem. Jeśli nie wiesz, czy Twój sprzęt spełnia te wymagania, zapoznaj się z dodatkiem A (dotyczy on podłączania telefonu do komputera). Najlepszy sposób na to, aby umożliwić połączenie konkretnego urządzenia z komputerem, to poszukanie sterowników na forach XDA. Nie musisz godzinami szukać odpowiednich sterowników, jeśli jedna z pracowitych osób z serwisu XDA już to zrobiła.


    Inną przeszkodą, która może powstrzymać początkującego hakera, jest to, że większość operacji związanych z hakowaniem urządzeń z systemem Android wymaga zainstalowania na komputerze pakietu SDK (ang. Software Development Kit). W dodatku A opisuję konfigurowanie tego pakietu i zwracam uwagę na kilka narzędzi potrzebnych do hakowania urządzeń z Androidem.


    Dla użytkowników wielu urządzeń ryzyko jest mniejsze, ponieważ programiści i hakerzy opracowali skrypty, uruchamiane jednym kliknięciem techniki i narzędzia pomocnicze przeznaczone do rootowania oraz dostosowywania urządzeń. Fora XDA skupiają fantastyczną społeczność ciekawych i niezwykle inteligentnych ludzi, którzy pomogą Ci wydobyć się z większości problemów, na jakie możesz natrafić w czasie hakowania telefonu.


    Aby znaleźć bogate informacje na temat swojego urządzenia, które bez wątpienia są dostępne, należy przejść na poświęcone mu forum. Odpowiednie forum można znaleźć na kilka sposobów. Jedna z możliwości to ręczne wyszukanie forum w indeksie, co jednak może być kłopotliwe z uwagi na dużą liczbę urządzeń.


    Łatwiejszy sposób to użycie pola Find Your Device w prawym górnym rogu strony (rysunek W.3., górna część). Wystarczy wpisać nazwę urządzenia lub tylko kilka jej liter, a pojawi się lista wszystkich pasujących forów. Inna możliwość to przejście do urządzeń konkretnego producenta za pomocą menu rozwijanego Devices by OS or Manufacturer w górnej środkowej części strony (rysunek W.3., dolna część).


    Jeśli nadal chcesz zrootować urządzenie, dostosować je do własnych potrzeb i zerwać okowy producentów, pamiętaj, że robisz to na własne ryzyko. Musisz pogodzić się z możliwością uszkodzenia — także nieodwracalnego — urządzenia. Wydawnictwo Helion, witryna XDA Developers oraz autorzy nie odpowiadają za ewentualne przekształcenie pięknego, lśniącego telefonu z Androidem w drogi przycisk do papieru.


    Otrzymałeś przestrogę.
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    Rysunek W.3. Wyszukiwanie urządzenia za pomocą nazwy (u góry) lub producenta (u dołu)


    Dla kogo przeznaczona jest ta książka?


    Książka ta jest przeznaczona dla użytkowników Androida, którzy chcą zacząć hakować urządzenia z tą platformą. Jeśli słyszałeś coś o rootowaniu urządzeń z Androidem i zastanawiałeś się, co to oznacza i jak to zrobić, jest to książka dla Ciebie. Jest ona przeznaczona także dla osób, które chcą w większym stopniu wykorzystać możliwości Androida i usprawnić jego działanie oraz wzbogacić funkcje.


    Materiał omawiany w książce


    W książce tej znajdziesz ogólną wiedzę na temat Androida i zagadnień związanych z urządzeniami przenośnymi. Część rozdziałów prezentuje umiejętności niezbędne do rozpoczęcia hakowania i samodzielnej pracy. Omówiono instalowanie potrzebnych narzędzi, na przykład pakietu SDK Androida. W dalszych rozdziałach opisano proces rootowania wybranych urządzeń. Choć urządzenia, podobnie jak sam Android, bardzo szybko się zmieniają, zapoznanie się z procedurą rootowania pozwala przygotować się na wykonanie tej operacji we własnym urządzeniu.


    Struktura książki


    Książka składa się z dwóch części. W pierwszej znajdziesz ogólne omówienie Androida i powłoki. Umiejętność stosowania poleceń powłoki jest niezwykle ważna dla każdego hakera Androida. W drugiej części opisano wykonywanie przykładowych operacji na popularnych urządzeniach — od ściśle zabezpieczonych po otwarte. Procedury dla niektórych urządzeń popularnych producentów omówiono szczegółowo, co pozwala zobaczyć, jak zastosować zdobytą wcześniej wiedzę. W dodatku opisano konfigurowanie środowiska pod kątem hakowania Androida.


    Co jest potrzebne do korzystania z tej książki?


    Potrzebne są komputer PC z systemem Windows (wersja XP lub nowsza), dostępny port USB (nie zaleca się stosowania koncentratorów USB) i połączenie internetowe. Naucz się też poruszać po forach XDA w poszukiwaniu najnowszych aktualizacji i informacji. Androida można hakować także na komputerach Mac i z systemem Linux, jednak ta książka jest przeznaczona głównie dla użytkowników komputerów PC. Jeśli chcesz wykonywać przykłady i procedury z samouczków, potrzebujesz też urządzenia z Androidem.

  


  


  
    Część I.
 Co muszę wiedzieć?


    Rozdział 1. Jak urządzenie rozpoczyna pracę? Mechanizmy Androida


    Rozdział 2. Rootowanie urządzeń z Androidem


    Rozdział 3. Wybór odpowiednich narzędzi


    Rozdział 4. Rootowanie a instalowanie niestandardowych programów do przywracania systemu


    Rozdział 5. Kompozycje — cyfrowa operacja plastyczna


    Rozdział 6. Zdobyłeś uprawnienia administratora — co dalej?

  


  
    Rozdział 1.
 Jak urządzenie rozpoczyna pracę? Mechanizmy Androida


    W tym rozdziale:


    
      	Na bazie pingwina — jądro linuksowe.


      	Rozruch — jak urządzenie rozpoczyna pracę.


      	Wprowadzenie do niestandardowych programów rozruchowych i programów do przywracania systemu.

    


    Aby w pełni zrozumieć proces rootowania urządzenia, pozwalający uzyskać kontrolę i możliwości potrzebne do dostosowania telefonu, trzeba poznać działanie systemu operacyjnego Android — między innymi przechodzenie od stanu, kiedy urządzenie jest wyłączone, do momentu, w którym wszystkie jego komponenty działają. To w ramach tego procesu programiści zwykle wykorzystują słabe punkty, aby uzyskać pełny dostęp do urządzenia. Zwykle jeden z kroków w trakcie rozruchu umożliwia programiście wstawienie fragmentu kodu lub skryptu i uzyskanie w ten sposób dostępu do funkcji, której producent OEM (ang. Original Equipment Manufacturer) udostępniać nie zamierzał.


    Na bazie pingwina


    Android to system operacyjny oparty na jądrze linuksowym. Dzięki grupie Open Handset i firmie Google Alliance Linux oraz jego maskotka, pingwin, trafili do urządzeń z Androidem. Android jest mocno zmodyfikowaną dystrybucją Linuksa, obejmującą liczne poprawki przeznaczone dla urządzeń przenośnych.


    Jeśli znasz system operacyjny Linux, wiele aspektów Androida wyda Ci się znajomych. Jeżeli korzystałeś z innych systemów operacyjnych z wierszem poleceń, na przykład z DOS-a lub z wiersza poleceń w systemie Windows, także będziesz mógł wykorzystać swoje umiejętności.


    
      
        
          	
            Linux i ruch open source


            Prace nad Linuksem rozpoczęto w 1991 roku, kiedy to Linus Torvalds zaczął rozwijać w pełni bezpłatny system operacyjny o otwartym dostępie do kodu źródłowego, przeznaczony dla hobbystów, uczelni i hakerów. System operacyjny Torvaldsa jest obecnie jednym z najbardziej rozbudowanych i elastycznych na świecie. Początkowo pracowała nad nim grupka nieznanych geeków, natomiast teraz każdego roku swój wkład wnoszą tysiące programistów. Nad Linuksem, a także nad Androidem pracowały jedne z największych sław z obszaru nauk komputerowych i programowania.


            Linux nadal jest całkowicie bezpłatny i w całości otwarty. Dzięki temu firmy i osoby prywatne mogą korzystać z możliwości urządzeń obliczeniowych bez martwienia się o skomplikowane kwestie prawne i związane z prawem autorskim, charakterystyczne dla oprogramowania o zamkniętym dostępie do kodu źródłowego.

          
        

      
    


    Android jest implementacją systemu operacyjnego Linux. Liczne polecenia używane w czasie hakowania urządzeń z Androidem to instrukcje linuksowe. Nie musisz jednak być programistą, aby zostać hobbystą lub pasjonatem Androida. Dzięki lekturze tej książki nauczysz się, jak eksplorować i modyfikować urządzenia z Androidem.


    Między urządzeniami z Androidem a komputerami stacjonarnymi z Linuksem jest wiele różnic. Najważniejsza dotyczy rozruchu urządzenia po włączeniu zasilania. To właśnie w procesie rozruchu hakerzy i doświadczeni programiści szukają słabych punktów, które można wykorzystać. Ponieważ Linux od dawna jest uznawany za system operacyjny dla programistów, hobbystów i hakerów, wielu programistów i profesjonalistów pracuje nad narzędziami pomagającymi w rootowaniu. Większość trudnej pracy jest wykonywana na długo przed tym, jak haker Androida uzyskuje dostęp do konta root na swoim urządzeniu.


    Choć nie musisz być obeznanym z Linuksem nerdem, aby rootować i dostosowywać urządzenia z Androidem, umiejętność korzystania z wiersza poleceń Linuksa (i innych systemów) będzie przy tym pomocna. Doskonałym wprowadzeniem do wiersza poleceń Linuksa jest drugie wydanie książki Linux Command Line and Shell Scripting Bible autorstwa Richarda Bluma (wydawnictwo Wiley, 2011).


    Jak urządzenia z Androidem rozpoczynają pracę?


    Rozruch systemu operacyjnego Android jest skomplikowany i obejmuje wiele etapów. Producenci chronią ten proces, aby zabezpieczyć zyski i zachować kontrolę nad sprzedawanymi urządzeniami. Jednak natura procesu rozruchu Androida umożliwia programistom i hakerom zastąpienie jego etapów w celu przejęcia pełnej kontroli nad urządzeniem.


    Rozruch


    Rozruch (lub ładowanie) to pojęcie opisujące proces zachodzący w urządzeniu po jego włączeniu. Następuje wtedy uruchomienie urządzenia. Po włączeniu zasilania w urządzeniu z Androidem krótki, zapisany w pamięci fragment kodu inicjuje pamięć i procesor. Programy rozruchowe w poszczególnych urządzeniach różnią się od siebie, choć wszystkie wykonują podobne operacje — sprawdzają możliwości sprzętu i wczytują pierwszą część systemu operacyjnego do pamięci urządzenia.


    Zaszyfrowany program rozruchowy to w Androidzie początek wszystkiego. Uniemożliwia on użytkownikom dostosowywanie firmware'u i oprogramowania. Zabezpieczanie programu rozruchowego można porównać do wymuszania przez producenta komputerów używania konkretnej wersji i określonej kompozycji systemu Windows. Program rozruchowy to główny punkt sporu między właścicielami urządzeń przenośnych a producentami. Wielu producentów nie chce umożliwiać dostępu do kodu programu rozruchowego. Powodów takiego stanu rzeczy jest kilka. Można je zaliczyć do następujących kategorii:


    
      	Koszty realizowania gwarancji. Zmiana kodu programu rozruchowego może trwale uniemożliwić korzystanie z urządzenia. Jest to problem dla producentów, ponieważ zepsute urządzenia są oddawane w ramach gwarancji. Trudno jest ustalić, czy awaria wynika z nierozsądnego podejścia użytkownika, czy z defektu fabrycznego. Dlatego czasem trzeba wymienić urządzenie, które zawiodło nie z winy producenta. Wymiana uszkodzonych urządzeń pociąga za sobą koszty, które mogą być przenoszone na klientów.


      	Konieczność zabezpieczenia umów z operatorami. Operatorzy otrzymują pieniądze za instalowanie w urządzeniach aplikacji niezależnych producentów. Wiele firm — od wypożyczalni samochodów po początkujące serwisy z filmami

      — udostępnia aplikacje mobilne. Aby zwiększyć popularność swoich produktów, firmy płacą operatorom za instalowanie aplikacji w urządzeniach. Żeby użytkownicy korzystali z danej aplikacji, operator uniemożliwia jej usunięcie. W końcu nie po to serwis Blockbuster płaci setki tysięcy dolarów za umieszczenie aplikacji w urządzeniach, aby użytkownicy usuwali ją zaraz po wyjściu ze sklepu, żeby zrobić miejsce na grę Angry Birds. Zabezpieczenie programu rozruchowego umożliwia operatorom i dostawcom nadanie niektórym programom statusu aplikacji systemowych. Na takich aplikacjach nie można wykonywać standardowych zadań administracyjnych, jak usuwanie lub przenoszenie na kartę SD.


      	Planowe starzenie się oprogramowania. Dla producentów niekorzystne jest udostępnianie długo używanych urządzeń. Cykl rozwijania i wprowadzania na rynek nowych urządzeń przenośnych jest niezwykle krótki. W momencie wprowadzania urządzenia do sprzedaży często trwają już prace nad nową wersją. W nowych wersjach Androida wprowadzane są żądane przez użytkowników dodatkowe funkcje i zmiany poprawiające stabilność. Ponieważ zyski producentów zależą od sprzedaży nowych mechanizmów i najnowszego Androida, firmy muszą sprawić, aby klientom zależało na nowinkach. Jeśli klienci mogliby samodzielnie aktualizować system operacyjny i oprogramowanie, nie musieliby kupować najnowszych urządzeń od producenta lub operatora.

    


    
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 2.
 Rootowanie urządzeń z Androidem

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 3.
 Wybór odpowiednich narzędzi

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 4.
 Rootowanie a instalowanie niestandardowych programów do przywracania systemu

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 5.
 Kompozycje — cyfrowa operacja plastyczna

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 6.
 Zdobyłeś uprawnienia administratora — co dalej?

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Część II.
 Poradniki dotyczące konkretnych urządzeń i producentów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7.
 HTC EVO 3D — zablokowane urządzenie

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 8.
 Nexus One — urządzenie z możliwością odblokowania

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 9.
 HTC ThunderBolt — ściśle zablokowane urządzenie

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 10.
 Droid Charge — instalowanie oprogramowania za pomocą ODIN-a

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 11.
 Nexus S - odblokowane urządzenie

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 12.
 Motorola Xoom — odblokowany tablet z systemem Honeycomb

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 13.
 Nook Color — rootowanie za pomocą rozruchowej karty SD

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Dodatek A.
 Konfigurowanie pakietu SDK Androida i narzędzia ADB

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.

OEBPS/Images/Image1212_opt.jpeg
icccoo fl 00000






OEBPS/Images/Image1221_opt.jpeg














OEBPS/Images/Image1229_opt.jpeg






OEBPS/Images/hakand_m.jpg
2 WB l
-

e
— HAKOWANIE —

ANDROIDA

Kompletny przewodnik xdadevelupers
po rootowaniu, ROM-ach i kempozycjach

Jason Tyler, wil verdzco







