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    Wprowadzenie


    W ciągu ostatniej dekady sieć WWW całkowicie przeniknęła do struktury społeczeństwa. Większość firm posiada własne witryny internetowe i rzadko można spotkać się z reklamą telewizyjną niezawierającą adresu URL. Dzisiaj wiele mówi już sam fakt, że coraz więcej osób wie o istnieniu takiego adresu URL. Osoby, które jeszcze kilka lat temu nie zdawały sobie sprawy z istnienia internetu, dzisiaj przez serwis Facebook odnawiają kontakt ze swoimi szkolnymi kolegami.


    Prawdopodobnie najlepsze w istnieniu sieci WWW jest to, że nie trzeba być wielką firmą, aby móc publikować w internecie. Jeżeli chcesz utworzyć swoją własną witrynę internetową, potrzebujesz tylko komputera z dostępem do internetu oraz chęci do nauki. Z pewnością sięgasz po tę pozycję, ponieważ jesteś zainteresowany publikowaniem treści w internecie. Być może potrzebujesz tej wiedzy do pracy albo szukasz nowych sposobów na wyrażanie siebie. Możliwe też, że pragniesz umieszczać w sieci zdjęcia dziecka po to, aby krewni z całego kraju mogli pozostać na bieżąco z tym, co się u was dzieje. Pytanie brzmi: od czego zacząć?


    W internecie można znaleźć ogromną ilość informacji dotyczących publikowania witryn internetową jak prawdziwy profesjonalista. Dostępne są samouczki, witryny encyklopedyczne, tysiące przykładów, a także darmowe narzędzia ułatwiające publikowanie treści w sieci WWW. Jednak wielką zaletą tej książki jest zebranie w jednym miejscu wszystkich informacji niezbędnych do budowania witryn internetowych oraz przedstawienie ich w uporządkowany sposób. Znajdziesz tu wszystko, czego potrzebujesz do opanowania tworzenia kodu HTML, publikowania witryn na serwerze WWW, tworzenia grafiki stosowanej w sieci WWW oraz zapewnienia bezproblemowego działania witryn internetowych.


    Jednak to jeszcze nie wszystko. Po lekturze innych książek dotyczących tworzenia stron internetowych po prostu poznasz szczegóły techniczne, na przykład jak utworzyć pogrubione słowo. Natomiast w tej książce dowiesz się jeszcze, dlaczego powinieneś stosować określony efekt i kiedy należy go używać. Dodatkowo w książce znajdziesz wskazówki, sugestie i przykłady pokazujące ogólnie strukturę witryny internetowej, a nie tylko pojedyncze słowa na każdej jej stronie. Dzięki lekturze tej książki nie tylko poznasz sposoby tworzenia witryn internetowych, ale również dowiesz się, jak tworzyć świetne witryny internetowe i jak zachęcić użytkowników do ich odwiedzania.


    Przykłady przedstawione w książce to prawidłowy kod źródłowy HTML5 i CSS3 przygotowany za pomocą znaczników obsługiwanych przez wszystkie możliwe przeglądarki WWW. Wszelkie wyjątki zostały skwapliwie odnotowane, więc będziesz doskonale wiedział, kiedy użyłem znaczników przestarzałych lub niedołączonych do specyfikacji HTML5.




    Dla kogo przeznaczona jest ta książka?


    Czy to jest książka przeznaczona dla Ciebie? To się dopiero okaże.


    
      	Jeśli wiesz, co się znajduje w sieci WWW, i chcesz wnieść tam również coś od siebie, ta książka jest dla Ciebie.


      	Jeśli pracujesz dla firmy, która chce utworzyć witrynę internetową, a Ty nie bardzo wiesz, od czego zacząć, ta książka jest dla Ciebie.


      	Jeśli zajmujesz się pisaniem tekstów technicznych i chcesz dowiedzieć się, jak sieć WWW może pomóc w ich opublikowaniu, ta książka jest dla Ciebie.


      	Jeśli jesteś ciekaw, w jaki sposób działa sieć WWW, pewne fragmenty książki są dla Ciebie, chociaż prawdopodobnie niezbędne informacje jesteś w stanie samodzielnie znaleźć w internecie.


      	Jeśli wcześniej tworzyłeś strony internetowe składające się z tekstu, obrazów i łączy oraz zdefiniowałeś tabelę lub dwie i przygotowałeś formularz sieciowy, pierwsze trzy części książki możesz po prostu przejrzeć. Natomiast w pozostałych znajdziesz wiele pomocnych informacji.

    


    W jaki sposób zorganizowana jest ta książka i co w niej znajdziesz?


    Lekcje są uporządkowane w kolejności logicznej, począwszy od najprostszych zadań, i stopniowo przechodzą do coraz bardziej zaawansowanych technik.


    
      	Część I „Rozpoczęcie pracy”

    


    W części I przedstawiłem ogólne omówienie sieci WWW i tego, do jakich celów można ją wykorzystać. Zbudujesz też swoją pierwszą (prostą) stronę internetową za pomocą HTML i CSS.


    
      	Część II „Tworzenie stron internetowych”

    


    W części II nauczysz się tworzyć proste dokumenty w języku HTML i nadawać im styl za pomocą CSS. Dowiesz się również, jak na stronach internetowych definiować listy, akapity, a także w jaki sposób wiązać ze sobą strony za pomocą łącza.


    
      	Część III „Jeszcze więcej za pomocą HTML i CSS”

    


    W tej części przedstawię sedno tworzenia stron internetowych. Nauczysz się formatować tekst i nadawać style za pomocą CSS. Dowiesz się, jak wygląda dodawanie obrazów, tworzenie tabel i formularzy oraz umieszczanie ich na budowanych stronach. Ponadto zobaczysz, jak należy przygotować układ strony za pomocą CSS i zapewnić jej responsywność w urządzeniach, w których będzie wyświetlana.


    
      	Część IV „Użycie JavaScriptu i jQuery”

    


    W części IV nauczysz się rozszerzania funkcjonalności stron internetowych przez dodawanie do nich kodu JavaScript. Najpierw przedstawię ogólne omówienie języka JavaScript i biblioteki jQuery. Następnie zaprezentuję konkretne przykłady zastosowania kodu JavaScript, których możesz użyć podczas budowy własnych stron. Ponadto zobaczysz, jak należy tworzyć ramki śródliniowe oraz powiązane okna.


    
      	Cześć V „Projektowanie dla każdego”

    


    Część V dostarcza cennych wskazówek ułatwiających tworzenie dobrze skonstruowanych witryn internetowych. Dowiesz się, jak projektować strony dla urządzeń mobilnych, a także jak poradzić sobie z kwestiami dostępności, aby witryna stała się użyteczna również dla osób niepełnosprawnych.


    
      	Część VI „Publikacja w internecie”

    


    W tej części dowiesz się, jak umieścić stronę w sieci WWW, a także w jaki sposób zareklamować zbudowaną witrynę. Poznasz także niektóre funkcje serwera WWW i zobaczysz, jak mogą ułatwić Ci pracę. Otrzymasz też wskazówki, co można zrobić, aby strona była łatwiej znajdowana przez najbardziej popularne silniki wyszukiwarek internetowych. Do tego celu są stosowane techniki SEO (optymalizacja dla wyszukiwarek internetowych).


    Co jest potrzebne do rozpoczęcia pracy?


    Istnieje wiele książek pokazujących sposoby używania sieci WWW. Jednak ta książka nie jest jedną z nich. Przyjąłem założenie, że skoro sięgnąłeś po nią, to masz już dostęp do internetu oraz nowoczesną przeglądarkę WWW taką jak Chrome, Safari, Firefox, Opera, Internet Explorer w wersji co najmniej 10 lub Microsoft Edge oraz wiesz co nieco na temat działania sieci WWW i internetu. Ponadto liczę również, że masz przynajmniej ogólną wiedzę na temat innych elementów internetu, takich jak poczta e-mail i FTP, ponieważ w książce znajdziesz do nich ogólne odwołania.


    Innymi słowy, musisz mieć przynajmniej pewne doświadczenie w wykorzystaniu sieci WWW w celu publikowania treści w internecie. Jeśli tylko spełniasz ten prosty warunek, czytaj śmiało dalej!


    Wprawdzie wiele rysunków pokazanych w książce zostało zrobionych w komputerze Macintosh, ale te same efekty możesz również otrzymać, używając komputera działającego pod kontrolą systemu operacyjnego Windows lub Linux, jeśli akurat z takiego korzystasz. Musisz tylko wiedzieć, jak działa używany przez Ciebie system operacyjny oraz gdzie znajdują się w nim najczęściej używane programy.


    Konwencje użyte w książce


    W książce zostały użyte specjalne kroje czcionek i inne elementy graficzne w celu podkreślenia różnych rodzajów informacji.


    Elementy specjalne


    W książce zastosowałem trzy rodzaje „ramek” prezentujących istotne informacje związane z omawianym zagadnieniem: uwaga, wskazówka i ostrzeżenie, jak przedstawiłem poniżej.
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            Tutaj znajdziesz podkreślone ważne szczegóły dotyczące bieżącego tematu.
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            Bardzo dobrze jest zapoznawać się ze wskazówkami, ponieważ prezentują krótsze sposoby na osiągnięcie pewnego celu lub podpowiedzi pozwalające uniknąć problemów przy wykonywaniu określonych zadań.
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            Nie pomijaj ostrzeżeń. Pomogą uniknąć podjęcia złych decyzji lub działań, które mogłyby wpędzić Cię w kłopoty.

          
        

      
    


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Zadanie

          

          	
            ↓

          
        

      
    


    Zadania ilustrują, w jaki sposób omówione w lekcji informacje można zastosować w praktyce. W tym celu przedstawiam rzeczywisty przykład.


    ↑

    


    Dane wejściowe i wyjściowe HTML omawianych przykładów


    W całej książce przedstawiam ćwiczenia i przykłady danych wejściowych i wyjściowych HTML.


    Dane wejściowe ↓ 


    W ten sposób oznaczyłem dane wejściowe w postaci kodu HTML przeznaczonego do samodzielnego wpisania.


    Dane wyjściowe ↓ 


    W ten sposób oznaczyłem dane wyjściowe pokazujące, jak dane wejściowe HTML są generowane w przeglądarce WWW takiej jak Microsoft Internet Explorer.


    Specjalne czcionki


    Niektóre elementy są zapisane czcionką o stałej szerokości znaków, zwykłą lub pochyloną. Poniżej wyjaśniłem znaczenie tego rodzaju zapisu.


    
      	Zwykła czcionka o stałej szerokości znaków. Stosowana w nazwach poleceń, nazwach plików, rozszerzeniach plików, nazwach katalogów oraz danych wejściowych HTML. Na przykład znaczniki HTML takie jak <table> i <p> są zapisywane tą czcionką.


      	Pochylona czcionka o stałej szerokości znaków. Stosowana w miejscach zarezerwowanych, czyli ogólnych elementach zastępujących określone fragmenty polecenia lub danych wyjściowych. Na przykład pojęcie nazwapliku powinno być w kodzie zastąpione rzeczywistą nazwą pliku, taką jak mojplik.txt.

    


    Warsztaty


    W tej części książki możesz po każdej lekcji zweryfikować swoją wiedzę, udzielając odpowiedzi na pytania dotyczące materiału omówionego w lekcji oraz wykonując zadanie. Z kolei w sekcji „Pytania i odpowiedzi” zawarte są informacje dodatkowe, które nie bardzo pasowały w innych miejscach lekcji.

  


  
    Część I

    Rozpoczęcie pracy


    
      	Lekcja 1.

      Co oznacza publikowanie treści w sieci WWW? 


      	Lekcja 2.

      Poznajemy narzędzia


      	Lekcja 3.

      Wprowadzenie do HTML i CSS 

    

  


  
    Lekcja 1.

    Co oznacza publikowanie treści w sieci WWW?


    Nawet najdłuższa podróż rozpoczyna się od zrobienia pierwszego kroku. Oto lekcja pierwsza naszej podróży, w trakcie której dowiesz się, jak tworzyć, opracowywać i publikować strony w ogólnoświatowej sieci (ang. world wide web, WWW). Jednak zanim zaczniemy faktyczną podróż, powinniśmy rozpocząć od podstaw. Dlatego też w tej lekcji zostaną poruszone wymienione poniżej tematy.


    
      	Jak naprawdę działa sieć WWW?


      	Jakie jest przeznaczenie przeglądarek WWW i które przeglądarki będą stosowane przez użytkowników?


      	Czym jest serwer WWW i dlaczego go potrzebujesz?


      	Pewne informacje dotyczące adresów URL (ang. uniform resource locator).

    


    Obecnie sieć WWW jest wszechobecna i ta lekcja może wydawać się zbędna. Jeżeli tak uważasz, przejrzyj przedstawiony tutaj materiał i przejdź od razu do lekcji 2., zatytułowanej „Poznajemy narzędzia”, w której przeanalizujemy pierwsze kroki, jakie trzeba podjąć, aby nauczyć się tworzenia stron internetowych.


    Myślenie w kategoriach twórcy publikującego w sieci WWW


    Niemal na pewno znasz sieć WWW od strony jej użytkownika. Uruchamiasz ulubioną przeglądarkę WWW, a następnie przechodzisz do witryn internetowych, w których szukasz informacji, robisz zakupy lub po prostu sprawdzasz, czym aktualnie zajmują się Twoi przyjaciele. Za pomocą przeglądarki WWW możesz również sprawdzić pocztę elektroniczną, zaplanowane i zapisane w kalendarzu spotkania oraz wykonywać swoją pracę.


    Bycie twórcą witryn internetowych oznacza konieczność poznania, co tak naprawdę dzieje się po wprowadzeniu adresu w przeglądarce WWW lub kliknięciu łącza i odwiedzeniu witryny internetowej. Jednak wcześniej, zanim zagłębimy się w wyjaśnienie sieci WWW na poziomie technicznym, chciałbym zdefiniować ją na poziomie koncepcyjnym.


    Sieć WWW jest:


    
      	hipertekstowym systemem informacyjnym;


      	niezależna od platformy;


      	rozproszona;


      	dynamiczna;


      	interaktywna.

    


    Spójrz na wymienione powyżej słowa. Przeanalizujemy ich znaczenie w kontekście sposobu użycia sieci WWW jako medium służącego do publikacji treści.


    Sieć WWW jest opartym na hipertekście systemem informacji


    Idea stojąca za hipertekstem polega na tym, aby zamiast czytać tekst w postaci sztywnej, liniowej struktury (podobnie jak w przypadku książki), można było swobodnie przechodzić od jednego miejsca do innego. Użytkownik może otrzymać więcej informacji, powrócić do poprzedniego miejsca, przejść do innych tematów lub po prostu poruszać się po tekście na podstawie tego, co najbardziej interesuje go w danej chwili.


    Hipertekst pozwala na odczyt i poruszanie się po tekście oraz informacjach wizualnych w nieliniowy sposób, na podstawie tego, co użytkownik chciałby przeczytać w następnej kolejności.


    Kiedy słyszysz pojęcie hipertekst, na myśl prawdopodobnie przychodzą Ci łącza. (Tak naprawdę pewna grupa osób nadal używa pojęcia „hiperłącze” do określenia łącza). Gdy przeglądasz stronę internetową, niemal na pewno znajdziesz na niej łącza. Część z nich może wskazywać miejsca znajdujące się na tej samej stronie internetowej, część prowadzić do stron w tej samej witrynie internetowej, a pozostałe prowadzić na strony znajdujące się w innych witrynach. Hipertekst to stara koncepcja znana od początku istnienia sieci WWW i stosowana w aplikacjach takich jak HyperCard oraz różnych systemach pomocy. Jednak sieć WWW na nowo definiuje wielkość, jaką może osiągnąć system hipertekstu. Nawet ogromne witryny internetowe stały się systemami hipertekstu o nieznanej wcześniej skali. Kiedy weźmiesz pod uwagę fakt, że utworzenie łącza z serwera w USA do dokumentu znajdującego się na serwerze w Australii nie jest trudniejsze niż utworzenie łącza do dokumentu znajdującego się w tym samym katalogu, wówczas dostrzeżesz, że zasięg sieci WWW staje się naprawdę oszołamiający.
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            Niemal wszystkie duże korporacje, średniej wielkości firmy oraz organizacje wykorzystują technologie sieciowe do zarządzania projektami, zamawiania materiałów oraz dostarczania informacji o firmie za pomocą środowiska elektronicznego. Dzięki umieszczeniu dokumentów w prywatnym, zabezpieczonym serwerze, stanowiącym fragment sieci o nazwie intranet, wykorzystują zalety oferowane przez technologię sieci WWW i jednocześnie nie ujawniają informacji o firmie.

          
        

      
    


    Sieć WWW jest niezależna od platformy


    Jeżeli możesz uzyskać dostęp do internetu, to masz łatwy dostęp do sieci WWW niezależnie od wykorzystywanego urządzenia, takiego jak smartfon, tablet, zupełnie nowy laptop lub komputer stacjonarny z drugiej ręki. Jeżeli sądzisz, że interfejs użytkownika w systemie Windows prezentuje się lepiej niż w komputerach Mac lub na odwrót (bądź uważasz oba wymienione za przeznaczone dla mięczaków), to nie ma żadnego znaczenia. Sieć WWW nie została ograniczona do zaledwie jednego rodzaju urządzeń opracowanych przez konkretną firmę. Sieć WWW jest prawdziwie niezależna od platformy sprzętowej.


    Niezależność od platformy oznacza możliwość uzyskania dostępu do informacji z poziomu dowolnego urządzenia działającego pod kontrolą dowolnego systemu operacyjnego i wykorzystującego dowolnej wielkości ekran.


    
      
        
      

      
        
          	
            Idealna niezależność od platformy


            Cała idea głosząca, że sieć WWW jest — i powinna być — niezależna od platformy, jest silnie propagowana przez purystów. Niestety rzeczywistość okazuje się nieco inna. Na przestrzeni lat pojawiło się wiele funkcji specjalnych, technologii oraz typów danych, co naruszyło naturę sieci WWW niezależnej od platformy. Twórcy witryn internetowych mogą wykorzystać funkcje niestandardowe, takie jak technologia Flash, choć tym samym ograniczają krąg potencjalnych odbiorców witryny internetowej, zwłaszcza gdy coraz więcej osób używa smartfonów i urządzeń mobilnych do przeglądania zasobów sieci WWW. Twórcy muszą także wybierać między opracowaniem aplikacji natywnych dla urządzeń mobilnych lub zastosowaniem nowoczesnych standardów sieciowych do zbudowania aplikacji sieciowych zapewniających zgodność z różnymi platformami. Dlatego też całkowicie od twórcy witryny internetowej zależy, czy zdecyduje się na ograniczenie niezależności od platformy na rzecz zyskania większych możliwości oferowanych przez platformy własnościowe.

          
        

      
    


    Sieć jest rozproszona


    Treść prezentowana w sieci może wymagać dość dużej ilości miejsca na trwałych nośnikach danych, zwłaszcza jeśli uwzględnione będą obrazy, dźwięk i wideo. W celu przechowywania wszystkich informacji opublikowanych w internecie potrzebowałbyś nieokreślonej ilości przestrzeni dyskowej, a zarządzanie tymi danymi byłoby praktycznie niemożliwe. (To wcale nie oznacza, że nie pojawili się śmiałkowie, którzy próbowali to zrobić).


    Sieć WWW dostarcza tak ogromną ilość informacji, ponieważ są one rozproszone globalnie między milionami witryn internetowych, z których każda dokłada własne informacje do już opublikowanych w internecie. Poszczególne witryny internetowe są umieszczone na jednym lub więcej komputerach określanych mianem serwerów WWW. Wspomniany serwer WWW to po prostu komputer nasłuchujący żądań z przeglądarek WWW i udzielający odpowiedzi na te żądania. Ty jako konsument informacji wysyłasz żądanie do serwera, aby otrzymać zasób i móc go przejrzeć. W tym celu nie musisz instalować żadnych dodatkowych programów ani korzystać z czegokolwiek innego poza przeglądarką WWW, w której przechodzisz do wybranej witryny internetowej.


    Witryna internetowa to miejsce w sieci WWW zawierające pewnego rodzaju informacje. Kiedy wyświetlasz stronę internetową, przeglądarka WWW nawiązuje połączenie z zawierającą ją witryną internetową i pobiera żądane informacje.


    Każda witryna internetowa, strona internetowa lub nawet najmniejszy fragment informacji ma swój unikatowy adres nazywany URL (ang. uniform resource locator). Kiedy ktoś zachęca Cię do odwiedzenia witryny internetowej, na przykład http://www/nytimes.com/, wówczas podaje Ci adres URL. Kiedy używasz przeglądarki WWW do odwiedzenia witryny internetowej, dostęp do niej uzyskujesz właśnie za pomocą adresu URL. Więcej informacji na temat adresów URL znajdziesz w dalszej części lekcji, a dokładnie w sekcji „Adres URL”.


    Sieć jest dynamiczna


    Jeżeli chcesz uzyskać trwałą kopię pewnych informacji przechowywanych w sieci, powinieneś je zapisać lokalnie, ponieważ treść może ulec zmianie w każdej chwili, nawet w momencie gdy przeglądasz daną stronę.


    Jeżeli przeglądasz wspomniane informacje, nie musisz instalować nowej wersji systemu pomocy, kupować innej książki lub kontaktować się z działem pomocy technicznej, aby uzyskać uaktualnione informacje. Wystarczy po prostu uruchomić przeglądarkę WWW i sprawdzić, co nowego znajduje się w wybranej witrynie internetowej.


    Jeżeli publikujesz materiały w sieci, możesz się upewnić, że dostarczane informacje są ciągle aktualne. Nie musisz poświęcać ogromnej ilości czasu na ponowne wydawanie uaktualnionych dokumentów. Nie ponosisz kosztu materiałów. Nie musisz przejmować się liczbą kopii lub fizyczną jakością materiałów. Kolor jest bezpłatny. Nie będziesz otrzymywać wiadomości od niezadowolonych użytkowników, którzy kupili książkę nieaktualną już cztery lata temu.


    Rozważ przykład książki opublikowanej i rozprowadzanej całkowicie w internecie, na przykład Little Brother wydanej przez Cory Doctorow (tę książkę znajdziesz na stronie http://craphound.com/category/littlebrother/). Wszelkie błędy autor może poprawić w książce i uaktualnić tekst w witrynie internetowej, przez co poprawiona wersja staje się natychmiast dostępna dla czytelników. Po pojawieniu się tłumaczenia tekstu na inny język autor publikuje odpowiedni post w swojej witrynie internetowej. Witrynę internetową wymienionej książki możesz zobaczyć na rysunku 1.1.
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    Rysunek 1.1. Witryna internetowa książki Little Brother
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            Rysunki pokazane w książce zostały zrobione w przeglądarkach WWW Google Chrome i Safari działających w systemie OS X. Powodem ich użycia jest fakt, że tę książkę napisałem przy użyciu komputera Apple Macintosh. Jeżeli korzystasz z innego systemu operacyjnego, nie czuj się ignorowany. Jak wcześniej wspomniałem, ogromną zaletą sieci WWW jest możliwość uzyskania dostępu do tych samych informacji niezależnie od używanej platformy sprzętowej.

          
        

      
    


    W przypadku niektórych witryn internetowych możliwość uaktualniania ich zawartości na bieżąco jest najważniejszym powodem ich istnienia. Na rysunku 1.2 pokazałem stronę główną BBC News, czyli witryny internetowej uaktualnianej przez 24 godziny na dobę w celu dostarczania informacji o tym, co się akurat dzieje na świecie. Ponieważ ta witryna internetowa jest dostępna przez cały czas, charakteryzuje się aktualnością zupełnie niedostępną dla tradycyjnie wydawanych gazet. Witrynę internetową BBC News znajdziesz pod adresem http://www.bbc.com/news/world/.
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    Rysunek 1.2. Witryna internetowa BBC News


    Obecnie nie trzeba nawet odświeżać strony internetowej, aby otrzymać uaktualnione informacje. Dzięki wykorzystaniu języka JavaScript, którym zajmiemy się, począwszy od lekcji 17., zatytułowanej „Wprowadzenie do języka JavaScript”, zawartość strony może być uaktualniana w czasie rzeczywistym. Wynik i dane statystyczne na stronie ligi NBA pokazanej na rysunku 1.3 są uaktualniane podczas gry.
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    Rysunek 1.3. Uaktualnienia na bieżąco prezentowane w witrynie internetowej CBS Sports


    Sieć jest interaktywna


    Interaktywność oznacza możliwość „komunikacji zwrotnej” z serwerem WWW. W przypadku bardziej tradycyjnych mediów, takich jak telewizja, interaktywność praktycznie nie istnieje, możesz jedynie usiąść i oglądać nadawane dla Ciebie programy. Poza zmianą kanału nie masz właściwie żadnej kontroli nad tym, co widzisz na ekranie. Natomiast sieć z natury jest interaktywna, a możliwość kliknięcia łącza i przejścia do innej strony internetowej opublikowanej w sieci WWW jest formą interaktywności. Jednak poza taką najprostszą interaktywnością sieć umożliwia też komunikowanie się z wydawcą przeglądanych stron, a także z innymi czytelnikami tych stron.


    W istocie obecnie większość popularnych witryn internetowych w sieci kładzie większy nacisk na możliwość prowadzenia komunikacji między ich użytkownikami niż z wydawcami tych witryn internetowych. Właśnie tę możliwość użytkownicy mają na myśli, gdy używają pojęcia „media społecznościowe”. Zamiast wydawać pieniądze na zatrudnianie dziennikarzy i operatorów kamer, wydawcy witryn internetowych zatrudniają teraz programistów odpowiedzialnych za przygotowanie miejsca pozwalającego użytkownikom na dzielenie się własną twórczością z innymi osobami. Nierzadko zdarza się, że prowadzący programy w telewizji na głos odczytują posty widzów opublikowane w serwisach takich jak Twitter i Facebook. To pokazuje, do jakiego stopnia media społecznościowe wdarły się do naszego życia.


    Jako wydawca witryny internetowej musisz zdecydować, jakiego rodzaju interakcja ma być w niej zastosowana. Oczywiście możesz publikować strony internetowe bez jakichkolwiek form pozwalających użytkownikom na interakcję. Możesz pozwolić użytkownikom na prywatne przekazywanie informacji. Możesz także pozwolić użytkownikom na publiczne umieszczanie komentarzy oraz odnoszenie się do komentarzy opublikowanych przez innych.

    

    Możesz zaoferować gry oraz innego rodzaju funkcje interaktywne. Możesz nawet wykorzystać interaktywne funkcje z innych posiadanych witryn internetowych, co pozwoli na integrację witryny z innymi witrynami używanymi przez użytkowników. Na przykład na rysunku 1.4 pokazałem widżet Facebooka wykorzystany w zupełnie innej witrynie internetowej.
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    Rysunek 1.4. Widżet Facebooka


    Przeglądarki WWW


    Jak wcześniej wspomniałem, przeglądarka WWW to aplikacja używana w celu przeglądania stron internetowych oraz poruszania się po sieci WWW. Dostępna jest ogromna liczba różnych przeglądarek WWW na praktycznie każdą platformę. Na przykład Microsoft Internet Explorer jest standardowo umieszczony w systemie Windows, natomiast Safari — w OS X. Mozilla Firefox, Google Chrome i Opera to tylko niektóre z wielu dostępnych bezpłatnych przeglądarek WWW. Coraz więcej osób korzysta z przeglądarek WWW w urządzeniach mobilnych, takich jak smartfony i tablety. Użytkownicy urządzeń iPhone i iPad używają mobilnej wersji Safari. Platforma Android także ma własną przeglądarkę WWW. Istnieją również inne platformy mobilne, takie jak BlackBerry i Windows Phone oraz przeglądarki WWW opracowane przez firmy trzecie dla platform Android i iOS. Wcale nie tak dawno temu Internet Explorer był dominującą przeglądarką WWW dla systemu Windows, udział systemu OS X w rynku był poniżej 5%, natomiast możliwości przeglądarek w urządzeniach mobilnych były tak ograniczone, że w ogóle nie mogły wyświetlać zwykłych stron internetowych. W tamtym okresie wielu programistów często decydowało się na obsługę Internet Explorera i ignorowanie pozostałych przeglądarek WWW. Ale nie jest to już opłacalna strategia.
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            Decyzja o opracowaniu aplikacji sieciowej jedynie dla konkretnej przeglądarki WWW, na przykład Internet Explorera, ma sens jedynie w sytuacji, gdy wiadomo o istnieniu ograniczonego kręgu odbiorców, którzy będą wykorzystywali daną przeglądarkę WWW do przeglądania zasobów projektowanej witryny internetowej. Przygotowywanie aplikacji w ten sposób jest często spotykaną praktyką w korporacjach korzystających z sieci intranet. W takim przypadku można przyjąć założenie, że wszyscy pracownicy organizacji będą używali dostarczonej im przeglądarki WWW, co pozwala na projektowanie stron internetowych dla intranetu w taki sposób, aby w pełni wykorzystać możliwości oferowane przez wybraną przeglądarkę WWW.

          
        

      
    


    Na czym polega działanie przeglądarki WWW?


    Podstawowym przeznaczeniem przeglądarki WWW jest nawiązanie połączenia z serwerem WWW, wykonywanie żądań pobrania dokumentów, a następnie prawidłowe sformatowanie i wyświetlanie tych dokumentów. Przeglądarka WWW może również wyświetlać pliki znajdujące się w komputerze lokalnym, pobierać pliki nieprzeznaczone do wyświetlenia przez tę przeglądarkę oraz w pewnych przypadkach nawet umożliwiać wysyłanie i pobieranie poczty elektronicznej. Jednak przeglądarka WWW najlepiej sprawdza się w pobieraniu i wyświetlaniu dokumentów sieciowych. Każda strona jest utworzona w języku nazwanym HTML (ang. hypertext markup language, czyli hipertekstowy język znaczników). Strona zawiera tekst będący jej treścią, opis struktury danej strony, łącza do innych dokumentów, obrazy oraz innego rodzaju pliki multimedialne. Przeglądarka WWW pobiera informacje z serwera WWW, a następnie formatuje je w celu wyświetlenia w danym urządzeniu. Poszczególne przeglądarki WWW mogą ten sam plik sformatować i wyświetlić na różne sposoby, w zależności od możliwości systemu operacyjnego oraz konfiguracji danej przeglądarki.


    Ogólne omówienie najpopularniejszych przeglądarek WWW


    Istnieje duże prawdopodobieństwo, że korzystasz tylko z jednej przeglądarki WWW bądź dwóch, jeśli przeglądarki WWW używasz w tradycyjnym komputerze oraz w urządzeniu mobilnym. Jednak tworzona witryna internetowa będzie wyświetlana przez wiele różnych przeglądarek WWW i aby osiągnąć sukces na polu tworzenia aplikacji sieciowych, trzeba mieć świadomość istnienia różnorodnych przeglądarek. W tym podrozdziale przedstawię najpopularniejsze przeglądarki WWW dostępne na rynku. To oczywiście nie oznacza, że omówione tutaj są jedynymi dostępnymi przeglądarkami WWW. Jeżeli używana przez Ciebie przeglądarka nie została tutaj wymieniona, absolutnie nie powinieneś czuć się zobligowany do przejścia na jedną z przedstawionych poniżej. O ile wykorzystywana przez Ciebie przeglądarka WWW spełnia swoją rolę, wszystko jest w porządku.


    Google Chrome


    Google Chrome to obecnie najpopularniejsza przeglądarka WWW. Jej udział w rynku niezwykle się zwiększył, ponieważ oferuje ona doskonałą wydajność i stabilność, jest często uaktualniania oraz istnieje zarówno w wersji dla tradycyjnych komputerów, jak i urządzeń mobilnych. Pod maską używa tego samego silnika HTML, jaki można znaleźć w przeglądarce Safari firmy Apple, czyli rozprowadzanego jako oprogramowanie typu open source silnika WebKit. Przeglądarkę Google Chrome możesz pobrać bezpłatnie ze strony https://www.google.pl/chrome/browser/desktop/index.html. Tę przeglądarkę będziesz mógł zobaczyć na wielu rysunkach zamieszczonych w książce, a oferowane przez nią funkcje specjalne dla programistów tworzących witryny internetowe zacznę omawiać, począwszy od lekcji 2.


    Microsoft Internet Explorer


    Opracowana przez Microsoft przeglądarka Internet Explorer jest dołączona do systemu Microsoft Windows i pozostaje drugą co do popularności przeglądarką WWW. Traci rynek na rzecz innych przeglądarek WWW, ponieważ jej nowe wersje nie są wydawane tak często jak w przypadku Google Chrome i Mozilla Firefox. Jednak ogromna rzesza osób nadal używa przeglądarki Internet Explorer i jest przeciwna innym przeglądarkom WWW, takim jak Chrome, Firefox i Safari. Zgodnie z danymi opublikowanymi w witrynie CanIUse.com przeglądarka Internet Explorer 10 zapewnia obsługę 49% funkcji specyfikacji HTML5, natomiast Internet Explorer 11 już 58%.
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            Jeżeli poważnie podchodzisz do tematu projektowania witryn internetowych, powinieneś zainstalować w systemie najpopularniejsze przeglądarki WWW i za ich pomocą sprawdzać opublikowane strony internetowe. W ten sposób będziesz miał pewność, że wszystko działa zgodnie z oczekiwaniami. Nawet jeśli na co dzień nie używasz danej przeglądarki WWW, to Twoja witryna może być odwiedzana przez użytkowników korzystających z tej przeglądarki. Gdy chcesz sprawdzić działanie witryny w różnych przeglądarkach WWW, zacznij od produktów Microsoft Internet Explorer i Mozilla Firefox, a następnie dołącz również Google Chrome.

          
        

      
    


    Na rysunku 1.5 pokazałem przeglądarkę Microsoft Edge — następcę Internet Explorera — uruchomioną w systemie Windows 10.


    Trzeba w tym miejscu koniecznie wspomnieć, że poszczególne wersje przeglądarki Internet Explorer znacznie się różnią między sobą. Wersja 10 została wydana w roku 2012, choć wielu użytkowników nie przeprowadziło aktualizacji do tej wersji i pozostało przy wydaniu 9, 8, a nawet 7. Różnice między poszczególnymi wersjami przeglądarki Internet Explorer są na tyle duże, że jeśli chcesz mieć pewność co do prawidłowego działania witryny internetowej w Internet Explorerze, musisz ją przetestować we wszystkich wydaniach tej przeglądarki. Twórcy witryn internetowych porzucili obsługę Internet Explorera 6, a większość nawet wersji 7. Microsoft zachęca wszystkich użytkowników do aktualizacji przeglądarki Internet Explorer do najnowszej dostępnej wersji. W roku 2015 firma Microsoft wydała nową przeglądarkę WWW o nazwie Microsoft Edge, która jest domyślną przeglądarką w Windows 10.
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    Rysunek 1.5. Przeglądarka Microsoft Edge (w Windows 10)


    Mozilla Firefox


    Mozilla Firefox to bezpłatna przeglądarka WWW rozprowadzana jako oprogramowanie typu open source. Według danych z lipca 2015 roku jej udział w rynku wynosił około 15%. Pierwszą popularną przeglądarką WWW był Netscape Navigator — wersja 1.0 została wydana w roku 1994. W roku 1998 firma Netscape Communications zdecydowała się na udostępnienie kodu tej przeglądarki jako open source oraz desygnowała pracowników do dalszego rozwoju przeglądarki. Siedem lat później i po wydaniu wielu wersji wynikiem tych prac było powstanie przeglądarki WWW o nazwie Mozilla Firefox. Firma Netscape Communications od chwili przejęcia przez America Online nie ma żadnych powiązań z Mozilla Foundation, która obecnie jest niezależną organizacją typu non profit.


    Przeglądarka Firefox zdobyła ogromną popularność w dużej mierze ze względu na brak problemów związanych z zapewnieniem bezpieczeństwa, które nękały kolejne wydania Internet Explorera. Ponadto dostępność ogromnej liczby rozszerzeń dla przeglądarki Firefox niezwykle poprawiła jej możliwości i komfort pracy. Firefox również dobrze radzi sobie z obsługą ewoluujących standardów sieciowych. Przeglądarka Firefox jest dostępna dla systemów Windows, OS X i Linux, możesz ją pobrać bezpłatnie ze strony https://www.mozilla.org/pl/firefox/new/.


    Apple Safari


    Safari to domyślna przeglądarka WWW w systemie OS X. Istnieje nawet jej wersja mobilna dostępna dla smarfona iPhone i tabletu iPad. Omawiana przeglądarka została oparta na technologii open source i obsługuje standardy sieciowe na podobnym poziomie jak Firefox. Obecnie udział Safari na rynku przeglądarek WWW szacuje się na 9%.


    Przeglądarki w urządzeniach mobilnych


    Nie ulega wątpliwości, że omówienie przeglądarek WWW byłoby niekompletne w przypadku pominięcia przeglądarek dla urządzeń mobilnych. Trzy najpopularniejsze produkty w tej kategorii to Chrome, Safari i Android. Według danych z lipca 2015 roku udział Chrome w rynku przeglądarek mobilnych wynosi 31%, Safari 24%, natomiast Androida 15%.


    Przeglądarka Google Chrome pojawiła się na rynku urządzeń mobilnych w 2012 roku, a najpopularniejszą przeglądarką WWW dla urządzeń mobilnych stała się w roku 2015. Wykorzystuje ten sam silnik, który znajduje się w wersji dla tradycyjnych komputerów, oferuje wydajność i niezawodność na poziomie oczekiwanym od Chrome. Z kolei Safari to przeglądarka, którą firma Apple dołącza do systemu operacyjnego iOS działającego w smartfonach iPhone i tabletach iPad. Zapewnia bardzo dobrą obsługę standardu HTML5 i pomijając wielkość ekranu w urządzeniach mobilnych, działa bardzo podobnie do wersji Safari w komputerach Mac. Także Android oferuje dla urządzeń mobilnych wysokiej jakości przeglądarkę WWW. Wszystkie trzy wymienione działają w oparciu o silnik WebKit, podobnie jak Safari i Chrome w tradycyjnych komputerach. Związane z tym kwestie omówię przy okazji tematu tworzenia witryn internetowych przyjaznych dla urządzeń mobilnych (patrz lekcja 21., zatytułowana „Projektowanie dla urządzeń mobilnych”).


    Inne przeglądarki WWW


    Według danych pochodzących z lipca 2015 roku Google Chrome ma ogromny udział w rynku przeglądarek WWW zarówno dla tradycyjnych komputerów, jak i urządzeń mobilnych. Dla wszystkich pozostałych przeglądarek WWW pozostał względnie niewielki kawałek tortu, czyli 13% lub mniej. Na przykład przeglądarka Opera (http://www.opera.com/pl) zajmuje niszę wraz z udziałem w rynku na poziomie 5%. Ta przeglądarka WWW jest mała, szybka, bezpłatna i dostępna na wielu różnych platformach, między innymi Windows, OS X i Linux. Opera pozostaje zgodna ze standardami sieciowymi. Dla użytkowników systemów z rodziny UNIX wraz z menedżerem okien KDE dostępna jest przeglądarka WWW o nazwie Konqueror. Ponadto istnieje wiele różnych przeglądarek WWW zbudowanych na bazie przeglądarki Firefox, na przykład Camino[1] dla systemu OS X. Dostępne są również przeglądarki działające w trybie tekstowym, takie jak Lynx i Links, które wyświetlają jedynie tekst stron internetowych. Można znaleźć jeszcze wiele innych przeglądarek WWW, które zapewniają możliwość uzyskania dostępu do sieci osobom o pewnych specjalnych wymaganiach. Rozsądne będzie więc tworzenie kodu zgodnego ze standardami sieciowymi, aby zapewnić obsługę różnego rodzaju typów przeglądarek WWW.


    Serwer WWW


    W celu przeglądania i wyświetlania stron w sieci WWW użytkownik potrzebuje zaledwie przeglądarki WWW. Jednak do opublikowania stron w internecie konieczne jest użycie serwera WWW.


    Wspomniany serwer WWW to program działający w komputerze i odpowiedzialny za udzielanie odpowiedzi na żądania przeglądarek WWW dotyczące treści dostępnej pod konkretnym adresem URL. Serwer WWW jest niezbędny do publikowania dokumentów w sieci WWW. Jednym z częstych powodów zamieszania jest określanie mianem „serwer” również komputera, w którym zostało uruchomione oprogramowanie serwera. Dlatego też gdy ktoś używa wyrażenia serwer WWW, może mieć na myśli program udzielający odpowiedzi na żądania stron internetowych lub komputer, w którym został uruchomiony ten program.


    Kiedy używasz przeglądarki WWW w celu wykonania żądania wyświetlenia pewnej strony z witryny internetowej, przeglądarka WWW nawiązuje połączenie z serwerem za pomocą protokołu HTTP. Serwer akceptuje połączenie, przekazuje zawartość żądanych plików, a następnie zamyka połączenie. Teraz przeglądarka WWW zajmuje się sformatowaniem informacji otrzymanych z serwera.


    Po stronie serwera wiele różnych przeglądarek WWW może nawiązać połączenie z tym samym serwerem w celu pobrania tych samych informacji. Serwer WWW jest odpowiedzialny za obsługę tych wszystkich żądań.


    Zadanie serwera WWW wykracza poza dostarczanie żądanych plików. Odpowiada on również za zarządzanie danymi wejściowymi pochodzącymi z formularzy sieciowych, a także za połączenie formularzy i przeglądarek WWW z programami takimi jak bazy danych działające w serwerze.


    Podobnie jak w przypadku przeglądarek WWW dla poszczególnych platform dostępnych jest wiele różnych serwerów, które udostępniają odmienne funkcje. Na tym etapie powinieneś zapamiętać, że serwer jest przeznaczony dla Ciebie. Więcej informacji dotyczących serwerów WWW znajdziesz w lekcji 23., zatytułowanej „Jak opublikować witrynę internetową?”.


    Adres URL


    Jak się wcześniej dowiedziałeś, adres URL jest wskaźnikiem do pewnego fragmentu danych w sieci WWW, na przykład dokumentu sieciowego, obrazu, arkusza stylów lub skryptu JavaScript. Więcej informacji na temat wymienionego rodzaju plików znajdziesz w dalszej części książki. Adres URL dostarcza uniwersalną, spójną metodę wyszukiwania i uzyskiwania dostępu do informacji.


    Poza bezpośrednim wpisaniem adresu URL w przeglądarce WWW w celu przejścia do określonej strony adres URL można wykorzystać także do utworzenia w dokumencie łącza prowadzącego do innego dokumentu. Adres URL jest więc bardzo ważnym elementem pomagającym w poruszaniu się po sieci WWW za pomocą przeglądarki.


    
      	Adres URL zawiera wymienione poniżej informacje.


      	Wskazuje sposób uzyskania informacji (który protokół powinien zostać użyty: FTP, HTTP lub plik).


      	Podaje internetową nazwę komputera zawierającego żądane dane, na przykład www.ncsa.uiuc.edu, ftp.apple.com itd.


      	Określa katalog lub inne położenie w witrynie, gdzie znajduje się dana treść.

    


    Istnieje również możliwość użycia specjalnych adresów URL dla zadań takich jak wysyłanie poczty elektronicznej (to jest adres URL typu mailto) i uruchamianie kodu JavaScript. Dokładne omówienie tematu adresu URL i znaczenia jego poszczególnych fragmentów znajdziesz w lekcji 6., zatytułowanej „Praca z łączami”.


    Szeroka definicja publikacji treści w sieci WWW


    Po wynalezieniu sieci WWW pojęcie publikacji treści w sieci WWW oznaczało jedno: tworzenie stron internetowych w oddzielnych plikach, które następnie były przekazywane na serwer, aby mogły być wyświetlane przez użytkowników w ich przeglądarkach WWW. Jednak od tamtej chwili praktycznie wszystko uległo zmianie.


    Niewiele witryn internetowych nadal zawiera strony internetowe wraz z ręcznie przygotowanym kodem, które następnie są przez twórcę przekazywane na serwer. Większość witryn internetowych powstaje za pomocą oprogramowania działającego w serwerze. Strony internetowe stały się znacznie bardziej skomplikowane, podobnie jak tworzone przez nie witryny internetowe. Obecnie większość treści pojawiającej się na stronach internetowych jest tworzona w aplikacjach również działających w sieci WWW. Na przykład możesz utworzyć blog w witrynie wordpress.com i natychmiast rozpocząć publikowanie treści za pomocą interfejsu sieciowego oferowanego przez WordPress.


    Kiedy za pomocą serwisu Twitter publikujesz jakiekolwiek informacje, umieszczasz komentarze w witrynach, publikujesz post bloga, używając narzędzia, lub edytujesz artykuł w Wikipedii, to tak naprawdę publikujesz treść w sieci WWW. W większości przypadków nie musisz samodzielnie tworzyć kodu HTML. Ogólnie rzecz biorąc, strony powstają na podstawie szablonów utworzonych przez inne osoby. Treść najczęściej możesz formatować za pomocą edytora graficznego lub przy użyciu minimalnej ilości kodu znaczników, co pozwala na uniknięcie konieczności tworzenia kodu HTML.


    Ostatecznie treść, niezależnie od sposobu jej wprowadzenia, zostanie skonwertowana na postać kodu HTML przed jej wyświetleniem użytkownikom. Dlatego też jeśli po opublikowaniu treści uznasz, że nie przedstawia się zgodnie z oczekiwaniami, możesz wprowadzić zmiany, ale to wymaga znajomości języka HTML. Musisz umieć rozróżniać poszczególne fragmenty strony i kontrolować te, które zostały wbudowane w używanej przez Ciebie aplikacji przeznaczonej do publikowania treści. Jeżeli chcesz zachować jeszcze większą kontrolę nad wyglądem witryny internetowej, prawdopodobnie będziesz musiał poznać język HTML, tak by móc uaktualniać szablony używane do nadawania wyglądu i definiowania sposobu działania tworzonych stron internetowych.


    Niezależnie od tego, jakie przyjmiesz podejście w zakresie publikowania treści w sieci WWW, prawdopodobnie korzystne będzie rozpoczęcie od podstaw i poznawanie sposobu działania wymienionego procesu od początku do końca. Być może nigdy nie będziesz ręcznie tworzyć stron internetowych, ale gdy wiesz, jak to można zrobić, wówczas masz wiedzę pozwalającą na budowę witryn internetowych za pomocą dowolnie wybranego narzędzia.


    Podsumowanie


    Jeśli chcesz publikować treści w sieci WWW, musisz znać podstawowe kwestie dotyczące WWW. W tej lekcji poznałeś trzy najważniejsze. Pierwsza to kilka z wielu użytecznych funkcji sieci WWW przeznaczonych do publikowania informacji. Druga to przeglądarki WWW i serwery WWW oraz sposoby ich wzajemnej współpracy podczas dostarczania stron internetowych. Trzecia to adres URL i jego ważna rola podczas przeglądania zasobów sieci WWW oraz ich publikacji.


    Warsztaty


    Każda lekcja w książce zawiera warsztaty, które mają na celu pomóc Ci w powtórzeniu materiału przedstawionego w lekcji. Część pierwsza warsztatów zawiera pewne najczęściej pojawiające się pytania dotyczące sieci. Następnie znajdują się pytania, na które to Ty powinieneś udzielić odpowiedzi. Prawidłowe odpowiedzi na pytania quizu znajdziesz w kolejnej sekcji. Natomiast na końcu poszczególnych lekcji zamieściłem pewne ćwiczenia, których wykonanie pomoże w utrwaleniu materiału omówionego w danej lekcji.


    Pytania i odpowiedzi


    P: Kto jest „panem” działającej sieci? Kto kontroluje te wszystkie protokoły? Kto jest za to wszystko odpowiedzialny?


    O: Nie istnieje pojedyncza jednostka całkowicie posiadająca lub kontrolująca ogólnoświatową sieć. Biorąc pod uwagę fakt istnienia ogromnej liczby niezależnych od siebie witryn internetowych dostarczających informacje w sieci, zdefiniowanie reguł jej działania przez pojedynczą organizację byłoby niemożliwe. Jednak dwie grupy organizacji mają ogromny wpływ na wygląd i działanie sieci oraz kierunek, w którym zmierza.


    Pierwsza to konsorcjum W3C (ang. world wide web consortium) w Massachusetts Institute of Technology (USA) oraz INRIA w Europie. Konsorcjum W3C składa się z osób i organizacji zainteresowanych obsługą oraz definiowaniem języków i protokołów tworzących sieć (HTTP, HTML, XHTML itd.). Ponadto dostarcza produkty (przeglądarki WWW, serwery itd.) bezpłatnie dostępne dla wszystkich zainteresowanych. Konsorcjum W3C to organ odpowiedzialny za definiowanie standardów i reguł dotyczących sieci WWW. Strona główna konsorcjum znajduje się po adresem http://www.w3.org/.


    Drugą grupą organizacji, które mają wpływ na sieć, są producenci przeglądarek WWW, czyli przede wszystkim Google, Apple, Microsoft i Mozilla Foundation. Konkurencja między najpopularniejszymi i najbardziej zaawansowanymi przeglądarkami WWW może być zażarta. Osoby i firmy zainteresowane przyszłością sieci WWW utworzyły grupę nazwaną WHATWG (ang. web hypertext application technology working group). To właśnie ona we współpracy z konsorcjum W3C opracowała specyfikację HTML5.


    Grupa WHATWG zdecydowała o całkowitym usunięciu numerów wersji ze specyfikacji HTML. Zamiast tego HTML ma być „zmieniającym się standardem” i obejmować zarówno eksperymentalne, jak i powszechnie obsługiwane funkcje. Celem takiego podejścia jest zagwarantowanie, że specyfikacja będzie ewoluowała w taki sposób, aby odpowiadać funkcjom, co do implementacji których producenci przeglądarek WWW się porozumieli. Jeżeli względem zaproponowanej funkcji nie zostanie osiągnięte porozumienie, będzie usunięta ze specyfikacji. To jest próba uniknięcia problemów z przeszłości, gdy proces tworzenia specyfikacji był oderwany od pracy, jaką producenci przeglądarek WWW wykonywali, przygotowując własne produkty.


    P: Słyszałem, że zmiany w sieci WWW zachodzą tak szybko, że właściwie niemożliwe jest pozostanie na bieżąco. Czy ta książka nie będzie przypadkiem przestarzała już w chwili jej wydania?


    O: Wprawdzie zmiany w sieci WWW zachodzą rzeczywiście bardzo szybko, jednak większość informacji przedstawionych w tej książce będzie dobrze Ci służyć w przyszłości. Język HTML jest stabilny jak nigdy dotąd i kiedy poznasz HTML (ang. hypertext markup language), CSS (ang. cascading style sheets) i JavaScript, wówczas w wolnym czasie będziesz mógł dodawać kolejne technologie.


    Quiz


    
      	Co to jest adres URL?


      	Co jest wymagane do publikowania dokumentów w sieci WWW?

    


    Odpowiedzi


    
      	Adres URL, czyli ujednolicony format adresowania zasobów, jest adresem wskazującym konkretny dokument lub pewne informacje opublikowane w internecie.


      	Potrzebujesz dostępu do serwera WWW. Wspomniany serwer WWW, czyli program udostępniający dokumenty w sieci, odpowiada na wykonywane przez przeglądarkę WWW żądania dotyczące plików i przekazuje wskazane strony internetowe wielu różnego rodzaju przeglądarkom WWW. Ponadto zarządza danymi wejściowymi formularzy sieciowych oraz obsługuje integrację z bazami danych.

    


    Ćwiczenia


    
      	Podczas przeglądania zasobów sieci WWW zacznij myśleć w kategoriach osoby tworzącej witryny internetowe. Zobacz, jak zostały przygotowane adresy URL. Zwróć uwagę na sposób opracowania stron internetowych. Wkrótce zaczniesz rozumieć, jak od wewnątrz wygląda proces tworzenia tych stron.


      	Pobierz inną przeglądarkę WWW niż ta, której używasz na co dzień, i spróbuj z niej korzystać przez pewien czas. Jeżeli zwykle przeglądasz zasoby sieci za pomocą przeglądarki Internet Explorer, wypróbuj inną, na przykład Firefox, Chrome, Safari lub nawet działającą w trybie tekstowym, taką jak Lynx bądź Links. Aby naprawdę zobaczyć, jak zmieniła się sieć i jak korzystają z sieci użytkownicy, którzy nie uaktualnili przeglądarki WWW, pobierz i wypróbuj jedno ze starszych wydań przeglądarki, które znajdziesz na stronie http://browsers.evolt.org/.

    


    
      
        [1]  To akurat jest niezbyt dobry przykład, ponieważ przeglądarka Camino nie jest rozwijana od maja 2013 roku i jej twórcy zachęcają użytkowników do przejścia na inną przeglądarkę, taką jak Safari, Firefox lub Chrome — przyp. tłum.

      

    

  


  
    Lekcja 2.

    Poznajemy narzędzia


    Kiedy rozpoczynasz prace nad projektem, którym jest na przykład napisanie książki czy pomalowanie pokoju, nie siadasz do komputera i nie zaczynasz pisać książki ani nie bierzesz pędzla do ręki i nie zaczynasz malować pokoju. Najpierw przygotowujesz plan ukończenia projektu i zbierasz materiały, które będą Ci potrzebne podczas pracy. Plan może być prosty i obejmować na przykład wybór koloru farby lub skomplikowany i przyjąć postać dokładnego szkicu wszystkiego, co zamierzasz umieścić w książce.


    To samo dotyczy materiałów. Jeżeli zamierzasz pomalować pokój, potrzebujesz pędzli, farby oraz pewnych materiałów chroniących przed pomalowaniem miejsca, których nie chcesz pomalować. Podobnie jeśli piszesz książkę, pracę zaczniesz od instalacji edytora tekstu i prawdopodobnie zebrania materiałów pomocnych w trakcie pisania. Tak jak jest w większości innych projektów, proces tworzenia i projektowania stron internetowych wymaga pewnego przemyślenia i planowania, jeszcze zanim zaczniesz szaleć z tekstem i grafiką oraz łączyć je ze sobą. Powinieneś się upewnić, że w komputerze masz to wszystko, co będzie potrzebne do budowy stron internetowych, a także miejsce w sieci WWW przeznaczone na umieszczenie gotowej witryny internetowej.


    Aby przygotować się do publikowania treści w sieci WWW, musisz podjąć poniższe kroki:


    
      	Poznać różnice między serwerem WWW, witryną internetową, stroną internetową oraz stroną główną.


      	Skonfigurować komputer w sposób pozwalający na rozpoczęcie tworzenia stron internetowych.

    


    Anatomia witryny internetowej


    Przede wszystkim zacznij od poznania pewnej prostej terminologii, którą będziemy się posługiwać w książce. Musisz rozumieć znaczenie poniższych pojęć oraz wiedzieć, jak są stosowane podczas pracy polegającej na projektowaniu rozwiązań dla sieci WWW.


    
      	Witryna internetowa. Kolekcja jednej lub więcej stron internetowych połączonych ze sobą w sensowny sposób, które jako całość dostarczają informacji bądź tworzą ogólny efekt (patrz rysunek 2.1).

    


    [image: ]


    Rysunek 2.1. Witryna internetowa i strony internetowe


    
      	Serwer WWW. Komputer w sieci internet lub intranet dostarczający strony internetowe bądź inne pliki w odpowiedzi na żądania wykonywane przez przeglądarkę WWW. (Intranet to sieć używająca protokołów internetowych, ale niedostępna publicznie).


      	Strona internetowa. Pojedynczy dokument w witrynie internetowej najczęściej składający się z pliku w formacie HTML wraz z wszystkimi wyświetlanymi przez niego elementami, takimi jak osadzone obrazy lub arkusze stylów.


      	Strona główna. Punkt wejścia dla witryny internetowej, może zawierać łącza prowadzące do dodatkowych stron w tej samej witrynie internetowej lub do stron znajdujących się w zupełnie innych witrynach.

    


    Każda witryna internetowa jest umieszczona na serwerze WWW. Podczas kilku pierwszych lekcji w książce dowiesz się, jak przygotować przemyślane i doskonale zaprojektowane witryny internetowe. Natomiast w dalszej części książki zobaczysz, jak witrynę można opublikować w rzeczywistym serwerze WWW.


    Wspomniana już wcześniej strona internetowa to pojedynczy element witryny internetowej, podobnie jak strona jest pojedynczym elementem książki bądź gazety. (Jednak w przeciwieństwie do stron drukowanych strony internetowe mogą mieć dowolną wielkość). Czasami strony internetowe są nazywane dokumentami sieciowymi. Oba wymienione pojęcia oznaczają dokładnie to samo. Strona internetowa składa się z dokumentu HTML oraz wszystkich pozostałych komponentów dołączonych do niej, czyli na przykład obrazów i innego rodzaju plików multimedialnych.
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            Obecnie większość witryn internetowych nie składa się z poszczególnych stron. Zamiast tego programiści tworzą aplikacje sieciowe, które treść przechowywaną w bazie danych generują w przygotowanych szablonach. Adresy URL witryny działają w charakterze danych wejściowych dla aplikacji przeznaczonej do publikacji treści. W tej książce nadal będziemy tworzyć strony internetowe w tradycyjnym sensie, ponieważ takie podejście jest najłatwiejsze do opanowania.

          
        

      
    


    Jeżeli publikujesz witrynę internetową, strona główna jest pierwszą i zarazem najważniejszą stroną w tej witrynie. Stanowi punkt wejścia zapewniający uzyskanie dostępu do pozostałych stron w danej witrynie internetowej (patrz rysunek 2.2).
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    Rysunek 2.2. Strona główna
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            Większość internautów będzie uzyskiwać dostęp do Twojej witryny za pomocą strony głównej, natomiast inni będą wchodzić do witryny przez inne strony. Natura sieci WWW pozwala użytkownikom na tworzenie łączy prowadzących do dowolnej strony w witrynie. Jeżeli ktoś będzie zainteresowany informacjami innymi niż znajdujące się na stronie głównej, po prostu utworzy łącze bezpośrednio do danej strony. Co do innych stron witryny nie powinieneś przyjmować założenia, że odwiedzający widział stronę główną.

          
        

      
    


    Strona główna bardzo często zawiera ogólne omówienie treści znajdującej się w witrynie internetowej i dostępnej od tego punktu początkowego, na przykład w postaci spisu treści lub zestawu ikon. Jeżeli nie masz zbyt wiele treści, możesz umieścić ją całą na pojedynczej stronie. W takim przypadku strona główna i witryna internetowa oznaczają dokładnie to samo. Osobista strona główna może zawierać łącze do życiorysu danej osoby, jej konta w serwisie Twitter oraz zdjęć opublikowanych w serwisie Flickr. Z kolei strona główna restauracji będzie prawdopodobnie zawierać informacje o godzinach jej pracy, adresie oraz łącza prowadzące do oferowanego menu lub wskazówek, jak dotrzeć do lokalu. Natomiast strona główna korporacji zwykle zawiera informacje o profilu działalności firmy, a także łącza takie jak „O firmie”, „Produkty i usługi” i „Pomoc”.


    Przygotowanie komputera do publikacji treści w sieci WWW


    Jeżeli chcesz jedynie opublikować pewne słowa lub obrazy na stronie internetowej, to tak naprawdę nie musisz w żaden specjalny sposób przygotowywać komputera. Wystarczy po prostu uruchomić przeglądarkę WWW, odszukać witrynę pozwalającą na publikację treści, na przykład Tumblr lub Wix, a następnie rozpocząć publikowanie bezpośrednio z poziomu przeglądarki WWW.


    Jeżeli chcesz się dowiedzieć, jak przebiega proces tworzenia witryn internetowych zupełnie od zera, wówczas skonfiguruj komputer w sposób pozwalający na tworzenie stron internetowych i wyświetlanie ich lokalnie. Jedyne dwa narzędzia, których absolutnie potrzebujesz, to edytor tekstu oraz przeglądarka WWW. W poprzedniej lekcji dowiedziałeś się nieco o przeglądarkach WWW, więc w tej najpierw zajmiemy się edytorami tekstu.


    Edytor tekstu


    Dokumenty HTML to zwykłe pliki tekstowe i dlatego powinny być edytowane za pomocą narzędzi działających z tego rodzaju plikami. Dlatego też jeśli zamierzasz poznawać język HTML, dokumentów HTML absolutnie nie powinieneś edytować za pomocą procesora tekstu takiego jak aplikacja Microsoft Word lub aplikacja sieciowa Google Docs. Tego rodzaju aplikacje pozwalają na edycję plików w postaci, która będzie ich ostatecznym formatem, a następnie wynik pracy zapisują w dokumencie sformatowanym na przykład we własnościowym formacie Microsoft Word. Mylący może być fakt, że wymienione rodzaje aplikacji bardzo często zawierają opcje pozwalające na zapisywanie dokumentów w formacie HTML. Wykorzystanie tej możliwości może być wystarczające w kategoriach przygotowania dokumentu, ale na pewno nie pomoże w poznawaniu języka HTML, co przecież jest Twoim celem.


    Jeżeli już wcześniej używałeś edytorów tekstu, prawdopodobnie masz swój ulubiony program w tej kategorii. Użytkownicy wydają się być bardzo uparci podczas wymieniania cech, które według nich ma dobry edytor tekstu. Jeżeli wcześniej nie korzystałeś z żadnego tego typu programu lub sporadycznie używałeś jednego, będziesz potrzebował pewnej rekomendacji. Na początek spróbuj używać edytora tekstu dostarczonego wraz z systemem operacyjnym; każdy system zawiera przynajmniej jeden edytor tekstu.


    Użytkownik Windows może użyć Notatnika. Jeżeli pracujesz w systemie OS X, zacznij pracę z TextEdit. Natomiast użytkownik systemu Linux może zacząć od edytora vi lub emacs. Notatnik i TextEdit oferują bardzo ograniczoną funkcjonalność i jeśli będziesz edytował dużą ilość tekstu, wówczas powinieneś poszukać aplikacji o znacznie większych możliwościach. Poniżej przedstawiłem listę kilku edytorów często używanych przez osoby tworzące witryny internetowe.


    
      	Komodo Edit to bezpłatna, rozpowszechniana jako open source wersja popularnego oprogramowania Komodo IDE. Działa w systemach Windows, OS X i Linux, oferuje wiele funkcji dostępnych w IDE. Ten edytor możesz pobrać ze strony http://komodoide.com/komodo-edit/.


      	HTML-Kit to popularny edytor tekstu przeznaczony specjalnie do tworzenia stron internetowych w Windows. Ten edytor możesz pobrać ze strony http://www.htmlkit.com/. Bezpłatnie można używać wcześniejszej wersji edytora, najnowsza wymaga zakupu licencji.


      	Notepad++ to bezpłatny, rozpowszechniany jako open source i niezwykle popularny edytor tekstu dla Windows. Ten edytor możesz pobrać ze strony https://notepad-plus-plus.org/.


      	TextWrangler to popularny i bezpłatny edytor dla systemu OS X. Został opracowany przez firmę Bare Bones Software i możesz go pobrać ze strony http://www.barebones.com/products/textwrangler/. Być może będziesz zainteresowany zakupem innego edytora tej firmy, BBEdit, który oferuje naprawdę potężne możliwości w zakresie edycji tekstu.


      	Coda to opracowany przez firmę Panic edytor tekstu przeznaczony specjalnie dla osób tworzących strony internetowe. Oferuje obsługę wielu funkcji przydanych podczas pracy, na przykład współpracę z systemami kontroli wersji oraz bazami danych. Ten edytor możesz pobrać ze strony https://panic.com/coda/, na której również kupisz licencję.

    


    Wybierz edytor tekstu i uruchom go. Jeżeli zdecydujesz się na aplikację TextEdit w systemie OS X, upewnij się, że działa w trybie zwykłego tekstu. Jeżeli okno dokumentu zawiera kontrolki pozwalające na wybór czcionki lub zastosowanie formatowania, wówczas przejdź do menu Format i wybierz opcję Zmień na tekst zwykły. Mając otwarty edytor tekstu, możesz rozpocząć wprowadzanie treści, a jeśli chcesz, zapisz ją. Warto w tym miejscu dodać, że wystarczy po prostu wpisywać znaki z klawiatury. Nie musisz stosować żadnego formatowania, stąd właśnie nazwa zwykły tekst.
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            Wprawdzie w każdej lekcji przedstawionej w książce możesz wprowadzać kod za pomocą edytora Notatnik lub TextEdit, ale większość programistów sieciowych przekonała się, że użycie narzędzia oferującego znacznie większe możliwości znacznie podnosi wydajność pracy. Wiele dobrych edytorów tekstu zapewnia kolorowanie składni, co niezwykle ułatwia odczyt dokumentów. Wszystkie pozwalają także na jednoczesne wyświetlanie wielu dokumentów, a także traktowanie grupy plików jako projekt. Trudno znaleźć odpowiednie narzędzie jeszcze przed rozpoczęciem pracy, ale zachęcam Cię do przyjrzenia się różnym edytorom tekstu podczas lektury materiału przedstawionego w książce. Wiele edytorów komercyjnych oferuje wersje próbne, co pozwala na wypróbowanie produktu przed zakupem.

          
        

      
    


    Na rysunku 2.3 pokazałem wygląd edytora TextEdit w systemie OS X. Zwróć uwagę na brak menu formatowania, a nawet paska narzędziowego. Tak właśnie przedstawia się edytor tekstu, możesz przeprowadzić edycję treści pliku bez konieczności stosowania jakiegokolwiek formatowania.
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    Rysunek 2.3. Edytor TextEdit w systemie OS X


    Przeglądarka WWW


    Jak wspomniałem w poprzedniej lekcji, na rynku dostępnych jest wiele popularnych przeglądarek WWW. Dowolną z nich możesz wykorzystywać do codziennego przeglądania zasobów sieci WWW. Jednak zachęcam Cię, abyś podczas pracy z materiałem przedstawionym w lekcjach książki używał jednej z ogólnie dostępnych przeglądarek WWW — Google Chrome. Podstawowym powodem jest tutaj fakt, że Google Chrome oferuje wiele potężnych narzędzi pomagających w pracy osobom tworzącym witryny internetowe. Wprawdzie inne przeglądarki WWW także posiadają podobne narzędzia, ale w tekście odwołuję się w szczególności do wbudowanych w Google Chrome narzędzi dla programistów. Dlatego też łatwiej Ci będzie zrozumieć prezentowane zagadnienia, gdy również będziesz korzystać z tej przeglądarki. Jeżeli czujesz się pewny siebie, możesz wybrać inną przeglądarkę WWW. (Będziesz musiał znaleźć w niej odpowiednie opcje, które podaję w odniesieniu do Google Chrome. Jednak ponownie zachęcam Cię do pobrania Google Chrome i pracy z tą przeglądarką WWW w kolejnej sekcji, niezależnie od tego, z jakiej ostatecznie przeglądarki będziesz korzystać, zwłaszcza jeśli zupełnie nie masz doświadczenia w pracy z narzędziami dla programistów oferowanymi przez przeglądarki WWW). Przeglądarkę Google Chrome możesz pobrać ze strony https://www.google.pl/chrome/browser/desktop/index.html.


    Narzędzia dla programistów wbudowane w przeglądarkę Google Chrome


    Po pobraniu i zainstalowaniu Google Chrome uruchom aplikację, a następnie przejdź do witryny http://getbootstrap.com/. Bootstrap to ogólnego przeznaczenia framework dla stron internetowych, jeszcze powrócimy do niego w dalszej części książki. W tym momencie jest dla nas użyteczny, ponieważ kod źródłowy stron internetowych w odwiedzonej witrynie został utworzony w taki sposób, aby był jak najbardziej czytelny. W menu Widok przeglądarki Chrome kliknij opcję Programista, a następnie Narzędzia dla programistów. W tym momencie zostanie wyświetlone pokazane na rysunku 2.4 okno narzędzi dla programistów.
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    Rysunek 2.4. Narzędzia dla programistów wbudowane w przeglądarkę Google Chrome
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            Dostępny jest również skrót klawiszowy pozwalający na przejście do narzędzi dla programistów. W systemie Windows naciśnij klawisze Ctrl+Shift+I, natomiast w OS X naciśnij Command+Option+I. Jeżeli często będziesz korzystał z omawianych tutaj narzędzi dla programistów, warto zapamiętać ten skrót.

          
        

      
    


    Narzędzia dla programistów są wyświetlone w postaci panelu w oknie przeglądarki i przykrywają dolną część strony internetowej. Jeżeli wolisz mieć je wyświetlone w oddzielnym oknie, kliknij przycisk w prawym górnym rogu panelu narzędzi dla programistów w oknie przeglądarki. W ten sposób będziesz mógł zobaczyć więcej w obu oknach, choć jednocześnie będziesz zmuszony do przechodzenia między nimi. Inna możliwość to wyświetlenie panelu narzędzi dla programistów po lewej lub prawej stronie okna przeglądarki zamiast na dole. Umieść je w taki sposób, aby móc wygodnie pracować.


    Od najwcześniejszych dni sieci przeglądarki WWW obsługiwały funkcję o nazwie podobnej do „Pokaż źródło”, która powodowała wyświetlenie rzeczywistego kodu źródłowego HTML aktualnie przeglądanej strony internetowej. W przeglądarce Google Chrome źródło bieżącej strony możesz wyświetlić po wybraniu opcji Wyświetl źródło w podmenu Programista menu Widok. Kod źródłowy strony dostępnej pod adresem http://getbootstrap.com/ pokazałem na rysunku 2.5.


    [image: ]


    Rysunek 2.5. Kod źródłowy strony dostępnej pod adresem http://getbootstrap.com/


    Narzędzia dla programistów stanowią oferujące znacznie większe możliwości rozszerzenie koncepcji wyświetlania kodu źródłowego strony. W panelu narzędzi znajdziesz wiele kart. Po otworzeniu narzędzi domyślnie będzie wyświetlona karta Elements. Na tej karcie wyświetlany jest kod źródłowy strony, mniej więcej w jego pierwotnej postaci. Kiedy przeglądarka pobiera stronę internetową, przekształca ją nieco, aby silnik formatujący kod HTML i wyświetlający go mógł poprawnie odczytać i zinterpretować ten kod. W zależności od poprawności strony internetowej ta transformacja może być jedynie kosmetyczna. Na karcie Elements mamy przedstawiony kod HTML w postaci widocznej dla przeglądarki WWW. Natomiast po wybraniu opcji Wyświetl źródło otrzymasz rzeczywisty kod HTML pobrany przez przeglądarkę. Dlatego też jeśli porównasz zawartość okna Wyświetl źródło z zawartością karty Elements, dostrzeżesz różnice potwierdzające to, o czym tutaj piszę.


    Nie przejmuj się na razie faktycznym sposobem działania wyświetlonego kodu źródłowego HTML, wkrótce go omówię. W tym momencie skoncentruj się po prostu na narzędziu. Po umieszczeniu kursora myszy nad elementem na karcie Elements odpowiadający mu fragment strony internetowej zostanie podświetlony i będziesz mógł zobaczyć, jak wygląda jego kod źródłowy w języku HTML. Po kliknięciu elementu panele widoczne po prawej stronie okna zostaną uaktualnione o informacje na temat stylu dla tego elementu. Gdy później zaczniemy pracować z kaskadowymi arkuszami stylów, ta funkcja będzie naprawdę użyteczna, ponieważ dokładnie pokazuje, jak przeglądarka interpretuje style.


    Na dole okna znajdziesz wiele przycisków. Pierwszy z nich powoduje odłączenie panelu narzędzi od okna lub jego ponowne przyłączenie. Kolejny otwiera konsolę języka JavaScript, którym zaczniemy się zajmować, począwszy od lekcji 17., zatytułowanej „Wprowadzenie do języka JavaScript”. Następny przycisk przedstawia ikonę szkła powiększającego. Po wciśnięciu go możesz kliknąć treść na stronie internetowej, a wówczas na karcie Elements zostanie podświetlony kod źródłowy HTML odpowiadający wybranemu elementowi. To użyteczna funkcja, gdy zachodzi potrzeba przeanalizowania konkretnego elementu na stronie.


    Kolejne przyciski pokazują zagnieżdżoną kolejność znaczników dla wybranych elementów. To rozwiązanie jest użyteczne podczas poruszania się po strukturze strony internetowej. Więcej informacji na temat struktury strony internetowej znajdziesz w kolejnych lekcjach.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Ćwiczenie 2.1. Użycie inspektora

          

          	
            ↓

          
        

      
    


    Zanim przejdziemy dalej, warto dokładnie poznać sposób działania inspektora, aby wiedzieć, jak można używać narzędzi dla programistów w celu wyszukiwania określonych elementów na stronie w widoku karty Elements. Jeżeli w przeglądarce nie masz wyświetlonej strony http://getbootstrap.com/, przejdź pod podany adres, a następnie otwórz narzędzia dla programistów. Warto w tym miejscu wypróbować skrót klawiszowy, który poznałeś we wskazówce podanej nieco wcześniej w lekcji. Jak wcześniej wspomniałem, w miarę postępu w poznawaniu tematu tworzenia witryn internetowych coraz częściej będziesz korzystać z narzędzi dla programistów.


    Gdy wbudowane w przeglądarkę narzędzia dla programistów będą otwarte, kliknij przycisk pozwalający na „inspekcję” strony internetowej. To pierwszy przycisk od lewej strony w grupie wyświetlanych na dole panelu narzędzi — przedstawia szkło powiększające. Kolor przycisku zostanie zmieniony na niebieski, co oznacza gotowość narzędzia dla programistów do przeanalizowania klikniętego przez Ciebie elementu. W tym momencie przesuń kursor myszy nad okno przeglądarki i odszukaj duży nagłówek na górze strony. Okno przeglądarki WWW powinno teraz wyglądać podobnie do pokazanego na rysunku 2.6.
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    Rysunek 2.6. Analiza strony głównej frameworka Bootstrap


    Jak możesz zobaczyć, nagłówek został podświetlony, a pewne informacje o wielkości elementu zostały podane w wyświetlonej pod`powiedzi. To element, który będziemy analizować, więc odszukaj go w oknie przeglądarki i kliknij. Jak mogłeś zobaczyć wcześniej na rysunku 2.4, kod źródłowy strony pokazany na karcie Elements jest w większości zwinięty po otworzeniu narzędzi dla programistów. Jednak w trakcie analizy elementu zostanie rozwinięty na tyle, aby wyświetlić kod źródłowy HTML odpowiadający elementowi klikniętemu na stronie. Okno narzędzi dla programistów powinno teraz wyświetlać znaczniki HTML wykorzystane do utworzenia klikniętego nagłówka. Spójrz na rysunek 2.7.
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    Rysunek 2.7. Analiza ikony B przeprowadzana w narzędziach dla programistów


    Nie oczekuję, że w tym momencie zrozumiesz wszystko z tego, co jest wyświetlane w oknie narzędzi dla programistów, ale pozwól mi zwrócić Twoją uwagę na kilka aspektów. W panelu po lewej stronie jest wyświetlany rzeczywisty kod źródłowy HTML danej strony internetowej. Natomiast w prawej kolumnie znajdziesz informacje o stylu pokazujące, dlaczego wybrany element ma taki, a nie inny wygląd. W wierszu na dole możesz zobaczyć położenie analizowanego elementu w strukturze strony. Zaznaczonym elementem jest <span> obejmujący literę B, co widać po prawej stronie paska wyświetlanego na dole. To czwarty poziom zagłębienia na stronie, ma przypisane trzy klasy CSS.


    Z narzędzi dla programistów będziesz dość często korzystać, zwłaszcza jeśli elementy na stronie nie wyglądają zgodnie z oczekiwaniami. Dzięki tym narzędziom można sprawdzić, jak przeglądarka „widzi” daną stronę, oraz bardzo łatwo przejść dokładnie do wybranego elementu, co okazuje się szczególnie użyteczne w miarę zwiększania się wielkości stron i poziomu ich skomplikowania.


    ↑

    


    Co chciałbyś zrobić w sieci?


    Powyższe pytanie może wydawać się niedorzeczne. Przecież nie kupiłbyś tej książki, gdybyś nie miał już pewnego pomysłu na to, co chcesz opublikować w sieci WWW. Jednak być może tak naprawdę jeszcze dokładnie nie wiesz, co opublikować w sieci, lub masz jedynie ogólną koncepcję, choć bez żadnych konkretów. Ewentualnie nagle otrzymałeś zadanie zajęcia się firmową witryną internetową i ktoś położył tę książkę, mówiąc: „To ci pomoże”. A może jesteś programistą, który nagle stał się odpowiedzialny za opracowanie interfejsu sieciowego dla produktu lub przygotowanie aplikacji sieciowej. Być może zobaczyłeś coś na innej stronie internetowej, uznałeś to za szczególnie interesujące i chcesz otrzymać podobny efekt końcowy.


    To, co chcesz opublikować w sieci WWW, będę w tej książce określać mianem treści. Wspomniana treść jest ogólnym pojęciem, które może odwoływać się do tekstu, grafiki, plików multimedialnych, formularzy itd. Jeżeli opowiadasz komuś o swoich stronach internetowych, tym samym opisujesz znajdującą się na nich treść.


    Jedynym czynnikiem ograniczającym to, co możesz opublikować w sieci WWW, jest Twoja wyobraźnia. A jeśli to, co chcesz zrobić, wydaje się szczególnie szalone lub nieprzemyślane, stanowi doskonały powód do tego, aby spróbować. Najbardziej interesujące witryny internetowe to takie, które rozszerzają granice sieci WWW poza wcześniej wyznaczone.


    Być może znajdziesz inspirację, przeglądając inne witryny internetowe podobne do tej, którą zamierzasz opracować. Jeżeli zajmujesz się przygotowaniem witryny korporacji, zerknij na witryny konkurencji i zobacz, co mają do zaoferowania. Jeżeli pracujesz nad osobistą witryną internetową, odwiedź podziwiane przez Ciebie, a być może znajdziesz inspirację pomagającą w utworzeniu własnej witryny. Ustal, co spodobało Ci się w odwiedzonych witrynach, co chciałbyś emulować oraz jak mógłbyś usprawnić rozwiązania zastosowane na tych witrynach podczas budowy własnej.


    Obecnie możesz bardzo łatwo zacząć tworzenie różnego rodzaju witryn internetowych. Jeżeli chcesz opublikować tekst i zdjęcia, możesz skorzystać z jednej z wielu bezpłatnych platform blogów oraz skonfigurować witrynę w ciągu dosłownie kilku minut, o ile oprogramowanie danej platformy odpowiada Twoim potrzebom. Eksperymentowanie jest znacznie łatwiejsze niż kiedykolwiek wcześniej. Wypróbuj coś, zobacz, dokąd Cię to zabierze, a następnie zacznij tworzenie czegoś własnego.


    Jeżeli naprawdę nie masz pomysłu na to, co chciałbyś opublikować w sieci, w żadnym przypadku nie myśl, że powinieneś odłożyć tę książkę na półkę i powrócić do niej dopiero po wpadnięciu na pewien pomysł. W trakcie lektury książki mogą pojawić się ciekawe pomysły, a ta książka będzie również użyteczna, nawet jeśli nie masz żadnych pomysłów na treść do opublikowania w sieci. Osobiście przekonałem się, że najlepszym sposobem na pojawienie się nowych pomysłów jest spędzenie popołudnia na przeglądaniu zasobów sieci oraz oglądaniu tego, co zostało zrobione przez innych.


    Szkielet witryny internetowej


    Kolejnym etapem podczas planowania witryny internetowej jest ustalenie, jaka treść pojawi się na poszczególnych stronach, oraz przygotowanie schematu poruszania się między tymi stronami. Jeżeli masz wiele treści wymagającej połączenia na skomplikowane sposoby, to staranne rozważenie oraz przygotowanie konkretnego planu, co i gdzie zostanie umieszczone, będzie niezwykle użyteczne później, gdy faktycznie zaczniesz tworzyć strony i łączyć je ze sobą.


    Co to jest szkielet i dlaczego go potrzebuję?


    Szkielet pokazuje ogólny zarys wyglądu witryny internetowej po zakończeniu nad nią pracy, wskazuje miejsce umieszczenia treści na poszczególnych stronach oraz połączenie tych stron ze sobą. Mając tak przygotowaną reprezentację, można przystąpić do tworzenia każdej strony, nie zastanawiając się przy tym, gdzie dokładnie się ona znajduje w witrynie internetowej. Powiązania z innymi stronami często okazują się niezwykle skomplikowane.


    W przypadku naprawdę ogromnych witryn internetowych szkielety pozwalają różnym osobom na przygotowanie odmiennych fragmentów tej samej witryny. Mając do dyspozycji jasne szkielety witryny, można zminimalizować ilość powielanej pracy oraz zmniejszyć ilość informacji kontekstowych, które muszą być zapamiętane przez poszczególne osoby tworzące witrynę.


    W przypadku mniejszych witryn internetowych lub zbudowanych za pomocą aplikacji zarządzania treścią dostarczających konkretną strukturę tworzenie szkieletu witryny może okazać się niepotrzebne. Jednak w dużych i bardziej skomplikowanych projektach obecność szkieletu może zaoszczędzić ogromną ilość czasu i frustracji. Jeżeli nie jesteś w stanie zapamiętać wszystkich fragmentów treści i ich wzajemnych relacji, wtedy rozważ utworzenie szkieletu witryny.


    Jak przedstawia się szkielet witryny internetowej? Ogólnie rzecz ujmując, jest to kolekcja dokumentów lub obrazów, z których każdy przedstawia określony typ strony w witrynie internetowej. Te dokumenty mogą zawierać ogólny szkic strony pokazujący położenie na niej różnych elementów, ilość zajmowanego przez nie miejsca oraz ich przeznaczenie. Na przykład szkielet witryny internetowej gazety może zawierać szkic strony głównej, stron tematycznych danej gazety oraz szkielet stron artykułów. Szkielet może obejmować również formularz rejestracji użytkownika w witrynie, a także formularz strony przeznaczonej do wykupywania reklam. Na rysunku 2.8 pokazałem przykładowy szkielet przygotowany za pomocą narzędzia o nazwie Balsamiq.
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    Rysunek 2.8. Szkielet strony głównej dla witryny gazety


    Przygotowywane szkielety nie muszą być ładne lub zbudowane z wykorzystaniem oprogramowania dedykowanego do tworzenia szkieletów. Celem szkieletu jest zorganizowanie stron internetowych w sposób, który ułatwi Ci pracę nad nimi. Jeżeli lubisz inne narzędzia, wykorzystaj je do przygotowania szkieletu. Jeśli zwykły rysunek na papierze sprawdzi się lepiej, narysuj go.


    Podpowiedzi dotyczące tworzenia szkieletu


    Poniżej wymieniłem pewne kwestie, które warto wziąć pod uwagę podczas przygotowywania szkieletu.


    
      	Jakie tematy będą poruszane na poszczególnych stronach?

    


    Próba ustalenia, ile informacji ma się znaleźć na jednej stronie, może być trudna. W przypadku niektórych witryn internetowych cała ich treść została umieszczona na jednej długiej, sprytnie zaprojektowanej stronie. Z kolei w innych treść jest podzielona pomiędzy dużą liczbę oddzielnych stron. Część witryn wykorzystuje nowoczesne techniki pozwalające na dynamiczne wczytywanie fragmentów strony na żądanie bez faktycznego przejścia z jednej strony na inną. Jeżeli nie chcesz zbyt przekombinować, najlepszym rozwiązaniem jest zorganizowanie treści w taki sposób, aby każda strona zawierała informacje na pojedynczy temat. Jeżeli strona będzie dłuższa niż kilka ekranów, rozsądne będzie podzielenie treści na logiczne podtematy.


    
      	Jak przedstawia się podstawowa forma nawigacji między stronami?

    


    Jakie łącza będą potrzebne, aby odwiedzający witrynę mogli poruszać się między stronami? To są łącza główne w dokumencie, pozwalające odwiedzającym witrynę na osiągnięcie celów zdefiniowanych w części pierwszej. Łącza pozwalające na poruszanie się do przodu, do tyłu, w górę, w dół oraz powrót na stronę główną są zaliczane do nawigacji podstawowej.


    
      	Jakie zamierzasz dostarczyć alternatywne formy nawigacji?

    


    Oprócz prostych łączy nawigacyjnych niektóre witryny internetowe zawierają informacje dodatkowe powiązane z treścią główną, na przykład objaśnienie używanych pojęć, alfabetyczny indeks koncepcji, informacje o prawach autorskich oraz podziękowania. Uwzględnij te informacje dodatkowe podczas przygotowywania projektu i zastanów się, jak można je połączyć z treścią główną.


    
      	Co chcesz umieścić na stronie głównej?

    


    Ponieważ strona główna jest punktem wejścia dla pozostałych informacji w witrynie internetowej, zastanów się, jakiego rodzaju dane zostaną umieszczone na stronie głównej. Blog? Ogólne omówienie zawartości witryny? Lista łączy do innych tematów? Cokolwiek umieścisz na stronie głównej, upewnij się, że ta treść będzie na tyle interesująca, aby przyciągnąć uwagę odwiedzających i zatrzymać ich w witrynie.


    
      	Jak przedstawia się kontekst dla stron wewnętrznych?

    


    O ile witryna internetowa nie wymaga od użytkowników zarejestrowania się w celu uzyskania dostępu do treści, istnieje znaczne prawdopodobieństwo, że odwiedzający może przejść na dowolną stronę witryny bezpośrednio z wyszukiwarki internetowej. Bardzo ważne jest, aby internauci potrafili ustalić, w jakiej witrynie się znajdują, oraz wiedzieli o dostępności kolejnych informacji, którymi również mogą być zainteresowani. Tego rodzaju kontekst można przygotować za pomocą projektu witryny i nawigacji.


    
      	Jakie są Twoje cele?

    


    Podczas tworzenia frameworka dla witryny internetowej nie zapominaj o zdefiniowanych celach i upewnij się, że te cele nie zostaną przesłonięte przez dodatkową ilość informacji oraz treści.
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            Podczas przygotowywania szkieletu witryny internetowej pomocnych może być wiele narzędzi i ich pakietów. Do bezpłatnych narzędzi w tej kategorii zaliczają się Mockingbird (https://gomockingbird.com/home), Denim (http://dub.washington.edu:2007/denim/) i Gliffy (https://www.gliffy.com/uses/wireframe-software/). Poza wymienionymi istnieje wiele aplikacji mobilnych dla urządzeń iOS i Android pomagających w tworzeniu makiet witryn internetowych.

          
        

      
    


    Hosting


    Na pewnym etapie tworzoną witrynę internetową będziesz chciał przenieść z komputera lokalnego na serwer w internecie. Jednak zanim to zrobisz, musisz dokładnie ustalić, jakiego rodzaju hosting będzie użyty. Najprostsze podejście polega na wykupieniu hostingu WWW pozwalającego na przekazanie plików HTML, obrazów, arkuszy stylów oraz innej treści na serwer dostępny w internecie. Tego rodzaju podejście pozwala na łatwe lokalne tworzenie stron internetowych (i witryn), a następnie publikowanie ich na serwerze bez wprowadzania w nich zmian.


    Użycie aplikacji do zarządzania treścią


    Kolejną opcją jest użycie aplikacji przeznaczonej do publikacji treści w sieci. Takie rozwiązanie wydaje się znacznie bardziej sensowne, jeśli Twój pomysł na witrynę internetową mieści się w istniejącej kategorii, dla której są dostępne narzędzia przeznaczone do publikacji treści. Jeśli na przykład zamierzasz opublikować bloga, możesz wykorzystać witryny takie jak TypePad (http://www.typepad.com/), Blogger (http://blogger.com/), WordPress (https://pl.wordpress.com/), Tumblr (https://www.tumblr.com/) i wiele innych. Zaletą użycia tego rodzaju aplikacji jest łatwość konfiguracji witryny, wyboru motywu i możliwość rozpoczęcia publikacji treści w sieci WWW za pomocą interfejsu sieciowego. Nie ma konieczności ręcznego tworzenia stron internetowych, konfiguracji hostingu lub w ogóle ręcznej pracy z plikami.


    Istnieją również narzędzia internetowe takie jak Wix (http://www.wix.com/), Squarespace (https://www.squarespace.com/) i Weebly (https://www.weebly.com/) pomagające w zbudowaniu witryny internetowej w jeszcze bardziej otwartym formacie niż blog. Tego rodzaju aplikacje pozwalają na łatwe utworzenie witryny internetowej na podstawie wielu szablonów oraz oferują funkcje takie jak nazwy domen, e-commerce, kolekcje obrazów i plików multimedialnych oraz wiele innych. Niewątpliwą zaletą użycia wspomnianych aplikacji jest łatwość konfiguracji i możliwość przygotowania witryn internetowych przedstawiających się znacznie bardziej profesjonalne niż w przypadku wygenerowanych za pomocą platform bloga.


    Ogólnie rzecz ujmując, w przypadku dowolnej z wymienionych aplikacji Twoje zadanie sprowadza się do wypełnienia formularza, wyboru adresu URL oraz motywu dla witryny internetowej. Następnie możesz przystąpić do dodawania treści na wiele sposobów, unikając przy tym konieczności ręcznego tworzenia kodu HTML stron. Niektóre z tego rodzaju aplikacji oferują nawet edytory WYSIWYG pozwalające na formatowanie treści „bez dotknięcia” kodu HTML.


    Jednak to wszystko nie oznacza, że nie masz potrzeby dowiedzenia się czegokolwiek o języku HTML lub kaskadowych arkuszach stylu (CSS). Nawet jeśli nie tworzysz stron ręcznie, nadal musisz znać ich strukturę podczas wprowadzania treści lub samodzielnej modyfikacji motywu. Jeżeli nie będziesz wiedział, jak są tworzone strony internetowe, nie będziesz potrafił wykryć i usunąć błędów związanych z kodem znaczników witryny internetowej, niezależnie od tego, czy jesteś, czy nie jesteś odpowiedzialny za jego utworzenie.


    Dla większości osób postawienie pierwszych kroków w obszarze publikacji treści w sieci WWW za pomocą aplikacji jest najlepszym podejściem, ponieważ pozwala na natychmiastowe publikowanie treści bez konieczności samodzielnego ustalania zbyt wielu aspektów. Jednak takie osoby napotykają w używanych aplikacjach ograniczenia, które nie pozwalają im na przejęcie większej kontroli nad witrynami internetowymi i pójście dalej. Ta książka ma Ci pomóc w przezwyciężeniu tych problemów.


    Konfiguracja własnego hostingu WWW


    Jeżeli zechcesz samodzielnie utworzyć pliki stron internetowych, a następnie przekazać je na serwer WWW, wówczas będziesz musiał wybrać firmę, która dostarczy Ci odpowiednie miejsce na witrynę internetową. Na rynku istnieje ogromna liczba firm oferujących usługi hostingowe osobom, które chcą samodzielnie przygotować witryny internetowe. Firmy takie jak DreamHost (https://www.dreamhost.com/) i Pair.com (https://www.pair.com/) są na rynku od wielu lat i oferują różne plany hostingowe. To jednak nie są jedyne opcje, jakie masz do dyspozycji. Wiele osób decyduje się również na wykupienie hostingu w firmie, w której zarejestrowały nazwę domeny, lub korzysta z usług lokalnych firm hostingowych.


    Dla decydujących się na tego rodzaju rozwiązanie poniżej przedstawiłem kroki, jakie trzeba wykonać, aby skonfigurować usługę hostingową i udostępnić utworzone przez siebie strony internetowe w sieci WWW.


    
      	Opcjonalnie zarejestruj nazwę domeny. Jeżeli chcesz, aby Twoja witryna internetowa była dostępna pod adresem URL takim jak mojaświetnawitryna.pl lub mojafirma.pl, wówczas musisz zarejestrować taką domenę, o ile jeszcze tego nie zrobiłeś. Do dyspozycji masz wiele firm zajmujących się rejestracją domen, po prostu wpisz w ulubionej wyszukiwarce internetowej „rejestracja domeny”, a otrzymasz ogromną liczbę wyników i reklam firm oferujących takie usługi.


      	Wybierz dostawcę usług hostingowych i zarejestruj u niego konto. Jeżeli zamierzasz umieścić strony w wewnętrznym lub zewnętrznym serwerze należącym do Twojego pracodawcy bądź szkoły, wtedy nie potrzebujesz własnego hostingu. Jeżeli jednak tworzysz nową witrynę internetową, która będzie dostępna w internecie, potrzebujesz pewnego rodzaju usługi hostingowej.


      	Z nową witryną internetową powiąż nazwę domeny, o ile taką zarejestrowałeś. Firma rejestrująca domeny lub firma oferująca usługi hostingowe powinna dostarczać informacje dotyczące konfiguracji domeny z usługą hostingową. Dzięki temu użytkownik otrzyma treść, którą umieściłeś na serwerze, gdy wpisze nazwę domeny w adresie URL.


      	Rozpocznij przekazywanie treści na serwer. Po skonfigurowaniu hostingu WWW możesz za pomocą dowolnego ulubionego narzędzia rozpocząć przekazywanie treści na serwer. Wielu dostawców hostingu oferuje interfejs sieciowy pozwalający na przekazywanie treści, ale większość zapewnia również możliwość użycia narzędzi obsługujących protokoły FTP (ang. file transfer protocol), SCP (ang. secure copy) i SFTP (ang. secure ftp) w celu przekazania plików na serwer.

    


    Znacznie dokładniejsze omówienie hostingu WWW oraz sposobów publikacji witryny internetowej znajdziesz w lekcji 23., zatytułowanej „Jak opublikować witrynę internetową?”. W tej lekcji chciałem przedstawić jedynie krótkie wprowadzenie do tematu publikowania treści w sieci WWW.


    Podsumowanie


    W tej lekcji wyjaśniłem, jak należy się przygotować do pracy nad stronami internetowymi. Dowiedziałeś się, jak używać wbudowanych w Google Chrome narzędzi dla programistów pomagających w przygotowaniu stron internetowych oraz jak znaleźć edytor tekstu, w którym będziesz mógł tworzyć te strony. Poruszyłem także temat definiowania celów dla przygotowywanej witryny internetowej oraz wyszukiwania rozwiązań w zakresie hostingu. Wspomniałem także, jak tworzenie szkieletów witryn pomaga w przygotowaniu mapy witryny internetowej jeszcze przed rozpoczęciem tworzenia kodu HTML.


    Warsztaty


    Część pierwsza warsztatów zawiera pewne najczęściej pojawiające się pytania dotyczące planowania witryny internetowej wraz z odpowiedziami na nie. Następnie znajdują się pytania, na które to Ty powinieneś udzielić odpowiedzi. Prawidłowe odpowiedzi na pytania quizu znajdziesz w kolejnej sekcji. Natomiast na końcu poszczególnych lekcji zamieściłem ćwiczenia, których wykonanie pomoże w sformułowaniu pewnych idei dotyczących Twojej własnej witryny internetowej.


    Pytania i odpowiedzi


    P: Wydaje się, że opracowanie planu witryny wymaga dużej ilości pracy. Tymczasem ja chcę przygotować coś prostego, a ty każesz mi tworzyć plany i szkielety witryn. Czy te kroki naprawdę są niezbędne?


    O: Jeżeli tworzysz naprawdę coś prostego, nie musisz wykonywać tych wszystkich kroków omówionych i zalecanych w tej lekcji. Jeżeli jednak myślisz o przygotowaniu dwóch, trzech lub więcej połączonych ze sobą stron, wówczas utworzenie planu przed rozpoczęciem pracy może naprawdę pomóc. Gdy zaczniesz zagłębiać się w pracę, wówczas może się okazać, że zapamiętanie wszystkiego jest zbyt trudne. W takim przypadku wynik może być niezgodny z oczekiwaniami, a tym samym użytkownicy mogą mieć trudności z uzyskaniem potrzebnych im informacji w tej witrynie internetowej, a Ty będziesz miał problemy z uporządkowaniem wszystkiego, aby nabrało sensu. Wcześniejsze przygotowanie planu na pewno nie zaszkodzi, a na dłuższą metę może Ci nawet zaoszczędzić nieco czasu.


    P: W tej lekcji sporo zostało powiedziane o organizacji tematów i stron, ale nic na temat projektu i układu poszczególnych stron. Dlaczego?


    O: Kwestie związane z projektem i układem zostaną poruszone w dalszej części książki, gdy dowiesz się już nieco o układach HTML (język używany do tworzenia stron internetowych) oraz rzeczach, których nie można zrobić za jego pomocą.


    P: Co zrobić w sytuacji, gdy nie podobają mi się podstawowe struktury wspomniane w tej lekcji?


    O: Opracuj własny projekt. Wystarczy, że odwiedzający witrynę będą w stanie odszukać w niej żądane informacje lub osiągnąć wyznaczony cel — nie ma żadnej reguły, zgodnie z którą musisz używać hierarchii bądź struktury liniowej. Zaprezentowałem te struktury jedynie jako potencjalne idee podczas organizacji stron internetowych.


    Quiz


    
      	Jak mógłbyś pokrótce zdefiniować znaczenie następujących pojęć: witryna internetowa, serwer WWW i strony internetowe?


      	Jakie znaczenie ma wyrażenie strona główna w kategoriach publikacji treści w sieci WWW?


      	Pomijając strukturę nawigacyjną użytą w witrynie internetowej, istnieje jeszcze jedno łącze, które zwykle powinno znaleźć się na wszystkich stronach internetowych. Co to za łącze?


      	Jaki jest cel przygotowania szkieletu witryny internetowej?

    


    Odpowiedzi


    
      	Witryna internetowa to jedna lub więcej stron internetowych połączonych ze sobą w sensowny sposób. Serwer WWW to rzeczywisty komputer przechowujący witrynę internetową (lub mylnie oprogramowanie odpowiadające na wykonywane przez przeglądarki WWW żądania stron). Strony internetowe to poszczególne elementy witryny internetowej, tak jak strony w drukowanej książce.


      	Wyrażenie strona główna w kategoriach publikacji treści w sieci WWW oznacza punkt wejścia do pozostałych stron w witrynie internetowej (czyli pierwsza lub najważniejsza strona).


      	Na wszystkich stronach witryny internetowej powinieneś spróbować umieścić łącze prowadzące do strony głównej. W ten sposób użytkownik zawsze będzie mógł powrócić na stronę główną, jeśli się zgubi.


      	Szkielet witryny internetowej przedstawia jej ogólny zarys i wygląd po zakończeniu pracy nad nią. Pomaga w zorganizowaniu stron internetowych w taki sposób, jaki sprawdza się podczas pracy. Największe zalety jego opracowania są widoczne w przypadku ogromnych witryn internetowych.

    


    Ćwiczenia


    
      	Przygotuj listę wielu celów, jakie odwiedzający mogą stawiać przed przygotowanymi przez Ciebie stronami internetowymi. Im jaśniejsze cele, tym lepiej.


      	Po zdefiniowaniu celów odwiedź witryny internetowe o tematyce podobnej do tej, jaką chcesz poruszyć we własnej witrynie. Podczas analizowania innych witryn zadawaj sobie pytania, takie jak: czy nawigacja po danej witrynie jest prosta oraz czy witryna zawiera dobrą treść. Następnie przygotuj listę tego, co spodobało Ci się w odwiedzonych witrynach. W jaki sposób mógłbyś je jeszcze bardziej usprawnić?

    

  


  
    Lekcja 3.

    Wprowadzenie do HTML i CSS


    Skoro dowiedziałeś się już nieco o sieci WWW i odpowiednio skonfigurowałeś komputer, prawdopodobnie jesteś gotów do utworzenia strony internetowej. Przecież w tym celu kupiłeś tę książkę. Nie zwlekaj więc dłużej! W tej lekcji przygotujesz pierwszą (bardzo krótką) stronę internetową i dowiesz się nieco o HTML (języku, w którym tworzone są strony internetowe). Ponadto poruszymy wymienione poniżej tematy.


    
      	Czym jest HTML i dlaczego powinieneś go używać?


      	Co możesz zrobić, a czego nie możesz podczas projektowania stron za pomocą języka HTML?


      	Co to są znaczniki HTML i jak można ich używać?


      	Jak tworzyć strony internetowe zgodne ze standardem HTML?


      	Jak można wykorzystać kaskadowe arkusze stylów, aby za ich pomocą zdefiniować wygląd i sposób działania stron?

    


    Czym jest HTML (i czym nie jest)?


    Zanim zaczniesz tworzyć strony internetowe, powinieneś zwrócić uwagę na jeszcze jedną kwestię: czym jest HTML, co można za jego pomocą zrobić i co najważniejsze — czego nie można za jego pomocą osiągnąć.


    HTML to skrót od hypertext markup language, czyli hipertekstowy język znaczników. HTML został pierwotnie oparty na SGML (ang. standard generalized markup language, czyli standardowy uogólniony język znaczników) będącym znacznie większym i dużo bardziej skomplikowanym systemem przetwarzania dokumentu. W celu tworzenia stron HTML nie musisz zbyt wiele wiedzieć o SGML. Jednak pomocna będzie znajomość jednej z podstawowych funkcji SGML — opisuje ona ogólną strukturę treści w dokumentach, a nie sposób jej rzeczywistego wyświetlania na ekranie. Jeżeli masz doświadczenie w pracy z edytorami typu WYSIWYG (ang. what you see is what you get, to, co widzisz na ekranie, będzie tym, co otrzymasz), wówczas wspomniana koncepcja będzie na początku wydawała się niezrozumiała. Dlatego też teraz dokładnie omówię tę koncepcję.


    HTML opisuje strukturę strony


    Z powodu korzeni w SGML HTML jest językiem opisującym strukturę dokumentu, a nie sposób jego faktycznej prezentacji. Idea polega na tym, że w większości dokumentów pojawiają się te same elementy, na przykład tytuły, nagłówki, akapity i listy. Dlatego też zanim rozpoczniesz tworzenie strony, możesz zidentyfikować i zdefiniować zbiór elementów w takim dokumencie, a następnie odpowiednio je nazwać (patrz rysunek 3.1).
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    Rysunek 3.1. Elementy w dokumencie


    Jeżeli miałeś okazję pracować z programami służącymi do przetwarzania tekstu i wykorzystującymi w tym celu style (na przykład Microsoft Word) lub katalogi akapitów (na przykład FrameMaker), to podczas tworzenia stron internetowych będziesz stosować podobne podejście. Każda sekcja tekstu jest zgodna z jednym zestawem stylów, które zostały zdefiniowane jeszcze przed rozpoczęciem pracy.


    HTML definiuje zestaw najczęściej wykorzystywanych elementów na stronach internetowych: nagłówki, akapity, listy i tabele. Ponadto definiuje formaty znaków, takie jak pogrubienie i fragmenty kodu źródłowego. Wymienione elementy i formatowanie są wskazywane wewnątrz dokumentów HTML za pomocą tak zwanych znaczników. Każdy znacznik ma specjalną nazwę i podkreśla typ treści dokumentu za pomocą notacji, którą omówię nieco dalej.


    HTML nie definiuje układu strony


    Podczas pracy z procesorem tekstu lub programem DTP style nie są po prostu nazwanymi elementami strony. Zawierają także informacje o formatowaniu, takie jak styl i wielkość czcionki, wcięcie, podkreślenie itd. Dlatego też pisząc tekst, który ma być nagłówkiem, możesz zastosować dla niego styl o nazwie Nagłówek, a program automatycznie sformatuje ten fragment i nada mu właściwy styl.


    HTML nie idzie aż tak daleko. W większości przypadków specyfikacja HTML nie dostarcza żadnych informacji o wyglądzie strony po jej wyświetleniu. Znaczniki HTML po prostu wskazują, że dany element strony jest na przykład nagłówkiem lub listą, nie dostarczają żadnych informacji o tym, jak ten nagłówek lub lista mają zostać sformatowane. Twoim jedynym zadaniem jest odpowiednie oznaczanie sekcji strony, czyli wskazujesz, że dany fragment jest na przykład nagłówkiem, ale nie definiujesz wyglądu tego nagłówka.
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            Wprawdzie HTML nie dostarcza zbyt wielu informacji o wyglądzie strony po jej wyświetleniu, ale kaskadowe arkusze stylów (CSS) pozwalają na zastosowanie zaawansowanego formatowania dla znaczników HTML. Język HTML ewoluował do punktu, w którym twórcy stron internetowych mogą wykorzystać CSS do zdefiniowania sposobu formatowania. Więcej informacji dotyczących CSS znajdziesz w dalszej części książki.

          
        

      
    


    Przeglądarki WWW nie tylko dostarczają funkcji sieciowych odpowiedzialnych za pobieranie stron z sieci WWW, ale służą również w charakterze formaterów HTML. Kiedy stronę HTML wczytujesz do przeglądarki takiej jak Firefox, Chrome lub Internet Explorer, wówczas przeglądarka interpretuje (inaczej przeprowadza analizę składniową) znaczniki HTML oraz formatuje tekst i obrazy na ekranie. Przeglądarka WWW stosuje mapowanie między nazwami elementów strony i rzeczywistymi stylami wyświetlanymi na ekranie, na przykład nagłówek może mieć większą czcionkę niż pozostały tekst na stronie. Ponadto przeglądarka zawija także tekst, aby zmieścił się w bieżącej szerokości okna.


    Poszczególne przeglądarki WWW działające na różnych platformach mogą nieco odmiennie nadawać styl elementom. W większości przypadków przeglądarki stosują ustandaryzowany zestaw stylów powiązanych z różnymi znacznikami HTML, choć w pewnych sytuacjach mogą istnieć różnice. Urządzenia inne niż smartfony mogą wyświetlać strony internetowe zupełnie odmiennie niż przeglądarki WWW w komputerach i smartfonach. Na przykład mogą nie zapewniać obsługi wielu czcionek lub nawet użycia kursywy na stronie internetowej. Co ważniejsze, przeglądarki WWW przystosowane dla osób niepełnosprawnych, takie jak czytniki ekranu dla niedowidzących, używają zupełnie innego zestawu „stylów”, aby umożliwić użytkownikom uzyskanie dostępu do stron internetowych. W takich przypadkach idea opisywania przez HTML struktury dokumentu zamiast sposobu jego wyświetlania jest ogromnie ważna.


    
      
        
      

      
        
          	
            Jak ewoluowały style wizualne dla znaczników?


            W praktyce większość znaczników HTML jest generowana w całkiem standardowy sposób, przynajmniej w komputerach. Podczas powstawania pierwszych przeglądarek WWW ktoś zadecydował, że łącza będą podkreślone oraz w kolorze niebieskim, odwiedzone łącza będą fioletowe, a wymagający wyróżnienia tekst będzie wyświetlany kursywą. Podobne decyzje zostały podjęte także dla pozostałych znaczników. Od tamtej chwili praktycznie każda przeglądarka WWW stosuje te konwencje. Wprawdzie wspomniane konwencje nieco zatarły granice między strukturą i sposobem prezentacji, ale tak naprawdę granica nadal istnieje, nawet jeśli nie jest wyraźnie widoczna.

          
        

      
    


    Dlaczego to działa w taki sposób?


    Jeżeli jesteś przyzwyczajony do tworzenia i projektowania dokumentów przeznaczonych do druku, przedstawiona powyżej koncepcja może Ci się wydawać wręcz dziwna. Brak kontroli nad układem strony? Cały projekt może się różnić w zależności od urządzenia, w którym strona będzie wyświetlana? To okropne! Dlaczego ten system działa właśnie w taki sposób?


    Pamiętasz, jak w lekcji 1., zatytułowanej „Co oznacza publikowanie treści w sieci WWW?”, wspomniałem, że jedną z najlepszych cech sieci WWW jest jej niezależność od platformy, a strony internetowe mogą być wyświetlane w dowolnym systemie komputerowym i na ekranie o dowolnej wielkości? Jeżeli ostatecznym celem publikacji treści w sieci WWW jest przygotowanie stron internetowych możliwych do wyświetlenia przez każdą osobę na świecie, nie można przyjmować założenia, że każda z nich będzie miała ten sam system komputerowy, ekran o takiej samej wielkości, tej samej liczbie kolorów i z tymi samymi czcionkami jak w Twoim systemie. Sieć WWW uwzględnia te wszystkie różnice i pozwala na równe traktowanie wszystkich przeglądarek WWW i systemów operacyjnych.


    Sieć WWW jako medium publikacji nie jest nowszą formą papieru. To jest zupełnie nowe medium z własnymi ograniczeniami i celami, które pozostają całkowicie inne niż w przypadku pracy ze słowem drukowanym. Poniżej przedstawiłem najważniejsze reguły dotyczące projektowania na potrzeby sieci, wielokrotnie będę jeszcze do nich powracać.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Tak

          

          	
            Nie

          
        


        
          	
            Projektuj strony internetowe w taki sposób, aby mogły być wyświetlane w większości przeglądarek WWW.


            Skoncentruj się na przejrzystej, charakteryzującej się doskonałą strukturą treści, która będzie łatwa do odczytu i zrozumienia.

          

          	
            Nie projektuj stron na podstawie tego, jak wyglądają w używanym przez Ciebie systemie i przeglądarce WWW.

          
        

      
    


    W książce zobaczysz przykłady kodu źródłowego HTML, a także stron wygenerowanych na jego podstawie w przeglądarkach WWW.


    Jak działają znaczniki?


    HTML jest językiem znaczników. Tworzenie w języku znaczników oznacza rozpoczęcie pracy z tekstem strony oraz dodanie specjalnych znaczników wokół słów i akapitów. Te znaczniki wskazują poszczególne fragmenty strony oraz powodują wygenerowanie odmiennych efektów w przeglądarce WWW. Więcej informacji na temat znaczników i sposobów ich użycia przedstawię w kolejnym podrozdziale.


    HTML ma pewien zdefiniowany zestaw znaczników, które pozostają do Twojej dyspozycji. Nie możesz opracować własnych znaczników w celu utworzenia nowych stylów lub funkcji. Aby wszystko nie było zbyt łatwe, trzeba w tym miejscu dodać, że poszczególne przeglądarki WWW obsługują różne zestawy znaczników.


    Jak wygląda plik HTML?


    Wystarczy już teorii, nadeszła pora na rozpoczęcie tworzenia kodu HTML. Jak wcześniej wspomniałem, dokumenty HTML są zwykłymi plikami tekstowymi (ASCII), co oznacza, że nie zawierają informacji charakterystycznych dla platformy lub programu. Tego rodzaju dokument można przygotować za pomocą dowolnego edytora pozwalającego na tworzenie zwykłego tekstu (to może być naprawdę dowolny edytor tekstu, więcej informacji na ich temat przedstawiłem w lekcji 2., zatytułowanej „Poznajemy narzędzia”).


    Plik HTML składa się z wymienionych poniżej elementów.


    
      	Tekst będący treścią danej strony.


      	Znaczniki HTML wskazujące poszczególne elementy strony, strukturę, formatowanie oraz łącza prowadzące do innych stron lub plików multimedialnych.

    


    Większość znaczników przedstawia się następująco.

    <nazwaznacznika>dowolny tekst</nazwaznacznika>


    Sama nazwa znacznika (tutaj nazwaznacznika) jest umieszczona w nawiasie ostrym (<>). Ogólnie rzecz biorąc, znacznik HTML składa się ze znacznika otwierającego i zamykającego, między którymi znajduje się tekst. Znacznik otwierający „włącza” daną funkcję (na przykład wyświetlenie nagłówka, pogrubienie tekstu itd.), natomiast zamykający „wyłącza ją”. W przypadku znacznika zamykającego jego nazwa jest poprzedzona ukośnikiem (/). W ten sposób znacznik otwierający (taki jak <p> dla akapitu) i zamykający (taki jak </p> dla akapitu) tworzą to, co oficjalnie jest określane mianem elementu HTML.
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            Musisz mieć świadomość istnienia różnicy między ukośnikiem /, o którym wspomniałem w kontekście znacznika zamykającego, i ukośnikiem \ używanym w ścieżkach dostępu systemu Windows, na przykład C:\Windows. Jeżeli w znaczniku HTML przypadkowo użyjesz lewego ukośnika zamiast prawego, wówczas przeglądarka WWW nie rozpozna tego znacznika zamykającego.

          
        

      
    


    Nie wszystkie elementy HTML składają się ze znacznika otwierającego i zamykającego. Część znaczników jest tylko jednostronna, a część stanowi rodzaj kontenerów przechowujących wewnątrz informacje dodatkowe i tekst. W dalszej części książki dowiesz się, jak prawidłowo stosować znaczniki otwierające i zamykające.


    Niektóre znaczniki mają wewnątrz dodatkowy tekst dostarczający kolejnych informacji o danym znaczniku. Te informacje są nazywane atrybutami i zwykle przyjmują postać par nazwa=wartość umieszczonych po nazwie znacznika i spacji. Poniżej przedstawiłem przykład znacznika HTML wraz z atrybutem.

    <nazwaznacznika nazwaatrybutu="wartośćatrybutu">dowolny tekst</nazwaznacznika>


    Znaczniki HTML nie rozróżniają wielkości liter i dlatego można je zapisywać literami małymi, dużymi lub połączeniem obu stylów. Stąd <HTML> oznacza dokładnie to samo co <html> i <HtMl>. Atrybuty również nie rozróżniają wielkości liter.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Ćwiczenie 3.1. Utworzenie pierwszej strony HTML

          

          	
            ↓

          
        

      
    


    Skoro już wiesz, jak wyglądają znaczniki HTML, teraz możemy przystąpić do utworzenia strony internetowej wykorzystującej kilka z nich. Rozpocznij od prostego przykładu, aby poczuć język HTML.


    W celu rozpoczęcia tworzenia kodu HTML nie potrzebujesz serwera WWW, hostingu WWW ani nawet połączenia z internetem. Tak naprawdę niezbędna jest jedynie aplikacja pozwalająca na tworzenie plików HTML oraz przeglądarka WWW do ich wyświetlania. Tworzysz, łączysz i testujesz całe zestawy stron internetowych, nie dotykając nawet sieci. W rzeczywistości takie podejście będziemy stosować w przeważającej części tej książki. Na jej końcu zajmiemy się tematem publikacji treści w sieci WWW, aby inne osoby mogły poznać Twoją twórczość.


    Otwórz edytor tekstu i wprowadź przedstawiony poniżej kod. W tym momencie nie musisz rozumieć dokładnie sposobu jego działania. Więcej informacji na jego temat przedstawię w dalszej części tej lekcji oraz w kolejnej. Przedstawiony przykład ma jedynie ułatwić Ci rozpoczęcie pracy.
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            Wiele procesorów tekstu zawiera tryb HTML lub mechanizmy pozwalające na tworzenie kodu HTML bądź XML. Użycie tego rodzaju funkcji może doprowadzić do otrzymania nieoczekiwanych wyników lub dokumentów działających inaczej, niż oczekujesz. Wykorzystanie procesora tekstu do wygenerowania kodu HTML nie jest dobrym pomysłem, jeśli planujesz późniejszą edycję stron internetowych. Ponadto takie podejście nie zapewnia możliwości poznawania języka HTML, więc procesor tekstu jest kiepskim uzupełnieniem tej książki. Gdy pracujesz nad omówionymi tutaj przykładami, powinieneś używać zwykłego edytora tekstu.

          
        

      
    

    <!DOCTYPE html>

    <html>

    <head>

    <title>Moja prosta strona HTML</title>

    </head>

    <body>

    <h1>To jest strona HTML</h1>

    </body>

    </html>
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            Zwróć uwagę na fakt, że znacznik <!DOCTYPE> w powyższym przykładzie wygląda nieco inaczej od pozostałych, ponieważ jego nazwa rozpoczyna się od wykrzyknika. Celem tego znacznika jest wskazanie weryfikatorom treści i przeglądarkom WWW specyfikacji, zgodnie z którą powstała dana strona — w omawianym przypadku to HTML5.

          
        

      
    


    Po utworzeniu pliku HTML zapisz go. Kiedy będziesz wybierał nazwę dla pliku, zastosuj się do dwóch poniższych reguł.


    
      	Nazwa pliku powinna mieć rozszerzenie .html (akceptowane jest również rozszerzenie .htm, choć nie jest preferowane), na przykład mojplik.html, tekst.html lub index.html. Większość oprogramowania sieciowego wymaga stosowania rozszerzeń w nazwach plików, więc powinieneś wyrobić sobie nawyk ich dodawania. (Jeżeli używasz systemu Windows, upewnij się, że system został skonfigurowany do wyświetlania rozszerzeń plików. Jeżeli nie jest, wówczas skutkiem będzie utworzenie pliku o nazwie takiej jak mojplik.html.txt, który przez przeglądarkę WWW nie będzie rozpoznany jako dokument HTML).


      	Używaj krótkich i prostych nazw. Nie stosuj spacji lub znaków specjalnych (takich jak na przykład znaki diakrytyczne), a jedynie litery i cyfry. Upewnij się o wyborze opisowych, czytelnych nazw dla plików. Dzięki temu będziesz mógł łatwo monitorować przeznaczenie poszczególnych plików, a witryna stanie się jeszcze bardziej przyjazna silnikom wyszukiwarek internetowych.

    


    ↑

    


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Ćwiczenie 3.2. Wyświetlenie wyniku

          

          	
            ↓

          
        

      
    


    Skoro utworzyłeś plik HTML, uruchom przeglądarkę WWW. Po jej uruchomieniu znajdź opcję menu o nazwie Otwórz lub Otwórz plik. W ten sposób będziesz mógł wybrać plik z lokalnego systemu plików. Polecenie Otwórz (lub jego odpowiednik) powoduje otworzenie dokumentu z dysku lokalnego, jego przetworzenie, a następnie wyświetlenie. Dzięki wykorzystaniu przeglądarki WWW i polecenia Otwórz możesz strony HTML tworzyć i testować lokalnie w swoim komputerze w zaciszu własnego domu. (W większości systemów operacyjnych można po prostu przeciągnąć ikonę pliku HTML na otwarte okno przeglądarki WWW, o ile preferujesz tego rodzaju rozwiązanie).


    Jeżeli nie otrzymasz wyniku podobnego do pokazanego na rysunku 3.2 (na przykład brakuje pewnych elementów lub wszystko wygląda jak nagłówek), wtedy powróć do edytora tekstu i porównaj swój plik z kodem przedstawionym w książce. Upewnij się o umieszczeniu wszystkich znaczników zamykających oraz że liczba znaków < odpowiada liczbie znaków >. W tym celu nie musisz zamykać przeglądarki WWW, po prostu wprowadź odpowiednie zmiany i ponownie zapisz plik pod tą samą nazwą.
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    Rysunek 3.2. Przykładowy dokument HTML


    Teraz powróć do przeglądarki WWW. Odszukaj i wybierz opcję menu bądź przycisk nazwany Odśwież. Przeglądarka wczyta nową wersję pliku i gotowe! Cykl edycja pliku i jego wyświetlenie w przeglądarce możesz powtarzać wielokrotnie, aż do otrzymania oczekiwanego efektu.


    Jeżeli okno przeglądarki wyświetli po prostu tekst kodu HTML zamiast wyniku pokazanego na rysunku 3.2, sprawdź, czy plik na pewno ma rozszerzenie .html bądź .htm. Wymienione rozszerzenie informuje przeglądarkę, że dany plik jest dokumentem HTML. Rozszerzenie jest ważne.


    Jeżeli coś pójdzie naprawdę źle — otrzymasz puste okno przeglądarki WWW lub zostaną wyświetlone dziwne znaki — będzie to oznaczało problem z plikiem zawierającym kod źródłowy strony. Jeżeli edytor tekstu nie potrafi odczytać pliku lub wyświetla śmieci, oznacza to, że nie zapisałeś pierwotnego pliku w prawidłowym formacie. Powróć do edytora tekstu i spróbuj zapisać plik jako jedynie tekst. Następnie ponów próbę wyświetlenia dokumentu w przeglądarce WWW. Procedurę powtarzaj tak długo, dopóki nie uzyskasz prawidłowego wyniku.


    Po otworzeniu pliku w przeglądarce WWW przejrzyj jego zawartość za pomocą wbudowanych w Google Chrome narzędzi dla programistów. Po otworzeniu panelu narzędzi dla programistów możesz wyświetlić kod źródłowy strony na karcie Elements. Umieść kursor myszy nad wybranym elementem w oknie, a odpowiedni fragment kodu znaczników zostanie podświetlony. Kartę Elements dla omawianej strony pokazałem na rysunku 3.3.
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    Rysunek 3.3. Nasz przykładowy plik HTML wyświetlony w panelu narzędzi dla programistów


    ↑

    


    Formatowanie tekstu i HTML


    Kiedy strona HTML jest przetwarzana przez przeglądarkę WWW, wszelkie formatowanie przeprowadzone za pomocą białych znaków — to znaczy dodatkowych spacji, tabulatorów, znaków nowego wiersza itd. — będzie zignorowane. Jedynym elementem, który może wskazać formatowanie na stronie HTML, jest znacznik HTML. Jeżeli poświęcisz godziny na staranną edycję zwykłych plików tekstowych, aby zawierały elegancko sformatowane akapity i kolumny liczb, ale nie użyjesz przy tym żadnych znaczników, to po wczytaniu tej strony przez przeglądarkę WWW cały tekst znajdzie się w jednym akapicie. Cała Twoja praca pójdzie wtedy na marne.
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            Mamy dwa wyjątki od powyższej reguły. Pierwszy to znacznik <pre>, a drugi to właściwość CSS o nazwie pre. Oba wymienione elementy dokładnie poznasz w lekcji 7., zatytułowanej „Formatowanie tekstu za pomocą HTML i CSS”.

          
        

      
    


    Zaletą ignorowania wszystkich białych znaków (spacje, tabulatory, znaki nowego wiersza) jest możliwość umieszczenia znaczników w dowolny sposób. Wymienione poniżej polecenia powodują wygenerowanie dokładnie takich samych danych wyjściowych.

    <h1>Wszystko to, co powinieneś wiedzieć o HTML </h1>

    <h1>

    Wszystko to, co powinieneś wiedzieć o HTML</h1>

    <h1>

    Wszystko to, co powinieneś wiedzieć o HTML         </h1>

    <h1>   Wszystko to, co powinieneś wiedzieć 

    o HTML </h1>


    Atrybuty HTML


    Elementy HTML mogą być modyfikowane za pomocą atrybutów umieszczanych wewnątrz znacznika otwierającego element. Wiele elementów obsługuje specjalizowane atrybuty, a ponadto mamy kilka elementów globalnych możliwych do użycia w dowolnym znaczniku. Na przykład atrybut id jest używany w celu wskazania identyfikatora unikatowo identyfikującego element na stronie. Te identyfikatory są używane wraz z kodem JavaScript i kaskadowymi arkuszami stylów, jak zobaczysz w kolejnych lekcjach. Poniżej przedstawiłem przykład znacznika z atrybutem.

    <h1 id="theTopHeading">Wszystko to, co powinieneś wiedzieć o HTML</h1>


    Jak możesz zobaczyć, atrybut został umieszczony wewnątrz znacznika otwierającego, po prawej stronie jego nazwy. Istnieje również możliwość umieszczenia wielu atrybutów w pojedynczym znaczniku, jak pokazałem w poniższym przykładzie.

    <h1 id="theTopHeading" class="first">Wszystko to, co powinieneś wiedzieć o HTML</h1>


    Atrybut class to kolejny atrybut globalny, który może być wykorzystany w celu zdefiniowania dowolnej grupy elementów. Tę samą klasę można przypisać wielu elementom, do których później będziesz odwoływać się z poziomu kodu CSS lub JavaScript jak do grupy.


    Trzecim atrybutem globalnym, z którego będziesz dość często korzystać, jest style. Dokładniejsze omówienie tego atrybutu znajdziesz w kolejnej sekcji. Mamy jeszcze wiele innych atrybutów powiązanych z określonymi elementami lub rodzinami elementów. Wspomnianymi atrybutami dokładniej zajmiemy się przy okazji omawiania elementów, którym zostały przypisane.


    Użycie atrybutu style


    We wcześniejszej części lekcji wspomniałem, że kaskadowe arkusze stylów pozwalają na kontrolowanie wyglądu i sposobu działania stron. Wspomniałem również, że pomimo przypisania pewnych domyślnych stylów znacznikom ich podstawowym przeznaczeniem jest opisanie struktury dokumentu. Dlatego też kaskadowe arkusze stylów pozwalają kontrolować, w jaki sposób przeglądarka WWW będzie generować elementy HTML.


    Na przykład w tej lekcji kilkukrotnie użyliśmy znacznika <h1>. Tekst ujęty w znaczniku <h1> przeglądarka WWW wyświetla za pomocą większej, pogrubionej czcionki oraz pozostawia nieco miejsca przed i po tym tekście. Wykorzystując style CSS, można przeglądarce nakazać wyświetlenie znacznika <h1> inaczej niż w standardowy sposób. Style CSS oferują elastyczność w zakresie zmiany dowolnego typu elementu, a same style mogą być stosowane na różne sposoby.


    Zaletą stylów CSS jest możliwość ich wykorzystania na wiele różnych sposobów. Na przykład wszystkie style mogą być zdefiniowane w oddzielnym pliku, do którego odwołanie znajdzie się na stronie internetowej. A zatem jeśli będziesz chciał zmienić wygląd całej witryny, wystarczy po prostu przeprowadzić edycję pliku CSS, a wprowadzone zmiany zostaną odzwierciedlone na wszystkich stronach zawierających odwołanie do danego arkusza stylów. Jeżeli preferujesz inne podejście, style możesz umieścić na początku strony i wówczas mają zastosowanie jedynie na tej stronie. Arkusze stylów wpływają na wygląd całej strony. Jednak za pomocą atrybutu style można je zastosować tylko dla wskazanego znacznika. Istnieje również możliwość umieszczenia stylów wewnątrz samego znacznika za pomocą atrybutu style.


    Poziom szczegółowości tworzonych stylów można kontrolować na podstawie sposobu ich definiowania. Dlatego też masz możliwość przygotowania reguł, które będą zastosowane dla wszystkich znaczników określonego typu, na przykład dla wszystkich elementów <h1>. Ewentualnie można zdefiniować klasy dla elementów, a następnie utworzyć reguły mające zastosowanie jedynie dla elementów składowych danej klasy. Wspomniane klasy są kategoriami lub inaczej etykietami przypisanymi znacznikom za pomocą atrybutu class. Na przykład możesz utworzyć klasę o nazwie headline, a następnie określić, że wszystkie elementy <h1> w tej klasie będą miały kolor czerwony. Ponadto można definiować reguły mające zastosowanie dla pojedynczych elementów — w tym celu należy przypisać im unikatowy identyfikator za pomocą atrybutu id, a następnie przygotować reguły stosowane do tego identyfikatora. Poniżej przedstawiłem przykład znacznika <h1> zawierającego zarówno klasę, jak i identyfikator.

    <h1 class="headline" id="leadstoryheadline">Wiadomość dnia</h1>


    W trakcie lektury książki przekonasz się, że arkusze stylów CSS mogą służyć w charakterze zamienników dla niektórych znaczników. Podczas omawiania różnych znaczników będę wyjaśniać, jak efekt działania znacznika można osiągnąć także za pomocą stylów CSS. Zgodnie z najlepszymi praktykami znaczniki HTML powinny być używane do opisania struktury stron, natomiast style CSS do zdefiniowania ich wyglądu. Omówienie stylów CSS w tej książce kumuluje się w lekcji 15., zatytułowanej „Zaawansowany CSS — układ strony w CSS”, w której wyjaśnię, jak wykorzystać CSS do zarządzania całym układem strony lub nawet witryny.


    Osadzenie stylów w znacznikach


    Jak wcześniej wspomniałem, atrybut style można wykorzystać wraz z dowolnym znacznikiem. Dzięki umieszczeniu atrybutu style w znaczniku zyskujesz możliwość podania jednej lub więcej reguł w samym znaczniku. Poniżej przedstawiłem przykład dotyczący znacznika <h1>. Znacznik ten poznałeś już nieco wcześniej.

    <h1 style="font-family: Verdana, sans-serif;">Nagłówek</h1>


    Atrybut style znacznika <h1> zawiera deklarację stylu. Wszystkie deklaracje stylu stosują ten sam prosty wzorzec, czyli właściwość po lewej stronie i przypisaną jej wartość po prawej. Reguła jest zakończona średnikiem. W atrybucie style można umieścić więcej niż tylko jedną regułę, wtedy powinny być rozdzielone średnikami. Jeżeli atrybut style zawiera tylko jedną regułę, wówczas średnik jest opcjonalny, choć dobrym pomysłem będzie jego umieszczenie. W przedstawionym wcześniej przykładzie właściwość nosi nazwę font-family, natomiast wartością jest Verdana, sans-serif. Ten atrybut powoduje zmodyfikowanie standardowego znacznika <h1> przez zmianę czcionki na Verdana, a jeśli użytkownik nie ma zainstalowanej w systemie czcionki o podanej nazwie, wtedy będzie użyta inna, również bezszeryfowa, wybrana przez przeglądarkę. (Czcionki określane jako sans-serif są pozbawione tak zwanych szeryfów, czyli małych linii umieszczonych na końcach znaków).


    W deklaracjach stylów można wykorzystać naprawdę wiele właściwości. Jak już wcześniej wspomniałem, umieszczenie deklaracji w atrybucie style to tylko jeden z różnych sposobów na zastosowanie stylów w dokumencie.


    Krótka historia standardów HTML


    HTML 2.0 był pierwotnym standardem dla języka HTML i definiował zestaw znaczników, które powinny być obsługiwane przez wszystkie przeglądarki WWW. Większość znaczników określonych w tej pierwotnej specyfikacji nadal jest obsługiwana i stanowi jądro HTML. Dlatego też możesz opracować doskonałe strony internetowe, wykorzystując jedynie znaczniki wprowadzone w specyfikacji HTML 2.0.


    Specyfikacja HTML 3.2 została opracowana na początku 1996 roku. Wielu producentów oprogramowania, między innymi IBM, Microsoft, Netscape Communications Corporation, Novell, SoftQuad, Spyglass i Sun Microsystems, dołączyło do konsorcjum W3C, aby pomóc w pracach nad tą specyfikacją. Najważniejsze zmiany wprowadzone w HTML 3.2 obejmowały dodanie funkcji takich jak tabele, aplety i tekst opływający wokół obrazów.


    Specyfikacja HTML 4.0 pojawiała się w roku 1997 i zawierała wiele nowych funkcji, dzięki którym projektanci zyskali znacznie większą kontrolę nad układem stron niż w przypadku HTML 2.0 i 3.2. Podobnie jak wymienione wersje HTML, także wersja 4.0 została opracowana przez konsorcjum W3C.


    Ramki (pierwotnie wprowadzone w Netscape 2.0) i ramki pływające (pierwotnie wprowadzone w Internet Explorerze 3.0) pojawiły się w specyfikacji HTML 4.0. Szczegółowe omówienie ramek znajdziesz w lekcji 20., zatytułowanej „Praca z ramkami i powiązanymi oknami”. Jednak najważniejszą zmianą wprowadzoną w specyfikacji HTML 4.0 była jeszcze większa integracja z kaskadowymi arkuszami stylów.


    XHTML


    Po specyfikacji HTML 4.0 pojawiała się XHTML 1.0, a następnie XHTML 1.1. Największą zmianą wprowadzoną w XHTML był wymóg, by dokumenty HTML były prawidłowymi dokumentami XML (ang. extensible markup language, czyli rozszerzalny język znaczników). Litera X w XHTML oznacza właśnie XML. Wymieniony XML to jeszcze inny standard znaczników wywodzący się z SGML. To również język wykorzystywany do tworzenia innych języków znaczników, a jednym z nich jest właśnie XHTML. Podstawowa różnica między HTML i XHTML polega na tym, że dokumenty XHTML muszą być zgodne ze ścisłymi regułami XML dotyczącymi struktury dokumentu. Podczas gdy standard HTML 4 obsługiwał elementy pozbawione znaczników zamykających, to standard XML wymaga już zamknięcia każdego znacznika. Ponadto każdy atrybut musi mieć wartość itd.


    Pod względem technicznym specyfikacje XHTML i HTML 4 są bardzo podobne. Rzeczywiste znaczniki i atrybuty są praktycznie takie same, ale reguły XML wymagały wprowadzenia ogromnych zmian w wielu witrynach internetowych.


    Wprawdzie standard XHTML został wyparty przez HTML5, ale większość obecnie istniejących witryn internetowych została zbudowana w oparciu o XHTML. Jeżeli pracujesz z witryną internetową zbudowaną na podstawie standardu XHTML, musisz pamiętać o kilku regułach dotyczących znaczników HTML, aby otrzymać prawidłowy kod XHTML. Wszystkie te reguły są bezpośrednio związane z faktem, że prawidłowy dokument XHTML musi być również prawidłowym dokumentem XML. Poniżej przedstawiłem listę wymagań.


    
      	Nazwy wszystkich znaczników w dokumencie muszą być zapisane małymi literami.


      	Znaczniki nieposiadające znaczników zamykających muszą być zamknięte przez umieszczenie prawego ukośnika po nazwie znacznika. Dlatego też znacznik <br> musi być zapisany jako <br />.


      	Wszystkie atrybuty muszą mieć wartość. W dalszej części książki zobaczysz, że istnieją atrybuty, które nie mają żadnej wartości. W takich przypadkach XHTML wymaga, aby nazwa atrybutu była również jego wartością. Dlatego też stosowana jest postać atrybut="atrybut".

    


    HTML5, czyli obecny i ewoluujący standard


    Wprawdzie konsorcjum W3C nadal pozostaje zaangażowane w opracowywanie standardów sieciowych, ale nowa grupa o nazwie WHATWG jest zajęta tworzeniem nowego standardu dla HTML, czyli HTML5. Celem specyfikacji HTML5 jest zapewnienie, że standard HTML będzie właściwie odzwierciedlał obecny stan sieci WWW. Grupa WHATWG (czyli web hypertext application technology working group) zrzesza przedstawicieli wszystkich najważniejszych przeglądarek WWW oraz tworzy specyfikację HTML obejmującą tylko te funkcje, co do których porozumieli się wszyscy producenci zrzeszeni w grupie.


    Standard HTML5 nie wymaga, aby strony internetowe były prawidłowymi dokumentami XML, poluzował też pewne reguły narzucone przez XHTML 1.0. Jednak obecnie prawidłowy kod HTML lub XHTML może być również poprawnym kodem HTML5 po przeprowadzeniu pełnej adaptacji.


    Choć obecnie żadna przeglądarka WWW nie zapewnia w 100% obsługi standardu HTML5, to większość popularnych przeglądarek oferuje obsługę tego standardu w ponad 80%. Aby sprawdzić, czy dana przeglądarka WWW zapewnia obsługę konkretnej funkcji HTML, możesz przejść do witryny http://caniuse.com/, gdzie znajdziesz listę wszystkich funkcji HTML5 oraz informacje, która wersja poszczególnych przeglądarek WWW obsługuje te funkcje. Ponadto podawana jest procentowa wartość użytkowników, których przeglądarki obsługują daną funkcję. Na przykład w chwili powstawania tej książki 87% użytkowników korzystało z przeglądarek WWW w pełni obsługujących funkcje formularzy HTML5. Jednak tylko 9% użytkowników używało przeglądarek obsługujących ikony typu favicon zapisane w formacie SVG.


    Kolejny ważny aspekt HTML5 dotyczy tego, że grupa WHATWG zdecydowała o odejściu od koncepcji wersjonowania standardu HTML5. Specyfikacja będzie tworzona w taki sposób, aby odzwierciedlać aktualny i przyszły stan sieci WWW oraz na przestrzeni czasu będzie ewoluowała wraz z przeglądarkami WWW. Ten nowy eksperyment ma gwarantować, że proces opracowywania specyfikacja znacznie dokładniej odzwierciedla ewolucję sieci WWW.


    Podsumowanie


    W tej lekcji poznałeś pewne podstawy dotyczące języka HTML oraz tworzenia dokumentów HTML. Przedstawiłem nieco historii standardu HTML oraz powody, dla których specyfikacja HTML ulegała licznym zmianom od chwili powstania. Dowiedziałeś się, że arkusze stylów CSS można wykorzystać do zmiany wyglądu dokumentu HTML. Utworzyłeś pierwszą stronę internetową w oparciu o kilka prostych znaczników. To nie było takie trudne, prawda? Dowiedziałeś się również nieco na temat bieżącej wersji standardów HTML i XHTML oraz zobaczyłeś, jak stosować style za pomocą CSS. W następnej lekcji rozszerzysz zdobytą tutaj wiedzę i dowiesz się więcej o dodawaniu nagłówków, tekstu oraz list do stron internetowych.


    Warsztaty


    Skoro masz już za sobą wprowadzenie do języka HTML oraz utworzenie pierwszej (bardzo prostej) strony internetowej, poniższe warsztaty zaprowadzą Cię dalej w kierunku tego, czego chcesz się nauczyć. Najpierw znajdziesz kilka pytań i odpowiedzi dotyczących kwestii formatowania dokumentów HTML. Następnie zamieściłem kilka pytań, na które powinieneś udzielić odpowiedzi. Z kolei ćwiczenia na końcu pozwalają na przeanalizowanie w przeglądarce WWW kodu znacznie bardziej zaawansowanej strony internetowej.


    Pytania i odpowiedzi


    P: Czy mogę stosować jakiekolwiek formatowanie tekstu w dokumencie HTML?


    O: Pewne formatowanie możesz zastosować względem ciągów tekstowych. Arkusze stylów CSS wyparły większość znaczników przeznaczonych do formatowania tekstu. Jednak przeglądarki WWW nadal obsługują starsze elementy formatujące tekst. Więcej informacji i sztuczek dotyczących formatowania znajdziesz w lekcji 7.


    P: Mam istniejące strony XHTML, nad którymi pracuję. Czy powinienem je konwertować na HTML5?


    O: Aby otrzymać poprawny dokument HTML5, na jego początku musisz umieścić jedynie uproszczony znacznik <!DOCTYPE>. Wprowadzenie takiej zmiany powoduje konwersję dokumentu na HTML5. Przestajesz być związany ograniczeniami nakładanymi przez XHTML, a ponadto możesz wykorzystać wszystkie nowe funkcje wprowadzone w HTML5. Specyfikacja HTML5 jest doskonale obsługiwana przez przeglądarki WWW, zwłaszcza jeśli ograniczysz się jedynie do zmiany znacznika <!DOCTYPE>, więc nie ma żadnego powodu, aby unikać konwersji starych stron.


    Quiz


    
      	Co oznacza skrót HTML? A co oznacza XHTML?


      	Jakie jest podstawowe przeznaczenie języka HTML?


      	Dlaczego język HTML nie pozwala na kontrolowanie układu strony?


      	Jak się przedstawia podstawowa struktura znacznika HTML?

    


    Odpowiedzi


    
      	Skrót HTML oznacza hipertekstowy język znaczników (ang. hypertext markup language), natomiast XHTML oznacza rozszerzalny hipertekstowy język znaczników (ang. extensible hypertext markup language).


      	Język HTML pozwala na opisanie struktury dokumentu, aby można mu było nadać styl za pomocą znaczników HTML lub stylów CSS.


      	HTML nie kontroluje układu strony, ponieważ został zaprojektowany jako niezależny od platformy. Uwzględnia różnice występujące pomiędzy różnymi platformami oraz pozwala na równe traktowanie wszystkich przeglądarek WWW oraz systemów operacyjnych.


      	Większość elementów HTML składa się ze znaczników otwierającego i zamykającego, między którymi znajduje się pewien tekst. Znaczniki są umieszczane w nawiasach ostrych (<>). Można powiedzieć, że znacznik otwierający „włącza” funkcję, natomiast zamykający (poprzedzony prawym ukośnikiem) „wyłącza” tę funkcję.

    


    Ćwiczenia


    
      	Zanim faktycznie przystąpisz do tworzenia konkretnych stron HTML, pomocne może być przeanalizowanie innych istniejących stron HTML. Na szczęście w internecie znajdziesz wiele dobrego materiału źródłowego. Każda strona otrzymywana przez Twoją przeglądarkę WWW jest w formacie HTML (bądź XHTML).

        Jedną z funkcji oferowanych przez wbudowane w Google Chrome narzędzia dla programistów (oraz ogólnie narzędzia dostarczane w innych przeglądarkach WWW) jest możliwość edycji treści oraz stylu wyświetlanych stron. Wykorzystaj więc wymienione narzędzia dla programistów w celu wprowadzenia pewnych zmian w przeglądanej stronie internetowej.


        Na przykład przejdź do opublikowanego w serwisie Wikipedia artykułu poświęconego specyfikacji HTML5 (https://pl.wikipedia.org/wiki/HTML5), a następnie otwórz narzędzia dla programistów. Za pomocą narzędzia inspektor przejdź do tytułu artykułu. Dwukrotnie go kliknij i zmień na zupełnie inny. Wprowadzona przez Ciebie zmiana zostanie odzwierciedlona na stronie. Jeżeli lubisz przygody, możesz również zmodyfikować style zastosowane na tej stronie i tym samym zmienić jej wygląd. Ponieważ żadna z wymienionych zmian nie będzie trwała, możesz bez obaw modyfikować do woli.


        Kiedy pracujesz nad własnymi stronami internetowymi, to zamiast faktycznie edytować pliki, zapisywać zmiany i odświeżać stronę w przeglądarce, możesz wykorzystać oferowane przez przeglądarkę WWW narzędzia dla programistów. Po prostu wprowadzaj zmiany w narzędziach dla programistów, a gdy będziesz już zadowolony z osiągniętego efektu, przenieś kod źródłowy strony z powrotem do pliku.

      


      	Spróbuj wyświetlić kod źródłowy ulubionych stron internetowych, wykorzystując do tego opcję Wyświetl źródło lub wbudowane w przeglądarkę narzędzia dla programistów. Powinieneś zacząć dostrzegać pewne podobieństwa w sposobie organizacji stron oraz poznawać rodzaje znaczników używanych przez dokumenty HTML. Naprawdę wiele możesz się nauczyć o HTML, porównując stronę wyświetloną w oknie przeglądarki WWW z jej kodem źródłowym.
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    Lekcja 4.

    Poznajemy podstawy HTML


    W pierwszych trzech lekcjach nieco dokładniej poznałeś sieć WWW, zobaczyłeś, jak wyglądają przygotowania do budowy witryn internetowych, oraz dowiedziałeś się, dlaczego powinieneś używać języka HTML do tworzenia strony internetowej. W lekcji 3., zatytułowanej „Wprowadzenie do HTML i CSS”, nawet utworzyłeś pierwszą, bardzo prostą stronę internetową. W tej lekcji znacznie dokładniej poznasz podstawowe znaczniki HTML oraz rozpoczniesz tworzenie stron internetowych z nagłówkami, akapitami oraz różnymi rodzajami list. Skoncentrujemy się na wymienionych poniżej tematach i znacznikach HTML.


    
      	Znaczniki przeznaczone do przygotowania ogólnej struktury strony, czyli <html>, <head> i <body>.


      	Znaczniki przeznaczone do zdefiniowania tytułu, nagłówków i akapitów, czyli <title>, od <h1> do <h6> i <p>.


      	Znaczniki pozwalające na umieszczenie komentarzy w kodzie strony, czyli <!-- i -->.

    


    Struktura kodu HTML


    Język HTML oferuje trzy znaczniki przeznaczone do definiowania ogólnej struktury strony, a także pozwala na zdefiniowanie nagłówków. Te trzy wspomniane znaczniki — <html>, <head> i <body> — tworzą podstawowy szkielet każdej strony internetowej. Zapewniają również proste informacje o stronie (na przykład jej tytuł oraz autora) przed wczytaniem treści danej strony. Znaczniki tworzące strukturę strony nie mają wpływu na jej wygląd po wyświetleniu i mają jedynie na celu ułatwienie pracy przeglądarkom WWW.


    
      
        
      

      
        
          	
            Identyfikator DOCTYPE


            To nie jest znacznik struktury strony. Standardy XHTML 1.0 i HTML5 nakładają dodatkowe wymagania na strony internetowe: w pierwszym wierszu każdej strony musi znajdować się identyfikator DOCTYPE określający wersję specyfikacji HTML, z którą zgodna jest dana strona. W niektórych przypadkach konieczne jest podanie również typu DTD (ang. document type definition) definiującego specyfikację. Dopiero po wymienionych informacjach znajdują się znaczniki <html>, <head> i <body>. W poniższym przykładzie typ wskazujący na dokument HTML5 został podany przed znacznikami struktury strony.


            
              <!DOCTYPE html>

            


            
              <html>

            


            
              <head>

            


            
              <title>Tytuł strony</title>

            


            
              </head>

            


            
              <body>

            


            
              ...treść strony...

            


            
              </body>

            


            
              </html>

            

          
        

      
    


    Znacznik <html>


    Pierwszym znacznikiem struktury strony umieszczanym na każdej stronie HTML jest <html>. Ten znacznik wskazuje, że zawartość pliku jest opisana za pomocą języka HTML. Omawiany znacznik należy umieścić tuż po identyfikatorze DOCTYPE (o czym już wspomniałem w powyższej ramce), tak jak pokazałem w poniższym fragmencie kodu.


    Cały tekst i wszystkie elementy strony internetowej powinny znaleźć się między otwierającym i zamykającym znacznikiem <html>.


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html>

    


    
      ...Twoja strona...

    


    
      </html>

    


    Można powiedzieć, że znacznik <html> działa w charakterze kontenera dla wszystkich znaczników tworzących stronę internetową. Użycie go jest wymagane, ponieważ zarówno specyfikacja XML, jak i SGML określają, że każdy dokument powinien mieć element główny. W przypadku pominięcia znacznika <html> (czego nie powinieneś robić) strona staje się nieprawidłowa, a przeglądarka WWW samodzielnie umieści w kodzie znacznik <html>, aby procesor HTML mógł przetworzyć tę stronę.


    Znacznik <head>


    Znacznik <head> działa w charakterze kontenera dla znaczników zawierających informacje o danej stronie, a nie treść wyświetlaną na stronie. Ogólnie rzecz biorąc, w nagłówku strony tworzonym przez znacznik <head> używanych jest zaledwie kilka znaczników (najczęściej to znacznik definiujący tytuł strony, wkrótce go omówię). Nigdy nie powinieneś umieszczać żadnej treści strony w jej nagłówku.


    Poniżej przedstawiłem typowy sposób prawidłowego użycia znacznika <head>. (Więcej informacji na temat znacznika <title> przedstawię w dalszej części książki).


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html>

    


    
      <head>

    


    
      <title>To jest tytuł. Wkrótce to wyjaśnię</title>

    


    
      </head>

    


    
      ...Twoja strona...

    


    
      </html>

    


    Znacznik <body>


    Treść strony HTML (w omawianym przykładzie w postaci ...Twoja strona...) znajduje się w znaczniku <body>. W wymienionym znaczniku umieszczamy cały tekst oraz inną treść, na przykład łącza, obrazy itd. W połączeniu ze znacznikami <html> i <head> omawiana tutaj strona internetowa przybierze postać podobną do przedstawionej poniżej.


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html>

    


    
      <head>

    


    
      <title>To jest tytuł. Wkrótce to wyjaśnię</title>

    


    
      </head>

    


    
      <body>

    


    
      ...Twoja strona...

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Zwróć uwagę na zagnieżdżenie znaczników. Na przykład znaczniki <body> i </body> znajdują się wewnątrz <html>. Z zagnieżdżeniem mamy również do czynienia w przypadku nagłówka strony (<head>). Wszystkie znaczniki HTML działają w taki sposób i definiują poszczególne, zagnieżdżone sekcje tekstu. Powinieneś zachować ostrożność i nigdy nie doprowadzać do nakładania się znaczników. Oznacza to, że nigdy nie wolno stosować struktury podobnej do poniższej.


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html>

    


    
      <head>

    


    
      <body>

    


    
      </head>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Gdy zamykasz znacznik HTML, zawsze upewnij się o zamykaniu ostatnio otworzonego znacznika. (Więcej informacji na temat zamykania znaczników przedstawię nieco dalej w lekcji).


    [image: ]


    
      
        
      

      
        
          	
            W kodzie HTML pewne znaczniki zamykające są opcjonalne. W rzeczywistości w specyfikacji HTML 4.0 i wcześniejszych stosowanie pewnych znaczników zamykających było zabronione. Standard XHTML wymaga, aby kod znaczników był doskonale sformatowanym kodem XML, co z kolei oznacza konieczność zamknięcia wszystkich znaczników. Ponieważ przykłady przedstawione w książce są zgodne ze specyfikacją HTML5, znaczniki zamykające będą stosowane tylko wtedy, gdy są wymagane. Jeżeli pracujesz z XHTML, musisz zamykać wszystkie znaczniki.

          
        

      
    


    Tytuł


    Każda strona HTML wymaga podania tytułu wskazującego treść zamieszczoną na danej stronie. Ten tytuł zostanie wyświetlony na pasku tytułu przeglądarki WWW, gdy użytkownik przejdzie na tę stronę. Ponadto tytuł jest przechowywany na liście ulubionych w przeglądarce oraz pojawia się w silniku wyszukiwarki internetowej indeksującej strony. Do nadania stronie tytułu wykorzystujemy znacznik <title>.


    Znacznik <title> jest umieszczany wewnątrz znacznika <head> i standardowo stosowany do opisu zawartości strony, na przykład jak pokazałem w poniższym fragmencie kodu.


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html>

    


    
      <head>

    


    
      <title>Lew, czarownica i stara szafa</title>

    


    
      </head>

    


    
      <body>

    


    
      ...Twoja strona...

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Każda strona może mieć tylko jeden tytuł, w którym można umieścić jedynie zwykły tekst. Oznacza to brak możliwości stosowania jakichkolwiek znaczników w tytule.


    Spróbuj wybrać tytuł, który będzie zarówno krótki, jak i właściwie opisze treść strony. Ten tytuł powinien mieć sens nawet po wyrwaniu go z kontekstu. Czy jeśli internauta przeglądający zasoby sieci WWW i podążający za losowo wybranymi łączami trafi na Twoją stronę lub inny internauta zobaczy tytuł tej strony w historii przeglądania stron w komputerze kolegi, to będą wiedzieli, o czym jest ta strona? Wprawdzie możesz nie planować użycia Twojej strony niezależnie od innych, z którymi została powiązana, ale ponieważ każdy może w dowolnej chwili przejść do swobodnie wybranej strony, powinieneś być na to przygotowany i wybrać odpowiedni tytuł dla strony.
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            Kiedy silnik wyszukiwarki internetowej indeksuje Twoje strony, przechwytuje ich tytuły i wyświetla je w wynikach wyszukiwania. Im bardziej opisowy tytuł strony, tym większe prawdopodobieństwo, że użytkownik zdecyduje się wybrać tę stronę z wyświetlonych mu wyników.

          
        

      
    


    Ponieważ przeglądarki WWW wyświetlają tytuł strony na pasku tytułu okna przeglądarki, możesz mieć do dyspozycji ograniczoną ilość miejsca. (Wprawdzie tekst w znaczniku <title> może mieć dowolną długość, jednak gdy zajdzie potrzeba, to przeglądarka skróci go podczas wyświetlania). Poniżej przedstawiłem kilka przykładów dobrych tytułów strony.


    
      <title>Trujące rośliny w Ameryce Północnej</title>

    


    
      <title>Edycja obrazu: wprowadzenie</title>

    


    
      <title>Nadchodząca trasa koncertowa, lato 1999</title>

    


    
      <title>Instalacja oprogramowania: otwieramy płytę CD</title>

    


    
      <title>Wspaniała strona główna Laury Lemay</title>

    


    Natomiast poniżej wymieniłem kilka niezbyt dobrych tytułów strony internetowej.


    
      <title>Część druga</title>

    


    
      <title>Przykład</title>

    


    
      <title>Hobby Jana Kowalskiego</title>

    


    
      <title>Raport z drugiego spotkania czwartej konferencji komitetu zajmującego

    


    
      się ochroną polskich róż, dzień czwarty, spotkanie po obiedzie</title>

    


    Na rysunku 4.1 pokazałem, jak poniższy tytuł będzie wyświetlony w przeglądarce WWW.


    
      <title>Lew, czarownica i stara szafa</title>
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    Rysunek 4.1. Tytuł jest wyświetlony na karcie, a nie na stronie


    Nagłówki


    Nagłówki są używane w celu dodania tytułów dla poszczególnych sekcji strony. Język HTML definiuje sześć poziomów nagłówków. Poniżej przedstawiłem przykład znacznika tworzącego nagłówek.


    
      <h1>Instalacja blokady bezpieczeństwa</h1>

    


    Liczba w nazwie nagłówka wskazuje na jego poziom (od h1 do h6). Podczas wyświetlania nagłówki nie są numerowane. Tekst nagłówka jest wyświetlany większą, pogrubioną czcionką, aby wyraźnie odróżniał się od zwykłego tekstu.


    Nagłówki możesz potraktować jako elementy umieszczone w szkielecie strony. Jeżeli tworzony tekst ma strukturę, wykorzystaj nagłówki do jej wyrażenia, jak pokazałem w poniższym fragmencie kodu.


    
      <h1>Filmy</h1>

    


    
        <h2>Akcji i przygodowe</h2>

    


    
           <h3>Zwariowane</h3>

    


    
           <h3>Sportowe</h3>

    


    
           <h3>Thrillery</h3>

    


    
           <h3>Wojenne</h3>

    


    
        <h2>Komedie</h2>

    


    
           <h3>Komedie romantyczne</h3>

    


    
           <h3>Komedie slapstickowe</h3>

    


    
        <h2>Dramaty</h2>

    


    
           <h3>Filmy kumplowskie</h3>

    


    
           <h3>Filmy kryminalne</h3>

    


    
           <h3>Filmy o miłości</h3>

    


    
        <h2>Horrory</h2>

    


    Zwróć uwagę na zastosowanie wcięć w powyższym fragmencie kodu, co pozwoliło na jeszcze wyraźniejsze pokazanie hierarchii. Nagłówki nie muszą być wcięte na stronie, w rzeczywistości przeglądarki WWW ignorują wcięcia.


    W przeciwieństwie do tytułów nagłówki mogą mieć dowolną długość i obejmować nawet kilka wierszy tekstu. Jednak ponieważ nagłówki są wyświetlane pogrubioną czcionką, wyświetlenie kilku wierszy tego rodzaju czcionką utrudnia ich odczyt.
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            Wprawdzie przeglądarka WWW ignoruje wcięcia umieszczone w kodzie, ale ich zastosowanie w kodzie źródłowym jest użyteczne, ponieważ znacznie zwiększa jego czytelność. Dlatego też dłuższe przykłady przedstawione w książce mają wcięcia. W tworzonym przez siebie kodzie HTML również powinieneś stosować tę konwencję.

          
        

      
    


    Często spotykaną praktyką jest użycie na początku strony internetowej nagłówka pierwszego poziomu w celu powielenia tytułu lub podania krótszej bądź mniej związanej z kontekstem formy tytułu. Jeżeli masz stronę wyświetlającą kilka przykładów złożonych prześcieradeł — na przykład fragment dłuższej prezentacji pokazującej sposób składania prześcieradła — wówczas tytuł może być podobny do przedstawionego poniżej.


    
      <title>Jak złożyć prześcieradło: kilka przykładów</title>

    


    Jednak nagłówek pierwszego poziomu mógłby mieć następującą postać:


    
      <h1>Przykłady</h1>
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            Nie wykorzystuj nagłówków w celu wyświetlania pogrubionego tekstu lub do wyróżnienia określonych fragmentów strony. Wprawdzie wynik może być zgodny z oczekiwaniami, ale kod znaczników na pewno nie będzie odzwierciedlał struktury strony. To ma znaczenie zwłaszcza w przypadku silników wyszukiwarek internetowych, kwestii dostępności treści strony oraz dla pewnych przeglądarek WWW.

          
        

      
    


    Na rysunku 4.2 pokazałem, jak poniższe nagłówki zostaną wyświetlone w przeglądarce WWW:


    Dane wejściowe ↓ 


    
      <h1>Mitologia na przestrzeni wieków</h1>

    


    
        <h2>Najczęściej pojawiające się motywy mitologiczne</h2>

    


    
        <h2>Najwcześniejsze znane mitologie</h2>

    


    
        <h2>Korzenie mitologii</h2>

    


    
         <h3>Mitologia mezopotańska</h3>

    


    
         <h3>Mitologia egipska</h3>

    


    
           <h4>Historia Ozyrysa i Izydy</h4>

    


    
           <h4>Horus i Set: bitwa dobra ze złem</h4>

    


    
           <h4>12 godzin podziemnej wędrówki</h4>

    


    
           <h4>Rzeka Styks</h4>

    


    
        <h2>Historia w mitologii</h2>
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            Pod względem wizualnym nagłówki poziomów od czwartego do szóstego nie są szczególnie interesujące, choć mają znaczenie w kategoriach struktury dokumentu. Jeżeli użycie więcej niż trzech poziomów nagłówków ma sens dla tworzonego dokumentu, wówczas należy wykorzystać te znaczniki. Następnie za pomocą arkuszy stylów można je wyświetlić w oczekiwany sposób.

          
        

      
    


    Dane wyjściowe ↓ 
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    Rysunek 4.2. Nagłówki HTML wyświetlone w przeglądarce WWW


    Akapity


    Na tym etapie masz tytuł strony oraz kilka nagłówków. Przystępujemy więc do umieszczenia na stronie kilku akapitów zwykłego tekstu.


    Do zdefiniowania akapitu jest używany znacznik <p>. Historia o dzielnym rycerzu mogłaby przedstawiać się następująco:


    
      <p>Powoli i ostrożnie Enigern zbliżył się do potężnego smoka.

    


    
      Szelest drzew w pobliskim lesie na krótką chwilę rozproszył jego uwagę,

    


    
      co dla tego dzielnego rycerza o mało nie zakończyło się śmiercią.</p>

    


    
      <p>Smok rzucił się na niego, a następnie szybko zionął piekielnym ogniem w zbroję

    


    
      rycerza. Ognisty podmuch był tak silny, że Enigern upadł na ziemię, a smok unosił

    


    
      się nad nim. Na szczęście Enigern zdołał szybko wyciągnąć miecz i wbić go 

    


    
      w pierś smoka.</p>

    


    Co zrobić w sytuacji, gdy chcesz otrzymać więcej (lub mniej) miejsca między akapitami niż ilość domyślnie definiowana przez przeglądarkę WWW? Odpowiedzią jest użycie arkuszy stylów CSS. Jak możesz zobaczyć, w ten sposób zyskujesz między innymi większą kontrolę nad umieszczeniem elementów na stronie. Na rysunku 4.3 pokazałem skutek dodania kolejnego akapitu do przedstawionej historii o dzielnym rycerzu. Między znacznikiem zamykającym akapit (</p>) i otwierającym (<p>) znajduje się przerwa.


    Dane wejściowe ↓ 


    
      <p>Smok padł na ziemię, wydając przy tym przeraźliwy okrzyk udręki i bólu.

    


    
      Pchnięcie mieczem Enigerna okazało się śmiertelne i smok wydał ostatni

    


    
      oddech. Teraz dzielny rycerz Enigern mógł już bez przeszkód uwolnić

    


    
      panią Aelfleada z więzienia w legowisku smoka.</p>

    


    Dane wyjściowe ↓ 
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    Rysunek 4.3. Akapit HTML


    Znacznik zamykający akapit (</p>), choć nie jest wymagany, to jednak stanowi ważny element z punktu widzenia definiowania dokładnej treści akapitu dla CSS. Większość 
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