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  Wprowadzenie


  Gratulacje z okazji podjęcia decyzji, aby nauczyć się HTML-a i CSS! Te dwa języki są każdego dnia używane przez miliardy ludzi korzystających z internetowych stron i aplikacji w niezliczonych formach. Jeśli planujesz tworzyć strony internetowe, chcesz prowadzić owocne rozmowy z projektantami albo po prostu chcesz lepiej zrozumieć otaczający Cię świat, to ta książka jest idealna na początek.


  HTML i CSS są wszędzie


  Bardzo trudno jest przeżyć cały dzień, nie natykając się na technologie HTML i CSS w jakiejś postaci. Te dwa języki stanowią podstawę każdej strony internetowej, większości ekranów aplikacji, interfejsów telewizorów i gier konsolowych, a nawet ekranu Twojej nowej inteligentnej lodówki. Nieustannie korzystasz z rezultatów zastosowania tych technologii, choć pewnie rzadko zastanawiasz się, jak to wszystko działa. Teraz to się zmieni.


  Moja historia


  Cześć! Mam na imię David. Dorastałem w małym miasteczku w pobliżu Rochester w stanie Nowy Jork. Jako dziecko bardzo często eksplorowałem piękne okolice północnej części stanu Nowy Jork, Vermont i New Hampshire podczas pieszych wędrówek i biwaków.


  Nie miałem komputera w domu, ale w tamtych czasach to nie było nic dziwnego. Moje zainteresowania technologią objawiły się bardzo wcześnie i gry wideo z pewnością pomogły rozpalić we mnie tę pasję. Kiedy zdobyłem dostęp do komputera, zacząłem uczyć się programowania w języku o nazwie BASIC. W liceum przerzuciłem się na HTML, CSS i JavaScript.


  Kiedy wybierałem ścieżkę kariery, brałem pod uwagę informatykę, inżynierię oprogramowania i inne technologiczne opcje. Ostatecznie postawiłem na studia informatyczne, które postrzegałem jako most łączący świat techniczny i zwykłych ludzi. Studiowałem na Rochester Institute of Technology, gdzie miałem zaszczyt uczęszczać na zajęcia kilku fantastycznych profesorów, z których wielu miało doświadczenia w ogóle niezwiązane z komputerami. Zostali nauczycielami, gdy zdobyte przez nich umiejętności rozwinęły się w całkiem nową gałąź wiedzy. To oni pokazali mi, że wiedzą można dzielić się na wiele różnych sposobów.


  W 2008 roku, po przeprowadzce do miasta Nowy Jork i zdobyciu paru lat doświadczenia w pracy w zawodzie, otrzymałem propozycję objęcia posady adiunkta w CUNY City College of Technology, gdzie prowadziłem zajęcia z projektowania polegające na omawianiu różnych technologii sieciowych, których używałem na co dzień we własnych projektach. Potem przeszedłem do innych uczelni, w których uczę szerokiego wachlarza technologii, takich jak HTML i CSS, JavaScript, PHP i WordPress. Lubię uczyć, patrzeć jak nowi studenci powoli zdobywają coraz większą pewność siebie, kiedy stopniowo ich wiedza jest coraz większa. Lubię obserwować, kiedy „zapala im się żarówka w głowie”, gdy znajdują praktyczne zastosowanie dla nowo zdobytej wiedzy.


  Poza uczeniem pracuję także w Adobe jako menedżer techniczny ds. zestawu produktów Adobe Experience Cloud. Wciąż realizuję liczne projekty sieciowe jako wolny strzelec, a kiedy nie tworzę niczego online, przechodzę w tryb offline, wybierając się na piesze wycieczki lub kempingi na lokalnych szlakach albo w górach Vermont i w New Hampshire. W domu zajmuję się stolarką i hodowlą pszczół. Razem z żoną współpracujemy z różnymi organizacjami ratującymi zwierzęta i restaurujemy nasz wiktoriański dom z 1897 roku położony na północnym zachodzie Connecticut (rysunek W.1).
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  Rysunek W.1


  Nauka przez praktykę zawsze była w moim stylu. Choć wykształcenie dało mi szeroki zakres umiejętności, branża technologiczna nieustannie się zmienia. Najważniejszą umiejętnością, jaką posiadam, jest uczenie się. Zawsze coś badam, szukam nowych narzędzi, technik i strategii, które są pomocne w tym, co akurat robię.


  W duchu ciągłej nauki w nieustannie zmieniającym się świecie postanowiłem napisać tę książkę, która ma służyć jako zwięzły, ale zarazem wyczerpujący podręcznik na temat narzędzi, które okazały się najcenniejsze i najbardziej przydatne w mojej pracy web dewelopera.


  Dlaczego warto znać HTML i CSS


  Jest wiele powodów, dla których możesz sięgnąć po tę książkę. Może interesuje Cię pisanie kodu i ktoś podpowiedział Ci, żeby zacząć od HTML-a i CSS. Może Twoja firma chce stworzyć lub odświeżyć istniejącą witrynę internetową. Może chcesz założyć firmę projektującą strony internetowe. A może, tak jak ja, po prostu masz nieodpartą chęć do nauki.


  Niezależnie od tego, jaka jest Twoja motywacja, HTML i CSS to doskonały wybór na początek dla osób, które chcą nauczyć się pisać kod. Te języki wymagają tylko edytora tekstu i przeglądarki internetowej, czyli dwóch rzeczy, które już są w Twoim komputerze. Ponadto HTML i CSS pozwalają błyskawicznie cieszyć się owocami swojej pracy. Wystarczy wpisać parę linijek kodu w pliku tekstowym, zapisać, a następnie otworzyć go w przeglądarce internetowej, aby zobaczyć efekt pracy.


  Błyskawiczne efekty, jakie zapewnia HTML, są szczególnie atrakcyjne dla osób, które nie uważają się za specjalistów komputerowych. Wyniki są dostępne po wykonaniu paru prostych instrukcji. Wystarczy podstawowa znajomość kilku narzędzi, aby mieć poczucie, że ze zwykłego „użytkownika” zamieniamy się w „superużytkownika” komputerów. Choć pisanie kodu frontendowego w takich językach jak HTML i CSS nie jest, technicznie rzecz biorąc, programowaniem, to jednak polega ono na wydawaniu komputerowi precyzyjnych poleceń na temat wyświetlania treści w interesujący nas sposób.


  
    
      	
        Pytanie

      
    


    
      	
        Czy HTML jest językiem programowania?

      
    

  



  Technicznie HTML nie jest językiem programowania. Akronim HTML pochodzi od angielskich słów Hypertext Markup Language oznaczających język znakowania hipertekstu. Język znakowania oznacza tekst instrukcjami dotyczącymi jego wyświetlania — w tym przypadku przez przeglądarkę internetową. Języki programowania natomiast wykorzystują logiczne instrukcje sterujące do kontroli wykonywania programu. Programy pobierają dane wejściowe i wytwarzają dane wyjściowe, podczas gdy HTML i pokrewne języki znaczników formatują istniejącą treść. Posługiwanie się jednymi i drugimi określamy mianem kodowania, ale jest między nimi ważna różnica.


  WordPress


  WordPress doskonale nadaje się do tworzenia blogów i witryn internetowych, ale odbiera część kontroli nad kodem HTML i CSS. Każdy z łatwością doda stronę lub wpis na blog, ale aby dostosować ogólny wygląd lub styl serwisu albo stworzyć nowy motyw witryny, niezbędna jest znajomość HTML-a i CSS. Nawet jeśli używasz WordPressa, znajomość HTML-a i CSS pozwoli Ci rozwinąć pełnię możliwości projektanta posługującego się tą platformą.


  Wix i Squarespace


  Wix, Squarespace i inne tego typu narzędzia to doskonałe platformy do budowy witryn internetowych. Mają łatwy w obsłudze interfejs użytkownika, który umożliwia stworzenie prostego serwisu bez znajomości języka HTML. Zarówno Wix, jak i Squarespace umożliwiają personalizację, ale nie ma możliwości dodawania własnego kodu HTML, CSS ani JavaScript. Ponadto tworzonej witryny nie można pobrać ani przenieść na inne serwery sieciowe. Aby ją utrzymać, trzeba korzystać z płatnych usług tych platform.


  Kto może skorzystać na lekturze tej książki


  Znajomość języków HTML i CSS jest przydatna każdemu, kto w swojej pracy korzysta z internetu i różnych technologii. Podczas pisania tej książki jeden z naszych redaktorów narzekał, że w jego poprzedniej pracy wszystko szłoby sprawniej, gdyby umiał samodzielnie wprowadzać zmiany w kodzie witryny. Jego prośby musiały być wykonywane przez dział informatyczny i zespół programistów, co znacznie spowalniało pracę oraz obciążało cały dział IT.


  Osoby uczące się tworzyć strony internetowe


  Uczysz się tworzyć strony internetowe? Ta książka da Ci podstawy potrzebne do zrozumienia elementarnych składników nowoczesnego projektowania sieciowego.


  Nauczyciele


  Szykujesz się do prowadzenia zajęć z tworzenia stron internetowych? Ta książka pomoże Ci znaleźć odpowiedzi na najczęstsze pytania zadawane przez uczniów. Zawiera wyjaśnienia krok po kroku, które pomogą Ci gładko przeprowadzić ich przez proces nauki.


  Nauka, technologia, inżynieria i matematyka to tematy, w które obfitują plany zajęć w szkołach podstawowych i średnich na całym świecie. Wielu nauczycieli przesuwa granice swojej wiedzy, aby przedstawić technologię młodszym uczniom. Ta książka może służyć jako przewodnik dla uczniów w każdym wieku oraz może być wykorzystywana jako pomoc przez nauczycieli, którzy nie mają dużego doświadczenia w dziedzinie tworzenia stron internetowych.


  Specjaliści dziedzin pokrewnych


  Może Twoja praca nie polega na kodowaniu stron internetowych, ale współpracujesz z programistą albo zespołem, który się tym zajmuje. Znajomość tych procesów umożliwi Ci prowadzenie owocnych dyskusji i precyzyjne wyrażanie swoich potrzeb. Jeśli chcesz zatrudnić projektanta internetowego, Twoja wiedza przyda Ci się podczas rozmowy rekrutacyjnej i ułatwi Ci podjęcie właściwej decyzji.


  Marketerzy i graficy często mają do czynienia z projektantami sieciowymi. Znajomość HTML-a i CSS będzie korzystna dla Twoich projektów i sprawi, że staniesz się cenniejszym członkiem swojej organizacji.


  Specjaliści potrzebujący odświeżenia wiedzy lub zwięzłego podręcznika


  Łatwe do zrozumienia przykłady i prosty język tej książki sprawiają, że jest ona doskonałym wyborem jako zwięzły podręcznik lub możliwość odświeżenia pamięci o rzadziej używanym narzędziu. Mogą z niej skorzystać też osoby, które chcą wrócić do branży po pewnym czasie nieobecności.


  Hobbyści


  Wiele osób tworzy strony internetowe dla przyjemności albo jako projekt hobbystyczny. Ten podręcznik pomoże im zacząć tworzyć strony internetowe od podstaw.


  Praca, w której warto znać HTML i CSS


  Jeśli Twoim ogólnym celem jest zostać programistą lub deweloperem, to HTML i CSS są świetnym wyborem na początek.


  Jest wiele korzyści ze znajomości tych języków, nawet jeśli ostatecznie nie zamierzasz być deweloperem. Ponieważ w życiu codziennym bardzo często używamy komputerów do różnych celów, coraz częściej wymaga się od pracowników, aby mieli przynajmniej podstawową wiedzę na temat tego, jak komputery wyświetlają dane. Nawet kierownicy biur i asystenci czasami muszą modyfikować strony internetowe, więc posiadanie tej umiejętności daje wyraźną przewagę nad innymi kandydatami i kandydatkami.


  Oto kilka stanowisk pracy, na których używa się HTML-a i CSS:


  Artysta lub projektant grafiki


  Ponieważ HTML i CSS to technologie prezentacji treści, jest oczywiste, że projektanci grafiki odniosą korzyści z ich znajomości, ponieważ umożliwi im to prezentowanie swoich prac. Znajomość kodu HTML i CSS, niezbędna do przedstawienia treści graficznej w internecie, daje projektantowi ogromną przewagę.


  Marketer


  Marketerzy często muszą tworzyć nowe materiały do akcji sprzedażowych. Strony docelowe i marketingowe wiadomości e-mail doskonale nadają się do pokazywania produktów i wzywania klientów do działania, a tworzy się je przy użyciu HTML-a i CSS. Podstawowa wiedza na temat tych języków umożliwi Ci szybkie reagowanie na okazje marketingowe.


  Twórca treści, dziennikarz, pisarz


  W niedalekiej przeszłości reporterzy i dziennikarze pisali swoje artykuły i oddawali je innym do przygotowania do druku. Teraz, w czasach wielkiej popularności treści internetowych publikowanych w blogach, autorzy często są proszeni o przygotowanie swojej pracy w formacie prawie gotowym do użycia. Choć wiele publikacji jest opartych na systemach zarządzania treścią, takich jak WordPress, często konieczne jest wprowadzanie poprawek redakcyjnych w kodzie HTML, aby zapewnić prawidłowe wyświetlanie.


  Menedżer mediów społecznościowych


  Choć zarządzanie polubieniami, udostępnieniami, komentarzami i tweetami może zajmować sporą część czasu pracy menedżera mediów społecznościowych, pozyskiwanie i dostarczanie interesującej treści jest bardzo ważne. Wiedza na temat tego, jak używać odnośników, oraz znajomość podstaw HTML-a i CSS umożliwi guru od mediów społecznościowych lepsze formatowanie wpisów i treści powiązanej, dając przewagę nad konkurencją.


  Początkujący specjalista ds. zapewniania jakości


  Wielu specjalistów ds. zapewniania jakości (QA) odpowiada za testowanie oprogramowania i witryn internetowych. Rozumienie kodu, na którym są oparte interfejsy użytkownika, daje specjaliście ds. jakości przewagę podczas przygotowywania testów i raportów.


  
    
      	
        Uwaga

      
    


    
      	
        Nowoczesne zapewnianie jakości zmierza w kierunku automatyzowanych procedur testowych. Konfiguracja tych systemów często wymaga znajomości HTML-a i CSS.

      
    

  



  Organizacja non profit


  Potrzeby organizacji non profit w dużym zakresie pokrywają się z potrzebami większych firm, z jedną różnicą: zazwyczaj nie mają one środków na zatrudnienie programistów na etat. Jeśli jesteś pracownikiem takiej organizacji, możesz ją wzmocnić przez naukę HTML-a i CSS. Dzięki umiejętności projektowania stron internetowych możesz tworzyć i obsługiwać serwis Twojej organizacji, prowadzić kampanie marketingowe przez e-mail oraz w pełni korzystać z mediów społecznościowych.


  Przedsiębiorca lub właściciel małej firmy


  Jeśli otwierasz własną firmę, to już wiesz, że wszystko kosztuje, a szczególnie drogie są wiedza techniczna i umiejętności techniczne. Umiejętność zbudowania własnej witryny pozwoli Ci zaoszczędzić fortunę!


  Nawet jeśli nie będziesz w stanie samodzielnie zaprojektować całej witryny, umiejętność pokazania projektantowi szkiców swoich pomysłów pozwoli zaoszczędzić sporo czasu. A znajomość HTML-a i CSS pomoże Ci w podejmowaniu lepszych decyzji podczas rekrutowania pracowników na stanowiska techniczne i podwykonawców.


  Struktura i treść książki


  W każdym rozdziale wprowadzam nowe pojęcia, które objaśniam za pomocą tekstu, ilustracji i przykładów. Każdy temat omawiam w określonym kontekście, aby było jasne, jakie ma praktyczne zastosowanie. W niektórych przypadkach wtrącam szczegóły z własnego doświadczenia zawodowego.


  Aby wspomóc proces nauki, w tej książce opisuję prawdziwą witrynę internetową, nad którą będziesz stopniowo pracować. Jej pierwsza wersja będzie wymagała bardzo dużo pracy, a na końcu książki i po wykonaniu wszystkich ćwiczeń przemieni się w wysokiej jakości funkcjonalny produkt gotowy do pokazania w sieci — zobacz punkt „Okropna strona internetowa Kawiarni Helion” w dalszej części tego rozdziału, aby dowiedzieć się, jak pobrać pliki potrzebne do wykonywania tego wieloetapowego ćwiczenia.


  Moim celem jest, aby po ukończeniu tej książki czytelnik znał solidne podstawy HTML-a i CSS. Osiągniemy to przez korzystanie z kombinacji zasobów, wliczając do nich samą tę książkę, budowę witryny Kawiarnia Helion, która jest do pobrania, oraz szereg innych pomocnych materiałów edukacyjnych.


  
    
      	
        Zasoby cyfrowe

      
    


    
      	
        Na serwerze FTP, pod adresem https://ftp.helion.pl/przyklady/htcspo.zip, umieściliśmy paczkę ze wszystkimi plikami z kodem źródłowym do tej książki. W archiwum znajdziesz także podstawową wersję witryny Kawiarnia Helion.

      
    

  



  Kod źródłowy przykładów z repozytorium został podzielony na foldery zgodnie z numeracją rozdziałów. Nazwy plików w folderach odpowiadają numerom kolejnych listingów.


  Przy okazji przy wykonywaniu wielu ćwiczeń praktycznych opisanych w tej książce przydaje się podstawowy szablon strony HTML. Dlatego stworzyliśmy podstawowy szablon strony, który można znaleźć w paczce z plikami do pobrania z FTP (listing W.1, plik starter.html w folderze r00).


  Listing W.1. Plik starter.html


  
    <!DOCTYPE html>

  


  
    <html lang="pl">

  


  
    <head> 

  


  
        <meta charset="utf-8"> 

  


  
        <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1, shrink-to-fit=no">

  


  
        <title>Szablon początkowy</title> 

  


  
    </head>

  


  
    <body>

  


  
        <!-- TREŚĆ -->

  


  
    </body>

  


  
    </html>

  


  Środowisko pracy


  Jedną z zalet pracy z językiem HTML jest to, że do rozpoczęcia wystarczą edytor tekstu i przeglądarka internetowa. Z punktu widzenia osoby początkującej wybór konkretnego edytora i konkretnej przeglądarki nie ma znaczenia, ale jeśli na poważnie myślisz o nauce języka HTML, lepiej, jeśli zaopatrzysz się w specjalne narzędzia. Później wspominam o niektórych takich programach w ramkach, ale na razie pozostaniemy z podstawowymi narzędziami.


  Struktura folderów jest bardzo ważna


  Zanim zaczniesz pisać kod, utwórz w swoim komputerze folder, w którym będziesz przechowywać wszystkie swoje pliki stron internetowych.


  Choć oczywiście można umieścić wszystkie pliki w jednym folderze, takie podejście bardzo szybko doprowadzi do strasznego bałaganu. Właściwa organizacja witryny od samego początku pracy nad nią oszczędzi Ci wiele czasu i nerwów, kiedy się ona rozrośnie. Mały serwis, taki minimalny, powinien mieć folder na pliki HTML (przynajmniej plik index.html) oraz foldery na pliki CSS i graficzne (rysunek W.2).
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  Rysunek W.2. Plik HTML oraz foldery na pliki CSS i graficzne


  Liczba plików w katalogu głównym może być o wiele większa. Ponadto jeśli Twoja witryna będzie zawierała kilka podsekcji, to prawdopodobnie będzie konieczne stworzenie osobnych folderów dla każdej z nich.


  Wybór edytora tekstu


  Pliki HTML to zwykłe pliki tekstowe z rozszerzeniem .html zamiast .txt. Każda przeglądarka internetowa może wyświetlić ich zawartość. Ponieważ kod HTML to zwykły tekst, do jego pisania w zupełności wystarczają tak proste programy, jak Notatnik w systemie Windows, TextEdit w systemie Mac czy gedit w Linuksie (rysunek W.3).
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  Rysunek W.3. Notatnik systemu Windows z otwartym prostym plikiem HTML


  Aby jednak praca była łatwiejsza, zalecam zaopatrzenie się w dobry edytor kodu, czyli program specjalnie przeznaczony do pracy z kodem HTML (a także w innych językach) w bardziej uporządkowany sposób. Narzędzia takie stosują kolorowanie składni, wcięcia i wiele innych udogodnień, które wspomagają twórcę w procesie pisania i redagowania kodu źródłowego.


  Żadne z tych narzędzi nie jest konieczne do tego, aby zacząć, ale kiedy czytanie i analiza przykładów kodu w tej książce staną się dla Ciebie uciążliwe, to będzie oznaczać, że pora wypróbować jedno z nich.


  Poniżej znajduje się lista kilku obecnie najpopularniejszych edytorów. Niektóre z nich są całkowicie darmowe, a inne można kupić za niewielką cenę.


  
    	Visual Studio Code


    	Notepad++


    	Vim


    	Emacs


    	Sublime Text

  


  Każdy z tych edytorów ma zalety i wady, ale jeśli nie wiesz, który wybrać, to polecam Visual Studio Code i Notepad++. Instalowanie dwóch edytorów może wydawać się dziwne, ale sam używam programu Notepad++ do wprowadzania szybkich poprawek, a bardziej zaawansowanego Visual Studio Code — do większych prac. Obu można używać w każdej z wymienionych sytuacji, ale takie są moje zalecenia. W ostateczności wybór edytora kodu to kwestia osobistego gustu i praktycznie każdy wybór będzie dobry. Jeśli oczekujesz jasnej rekomendacji, to powiedziałbym, że najlepiej jest zainstalować Visual Studio Code, ponieważ w większości przykładów i ćwiczeń w tej książce będzie on przedstawiony w akcji (rysunek W.4).
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  Rysunek W.4. Visual Studio Code z tym samym plikiem HTML co na rysunku W.3. Zwróć uwagę na kartę przeglądarki plików, kolorowanie składni i inne zaawansowane funkcje, jakich nie ma Notatnik systemu Windows


  Popularne przeglądarki internetowe


  Trudno projektować strony internetowe bez przeglądarki internetowej. Na szczęście każdy popularny system operacyjny jakąś ma. W systemie Windows jest to Edge, w macOS — Safari, a większość dystrybucji Linuksa zawiera Firefoksa. Obecnie najpopularniejszą przeglądarką internetową jest Google Chrome (rysunek W.5).
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  Rysunek W.5. Udział przeglądarek w rynku w październiku 2020 roku. Źródło: gs.statcounter.com


  Na początek możesz użyć dowolnej przeglądarki, ale musisz wiedzieć, że każda z nich może odrobinę inaczej renderować treść. Dobrą praktyką podczas tworzenia stron internetowych jest testowanie ich w różnych przeglądarkach, aby upewnić się, że wszystko wygląda zgodnie z naszymi oczekiwaniami. Niektóre przeglądarki zezwalają na większą różnorodność stylów kodowania ze względu na zgodność. Innymi słowy, są bardziej „wybaczające” niż inne (tzn. pozwalają na pisanie bardziej niedbałego kodu i próbują zgadnąć, co mieliśmy na myśli). Inne przeglądarki są bardziej restrykcyjne i wymagają bardzo precyzyjnie zdefiniowanego kodu, aby wyświetlać treść poprawnie.


  Jeśli nie chcesz tracić czasu na porównywanie różnych przeglądarek, to najłatwiejszym i najbezpieczniejszym wyborem w tej chwili jest Google Chrome. To prawdopodobnie obecnie najlepsza przeglądarka do pracy, ponieważ ściśle przestrzega ustalonych standardów projektowania. Wszystkie przeglądarki przedstawione na rysunku W.5 można bezpłatnie pobrać z internetu.


  Programy do obróbki grafiki


  Zapewne znasz takie programy do obróbki grafiki jak słynny Photoshop firmy Adobe czy bardzo prosty Paint Microsoftu. Możesz natomiast nie zdawać sobie sprawy, że tego typu program jest także niezbędnym elementem Twojego środowiska pracy HTML. Nawet jeśli nie zamierzasz wykonywać żadnych poważnych prac graficznych, musisz edytować obrazy graficzne tak, aby optymalnie wyglądały w internecie.


  Rozmiar: rozmiar obrazu to jeden z najważniejszych parametrów, które należy wziąć pod uwagę. Pliki graficzne muszą być pobierane przez przeglądarki, więc jeśli ich odpowiednio nie zoptymalizujemy, to nasze strony będą się wczytywać powoli. Zdjęcia robione aparatem fotograficznym lub smartfonem są zbyt duże do wyświetlenia na stronie internetowej i dlatego trzeba je zmniejszyć w edytorze grafiki.


  Format: wiele przeglądarek obsługuje bardzo różne typy grafiki, a do najpopularniejszych zaliczają się .jpg, .png i .gif. Format JPEG (.jpg) doskonale nadaje się do zdjęć, natomiast .png i .gif dobrze sprawdzają się w przypadku ilustracji i mniejszych grafik. Jeśli obraz, którego chcesz użyć, nie jest w pożądanym formacie, możesz to zmienić za pomocą programu do obróbki grafiki.


  Edytory grafiki są bardzo zróżnicowane pod względem ceny i funkcjonalności. GIMP (ang. GNU Image Manipulation Program) to bezpłatna alternatywa open source dla programu Adobe Photoshop. Zarówno Photoshop, jak i GIMP mogą być bardzo skomplikowane w użyciu i jeśli nie jesteś projektantem grafiki, posługiwanie się nimi może być dla Ciebie męczące. Prostsze, ale wystarczające opcje to Microsoft Paint, Paint.net oraz Paint++.


  
    
      	
        Zrób to sam
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        Okropna strona internetowa Kawiarni Helion

      
    

  



  
    
      	
        Uwaga

      
    


    
      	
        Pierwsza wersja Kawiarni Helion wygląda okropnie i wymaga dużo pracy. Zaprojektowaliśmy ją tak celowo, aby umożliwić Ci pracę nad istniejącą witryną.

      
    

  



  Pobierz przykładową witrynę Kawiarni Helion z przykładami, grafikami i innymi powiązanymi plikami z serwera FTP. Wszystko to jest dostępne w wygodnej do pobrania paczce ZIP. W razie problemów zajrzyj do szczegółowego poradnika w dodatku E.


  Możesz wierzyć lub nie, ale wiesz już wystarczająco dużo na temat języka HTML, aby wykonać proste praktyczne ćwiczenie. W paczce pobranej z FTP znajduje się wiele plików: .html, .css i graficznych. Każdy plik .html reprezentuje stronę internetową. Dostępne są standardowe strony, takie jak „kontakt” i „wydarzenia”. Plik o nazwie index.html służy jako strona główna. Serwer szuka go domyślnie, kiedy użytkownik wchodzi do naszej witryny (rysunek W.6).
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  Rysunek W.6. Grafiki i pliki .css używane w witrynie znajdują się w osobnych katalogach. Pamiętaj, że u Ciebie ikony mogą wyglądać inaczej, jeśli masz inną przeglądarkę domyślną niż Chrome


  Jeśli otworzysz stronę index.html w przeglądarce internetowej i klikniesz odnośnik Informacje, to odkryjesz, że donikąd on nie prowadzi. To znaczy, że w pliku index.html umieszczono odnośnik do strony about.html, ale nie udało się jej znaleźć. Musimy to naprawić.


  W katalogu głównym witryny znajdziesz plik o nazwie template.html, który możesz skopiować, aby utworzyć na jego podstawie stronę about.html. Później będziesz pracować nad tą stroną w miarę rozwijania swoich umiejętności w zakresie HTML-a i CSS.


  Skopiuj więc plik template.html i nazwij swoją kopię about.html. Umieść ją w tym samym katalogu, co plik index.html. Jeśli jesteś w stanie wykonać to ćwiczenie samodzielnie, to świetnie. A jeśli masz problem, to nie przejmuj się. Kiedy już opanujesz podstawy, wszystko będzie dobrze. Na końcu tej książki, w dodatku E, znajdziesz szczegółowe rozwiązania naszych ćwiczeń związanych z kawiarnią, włącznie z tym.


  Podstawowy zestaw narzędzi


  Nie potrzeba dużo, aby stworzyć stronę internetową. W odróżnieniu od języków programowania do przekroczenia bariery wstępnej niewiele jest potrzebne. Do pracy z HTML-em i CSS wystarczy najprostszy edytor tekstu. Jak napisałem w podrozdziale „Środowisko pracy”, w tej książce będziemy się posługiwać programem Visual Studio Code.


  Jeśli masz laptop lub komputer stacjonarny z jednym monitorem, okno edytora Visual Studio Code możesz przeciągnąć na lewą lub prawą stronę, a po drugiej stronie możesz wyświetlić okno przeglądarki. Jeśli jednak wolisz każdy program mieć wyświetlony na całym ekranie, możesz przełączać się między nimi za pomocą kombinacji klawiszy Alt+Tab. Jeśli używasz dwóch lub więcej monitorów, to okno edytora i przeglądarki możesz wyświetlić na różnych ekranach.


  W każdym przypadku zalecamy trzymanie książki HTML i CSS. Przewodnik dla początkujących pod ręką, aby w razie potrzeby móc do niej sięgnąć. Jeśli czytasz wersję elektroniczną, możesz do niej przechodzić za pomocą kombinacji klawiszy Alt+Tab lub możesz umieścić ją na ekranie osobnego monitora (rysunek W.7).
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  Rysunek W.7. Twój podstawowy zestaw narzędzi: eksplorator plików, edytor tekstu, przeglądarka internetowa i egzemplarz tej książki


  
    
      	
        Zapamiętaj

      
    


    
      	
        Wszystkie przykłady kodu przedstawione w tej książce można znaleźć na serwerze FTP wydawnictwa Helion. Można je pobrać pod adresem https://ftp.helion.pl/przyklady/htcspo.zip.

      
    

  



  Zwięzły przewodnik po Visual Studio Code


  Visual Studio Code to zaawansowany edytor kodu zapewniający szeroki wachlarz funkcji zarówno dla początkujących, jak i ekspertów. Choć doskonale nadaje się do projektowania stron internetowych, obsługuje także wiele języków programowania, takich jak JavaScript, PHP, Python czy Ruby. Pobierzmy go i obejrzyjmy to narzędzie razem.


  Interfejs jest podzielony na cztery części. Nie wszystkie są widoczne od razu po uruchomieniu. Na rysunku W.8 widać, że w dużym oknie po prawej stronie jest załadowany plik index.html witryny Kawiarni Helion. Kod HTML jest pokolorowany, co ułatwia rozpoznawanie jego poszczególnych elementów.
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  Rysunek W.8. Edytor Visual Studio Code


  Cieńsza ramka po lewej stronie ukazuje pliki znajdujące się w obecnym folderze roboczym. To okienko nazywa się Eksplorator i nie jest wyświetlane bezpośrednio po uruchomieniu edytora. Jeśli chcesz zobaczyć swój folder roboczy z plikami, kliknij kolejno Plik/Otwórz folder, aby otworzyć wybrany folder z plikami HTML. Możesz na przykład otworzyć folder zawierający pliki witryny Kawiarnia Helion pobrane w tym rozdziale.


  
    
      	
        Uwaga

      
    


    
      	
        Nie musisz używać okienka eksploratora plików, ale ułatwia ono przełączanie się między wieloma plikami.

      
    

  



  Przy lewej krawędzi okna programu znajduje się ciemny pasek narzędzi zawierający różne ikony. Ikona eksploratora u jego góry włącza i wyłącza okienko eksploratora. Ikona wyszukiwania (przedstawiająca szkło powiększające) włącza i wyłącza okienko, w którym można przeszukiwać pliki witryny. Pozostałe ikony dotyczą kontroli źródła (Git — zobacz rozdział 16.) i debugowania, które nie odnosi się do języków HTML i CSS.


  Ostatnia część edytora to menu u góry okna. Wiele funkcji edytora znajduje się w różnych menu, na przykład polecenie Otwórz folder można znaleźć w menu Plik. Zachęcam Cię do przejrzenia zawartości menu, aby lepiej poznać edytor. Warto wiedzieć o istnieniu różnych funkcji, nawet jeśli w tej chwili nie są potrzebne.


  Edytora Visual Studio Code zawiera wiele motywów i rozszerzeń, które można aktywować, aby zmienić wygląd i funkcjonalność programu. Do tych i innych opcji konfiguracyjnych można uzyskać dostęp przez ikonę ustawień (koło zębate znajdujące się w lewym dolnym rogu paska narzędzi).


  
    
      	
        Uwaga

      
    


    
      	
        Edytor Visual Studio Code obsługuje nie tylko pliki z kodem źródłowym. Można go używać także jako edytora tekstu. Ma o wiele więcej funkcji niż Notatnik i pozwala zaoszczędzić mnóstwo czasu. Kiedy zdobędziesz więcej doświadczenia w pracy z tym edytorem i jego funkcjami, będziesz czuć się bardziej komfortowo także podczas edytowania plików HTML i CSS.

      
    

  



  
    
      	
        Zrób to sam

      
    


    
      	
        Edytor Visual Studio Code ma wiele motywów kolorystycznych i rozszerzeń, dzięki którym Twoja praca może stać się jeszcze przyjemniejsza. Kliknij ikonę koła zębatego znajdującą się w lewym dolnym rogu i wybierz pozycję Rozszerzenia, aby zobaczyć, jakie rozszerzenia są dostępne. Aby przejrzeć bogaty wybór motywów kolorystycznych, kliknij ikonę lejka znajdującą się nad paskiem wyszukiwania rozszerzeń, po czym kliknij Kategoria i Motywy. Możesz też kliknąć pozycję Najbardziej popularne w menu podręcznym pojawiającym się po kliknięciu ikony lejka, aby przejrzeć najpopularniejsze rozszerzenia.

      
    

  



  Jak najlepiej wykorzystać tę książkę


  Nauka języków HTML i CSS wymaga cierpliwości i zaangażowania. Każda osoba poznaje te technologie na swój własny sposób. W tej książce dołożyliśmy wszelkich starań, aby poprowadzić Cię sensowną ścieżką, ale bez wątpienia bardzo dużo nauczysz się także dzięki własnej pomysłowości i samodzielnym eksperymentom.


  Przestrzeganie poniższych trzech porad pomoże Ci w czytaniu i nauce:


  
    	Jeśli masz problem z pełnym zrozumieniem niektórych koncepcji przedstawionych w tej książce, odłóż je na pewien czas. Przejdź dalej. Ta książka jest tak skonstruowana, że na pewno znajdziesz jeszcze jeden lub więcej przykładów na ten temat (często w tej samej sekcji), które ułatwią Ci jego zrozumienie. Wiele elementów języka HTML zależy od siebie wzajemnie. To utrudnia jego nauczanie w sposób liniowy, ale cierpliwy i wytrwały uczeń będzie konsekwentnie zdobywał wiedzę kawałek po kawałku na skomplikowane tematy, aż stopniowo zacznie mu się pojawiać w głowie pełny obraz.


    	Czasami w trakcie czytania będzie Cię kusić, aby porzucić na chwilę obraną ścieżkę i dogłębnie zbadać jakiś temat, który Cię zainteresuje. Zachęcam Cię do tego! Zajrzyj do króliczej nory i zaspokój swoją ciekawość, tylko nie błądź tam zbyt długo. Ustal sobie limit czasu, po którym wrócisz do książki, aby kontynuować naukę według przepisu.


    	Zalecam testowanie wszystkich przykładów kodu HTML i CSS pokazanych w tej książce. Jak napisałem wcześniej, wszystkie pliki źródłowe można znaleźć pod adresem https://ftp.helion.pl/przyklady/htcspo.zip.

  


  Gratulacje! Jesteś na drodze do mistrzowskiego opanowania języków HTML i CSS. Chętnie pomogę Ci rozpocząć przygodę w fantastycznym świecie technologii projektowania stron internetowych.


  
    
      	
        Zapamiętaj

      
    


    
      	
        Masz już wybrane, pobrane i zainstalowane wszystkie narzędzia potrzebne do edycji i wyświetlania plików HTML i CSS? Zalecamy przed przejściem do części I zaopatrzenie się w eksplorator plików, edytor tekstu oraz przeglądarkę internetową.

      
    

  



  Część I. Przygotowania


  1. Podstawy i ogólny obraz


  W rozdziale:


  
    	Na HTML-u i CSS opiera się internet.


    	HTML, CSS i JavaScript to języki frontendowe.


    	Musisz rozumieć swojego odbiorcę.

  


  HTML, czyli język znakowania hipertekstu, to język znaczników, na którym opiera się cały internet. Innymi słowy, wszystkie strony internetowe są zbudowane przy jego użyciu. Kiedy otwierasz jakąś stronę, Twoja przeglądarka interpretuje plik tekstowy napisany w języku HTML, który zawiera zbiór instrukcji na temat formatowania treści w sposób czytelny dla człowieka. Pierwsze przeglądarki internetowe rozpoznawały tylko HTML. Nie miały nawet komponentu graficznego. Były to narzędzia tekstowe działające w wierszu poleceń systemu operacyjnego. Oczywiście od tamtej pory wiele się zmieniło. Obecnie język HTML jest częścią szerszego ekosystemu obejmującego także inne języki, systemy zarządzania treścią online oraz wyszukiwarki internetowe i agregatory. Przyjrzymy się temu ekosystemowi bliżej.


  Podstawowa struktura HTML i CSS


  Bez względu na to, jak skomplikowana i wyszukana jest strona internetowa, jej podstawę stanowi kod w języku HTML. Podczas surfowania w internecie mogło Ci się zdarzyć (celowo lub przypadkowo) kliknąć przycisk podglądu kodu źródłowego strony. Wtedy mógł on być dla Ciebie niezrozumiałą zbieraniną znaków, ale kiedy skończysz studiować tę książkę, będziesz skutecznie rozpoznawać fragmenty HTML-a i CSS. Bardziej szczegółowy opis składni HTML i CSS znajduje się w dalszych rozdziałach, a na razie chciałbym tylko nauczyć Cię rozpoznawać podstawowe składników zarówno HTML-a, jak i CSS, ponieważ dość często będziemy z nich korzystać. Przyjrzymy się, jak wygląda kod HTML i CSS na podstawie paru uproszczonych stron internetowych.


  Struktura HTML


  HTML definiuje podstawową strukturę strony internetowej. Określa dodatkowe informacje dotyczące formatowania i organizacji treści strony bez względu na jej rodzaj, czy to jest tekst, obraz, film wideo, tabela, czy formularz do przesyłania danych. W dużej mierze polega to na wydawaniu przeglądarce poleceń w stylu „to jest nagłówek”, „to jest akapit”, „to jest odnośnik” itd. (rysunek 1.1).
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  Rysunek 1.1


  Myśl w kategoriach elementów


  Każda instrukcja dla przeglądarki w języku HTML ma postać elementu. Element to podstawowy składnik języka HTML. Można powiedzieć, że elementy stanowią podstawowe bloki konstrukcyjne wszystkich stron internetowych (rysunek 1.2).
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  Rysunek 1.2


  Każdy element zaczyna się od znacznika otwierającego i kończy się znacznikiem zamykającym. Znacznik (ang. tag) pełni dwie ważne funkcje: określa początek i koniec każdego elementu oraz definiuje jego typ.


  Na rysunku 1.3 jest przedstawiony element <h1> definiujący nagłówek. Wszystkie znaczniki znajdują się w nawiasach trójkątnych <>, a znacznik zamykający wyróżnia to, że zawiera dodatkowo ukośnik /. Cały tekst znajdujący się między tymi znacznikami jest treścią elementu.
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  Rysunek 1.3. Podstawowa struktura elementu HTML


  Struktura CSS


  Jak wiesz, większość stron internetowych po wyświetleniu w przeglądarce zawiera znacznie więcej niż tylko podstawowy tekst. Nowoczesne witryny internetowe obfitują w kreatywne formatowania, kolory, menu nawigacyjne itd. Wygląd i styl stron internetowych zależy od dodatkowego zestawu instrukcji obsługiwanych przez przeglądarki, które informują je, jak tekst objęty przez elementy HTML ma być prezentowany użytkownikowi końcowemu. Instrukcje te są pisane w osobnym, ale zależnym języku o nazwie kaskadowe arkusze stylów (ang. Cascading Style Sheets — CSS). CSS nie tylko informuje, jak wyświetlić podstawową strukturę treści, ale także jak ją sformatować, aby wyglądała atrakcyjnie i przede wszystkim czytelnie.


  Spójrz na kod HTML z listingu 1.1 i jego wynik w przeglądarce pokazany na rysunku 1.4.


  Listing 1.1. Plik 01-01.html


  
    <!DOCTYPE html>

  


  
    <html>

  


  
      <head>

  


  
      <style>

  


  
        body { margin: 0; }

  


  
        .header {

  


  
          color: white;

  


  
          background-color: darkgray;

  


  
          padding: 20px;

  


  
          text-align: center;

  


  
        }

  


  
      </style>

  


  
      </head>

  


  
      <body>

  


  
        <div class="header">

  


  
          <h1>Mój pierwszy nagłówek</h1>

  


  
        </div>

  


  
        <p>Mój pierwszy akapit.</p>

  


  
      </body>

  


  
    </html>

  


  [image: ]


  Rysunek 1.4


  W lewej części tego rysunku widzimy nasz kod HTML przedstawiony w oknie przeglądarki internetowej. Szczegóły tego kodu HTML i CSS przedstawiam w dalszych rozdziałach. W tej chwili chcę tylko zwrócić Twoją uwagę, że kod CSS znajdujący się między znacznikami <style> i </style> dostarcza dodatkowych informacji na temat formatowania jednego z elementów HTML — nagłówka. Pamiętaj, że kod CSS nadaje formatowanie tylko istniejącym elementom HTML.


  Jeśli przyjrzysz się bliżej, to zauważysz, 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  2. HTML dogłębnie
Dostępne w wersji pełnej.

  3. CSS dogłębnie
Dostępne w wersji pełnej.

  Część II. W głąb
Dostępne w wersji pełnej.

  5. Podstawowe elementy HTML
Dostępne w wersji pełnej.

  6. Struktura CSS
Dostępne w wersji pełnej.

  7. Ustawianie rozmiaru elementów i odstępów za pomocą CSS
Dostępne w wersji pełnej.

  8. Formatowanie tekstu
Dostępne w wersji pełnej.

  9. Układ i format
Dostępne w wersji pełnej.

  Część III. Techniki zaawansowane
Dostępne w wersji pełnej.

  11. Formularze HTML
Dostępne w wersji pełnej.

  12. Efektowne sztuczki
Dostępne w wersji pełnej.

  13. Zapytania o media
Dostępne w wersji pełnej.

  14. Bootstrap
Dostępne w wersji pełnej.

  Część IV. Środowisko pracy
Dostępne w wersji pełnej.

  16. Git
Dostępne w wersji pełnej.

  17. Co dalej
Dostępne w wersji pełnej.

  Podsumowanie
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatek A. Hosting sieciowy
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatek B. FTP
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatek C. Jednostki wielkości
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatek D. Open Graph i metadane
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatek E. Rozwiązania zadań
Dostępne w wersji pełnej.

  O autorze
Dostępne w wersji pełnej.

  Słowniczek
Dostępne w wersji pełnej.

  Źródła
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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