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    Wstęp


    HTML (ang. Hypertext Markup Language) jest podstawowym językiem służącym do tworzenia i budowania witryn internetowych. Używany przez programistów od ponad 20 lat, przez pierwszych kilka był poddawany radykalnym zmianom, ale w końcówce minionego stulecia jego rozwój nieco się spowolnił. Aż do teraz.


    Krótka historia HTML-a


    W 1991 roku sir Tim Berners-Lee napisał dokument pod tytułem HTML Tags, przedstawiający 20 elementów, które miałyby służyć do tworzenia dokumentów internetowych. W 1993 roku stowarzyszenie Internet Engineering Task Force (IETF) opublikowało propozycję pierwszej specyfikacji HTML. Projekt tej propozycji wygasł, a pierwsza specyfikacja — nie HTML 1.0, ale HTML 2.0 — została opublikowana dopiero w listopadzie 1995.


    W 1997 roku została opublikowana specyfikacja HTML 3.2, a po niej, w 1998 roku, HTML 4. HTML 4 miał trzy warianty: Strict, Transitional oraz Frameset. W tym okresie producenci przeglądarek, tacy jak Microsoft i Netscape, rozpoczęli implementowanie HTML-a w odrobinę różny sposób, co rozpoczęło pierwszą rundę wojen przeglądarek (http://pl.wikipedia.org/wiki/Historia_przegl%C4%85darek_internetowych).


    XHTML


    Po publikacji HTML 4 organizacja World Wide Web Consortium (W3C) zdecydowała się na wstrzymanie rozwoju HTML-a i zajęła się pracą nad opartym o XML językiem XHTML (ang. Extensible Hypertext Markup Language), który był uważany za przyszłość internetu. W XHTML-u nie było nowych elementów — specyfikacja była dokładnie taka sama jak w przypadku HTML 4, ale programiści mieli stosować się do nowych reguł składniowych: zamykania znaczników i umieszczania wartości atrybutów w cudzysłowach. Oznaczało to bardziej ścisłe, sztywne standardy kodowania i wymuszało na programistach stosowanie tego samego stylu pisania kodu. Mniej więcej w tym samym czasie, w 2001 roku, coraz ważniejsze i popularniejsze zaczęły się stawać kaskadowe arkusze stylów (CSS), a wraz z upowszechnieniem się blogowania wzrosło znaczenie standardów sieciowych.


    Począwszy od 2002 roku, W3C publikowało szkice XHTML 1.1. Podczas gdy XHTML 1 był w gruncie rzeczy HTML-em z odrobiną XML-a, XHTML 1.1 był właściwie XML-em. Chociaż miał być standardem przyszłościowym, nie był kompatybilny wstecz — jeżeli był używany do tworzenia witryny, nie działała ona w starszych przeglądarkach.


    Wywołało to niepokój w społeczności sieciowej, u producentów przeglądarek, a nawet w samym W3C. Nie każdy był przekonany, że XML jest przyszłością języka znaczników w sieci.


    Web Forms i Web Applications oraz WHATWG


    W 2004 roku przedstawiciele firm Apple, Mozilla i Opera rozpoczęli prace nad własną specyfikacją, nakierowaną na utworzenie kompatybilnego wstecz kodu, który mógłby być używany do tworzenia aplikacji internetowych. W3C odrzuciło tę propozycję, co doprowadziło do uformowania się grupy pod nazwą Web Hypertext Application Technology Working Group (WHATWG).


    Grupa WHATWG rozpoczęła prace nad standardami Web Forms 2.0 oraz Web Applications 1.0. Redaktorem specyfikacji został Ian "Hixie" Hickson, a problemy i pomysły rozpatrywano przy użyciu publicznej listy mailowej. Chociaż początkowo pracowano nad dwoma specyfikacjami, Web Forms 2.0 i Web Applications 1.0, zostały one połączone w jedną — HTML5.


    XHTML 2 kontra HTML5


    A zatem, podczas gdy WHATWG rozwijał HTML5, w W3C marniała specyfikacja XHTML 2. W 2006 roku W3C przyznało się do błędnej decyzji o niegdysiejszym porzuceniu HTML-a i chociaż nadal rozwijało XHTML 2, zaczęło ponownie przyglądać się rozwojowi tego pierwszego. W3C zdecydowało się wykorzystać pracę wykonaną dotychczas przez WHATWG jako punkt początkowy dla nowej wersji HTML-a.


    Chociaż była to dobra wiadomość, doprowadziła ona do niejasnej sytuacji, gdyż prace obejmowały teraz trzy specyfikacje: dwie w W3C (HTML 5 oraz XHTML 2) i jedną (HTML5) w WHATWG (zauważ brak spacji w porównaniu z "HTML 5" organizacji W3C). A zatem specyfikacja HTML5/HTML 5 była rozwijana w tym samym czasie przez dwie grupy.


    WHATWG operuje w odmienny od W3C sposób i jest zdolna do działania w znacznie szybszym tempie. Dzięki istnieniu w WHATWG publicznej listy mailowej pomysły były przedstawiane regularnie, a programiści stron internetowych mieli możliwość kwestionowania niektórych spośród podjętych decyzji. Zespół pracujący nad specyfikacją był w stanie, i nadal jest, szybko implementować dobre pomysły, odrzucać złe oraz zmieniać lub usuwać części specyfikacji na podstawie reakcji społeczności. HTML5 był rozwijany znacznie szybciej w WHATWG niż w W3C.


    Po kilku latach, w 2009 roku, W3C ogłosiło zaprzestanie prac nad XHTML 2. HTML5 zwyciężył.


    W jakim punkcie znajduje się zatem specyfikacja? Cóż, nadal jest rozwijana głównie przez WHATWG, a następnie przejmuje ją W3C i poddaje przeglądowi.


    Proces nie jest w pełni idealny, ale wyniki są obiecujące.


    Z której specyfikacji korzystać?


    Jedna wersja specyfikacji znajduje się na witrynie W3C (http://dev.w3.org/html5/spec/spec.html), a druga na witrynie WHATWG (http://www.whatwg.org/specs/web-apps/current-work/multipage/). Obie są naprawdę potężnymi dokumentami. W marcu 2011 roku Ben Schwarz uruchomił stronę zawierającą specyfikację HTML5 dla programistów witryn internetowych (http://developers.whatwg.org), której sugerujemy używać. Jeśli jesteś zainteresowany codziennymi dyskusjami, możesz również śledzić na bieżąco prace nad specyfikacją poprzez listę mailową: http://lists.whatwg.org/htdig.cgi/whatwg-whatwg.org.


    Podstawowa specyfikacja HTML5 jest dokładnie taka — podstawowa. Nastąpiła istotna zmiana mająca na celu dopasowanie się do szybkości, z jaką rozwija się technologia. Nowe, dodatkowe specyfikacje są przez cały czas opracowywane — zarówno przez zespoły w WHATWG, jak i w W3C — i dotyczą różnych kwestii, takich jak informacje o połączeniach sieciowych czy urządzeniach rejestrujących obraz. Producenci przeglądarek współpracują, by pomóc zdefiniować te funkcjonalności i przyspieszyć ich włączenie do swoich przeglądarek. Następne lata będą na pewno niezwykle ekscytujące.


    Założenia HTML5


    HTML5 utworzono tak, aby obsługiwał istniejącą treść, czyli innymi słowy, jest on kompatybilny wstecz. Główną przeszkodą w pracach nad specyfikacją XHTML 2 była obawa przed nieprawidłowym wyświetlaniem większości witryn. HTML5 został zbudowany na fundamentach HTML 4, tak aby przeglądarki mogły nadal obsługiwać HTML — nie tylko nowe elementy HTML5, ale wszystko to, co znajduje się w HTML 4. Witryny, które działają teraz w HTML 4 lub XHTML, powinny prawidłowo działać w HTML5.


    Używanie HTML5 oznacza, że możesz nadal kodować w stylu, z którego korzystałeś wcześniej. Przy projektowaniu HTML5 wzięto pod uwagę głosy programistów, więc nadal możesz używać składni HTML lub XHTML, a przeglądarki będą wiedziały, co robić. Opiszemy to dokładniej w rozdziale 1.


    HTML5 wskazuje również przeglądarkom, jak powinny reagować na błędy spowodowane przez nieprawidłową implementację znaczników. Wcześniej przeglądarki interpretowały błędy samodzielnie, a więc każda przeglądarka miała własne standardy zachowania. HTML5 utworzono dla programistów takich jak my oraz dla producentów przeglądarek, tak aby w niezbyt odległej przyszłości wszyscy pracowali według tych samych standardów.


    Być może prawdziwą siłą HTML5 jest to, jak odpowiada na potrzeby programistów aplikacji internetowych. Ze względu na coraz większe możliwości przeglądarek możemy tworzyć przypominające aplikacje witryny, które umożliwiają współdzielenie zdjęć, rysowanie, edycję plików oraz wykonywanie innych zadań. Wcześniej funkcje te wymagały warstw JavaScriptu oraz wtyczek, takich jak Java lub Flash

    — oznaczało to problemy z dostępnością oraz zależność od stabilności zewnętrznego oprogramowania. HTML5 daje nam nowe standardy dotyczące tworzenia aplikacji internetowych z posiadającymi ogromne możliwości API dla takich dziedzin jak obszary, na których można rysować, przeciąganie i upuszczanie, lokalne przechowywanie danych oraz bezpośrednia obsługa wideo w przeglądarce. Wraz z wyspecyfikowaniem standardów przeglądarki za jakiś czas będą obsługiwać te funkcje prawidłowo oraz w stabilny sposób. Społeczność sieciowa będzie pomagać w rozwijaniu standardów, stale je weryfikując i ulepszając, a programiści nie będą musieli używać sztuczek umożliwiających działanie tych funkcji.


    Czym dokładnie jest HTML5?


    HTML5 nie jest jedną technologią. To raczej nadrzędne pojęcie, którym przyjęto oznaczać połączenie nowych oraz ulepszonych elementów HTML, stylów CSS oraz javascriptowych API i zdarzeń. Technologie te udostępniają wspólnie szeroki zakres nowych funkcji zwiększających łatwość użycia witryn, sprawiających, że bardziej przypominają one zwykłe aplikacje, oraz służących do integracji z urządzeniami. Na poniższej liście przedstawiono jedynie niektóre spośród dostępnych nowych lub ulepszonych funkcji:


    
      	ulepszona semantyka,


      	formularze,


      	rysowanie na płótnie,


      	funkcja "przeciągnij i upuść",


      	lokalne przechowywanie danych,


      	przesyłanie wiadomości między stronami,


      	powiadomienia na pulpicie,


      	audio i wideo,


      	gniazda sieciowe,


      	geolokalizacja,


      	historia,


      	mikrodane.

    


    Chociaż, ściśle rzecz biorąc, geolokalizacja nie jest częścią specyfikacji HTML5, stanowi przydatną, nową technologię rozwijaną równolegle, w związku z czym mówi się o niej w kontekście HTML5. A zatem tak, my również będziemy mówić o geolokalizacji w tej książce.


    Nie wszystko, co w programowaniu internetowym nowe, jest związane z HTML5. CSS3 nie jest tym samym co HTML5, ale ponieważ jest nowy i niezwykle popularny, jest zaliczany do tej samej kategorii. CSS jest zupełnie innym językiem i technologią niż HTML. CSS dotyczy prezentacji; HTML — struktury. Możesz zrobić kilka całkiem fantastycznych rzeczy przy użyciu CSS3, ale programiści i społeczność powinni być świadomi tego, że istnieje między tymi językami różnica.


    A chociaż nie chcemy włączać się do debaty na temat tego, czy HTML5 jest zabójcą Flasha (nie jest), istotą HTML5 jest to, że istnieje teraz ogromna ilość funkcji bezpośrednio wbudowanych w przeglądarkę i wszystkie one należą do standardu.


    Czy HTML5 ma logo?


    Tak, HTML5 ma logo. W przeszłości programiści stron internetowych i właściciele witryn umieszczali na swoich witrynach ikony, by za ich pośrednictwem poinformować, że przestrzegają różnych wytycznych W3C, takich jak te dotyczące (X)HTML-a, CSS-a albo dostępności. Tendencja ta ostatnio nieco osłabła, lecz na początku 2011 roku W3C opublikowało szereg różnych logo, które początkowo wywołały dość duże zamieszanie w społeczności sieciowej, ponieważ zgrupowały wiele technologii internetowych, włącznie z CSS3, pod szyldem HTML5. Tak jak wspomnieliśmy, CSS3 nie jest tym samym co HTML5, a ponieważ W3C pozornie twierdziło coś przeciwnego, społeczność sieciowa wyraziła swój niepokój.


    Na szczęście W3C zmieniło cele i definicje swoich logo, więc główne logo (rysunek W.1) "reprezentuje HTML5, kamień węgielny nowoczesnych aplikacji internetowych", a mniejsze logo (rysunek W.2) "reprezentują aspekty nowoczesnych aplikacji i witryn internetowych — styl, semantykę, grafikę i tak dalej".


    A zatem logo są przeznaczone dla programistów, którzy chcą zademonstrować swoje wsparcie dla kluczowych standardów sieciowych. Używanie ikon albo logo nie jest wymagane, ale możesz z nich skorzystać, jeśli chciałbyś poinformować użytkowników o zastosowaniu przez Ciebie różnych funkcji. Pod adresem http://w3.org/html/logo są dostępne logo, a także ich kreator, który pozwala wybierać różne ikony i style.
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    Rysunek W.1. Logo HTML5 (logo HTML5 jest autorstwa organizacji W3C, www.w3.org)
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    Rysunek W.2. Mniejsze ikony reprezentujące różne technologie (od lewej do prawej): dostęp do urządzeń, 3D, grafika i efekty, CSS3, semantyka, multimedia, łączność, wydajność i integracja, lokalne przechowywanie danych (te ikony również są autorstwa organizacji W3C, www.w3.org)


    Styl przepisów kulinarnych


    Niniejsza książka jest zaprojektowana w taki sposób, by uczyć poprzez pokazywanie przykładów, i nawiązuje do stylu przepisów kulinarnych, czyli objaśnia temat i udostępnia przepisy z nim związane. W większości przypadków przepisy są próbą zobrazowania możliwości zastosowania technologii do rozwiązywania problemów związanych z kodowaniem raczej w świecie rzeczywistym niż w przykładach, które nie mają konkretnego celu. Mamy nadzieję, że analogicznie do przepisów używanych w kuchni, i te przepisy uznasz za wartościowe punkty odniesienia do własnych rozwiązań programistycznych.


    Ogólnie rzecz biorąc, książka została podzielona w taki sposób, by na początku zaprezentować prostsze tematy, a na ich podstawie przejść do tematów bardziej złożonych. W pierwszych rozdziałach zajmiemy się elementami HTML5 i uzupełnieniami CSS3, a w kolejnych omówimy różne javascriptowe API i zdarzenia. Zdajemy sobie sprawę z tego, że na temat każdego z tych zagadnień można by napisać całą książkę. Dotyczy to szczególnie standardów, takich jak CSS3, na którego temat dostępnych jest wiele dobrych książek.


    Do wszystkich zagadnień omówionych w danym rozdziale dołączyliśmy tabele, które pokazują poziom obsługi danej funkcji w popularnych przeglądarkach. Uwzględniliśmy co najmniej jeden przepis obrazujący, w jaki sposób daną technologię można zastosować. W większości przypadków przepisy składają się z podanej w krokach instrukcji oraz co najmniej jednego fragmentu kodu (listingu), po którym następuje opis przepisu. Listingi zostały również opublikowane pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/html5p.zip.


    Uwaga. Niektóre komponenty HTML5, takie jak javascriptowe API, są wciąż dopracowywane w specyfikacjach i implementowane w różnych przeglądarkach. W tej książce skupiliśmy się na elementach, które są dobrze wyspecyfikowane oraz obsługiwane przez co najmniej jedną spośród najpopularniejszych przeglądarek. Należy jednak pamiętać o tym, że HTML5 jest stale rozbudowywany o nowe dodatki oraz funkcje. W rozdziale 15. omówiliśmy niektóre spośród możliwości i nowych funkcji dotyczących integracji urządzeń.


    Zaprezentowane w książce przepisy zostały podzielone na trzy kategorie: dla początkujących, średnio zaawansowanych oraz zaawansowanych. Kategorie te służą zobrazowaniu trudności omawianego tematu i jednocześnie stanowią podstawę oszacowania wysiłku i czasu, który musisz przeznaczyć na ukończenie przepisu. To oczywiście kategorie subiektywne — wiemy, że czas i wysiłek dla różnych czytelników mogą być zupełnie różne.


    Zewnętrzne biblioteki


    Jeśli kiedykolwiek byłeś zaangażowany w tworzenie stron internetowych, jedną z pierwszych rzeczy, którą zauważysz w przepisach z niniejszej książki, jest znikoma liczba odwołań do javascriptowych bibliotek zewnętrznych, takich jak choćby jQuery. Jest kilka drobnych wyjątków od tej reguły, kiedy staramy się przezwyciężyć określone przeszkody przy użyciu zewnętrznych bibliotek. Jednak ogólnie rzecz biorąc, próbowaliśmy się skupić na rdzeniu technologii HTML5, gdyż każdy czytelnik będzie miał swój własny zbiór ulubionych bibliotek, a każda biblioteka będzie miała swoje własne metody obsługi funkcji HTML5 i integracji z nimi.


    Mocno wierzymy, że biblioteki odgrywają istotną rolę w codziennym projektowaniu stron internetowych oraz rozwijaniu witryn i aplikacji. Sami również mamy ulubione biblioteki. W wielu przypadkach wykorzystanie funkcji HTML5 w bibliotekach, które już takie funkcje udostępniają, przypomina ich użycie w czystym HTML5. A zatem zrozumienie tego, jak używać komponentu w zwykłym JavaScripcie, pozwoli Ci łatwiej wykorzystać komponent w bibliotece, którą wybrałeś.


    Materiały towarzyszące książce


    Z założenia książka taka jak ta zawiera mnóstwo listingów uzupełniających tekst podawanych przepisów. Przykłady kodu zostały udostępnione na serwerze FTP pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/html5p.zip.


    Kiedy HTML5 będzie gotowy?


    Mówi się, że programiści nie mogą lub nie powinni rozpoczynać pracy z HTML5 już teraz, ale to błędne podejście.


    Czy trzeba czekać aż do 2022 roku?


    Nie, nie musisz czekać aż do 2022 roku! W wywiadzie z 2008 roku redaktor HTML5, Ian Hickson, nakreślił horyzont czasowy, zgodnie z którym HTML5 będzie gotowy dopiero w 2022 roku. Stwierdzenie to zostało przesadnie rozdmuchane w mediach i społeczności sieciowej. Wydaje nam się, że Hickson miał na myśli to, iż ostateczne zalecenia zostaną opublikowane dopiero około 2022 roku, ale to nie oznacza, że nie możesz zrobić użytku z wszystkich tych funkcji, które już zostały zdefiniowane i włączone do specyfikacji. Jak mogłeś wywnioskować z dyskusji dotyczącej historii HTML-a, przygotowanie specyfikacji wymaga dużego wysiłku i zajmuje ogromne ilości czasu, a specyfikacja musi przejść przez wiele etapów, zanim zostanie ukończona.


    Można tutaj przytoczyć argument związany ze standardem CSS 2.1. CSS 2.1 był w fazie rozwoju przez ponad 10 lat i został ukończony dopiero latem 2011 roku, ale w latach, kiedy był rozwijany, wszyscy i tak używaliśmy CSS-a, prawda? Jesteśmy teraz na etapie CSS3 i kto wie, kiedy będzie on "gotowy". To doskonały przykład na to, jak społeczność sieciowa posuwa technologię i przyszłość sieci naprzód, wyprzedzając specyfikacje.


    Czy wobec tego mogę już używać HTML5?


    Tak, możesz już teraz używać HTML5! Nie będzie momentu, w którym będziesz musiał zaprzestać używania HTML 4 i rozpocząć korzystanie z HTML5. Kto wie, kiedy W3C ogłosi, że HTML5 jest oficjalnie gotowy — możemy już wszyscy używać wówczas funkcji HTML6. Producenci przeglądarek jednak całym sercem akceptują i przez cały czas implementują nowe funkcje HTML5.


    Ponieważ w ramach głównej i dodatkowych specyfikacji zawarto tak wiele różnych elementów i technologii, możesz swobodnie wybierać te części HTML5, z których chcesz korzystać — nie ma mowy o wyborze na zasadzie "wszystko albo nic". Nie wszystkie przeglądarki zachowują się zawsze prawidłowo, lecz w rozdziale 3., "Obsługa przeglądarek w HTML5", pokażemy niektóre metody radzenia sobie z przeglądarkami. Wszystkie najnowsze wersje przeglądarek Firefox, Safari, Opera, Chrome i Internet Explorer obsługują szeroki, choć w każdym przypadku nieco inny, zakres funkcji HTML5. Jednak nawet w czasie pisania tej książki z dnia na dzień napotykaliśmy w przeglądarkach znaczące ulepszenia, a dopóki przeglądarki będą ze sobą konkurować, taka tendencja się utrzyma.


    A zatem zaopatrz się w zestaw przeglądarek, edytor tekstu lub HTML-a i rozpocznij przygodę z HTML5.

  


  


  
    Podziękowania


    Podziękowania od Chucka Hudsona


    Ilekroć podejmowany jest wymagający (taki jak ten) projekt, w doprowadzenie go do szczęśliwego końca zaangażowanych jest wielu ludzi. Miałem szczęście, by podjąć się pisania tej książki wraz z Tomem Leadbetterem, który jest niezwykle utalentowanym projektantem i programistą. Dziękuję ci, Tom, za dzielenie się swoją wiedzą, testowanie mojej i bycie wspaniałym krytykiem wielu moich szalonych pomysłów.


    Podziękowania dla mojej rodziny: mamie dziękuję za wsparcie; tacie za skrócenie ścieżki biznesowej, a dziadkom za ich miłość. Dla mojej malutkiej Sierry: ty zawsze sprowadzasz uśmiech na moją twarz, wciąż pytając "dlaczego"; zawsze bądź ciekawa świata. A szczególnie dla Michele — za jej nieustanne wsparcie dla mojego uzależnienia od najnowszych technologii i niekończących się "projektów". Twoje zrozumienie, gdy wielokrotnie byłem pełen udręki z powodu jednego wiersza kodu, znaczy dla mnie wszystko.


    Tomie S., dzięki za wiele śmiechu przez te wszystkie lata. Nie mogę się doczekać kolejnych przygód, jakie są przed nami.


    Na koniec podziękowania dla wszystkich moich przyjaciół i mojej rodziny za czas dany mi na ukończenie tego projektu; wy wszyscy nauczyliście mnie, że dzięki pasji i wytrwałości wszystko jest możliwe.


    Podziękowania od Toma Leadbettera


    Przede wszystkim niech mi będzie wolno podziękować mojemu współautorowi, Chuckowi Hudsonowi, który pomógł mi w trakcie pisania i udzielał wartościowych uwag wtedy, gdy było to najbardziej potrzebne, nie wspominając już o napisanych przez niego niektórych fantastycznych fragmentach kodu!


    Podziękowania dla "Doktorów HTML5" — Richa Clarka, Bruce'a Lawsona, Remy'ego Sharpa, Jacka Osborne'a, Mike'a Robinsona, Oliego Studholme'a i Brandana Lennoxa — za wasz czas, umiejętności i poświęcenie witrynie HTML5Doctor.com, która niezmiennie dostarcza społeczności sieciowej wspaniałej wiedzy i tematów do dyskusji.


    Wreszcie dla mojej żony, Lucy: dziękuję ci bardzo za wsparcie, gdy się męczyłem, i za cierpliwość, gdy znikałem na wiele wieczorów i weekendów. Przygotowałem tę książkę najlepiej, jak potrafiłem, a ty pomagałaś mi przez cały czas.


    Wspólne podziękowania


    Dziękujemy Trinie MacDonald i wydawnictwu Pearson za postawienie na nas i nieustającą cierpliwość związaną z naszymi niekończącymi się próbami ulepszania tekstu. Dziękujemy redaktorom, Michaelowi Thurstonowi, Evanowi Burchardowi, Timowi Wrightowi, Siddharthowi Ramowi i Kimowi Wimpsettowi, za rady i szczegółowe oraz wnikliwe uwagi, a także za dostrzeganie rzeczy, których sami nigdy byśmy nie zauważyli. Wielokrotnie pozwoliliście nam dostrzec zza drzew las, a efekt końcowy jest dzięki temu znacznie lepszy. Dziękujemy za cały poświęcony czas i wysiłek. Wiemy, że było to spore wyzwanie, które łączyło się z poświęceniem.


    Na końcu chcielibyśmy podziękować całej społeczności HTML5 za dzielenie się swoją wiedzą oraz Tobie, czytelniku, za bycie pionierem w prawdziwie ekscytujących czasach. Mamy nadzieję, że będziesz czerpał tyle radości z czytania tej książki, ile my mieliśmy przy jej tworzeniu.

  


  
    O autorach


    Chuck Hudson od lat dziewięćdziesiątych zajmuje się pisaniem oprogramowania w branżach związanych z siecią i urządzeniami przenośnymi. Jest odnoszącym sukcesy przedsiębiorcą. Dzięki swojej pasji do rozwiązywania problemów biznesowych za pomocą technologii przeprowadzał na rzecz firm konsultacje związane z różnymi technologiami sieciowymi oraz wygłaszał prezentacje na rozmaitych konferencjach. Będąc stale szkolącym się maniakiem komputerowym, Hudson jest również certyfikowanym programistą PHP, deweloperem PayPal oraz nauczycielem programowania internetowego, technologii mobilnych i przedsiębiorczości w okolicach Bostonu i Atlanty. W 2008 roku otrzymał nagrodę eBay Star Developer za pierwsze internetowe i natywne aplikacje przeznaczone na platformę iOS.


    Tom Leadbetter jest projektantem stron internetowych i programistą z Liverpoolu (Wielka Brytania). Od 2005 roku działa w branży internetowej na rzecz różnych organizacji i klientów, a od początku 2009 roku eksperymentuje z HTML5, na którego temat bloguje na witrynie HTML5Doctor.com.

  


  


  
    Rozdział 1.
 Nowe elementy strukturalne w HTML5


    W HTML5 nie chodzi tylko o interaktywną magię związaną z javascriptowymi API i wyświetlaniem filmów. Przy tworzeniu stron internetowych możesz używać ponad 20 nowych elementów, które wzbogacają semantykę i pozwalają tworzyć bardziej dostępne i łatwiejsze do ponownego wykorzystania treści.


    W kolejnych rozdziałach poznasz nowe kontrolki formularzy oraz elementy HTML5 związane z multimediami. W tym rozdziale dowiesz się o nowych elementach strukturalnych: header, hgroup, nav, footer, article, section oraz aside — skupimy się na tym, jak, kiedy i dlaczego używać tych elementów, czy to osobno, czy łącznie. Ściśle rzecz biorąc, zbudujesz prosty szablon strony internetowej zawierającej nowe elementy, taki jak pokazany na rysunku 1.1.
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    Rysunek 1.1. Struktura prostej strony zawierającej nowe elementy HTML5


    PRZEPIS DLA POCZĄTKUJĄCYCH.
 Budowa startowego dokumentu HTML5


    Skoro masz zacząć programować w HTML5, rozpocznijmy od początku dokumentu HTML. Chociaż zawartość tego podrozdziału nie obejmuje omówienia nowych elementów, trzeba wspomnieć, że pojawił się nowy sposób zapisu elementów, o czym warto wiedzieć, zanim przejdziemy do elementu body.


    doctype


    Czy to wygląda znajomo?

    <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">


    Na samym początku, w pierwszym wierszu dokumentu HTML, powinna się znaleźć wymagana przez standardy sieciowe definicja typu dokumentu (ang. Document Type Definition, DTD), czyli element doctype. Informuje on przeglądarkę, jak przetwarzać dokument, i właśnie dlatego powinien być pierwszym fragmentem pliku HTML. Gdybyś nie użył definicji doctype lub umieścił przed nią jakikolwiek inny kod, przeglądarka zadziałałaby w tzw. trybie osobliwości i być może w niektórych przeglądarkach napisany przez Ciebie kod nie zostałby prawidłowo zinterpretowany.


    Nie sądzę, abyś chciał zapamiętywać podany doctype, bo niby z jakiej racji? Jest okropny i niezgrabny. W HTML5 masz teraz ładny i łatwy do zapamiętania doctype:

    <!DOCTYPE html>


    To naprawdę wszystko. Wszystko, czego potrzebujesz, by poinformować przeglądarkę, że działasz w trybie standardów. Jeśli przeglądarka nie implementuje HTML5, strona wciąż będzie działać. Gdybyś użył <!doctype html5>, również spowodowałoby to przejście do trybu osobliwości. Ten doctype został wybrany w taki sposób, aby zawsze działał w przeglądarkach, niezależnie od tego, jaka jest najnowsza wersja języka.


    Uwaga. Pod adresem http://infomesh.net/html/history/early/ możesz odnaleźć najwcześniejszy dokument HTML z 13 listopada 1990 roku. Użyty kod znaczników jest naprawdę prosty, co przypomina nam doctype z HTML5. Prawdę mówiąc, jeśli dodałbyś do tej strony nowy doctype, przeszłaby ona walidację.


    Kodowanie znaków


    Pierwszym wierszem, który powinien się znaleźć w treści elementu head, jest deklaracja charset, mówiąca przeglądarce, w jaki sposób dany plik powinien być interpretowany; w tym przypadku chcesz jej wysłać dokument HTML.


    W HTML 4 deklaracja ta wyglądała w ten sposób:

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">


    Tak jak w przypadku definicji doctype, w HTML5 jest to znacznie prostsze:

    <meta charset="utf-8" />


    To łatwe! Pamiętaj, że potrzebujesz definicji doctype oraz powyższej deklaracji na swojej stronie.


    JavaScript i łącza CSS


    Przez ten krótki podrozdział możemy przejść równie szybko jak przez poprzedni. HTML5 pomaga się pozbyć z Twoich stron wielu znaczników i możesz dzięki niemu uprościć odwołania do JavaScriptu (a także innych plików skryptowych po stronie klienta) oraz CSS-a. W HTML 4 elementy script i link wymagały atrybutu type, tak jak w poniższym przykładzie:

    <script type="text/javascript" src="my-javascript-file.js"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="my-css-file.css" />


    W HTML5 wiersze te wyglądają następująco:

    <script src="my-javascript-file.js"></script>
<link rel="stylesheet" href="my-css-file.css" />


    Czy zastanawiasz się, dlaczego możesz tak zrobić? Cóż, jedną z intencji autorów HTML5 było umożliwienie kodowania w sposób bardziej zdroworozsądkowy. Jeśli więc umieszczasz łącze do skryptu, przeglądarka zakłada, że jest to plik javascriptowy, a jeśli używasz rel="stylesheet", oznacza to, że podłączasz plik CSS-owy. I nie martw się, pominięcie atrybutu type nie powoduje żadnych problemów w starszych przeglądarkach.


    Styl używanej składni


    Pozostając przy wcześniejszych przykładach, w HTML5 możesz zakodować stronę na kilka nieznacznie różniących się sposobów.


    Możesz kodować, używając wielkich liter:

    <SCRIPT SRC="MY-JAVASCRIPT-FILE.JS"></SCRIPT>


    Możesz kodować, nie używając znaków cudzysłowu:

    <script src=my-javascript-file.js></script>


    Możesz pominąć zamykający ukośnik:

    <link rel="stylesheet" type=text/css href=my-css-file.css >


    Lub możesz wykorzystać kombinację powyższych sposobów!

    <LiNK rel="stylesheet" tYPe="text/css" href=my-css-file.css />


    Wszystkie te sposoby są dozwolone, jednak stanowczo zaleca się, aby wybrać jakiś styl i konsekwentnie się go trzymać. Będzie to użyteczne nie tylko dla Ciebie, ale także dla innych programistów, którzy mogą być kiedyś zmuszeni do używania Twojego kodu. Styl składni powinien być spójny. Mamy doświadczenie związane z XHTML-em, więc w tej książce zamykamy wszystkie tagi i używamy małych liter oraz znaków cudzysłowu w atrybutach.


    Zbierając razem to wszystko, o czym powyżej napisaliśmy, utwórzmy stronę startową w HTML5 — taką jak pokazana na listingu 1.1.


    To wszystko! Zapisz stronę jako plik .htm (lub .html) — od teraz możesz już rozpocząć wypełnianie jej wspaniałą treścią.


    Listing 1.1. Prosta strona startowa w HTML5

    <!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>tytuł strony</title>
<script src="my-javascript-file.js"></script>
<link rel="stylesheet" href="my-css-file.css" />
</head>
<body>
<!-- nowe elementy HTML5 zostaną umieszczone tutaj :) -->
</body>


    Wskazówka. Walidacja jest bardzo użytecznym narzędziem sprawdzania, dlaczego coś może nie działać, a wykorzystywanie jej w procesie rozwoju oprogramowania jest niezwykle korzystne. Ponieważ jednak HTML5 jest nadal rozwijany, nie udostępnia żadnych oficjalnych usług walidacyjnych. Walidator W3C, http://validator.w3.org/, sprawdza zgodność kodu z HTML5, ale ostrzega przy tym, że jest to funkcja wyłącznie eksperymentalna. Innym walidatorem, którego możesz używać do testowania swoich stron, jest http://html5.validator.nu/. Warto testować swoje strony w obu walidatorach.


    Skąd pochodzą wszystkie nowe elementy?


    Nowe elementy strukturalne zostały zaprojektowane, by informować przeglądarkę, jaką strukturę ma strona, i by nadać treściom znaczenie (semantykę). Lecz skąd pochodzą ich nazwy?


    W 2005 roku Google przeanalizowało ponad miliard stron internetowych, by dowiedzieć się, jakich nazw klas używają programiści i twórcy witryn (http://code.google.com/webstats). Dało to Ianowi Hicksonowi (noszącemu pseudonim "Hixie"), redaktorowi głównej specyfikacji HTML5, podstawę do rozmyślań na temat nowych elementów. Mimo że było to pięć lat temu, czyli — biorąc pod uwagę rozwój internetu — dość dawno, badanie odzwierciedla najważniejsze i najpowszechniej wykorzystywane w witrynach internetowych treści.


    Poniższa lista zawiera 20 najpopularniejszych nazw klas używanych w tamtym czasie:

    footer         menu         title
small          text         content
header         nav          copyright
button         main         search
msonormal      date         smalltext
body           style1       top
white          link


    Chociaż kilka z tych nazw dotyczy prezentacji (na przykład white, style1, msonormal), inne stanowią elementy zawarte w specyfikacji HTML5 (footer, nav, header).


    Po co zatem używać tych nowych elementów? Cóż, HTML5 pozwala Ci nadać tworzonej treści znaczenie (semantykę), więc jeśli na przykład Twoja strona zawiera elementy nawigacji, możesz użyć elementu nav, ponieważ ten element nadaje znaczenie swojej treści.


    PRZEPIS DLA POCZĄTKUJĄCYCH.
 Wykorzystanie elementu header do utworzenia nagłówka witryny


    Zacznijmy od górnej części typowej strony internetowej.


    Element header jest często pierwszym fragmentem strony internetowej i zwykle to w jego obrębie są określone takie parametry strony jak logo, jej nazwa czy główne elementy nawigacji. Można go wykorzystać wielokrotnie na tej samej stronie i, jak się przekonasz, może być użyty do poruszania się po określonej części strony, nie tylko po całej witrynie. W elemencie header możesz umieścić na przykład formularz służący do przeszukiwania witryny albo spis treści. Oto prosty przykład:

    <header>
   <img alt="HTML5. Podręcznik programisty — logo" src="logo.png" />
   <h1><a href="#">HTML5. Podręcznik programisty</a></h1>
</header>


    Jak mówi specyfikacja HTML5, header może zawierać elementy pomagające w nawigacji, więc zawartość rysunku 1.2 mogła zostać określona przy użyciu elementu header, który obejmuje logo, główne łącza nawigacji oraz formularz wyszukiwania. Mogłoby się także okazać, że musiałeś umieścić element nav poza elementem header, co również jest dopuszczalne.
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    Rysunek 1.2. Typowy element header zawierający tytuł witryny, logo oraz obszary

    związane z wyszukiwaniem i nawigacją


    Poniższa lista zawiera treści, które mogą się znajdować w elemencie header. Niektóre z nich są pokazane na rysunku 1.2:


    
      	logo,


      	nazwa/tytuł witryny,


      	podtytuł witryny,


      	formularz wyszukiwania,


      	główne elementy nawigacji.

    


    Nie istnieje ograniczenie do jednego elementu header na stronie i nie musi się on znajdować na górze strony. Jak wyjaśnimy szczegółowo później, jeśli Twoja strona zawiera kilka nagłówków, możesz rozważyć ich umieszczenie w elemencie header. Możesz również użyć więcej niż jednego znacznika h1 na stronie i w rezultacie otrzymać stronę podobną do tej z listingu 1.2 (o elemencie article przeczytasz w dalszej części tego rozdziału).


    Listing 1.2. Użycie wielu nagłówków na jednej stronie

    <article>
   <header>
      <h1><a href="#">Rozdział 1.</a></h1>
      <p>11.11.2011</p>
   </header>
   <p>Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. 
    Vestibulum tortor quam, feugiat vitae, ultricies eget, tempor sit amet, ante. ...</p>
</article>
<article>
   <header>
      <h1><a href="#">Rozdział 2.</a></h1>
      <p>12.11.2011</p>
   </header>
   <p>Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. 
    Vestibulum tortor quam, feugiat vitae, ultricies eget, tempor sit amet, ante.</p>
</article>
<article>
   <header>
      <h1><a href="#">Rozdział 3.</a></h1>
      <p>13.11.2011</p>
   </header>
   <p>Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. 
    Vestibulum tortor quam, feugiat vitae, ultricies eget, tempor sit amet, ante.</p>
</article>


    Kod z listingu 1.2 wyświetla się w sposób pokazany na rysunku 1.3.
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    Rysunek 1.3. Wiele elementów header na jednej stronie (nie nadawano stylów)


    W obrębie elementu header mógłbyś umieścić również autora i datę, jednak specyfikacja HTML5 sugeruje, że informację o autorze lepiej zamieścić w elemencie footer.


    Jeśli w elemencie header znajduje się tylko jeden nagłówek (h1 – h6), nie ma potrzeby, by używać tego elementu; wystarczy samodzielny znacznik h1 – h6.


    PRZEPIS DLA POCZĄTKUJĄCYCH.
 Wykorzystanie elementu hgroup do grupowania nagłówków


    Używając innego nowego elementu HTML5, hgroup, możesz dodać do elementu header więcej informacji.


    Element ten jest używany do grupowania więcej niż jednego powiązanego ze sobą nagłówka h1 – h6. Jeśli zatem Twoja witryna ma podtytuł, mógłbyś użyć pokazanego na listingu 1.3 elementu, który generuje układ z rysunku 1.4. Chociaż element hgroup daje użyteczną możliwość związaną z grupowaniem, jest on przeznaczony głównie do przekazywania do konspektu dokumentu (co omówimy później) informacji o tym, który z nagłówków jest najważniejszy. Na listingu 1.3 konspekt dokumentu pominie wszystkie nagłówki z wyjątkiem najwyższego, w tym przypadku h1.


    Listing 1.3. Wyłączanie wszystkich nagłówków z wyjątkiem h1

    <header>
  <hgroup>
    <h1><a href="#">HTML5. Podręcznik programisty</a></h1>
    <h2>Pyszne przepisy HTML5</h2>
  </hgroup>
</header>


    [image: ]


    Rysunek 1.4. Witryna zawierająca tytuł i podtytuł. Mogą się one znajdować

    w elemencie hgroup


    Na listingu 1.3 treść elementu h2 nawiązuje do elementu h1, więc w tym przypadku możesz użyć hgroup. Jeśli miałbyś pojedynczy nagłówek h1 – h6, nie musiałbyś używać hgroup.


    PRZEPIS DLA POCZĄTKUJĄCYCH.
 Tworzenie nawigacji przy użyciu elementu nav


    Element nav, jak możesz się spodziewać na podstawie jego nazwy, ma związek z nawigacją. Jest używany do umieszczania, na przykład w spisie treści, łączy do innych stron w ramach witryny lub do innych części strony.


    Najbardziej powszechnym sposobem użycia elementu nav jest budowanie za jego pomocą głównego mechanizmu nawigacji po witrynie. Typową praktyką jest wykorzystanie do zakodowania elementów nawigacji nienumerowanej listy, jak pokazano na listingu 1.4.


    Listing 1.4. Tradycyjny sposób kodowania elementów nawigacyjnych

    <ul id="nav">
   <li><a href="#">Strona główna</a></li>
   <li><a href="#">O witrynie</a></li>
   <li><a href="#">Poznaj zespół</a></li>
   <li><a href="#">Wiadomości</a></li>
   <li><a href="#">Kontakt</a></li>
</ul>


    Gdy używamy elementów nav w HTML5, kod niewiele się zmienia. Kod dający efekt widoczny na rysunku 1.5 jest mniej więcej taki jak pokazany na listingu 1.5.


    Listing 1.5. Znaczniki nawigacyjne w HTML5

    <nav>
   <ul>
      <li><a href="#">Strona główna</a></li>
      <li><a href="#">O witrynie</a></li>
      <li><a href="#">Poznaj zespół</a></li>
      <li><a href="#">Wiadomości</a></li>
      <li><a href="#">Kontakt</a></li>
   </ul>
</nav>
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    Rysunek 1.5. Szeroka na całą stronę treść związana z nawigacją,

    znajdująca się wewnątrz elementu nav


    Jak pokazano na listingu 1.6, nav może się również znajdować w elemencie header, ponieważ header pozwala na umieszczanie w nim treści wprowadzającej i nawigacyjnej. Jednak treść ta nie musi się znajdować w tym elemencie, a jej położenie może czasem zależeć od kwestii związanych ze stylami. Dość typową praktyką jest również umieszczanie menu nawigacyjnego w stopce strony i duplikowanie w ten sposób głównego mechanizmu nawigacji po witrynie.


    Listing 1.6. Element nav wewnątrz elementu header

    <header>
   <h1>Moja superwitryna HTML5</h1>
   <nav>
      <ul>
         <li><a href="#">Strona główna</a></li>
         <li><a href="#">O witrynie</a></li>
         <li><a href="#">Wiadomości</a></li>
         <li><a href="#">Kontakt</a></li>
      </ul>
   </nav>
</header>


    Umieszczanie wszystkich łączy ze strony w elemencie nav nie jest konieczne. Specyfikacja HTML5 ostrzega, że za właściwe uważane jest tylko umieszczanie w elemencie nav bloków "głównej nawigacji".


    W witrynach z wiadomościami lub blogami powszechnym widokiem jest boczny pasek zawierający łącza do artykułów i innych stron. Znaczniki z listingu 1.7 wykorzystano do uzyskania elementu z rysunku 1.6.


    Listing 1.7. Wiele grup nawigacyjnych w pojedynczym elemencie nav

    <nav>
   <h2>Udostępnione</h2>
   <ul>
      <li><a href="#">Pellentesque habitant</a></li>
      <li><a href="#">Morbi tristique senectus</a></li>
      <li><a href="#">Aenean ultricies mi vitae est</a></li>
   </ul>
   <h2>Przeczytane</h2>
   <ul>
      <li><a href="#">Pellentesque habitant</a></li>
      <li><a href="#">Morbi tristique senectus</a></li>
      <li><a href="#">Aenean ultricies mi vitae est</a></li>
   </ul>
   <h2>Obejrzane/Wysłuchane</h2>
   <ul>
      <li><a href="#">Pellentesque habitant</a></li>
      <li><a href="#">Morbi tristique senectus</a></li>
      <li><a href="#">Aenean ultricies mi vitae est</a></li>
   </ul>
</nav>
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    Rysunek 1.6. Przykład pogrupowanych elementów nawigacji na pasku bocznym. "Udostępnione", "Przeczytane" i "Obejrzane/Wysłuchane" mogłyby się znajdować w osobnych elementach nav


    Zwróć uwagę na elementy h2, służące do oddzielenia grup łączy w elemencie nav. Na rysunku 1.6 znaczniki h2 pełnią funkcję tytułów zakładek — po wybraniu tytułu przez użytkownika treść ulega zmianie (ten efekt może być uzyskany za pomocą JavaScriptu). Nagłówek nie zawsze jest konieczny, ale jeśli tylko to możliwe, powinien być używany do rozdzielenia i ustrukturyzowania grup nawigacyjnych. Z powodów związanych ze stylizacją możesz być zmuszony do rozdzielenia poprzedniego przykładu na dwie struktury nav, co również jest dopuszczalne.


    Używanie elementu nav daje olbrzymie korzyści związane z dostępnością. Technologie ułatwień dostępu, takie jak czytniki ekranu, będą w stanie wyszukać i natychmiast wykorzystać grupy nawigacyjne, zamiast oczekiwać, aż pojawią się one na ekranie. Programiści umieszczali dotychczas na samym początku dokumentu HTML łącza "skaczące" lub "pomijające", które odwoływały się zwykle do głównego mechanizmu nawigacji lub głównej treści. Jednak przy użyciu elementu nav będziesz mógł wkrótce opuszczać takie "pomijające" menu. Jedyny problem stanowi w tej chwili ograniczona obsługa elementów HTML5 w technologiach wspomagających, powinno się to jednak niebawem zmienić.


    PRZEPIS DLA POCZĄTKUJĄCYCH.
 Użycie elementu article


    Elementy article i section (omawiany w następnym podrozdziale) są prawdopodobnie dwoma najważniejszymi nowymi elementami strukturalnymi HTML5, ale przy tym również dwoma spośród najbardziej niejasnych.


    Element article reprezentuje niezależną treść, która mogłaby istnieć samodzielnie i którą można wykorzystywać wielokrotnie. Pomyśl o treści, którą widzisz w kanale RSS — jest ona prawie zawsze oddzielnym artykułem. Nawet po przeniesieniu z kanału w pełni zachowałaby sens.


    Specyfikacja HTML5 sugeruje kilka przykładów wykorzystania elementu article, takich jak wpis na forum, artykuł w magazynie lub gazecie, wpis na blogu albo komentarz wpisywany przez użytkownika.


    Listing 1.8 wykorzystuje element article do oznaczenia pojedynczej wiadomości, co pokazano na rysunku 1.7.


    Listing 1.8. Oznaczanie wiadomości elementem article

    <article>
   <header>
      <h1>HTML5 oszczędza miliony!</h1>
   </header>
   <p><strong>Pellentesque habitant morbi tristique</strong> senectus et netus et malesuada fames ac turpis 
    egestas. Vestibulum tortor quam, feugiat vitae, ultricies eget…</p>
   <h2>Inny tytuł</h2>
   <ol>
      <li>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.</li>
      <li>Aliquam tincidunt mauris eu risus.</li>
   </ol>
   <blockquote><p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vivamus magna. Cras in mi at felis 
    aliquet congue. Ut a est eget ligula molestie gravida.…<p></blockquote>
   <h3>I jeszcze inny tytuł</h3>
   <ul>
      <li>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.</li>
      <li>Aliquam tincidunt mauris eu risus.</li>
   </ul>
   <p>Ten artykuł jest autorstwa Toma Leadbettera i został opublikowany w "Czasie HTML5" w niedzielę, 
    32 listopada 2010.</p>
</article>


    Powyższa notka została umieszczona w elemencie article, ponieważ stanowi zamkniętą treść. Czy pojawiłaby się w syndykacji (czyli kanale RSS)? Tak! Czy samodzielnie ma sens? Tak! A zatem jest to article.


    Jak odkryjesz w późniejszych rozdziałach, możesz zagnieździć element section w elemencie article, a element article wewnątrz elementu section.


    Specyfikacja HTML5 mówi, że article jest niezależnym fragmentem treści i nawet komentarze na blogu mogą być elementami article.
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    Rysunek 1.7. Prosty element article z treścią (bez nadawania stylów)


    PRZEPIS DLA ŚREDNIO ZAAWANSOWANYCH.
 Grupowanie treści przy użyciu elementu section


    Element section jest częścią treści lub strony, która prawie zawsze wymaga tytułu. Może być użyty do zgrupowania treści podrozdziału lub punktu i być podzielony na kolejne podpunkty, jeśli jest to wymagane. Nie należy go stosować jako ogólnego opakowania dla celów związanych ze stylizacją. Element section może zawierać elementy article, a elementy article mogą zawierać treść podzieloną na elementy section. Musisz się zatem zastanowić nad tym, kiedy używać article, a kiedy section. Listing 1.9 jest przykładem tego, kiedy należy używać elementu section, co pokazano na rysunku 1.8.


    Listing 1.9. Utworzenie prostej strony z różnymi rodzajami wiadomości umieszczonymi w elementach section

    <h1>Mnóstwo wiadomości</h1>
   <section>
      <h1>Wiadomości sportowe</h1>
      <p>Tutaj umieścimy wiadomości sportowe.</p>
   </section>
   <section>
      <h1>Wiadomości rozrywkowe</h1>
      <p>Wiadomości rozrywkowe zostaną umieszczone tutaj.</p>
   </section>
   <section>
      <h1>Wiadomości dla maniaków komputerowych</h1>
      <p>Wiadomości dla maniaków komputerowych zostaną umieszczone w tej części strony.</p>
   </section>
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    Rysunek 1.8. Prosta strona z wiadomościami z zaznaczonymi elementami section


    Na rysunku 1.8 każdy fragment objęty elementem section ma swój własny nagłówek i każdy z nich jest całkowicie oddzielony od pozostałych. Gdyby na stronie pojawiła się inna treść, mógłbyś opakować całość w jeden element section i nadać mu tytuł "Rodzaje wiadomości, które pokazujemy":

    <section>
   <h1>Rodzaje wiadomości, które pokazujemy</h2>
   <section>
      <h1>Wiadomości rozrywkowe</h1>
      <p>Wiadomości rozrywkowe zostaną umieszczone tutaj.</p>
   </section>
   ....
</section>


    Dodatkowo mógłbyś podzielić punkt "Wiadomości dla maniaków komputerowych" na kolejne podpunkty:

    <section>
   <h1>Rodzaje wiadomości, które pokazujemy</h2>
   <section>
      <h1>Wiadomości dla maniaków komputerowych</h1>
      <p>Wiadomości dla maniaków komputerowych zostaną umieszczone w tej części strony.</p>
      <section>
      <h2>Wiadomości o grach</h2>
      ...
      </section>
      <section>
      <h2>Wiadomości o gadżetach</h2>
      ...
      </section>
   </section>
   ....
</section>


    Którego elementu powinieneś używać: article czy section?


    Elementu section używa się podobnie jak znacznika div, ale w przeciwieństwie do tego znacznika, section posiada znaczenie (semantykę) — grupuje powiązane ze sobą treści.


    Wewnątrz elementu section mogą być umieszczone elementy article. Rozważmy przykład strony z wiadomościami. Może ona mieć część zawierającą wiadomości oraz — w jej ramach — różne kategorie wiadomości.


    Mógłbyś zamieścić nagłówek "Wiadomości", a pod nim, niczym w gazecie, rozmaite rodzaje wiadomości. W HTML 4 opakowałbyś całość elementem div, ale teraz możesz wykorzystać element section. Każdy rodzaj wiadomości byłby wtedy w swoim własnym elemencie section i miałby swój własny tytuł.


    Jeśli uważasz, że dana treść stanowi zamkniętą całość, powinieneś użyć elementu article.


    Wskazówka. Jak przekonasz się w dalszej części książki, kiedy będziemy mówić o tworzeniu konspektu w HTML5, ważne jest sprawdzenie, czy użyłeś prawidłowego znacznika.

    Często popełnianą na wczesnym etapie nauki HTML5 pomyłką jest używanie elementu section do opakowywania całych stron, na przykład tak: <section class="container"> albo <section class="wrap">. Nie jest to prawidłowy sposób użycia elementu section.

    

    Jak mówi specyfikacja HTML5:

    "Zaleca się stanowczo, aby autorzy postrzegali użycie elementu div jako rozwiązanie ostateczne, mające zastosowanie w sytuacji, gdy żaden inny element nie jest właściwy. Używanie elementu div zamiast elementów bardziej odpowiednich skutkuje utrudnieniami w przeglądaniu strony przez użytkowników oraz dokonywaniu zmian przez autorów".

    Element div "nie ma żadnego specjalnego znaczenia", więc jest wykorzystywany do grupowania treści, która nie pasuje do żadnego z nowych elementów HTML5. Często potrzebny jest do stylizacji, w sytuacji kiedy CSS nie daje możliwości wyodrębnienia danej treści w żaden inny sposób. Jeżeli używasz elementu section, zostanie on uznany za znaczący dla dokumentu i z tego powodu dodany do jego konspektu, natomiast element div nie jest tam dodawany. Jeśli zatem używasz elementu section ze względu na style, zamiast niego powinieneś używać elementu div.


    PRZEPIS DLA POCZĄTKUJĄCYCH.
 Tworzenie paska bocznego za pomocą elementu aside


    Element aside jest przeznaczony do grupowania zawartości luźno powiązanej z otaczającą treścią, takiej jak lista najbardziej popularnych wpisów, kategorie bloga albo ostatnie komentarze. Ten rodzaj treści jest związany z główną zawartością strony, ale przy tym pozostaje od niej oddzielony.


    Obecnie, tworząc stronę internetową, powszechnie umieszcza się na niej "pasek boczny". Nie musi on się fizycznie znajdować w bocznej części strony, natomiast zwykle zawiera takie elementy jak powiązane łącza lub lista kategorii. Poprawne użycie elementu aside zależy od tego, gdzie go umieścisz. Jeśli znajduje się on wewnątrz elementu article, jego treść powinna nawiązywać do zawartości znacznika article, tak jak słowniczek. Jeśli jednak aside znajduje się poza elementem article lub section, jego treść powinna być powiązana z zawartością strony, tak jak powiązane łącza witryny, kanał Twittera właściciela albo odwołujące się do tematyki witryny reklamy. Listing 1.10 objaśnia, jak utworzyć blok "powiązanych łączy", taki jak przedstawiony na rysunku 1.9.


    Listing 1.10. Użycie elementu aside do utworzenia paska bocznego "Powiązane łącza"

    <!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Ta strona ma ładny konspekt</title>
<style>
article, aside, nav {display: block;}
article, aside {float: left;}
article {width: 500px;}
nav {width: 250px;}
</style>
</head>
<body>
<article>
<header>
<h1>10 informacji na temat HTML5</h1>
</header>
<p><strong>Pellentesque habitant morbi tristique</strong> …</p>
...
</article>
<aside>
   <h2>Powiązane łącza</h2>
   <nav>
      <ul>
         <li><a href="#">10 informacji na temat HTML 4</a></li>
         <li><a href="#">10 informacji na temat CSS3</a></li>
         <li><a href="#">10 informacji na temat JavaScriptu</a></li>
      </ul>
   </nav>
</aside>
</body>
</html>
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    Rysunek 1.9. Prosty układ strony zawierającej pasek boczny


    Możesz również zagnieździć element aside wewnątrz innych elementów, włącznie z elementem article. Rozszerzając poprzedni przykład, mógłbyś udostępnić użytkownikowi słowniczek zawierający wyjaśnienie użytych w zasadniczej treści słów lub zwrotów, które mogą nie być mu znane:

    <article>
   <header>
      <h1>10 informacji na temat HTML5</h1>
      <p>Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. 
       Vestibulum tortor quam, feugiat vitae, ultricies eget, tempor sit amet, ante. Donec eu libero sit 
       amet quam egestas semper. Aenean ultricies mi vitae est. Mauris placerat eleifend leo.</p>
      ....
   </header>
   <aside>
      <h2>Słowniczek</h2>
      <p>Prawdopodobnie zamieściliśmy na tej stronie mnóstwo akronimów i skrótów, warto więc dodać 
       słowniczek.</p>
      ....
   </aside>
</article>


    PRZEPIS DLA POCZĄTKUJĄCYCH.
 Użycie elementu footer


    Element footer, jak wskazuje jego nazwa[1], znajduje się zwykle (chociaż nie zawsze) na dole strony. Element ten zawiera treść dotyczącą elementu, w którym się znajduje, włączając w to informacje o autorze lub właścicielu witryny, prawach autorskich i jej regulaminie. Jeśli znajduje się wewnątrz artykułu lub jego fragmentu, może zawierać datę publikacji artykułu, tagi, kategorie i inne metadane.


    Specyfikacja HTML5 sugeruje następujące rozwiązanie bardzo typowego zagadnienia — dodanie informacji o prawach autorskich zamieszczonej na stronie:

    <footer>
<small>&copy; Copyright HTML5. Podręcznik programisty 2012</small>
</footer>


    Powyższy przykład znajdowałby się prawdopodobnie zaraz przed zamykającym tagiem </body>. (Zwróć również uwagę na to, że informacja dotycząca praw autorskich znajduje się w tagu small. Powrócimy do tego w następnym rozdziale).


    Tak jak w przypadku elementu header, możesz użyć elementu footer więcej niż raz na stronie. Możesz również umieścić go na przykład wewnątrz artykułu. Na listingu 1.11 w ramach elementu article zostało zagnieżdżonych kilka elementów footer, co ilustruje rysunek 1.10.


    Listing 1.11. Strona z kombinacją elementów article i footer

    <article>
   <h1>10 informacji na temat HTML5</h1>
   <footer>
      <p>Ta wiadomość została opublikowana <time>1 kwietnia 2011</time> przez <a href="#">Toma 
       Leadbettera</a></p>
   </footer>
   <p><strong>Pellentesque habitant morbi tristique</strong> …</p>
   <!-- treść strony -->
   <footer>
      <p>Ta wiadomość została opublikowana <time>1 kwietnia 2011</time> przez <a href="#">Toma 
       Leadbettera</a></p>
      <a href="#">Przeczytaj następny artykuł Toma</a>
   </footer>
</article>
<footer>
   <small>&copy; Copyright Podręcznik HTML5 2011</small>
</footer>
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    Rysunek 1.10. Układ strony z wieloma elementami footer


    W tym przykładzie w elemencie article zostały umieszczone dwa elementy footer. Wyświetlanie autora lub daty na górze i dole pojedynczej wiadomości lub wpisu na blogu to typowa praktyka, a elementu footer możesz używać tyle razy, ile chcesz.


    W poprzednim przykładzie wprowadziliśmy element time, o którym opowiemy w następnym rozdziale.


    Możesz umieścić w elemencie footer inne treści, dotyczące przykładowo nawigacji (oczywiście z wykorzystaniem elementu nav), logo partnerów i umów licencyjnych. Możesz także często zobaczyć tekst w rodzaju: "Ta witryna jest obsługiwana przez <nazwa systemu zarządzania treścią>".


    Specyfikacja HTML5 mówi, że element footer może zawierać łącza do powiązanych dokumentów, i chociaż wcześniej używałeś w tym celu kombinacji elementów aside i nav, możesz również użyć do takiej treści elementu footer, jeśli tylko znajduje się on wewnątrz elementu article. Element footer może zawierać na przykład łącza do poprzedniego i następnego artykułu, co wyglądałoby mniej więcej tak:

    <article>
...cała treść tego artykułu...
<footer>
<a href="#">Poprzedni artykuł</a> | <a href="#">Następny artykuł</a>
</footer>
</article>


    PRZEPIS DLA ŚREDNIO ZAAWANSOWANYCH.
 Wykorzystanie narzędzia HTML5 Outliner do utworzenia prawidłowej struktury dokumentu


    Wykorzystanie narzędzia HTML5 Outliner


    Dzięki nowym elementom HTML5 możesz sprawić, by Twoja treść układała się w logiczny sposób, a użytkownicy poruszali się po niej (na przykład z wykorzystaniem czytników ekranu) za pomocą hierarchii przypominającej spis treści. Testowanie konspektu pozwala Ci sprawdzić, czy poprawnie używasz nagłówków i elementów section. Do Twojej dyspozycji pozostają rozmaite rozszerzenia przeglądarek i witryny, ale tutaj skupimy się na rozszerzeniu Google Chrome: http://code.google.com/p/h5o/.


    Pobierz rozszerzenie Chrome. Po jego zainstalowaniu na pasku adresu pojawi się ikona — taka, jaką pokazano na rysunku 1.11.
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    Rysunek 1.11. Witryna z ikoną rozszerzenia HTML5 Outliner w Google Chrome


    Kiedy wybierzesz to narzędzie, zostaną wyświetlone dane przypominające wyglądem spis treści, zwykle z wcięciami.


    Jeśli właściwie zorganizowałeś treść strony, spis treści powinien być ustrukturyzowany i logiczny. Komunikat "Untitled section/article" jest niepożądany — jeśli został wyświetlony, być może użyłeś nieprawidłowych znaczników, musisz zatem ponownie się im przyjrzeć. Zauważ jednak, że w przypadku nav i aside komunikat "Untitled section" jest jak najbardziej dozwolony.


    Poprawny konspekt mógłby wyglądać następująco:


    
      	Nazwa witryny

        
          	Blog

            
              	Tytuł artykułu


              	Tytuł artykułu

            

          


          	O mnie

            
              	Moje imię i nazwisko


              	Rzeczy, które lubię


              	Rzeczy, których nie lubię

            

          


          	Kontakt

        

      

    


    Rysunek 1.12 pokazuje przykład konspektu dokumentu. Wcięcia są prawidłowe i nie ma niezatytułowanych punktów (poza elementem nav, ale to dopuszczalne).
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    Rysunek 1.12. Konspekt prostego dokumentu HTML5 w Google Chrome


    Konspekt, który utworzysz w tym przepisie, wygląda następująco:


    
      	Mnóstwo wiadomości

        
          	Untitled NAV


          	Sport


          	Rozrywka


          	Komputery

        

      

    


    Listing 1.12 pokazuje kod źródłowy tej strony.


    Listing 1.12. Tworzenie prostego konspektu dokumentu

    <header>
   <hgroup>
      <h1><a href="#">Mnóstwo wiadomości</a></h1>
      <h2>Dostarczamy Ci najróżniejszych wiadomości!</h2>
   </hgroup>
</header>
<nav>
   <ul>
      <li><a href="#">Strona główna</a></li>
      <li><a href="#">O witrynie</a></li>
      <li><a href="#">Kontakt</a></li>
      <li><a href="#">Strona główna</a></li>
   </ul>
</nav>
<section>
   <h1>Sport</h1>
</section>
<section>
   <h1>Rozrywka</h1>
</section>
<section>
   <h1>Komputery</h1>
</section>


    Strona zawiera na początku element header, użyty jako pierwszy węzeł konspektu (nie tytuł strony), a następnie elementy section, które zawierają nagłówki. W elemencie header znajduje się element hgroup z elementem h2 zawierającym tekst: "Dostarczamy Ci najróżniejszych wiadomości!", ale nie widzisz go w konspekcie, ponieważ konspekt czyta wyłącznie pierwszy nagłówek (h1, h2, h3, h4, h5 lub h6) w danym elemencie.


    Elementy section, article, nav i aside rozpoczynają kolejne poziomy wcięć (podpunkty) w konspekcie. Elementy section zawierają nagłówki h1, których treść jest wyświetlana w konspekcie. Mógłbyś tu użyć elementów h2 albo h3, gdybyś chciał; to nie ma znaczenia. Jeśli element section zawierałby treść, ale nie nagłówek, w konspekcie byłby wyświetlany tekst "Untitled section", czego powinieneś unikać.


    PRZEPIS DLA ZAAWANSOWANYCH.
 Wykorzystanie wszystkich nowych elementów do utworzenia strony z wiadomościami


    Tworzenie strony z wiadomościami


    Rysunek 1.13 oraz kod z listingu 1.13 ilustrują wykorzystanie wszystkich nowych elementów HTML5 do utworzenia układu strony z wiadomościami. Znajdują się tu pewne podstawowe instrukcje CSS służące do spozycjonowania elementów, ale nie jest to jeszcze nic skomplikowanego — takimi rzeczami zajmiemy się dopiero w jednym z późniejszych rozdziałów.


    Listing 1.13. Tworzenie strony domowej z wiadomościami

    <!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Mnóstwo wiadomości — najlepsza witryna z wiadomościami, jaka kiedykolwiek istniała</title>
<style>
header, nav, section, article, footer {display: block;}
header, nav {border-bottom: 1px dotted #000; clear: both; width: 100%;}
nav li {display: inline;}
section#headline {clear: both; border: 5px solid #000; padding: 1%; width: 97%;}
section#sports, section#entertainment, section#nerdy {float: left; margin: 0 5px;
padding: 1%; width: 30%;}
aside, footer {clear: both;}
aside img {border: 1px solid #ccc; margin: 0 10px 0 0;}
</style>
</head>
<body>
<header>
   <hgroup>
      <h1>Mnóstwo wiadomości</h1>
      <h2>Dostarczamy Ci najróżniejszych wiadomości!</h2>
   </hgroup>
</header>
<nav>
   <ul>
      <li><a href="#">Strona główna</a></li>
      <li><a href="#">Sport</a></li>
      <li><a href="#">Rozrywka</a></li>
      <li><a href="#">Komputery</a></li>
      <li><a href="#">O witrynie</a></li>
      <li><a href="#">Kontakt</a></li>
   </ul>
</nav>
<section id="headline">
   <h1>Główny artykuł</h1>
   <article>
      <header>
         <h2><a href="#">To jest nasz najważniejszy artykuł</a></h2>
         <p>10 listopada 2010</p>
      </header>
      <p>Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas.</p>
   </article>
</section>
<section id="sports">
   <h1>Sport</h1>
   <article> <!-- (x3) -->
      <header>
         <h2><a href="#">Sport — tytuł 1</a></h2>
         <p>10 listopada 2010</p>
      </header>
      <p>Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas.</p>
   </article>
</section>
<section id="entertainment">
   <h1>Rozrywka</h1>
   <article> <!-- (x3) -->
      <header>
         <h2><a href="#">Rozrywka — tytuł 1</a></h2>
         <p>10 listopada 2010</p>
      </header>
      <p>Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas.</p>
   </article>
</section>
<section id="nerdy">
   <h1>Komputery</h1>
   <article> <!-- (x3) -->
      <header>
         <h2><a href="#">Komputery — tytuł 1</a></h2>
         <p>10 listopada 2010</p>
      </header>
      <p>Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas.</p>
   </article>
</section>
<aside>
   <a href="#"><img alt="Wytworna reklama" src="images/snazzy-advert.gif" height="128" 
    width="128" /></a><!-- (x4) -->
</aside>
<footer>
   <p>Witryna używa <a href="#">systemu zarządzania treścią bez nazwy</a></p>
   <p>Witryna znajduje się na <a href="#">serwerze bez nazwy</a></p>
   <p>Wszystkie zdjęcia w tej witrynie są własnością fotografa</p>
   <small>&copy; Copyright Nikt 2011</small>
</footer>
</body>
</html>
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    Rysunek 1.13. Układ strony z wiadomościami utworzonej z wykorzystaniem nowych elementów HTML5


    Teraz, kiedy uporałeś się z podstawowym układem i kodem, powinieneś sprawdzić konspekt dokumentu. Na podstawie powyższego kodu zostanie utworzony następujący konspekt:


    
      	Mnóstwo wiadomości

        
          	Untitled NAV

        

      


      	Główny artykuł

        
          	To jest nasz najważniejszy artykuł

        

      


      	Sport

        
          	Sport — tytuł 1


          	Sport — tytuł 2


          	Sport — tytuł 3

        

      


      	Rozrywka

        
          	Rozrywka — tytuł 1


          	Rozrywka — tytuł 2


          	Rozrywka — tytuł 3

        

      


      	Komputery

        
          	Komputery — tytuł 1


          	Komputery — tytuł 2


          	Komputery — tytuł 3

        

      


      	Untitled ASIDE

    


    Wygląda to wspaniale! W przeciwieństwie do elementów section, article, nav i aside, element footer nie dzieli treści na fragmenty, więc nie pojawia się w konspekcie. Elementy nav i aside nie są zatytułowane, ale to nie problem. Gdybyś chciał, mógłbyś nadać elementowi aside tytuł, jednak czy reklama produktu zewnętrznego zasługuje na tytuł?


    PRZEPIS DLA ZAAWANSOWANYCH.
 Wykorzystanie wszystkich nowych elementów do utworzenia strony z wynikami wyszukiwania


    Tworzenie strony z wynikami wyszukiwania


    Na listingu 1.14 wykorzystasz kilka nowych elementów HTML5 do utworzenia struktury strony z rezultatami wyszukiwania (rysunek 1.14). Pamiętaj, że w tym przepisie nie ma CSS-a, a jedynie HTML.


    Listing 1.14. Strona z wynikami wyszukiwania zbudowana z wykorzystaniem omówionych elementów

    <!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Wyszukiwanie</title>
</head>
<body>
<nav>
   <ul>
      <li>Sieć</li>
      <li><a href="#">Zdjęcia</a></li>
      <li><a href="#">Wideo</a></li>
      <li><a href="#">Mapy</a></li>
      <!-- etc. -->
   </ul>
</nav>
<header>
   <h1>Szukanie nazwy przedsiębiorstwa</h1>
</header>
<form>
   <fieldset>
      <legend>Szukaj</legend>
      <label for="searchinput">Szukaj</label>
      <input type="search" id="searchinput" name="searchinput" />
      <input type="submit" />
      <a href="#">Szukanie zaawansowane</a>
   </fieldset>
</form>
<nav>
   <h2>Dokładne szukanie</h2>
   <ul>
      <li><a href="#">Wszystko</a></li>
      <li><a href="#">Wiadomości</a></li>
      <li><a href="#">Więcej</a></li>
   </ul>
   <h3>Sieć</h3>
   <ul>
      <li><a href="#">Strony z Polski</a></li>
      <li><a href="#">Strony z Twojego regionu</a></li>
   </ul>
   <h3>Czas</h3>
   <ul>
      <li><a href="#">Najnowsze</a></li>
      <li><a href="#">Ostatnie 2 dni</a></li>
      <li><a href="#">Więcej narzędzi wyszukiwania</a></li>
   </ul>
</nav>
<section>
   <header>
      <h1>Wyniki dla &quot;test&quot;</h1>
      <p>Około 1 410 000 000 wyników (0,21 sekundy)</p>
   </header>
   <article>
      <header>
         <h1><a href="#">Pierwszy wynik</a></h1>
      </header>
      <p>Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas.</p>
      <footer>
         <p>www.udawajwitryne.com — <a href="#">z pamięci podręcznej</a></p>
         <ul>
            <li><a href="#">Wiadomości</a></li>
            <li><a href="#">Zakupy</a></li>
            <li><a href="#">Zdjęcia</a></li>
            <li><a href="#">Sport</a></li>
            <li><a href="#">Biznes</a></li>
            <li><a href="#">Rozrywka</a></li>
            <li><a href="#">Więcej wyników z udawajwitryne.pl</a></li>
         </ul>
      </footer>
   </article>
   <article>
      <header>
         <h1><a href="#">Drugi wynik</a></h1>
      </header>
      <p>Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas.</p>
      <footer>
         <p>www.udawajwitryne2.pl — <a href="#">z pamięci podręcznej</a></p>
      </footer>
   </article>
   <article>
      <header>
         <h1><a href="#">Trzeci wynik</a></h1>
      </header>
      <p>Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas.</p>
      <footer>
         <p>www.udawajwitryne3.pl — <a href="#">z pamięci podręcznej</a></p>
      </footer>
   </article>    <!-- i tak dalej... -->
   <aside>
      <nav>
         <h2>Wyszukiwania powiązane z &quot;Test&quot;</h2>
         <ul>
            <li><a href="#">Inna <strong>witryna</strong></a></li>
            <li><a href="#">Inna <strong>witryna</strong></a></li>
            <li><a href="#">Inna <strong>witryna</strong></a></li>
            <li><a href="#">Inna <strong>witryna</strong></a></li>
            <!-- etc. -->
         </ul>
      </nav>
   </aside>
</section>
<nav>
   <ul>
      <li class="currentpage">1</li>
      <li><a href="#">2</a></li>
      <li><a href="#">3</a></li>
      <li><a href="#">4</a></li>
      <li><a href="#">5</a></li>
      <li><a href="#">6</a></li>
      <!-- i tak dalej... -->
   </ul>
</nav>
<form>
   <fieldset>
      <legend>Szukaj</legend>
      <label for="searchinput2">Szukaj</label>
      <input type="search" id="searchinput2" name="searchinput2" />
      <input type="submit" />
      <a href="#">Szukanie zaawansowane</a>
   </fieldset>
</form>
<footer>
   <ul>
      <li><a href="#">Regulamin</a></li>
      <li><a href="#">Polityka prywatności</a></li>
      <!-- etc. -->
   </ul>
</footer>
</body>
</html>
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    Rysunek 1.14. Strona z wynikami wyszukiwania


    Być może masz inne pomysły dotyczące tego, jakich znaczników użyć. To świetnie. Powinieneś myśleć o tworzeniu pięknego kodu HTML.


    Wszystkie rezultaty znajdują się we fragmencie (oznaczonym elementem section) strony, który ma nagłówek <h1>Wyniki dla &quot;test&quot;</h1>. Każdy kolejny rezultat jest umieszczony w osobnym artykule, a wszystkie one mają nagłówek i stopkę. Rezultaty wyszukiwania mogłyby być rozdzielone na kolejne podpunkty lub artykuły, w zależności od treści.


    W dolnej części kodu znajdują się znaczniki umożliwiające przechodzenie na inne strony, co można uznać za "główną nawigację" (przypomnij sobie, co mówi na ten temat specyfikacja HTML5), gdyż funkcjonalność stronicowania ma kluczowe znaczenie dla sposobu, w jaki użytkownik nawiguje po rezultatach swoich wyszukiwań.


    Podsumowanie


    W tym rozdziale dowiedziałeś się o nowych elementach dostępnych w HTML5, których możesz używać, tworząc główną strukturę strony internetowej. Rozpocząłeś od nowego doctype i zmian związanych z dołączaniem plików JavaScript i CSS. Następnie wykorzystałeś elementy header, hgroup, nav, footer, article, section i aside do utworzenia układu strony. Wreszcie, dzięki weryfikacji konspektu dokumentu, sprawdziłeś, czy struktura Twojego dokumentu jest poprawna i czy użyłeś właściwych elementów.

    


    
      
        [1] Ang. footer — "stopka" — przyp. tłum.

      

    

  


  
    Rozdział 2.
 Grupowanie, poziom tekstu i zmiany semantyczne


    W poprzednim rozdziale poznałeś kilka nowych elementów HTML5, które umożliwiają tworzenie głównej struktury strony. W tym rozdziale przeczytasz o kolejnych nowych elementach (mianowicie figure, time, details i mark) oraz o kilku elementach, które zostały przedefiniowane (address, s, cite, ol, dl, small, b, strong, i, em, abbr oraz hr). Przyjrzymy się również nowym łączom blokowym oraz specyfikacji WAI-ARIA. Elementy te są nazywane elementami grupującymi albo elementami poziomu tekstu i dotyczą treści strony.


    PRZEPIS DLA POCZĄTKUJĄCYCH.
 Oznaczanie rysunków i ich podpisów elementami figure i figcaption


    Element figure pozwala opakować obrazek i nadać mu opis. Wcześniej trzeba było użyć elementu div lub czegoś podobnego, a następnie dodać do strony tekst — co oznaczało, że nie było żadnego powiązania między obrazkiem a jego podpisem. Teraz jednak, wykorzystując element figure, możesz powiązać obrazki z podpisem przy użyciu elementu figcaption.


    Ponadto figure nie musi zawierać obrazka; może zawierać fragmenty kodu, dane tabelaryczne, dźwięk lub wideo. Zwykle jednak figure będzie używany do oznaczania obrazków (rysunek 2.1). Kod użyty do utworzenia rysunku 2.1 jest pokazany na listingu 2.1.


    Listing 2.1. Obrazek z podpisem

    <figure>
   <img alt="Wykres słupkowy" src="analytics.gif" />
   <figcaption>
      Analiza danych dotyczących witryny za październik 2010
   </figcaption>
</figure>
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Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3.
 Obsługa przeglądarek w HTML5

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4.
 Nowe techniki dotyczące układu i stylizacji w CSS3

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5.
 Formularze internetowe HTML5

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6.
 Rysowanie na płótnie

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 7.
 Osadzanie wideo w HTML5

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 8.
 Osadzanie dźwięku w HTML5

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 9.
 Dokonywanie zmian w historii przeglądarki

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 10.
 Wykorzystanie Geolocation API do uzyskania informacji o położeniu geograficznym

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 11.
 Przechowywanie danych po stronie klienta

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 12.
 Komunikacja i wątki

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 13.
 Zachowanie przeglądarek w HTML5

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 14.
 Praca z plikami lokalnymi

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 15.
 Integracja z urządzeniami przenośnymi

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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