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    Książkę tę dedykuję mojej wspaniałej rodzinie. 


    Kochanej mamie Aggeliki


    Pięknej żonie Elisie 


    Wspaniałej córce Aggeliki 


    Dzięki Wam jestem najszczęśliwszym człowiekiem na świecie. 


    — Dionysios Synodinos 


    Książkę tę dedykuję mojej kochanej żonie Alicii. 


    — Victor Sumner


    O autorach


    Michael Bowers już od ponad 22 lat zawodowo zajmuje się pisaniem programów. Nauczył się programowania w wieku 14 lat i od tamtej pory robi tylko to.


    Aktualnie zajmuje stanowisko głównego inżyniera i architekta informacji przedsiębiorstwa. Biorąc udział w różnych projektach, od serwisów internetowych, przez szkielety aplikacji po systemy baz danych, pracował na stanowiskach programisty, architekta i modelarza. W swojej karierze pisał aplikacje sieciowe, tworzył systemy IES (ang. integrated enterprise system), budował zautomatyzowane fabryki z elementami robotyki, napisał język programowania, interpreter i kompilator oraz zarządzał zespołami pracowników. Do jego ulubionych języków należą CSS, HTML, XML, C#, C++, Visual Basic, Java, JavaScript, SQL oraz XQuery.


    Ponadto Bowers jest zdolnym pianistą, ma tytuł licencjata z komponowania muzyki, tytuł magistra z teorii muzyki oraz doktorat ABD z historii muzyki. W wolnym czasie lubi improwizować, aranżować i komponować muzykę.


    Dionysios Synodinos jest kierownikiem zespołu badawczego w firmie C4Media i działającym niezależnie konsultantem. W centrum swoich zainteresowań stawia bogate aplikacje internetowe (ang. rich internet applications), bezpieczeństwo aplikacji sieciowych, sieć w urządzeniach przenośnych oraz usługi sieciowe.


    Ponadto jest głównym redaktorem działów HTML5 i JavaScript w serwisie InfoQ, gdzie regularnie pisuje na tematy dotyczące platformy JVM.


    W ciągu ostatnich dziesięciu lat Synodinos wielokrotnie brał udział w rozmaitych projektach związanych z programowaniem serwerowym i projektowaniem interfejsów użytkownika oraz napisał tekst wielu publikacji technicznych.


    Victor Sumner jest starszym inżynierem oprogramowania w firmie LookSmart LTD. Programowania aplikacji sieciowych nauczył się sam. W cyklu powstawania tego typu programów pełnił już wiele ról, od administratora bazy danych po projektanta sieciowego. Lubi zajmować się dziedzinami wykraczającymi poza zakres jego głównych zainteresowań.


    Poza życiem zawodowym Sumner ma wiele hobby, wśród których znajduje się fotografia, jazda konna i granie. Mieszka razem z żoną Alicią w Ontario w Kanadzie.

  


  


  
    O korektorze merytorycznym


    Andrew Zack jest CEO firmy ZTMC (ztmc.com). Specjalizuje się w technikach optymalizacji serwisów internetowych pod kątem wyszukiwarek i marketingu internetowym. Od ponad 20 lat zajmuje się programowaniem serwisów internetowych i zarządzaniem projektami, a od ponad 15 lat pracuje w branży SEO i jako ekspert ds. marketingu internetowego.


    Bardzo aktywny jest też na polu wydawniczym. Jest współautorem książki Flash 5 Studio i dokonał redakcji merytorycznej kilkunastu innych książek.


    Zack zajmuje się internetem prawie od momentu jego powstania. Przez cały ten czas najbardziej interesowały go najnowsze technologie i ich przyszłość. Chcąc utrzymać się na szczycie, cały czas interesuje się nowymi platformami i technologiami.
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    Uważam za wielkie szczęście, że mam takich przyjaciół, mentorów i kolegów, jak Panagiotis Astithas, Christos Stathis, Kostas Troulos, Fotis Stamatelopoulos, Floyd Marinescu, Ryan Slobojan, Werner Schuster, Panagiotis Christias oraz Georgia Rouni.


    Chciałbym też podziękować za wspaniałą pracę zespołowi wydawnictwa Apress, a w szczególności redaktor koordynującej Jennifer L. Blackwell i naszemu redaktorowi Benowi Renow-Clarke'owi za zamienienie pisania tej książki w przyjemność!


    Dionysios Synodinos

  


  


  
    Wstęp


    Jest to książka z gotowymi rozwiązaniami w językach HTML5 i CSS3. Zawiera opis ponad 350 gotowych do użycia wzorców projektowych. Każdy wzorzec jest osobnym modułem, który można dostosować do własnych potrzeb i połączyć z dowolną liczbą innych wzorców.


    Wszystkie opisane rozwiązania zostały dokładnie przetestowane i każde z nich poprawnie działa we wszystkich najważniejszych przeglądarkach, tj. Chrome, Firefox, Internet Explorer, Opera i Safari. Cała zawartość tej książki jest przydatna do użycia i praktyczna. Nie zmarnowano tu miejsca na opis czegoś, co nie działa! Dzięki niej będziesz mógł zapomnieć o stosowaniu różnorakich sztuczek, niekończącym się testowaniu i ciągłym dostrajaniu kodu, aby zmusić aplikację do prawidłowego działania we wszystkich przeglądarkach.


    Aby użyć dowolnego wzorca, wystarczy go skopiować i zmienić w nim kilka wartości. Ponieważ od razu wiadomo, co w każdym przypadku trzeba zmienić i jaki będzie tego skutek, można bez trudu uzyskać dokładnie taki styl i układ, jakiego się chce — nie martwiąc się przy tym, czy to będzie działać.


    To coś więcej niż książka z gotowymi rozwiązaniami. Publikacja ta zawiera systematyczny opis kilku przydatnych elementów języka CSS, które w połączeniu z językiem HTML pozwalają uzyskać nadające się do wielokrotnego wykorzystania wzorce. Każdy wzorzec ma łatwą do zapamiętania nazwę, dzięki której można go bez trudu odnaleźć i łatwo jest się do niego odwoływać. Ponadto w budowie wzorców wykorzystano najlepsze praktyki programistyczne i przestrzegano zasad dostępności treści w internecie.


    Książkę tę można czytać rozdziałami po kolei albo korzystać z niej jako podręcznika lub zbioru przepisów. Każdemu przykładowi towarzyszą zrzut ekranu oraz kod HTML i CSS, dzięki czemu od razu wiadomo, jak dany kod działa. Dodatkowo do każdego opisu dołączone jest objaśnienie przykładu.


    Wzorce zostały podzielone na kategorie, a wszystkie przydatne reguły CSS zostały opisane szczegółowo i w kontekście, jak w żadnej innej książce. Wszystkie opisywane wzorce spełniają wymogi zasad dostępności i są napisane przy zastosowaniu najlepszych praktyk programowania. To wszystko sprawia, że książkę tę warto przeczytać od deski do deski, a dodatkowo można z niej korzystać jako podręcznika podczas pracy.


    Dzięki lekturze tej publikacji zwiększysz wydajność pracy i zyskasz wiele nowych pomysłów. Wzorce projektowe są jak klocki Lego — istnieje wielka liczba sposobów ich łączenia, aby uzyskać żądany efekt. Są jak narzędzia w skrzynce. A tu znajdziesz setki tych narzędzi, które pozwolą Ci rozwiązać wiele problemów w sposób prosty i szybki. Zamiast pokazywać, jakie zastosować sztuczki, aby coś osiągnąć, tu pokazujemy, jak tworzyć projekty, które są przewidywalne, ponieważ używamy przewidywalnych części.


    Adresaci


    Książka jest przeznaczona dla osób, które już trochę znają języki HTML i CSS, i dla początkujących, którzy przeczytali już jakiś wstępny kurs na ten temat. Jest także dla projektantów i programistów, którzy kiedyś próbowali już coś zrobić przy użyciu CSS, ale zarzucili to, bo nic im się nie udawało. W końcu publikacja ta jest przeznaczona także dla profesjonalistów chcących podnieść swoje kwalifikacje, a także dla każdego, kto chce szybko tworzyć projekty bez sięgania po sztuczki.


    Zakładamy, że czytelnik zna podstawy języków HTML i CSS. Jeśli w pracy korzystasz wyłącznie z edytora wizualnego typu Dreamweaver lub FrontPage, nigdy nie zaglądając do kodu źródłowego, to kod prezentowany w tej książce może być dla Ciebie niezrozumiały. Jeśli natomiast lubisz uczyć się na przykładach, widzieć, jak działa kod, i już trochę znasz języki HTML i CSS, to z pewnością pokochasz tę książkę.


    W niektórych wzorcach został użyty język JavaScript. Aby w pełni zrozumieć ten kod, musisz znać podstawy tego języka, chociaż jego nieznajomość nie przeszkadza w wykorzystaniu zawierających go wzorców we własnych projektach. Co więcej, nie musisz wiedzieć nic na temat języka JavaScript, aby zrozumieć pozostałych ponad 340 opisywanych tu wzorców.


    Innowacje


    W książce tej znajdują się opisy kilku innowacyjnych koncepcji, pojęć i technik. Nie są to żadne nowości ani radykalne rozwiązania. Związana z nimi technologia jest zaimplementowana w najważniejszych przeglądarkach internetowych, koncepcje te są znane w specyfikacji CSS, a pojęcia często używane. Nowością jest to, w jaki sposób je definiujemy i jak ich używamy, aby pokazać, co można zrobić przy użyciu języków CSS i HTML. Innymi słowy, innowacje te polegają na tym, że ułatwiają naukę, zrozumienie i używanie arkuszy stylów i HTML. Przedstawione poglądy zmienią Twój sposób postrzegania tych języków. Ponadto innowacyjność opisywanych w tej książce wzorców polega na tym, że składają się one z niespotykanych do tej pory kombinacji własności i elementów.


    Sześć modeli polowych


    Jedną z innowacji, o których będzie mowa w tej książce, jest opis sześciu modeli polowych CSS. Oficjalnie w technologii tej istnieje tylko jeden taki model, który opisuje pewien zestaw własności i sposobów działania elementów w różnych kontekstach. Jest to bardzo przydatne, ale zbytnie uproszczenie. W swojej karierze na własnej skórze przekonaliśmy się, że własności modelu polowego działają różnie w zależności od typu pola.


    Jest to jeden z powodów, dla których wiele osób nie radzi sobie z arkuszami stylów. Wydaje się, że model polowy to prosta koncepcja, a jednak gdy użyje się takiej własności jak width, to działa ona tylko w niektórych przypadkach albo działa inaczej, niż się spodziewano. Na przykład zazwyczaj własność ta ustawia wewnętrzną szerokość pola, ale w przypadku pól tabel odnosi się do szerokości zewnętrznej obramowania, a dla pól śródliniowych nie działa w ogóle.


    Zamiast różne tego typu zachowania traktować jako wyjątki jednego skomplikowanego modelu polowego, postanowiliśmy wyróżnić sześć prostych modeli polowych, po jednym dla każdego typu pól. Modele te zostały opisane w rozdziale 4.: śródliniowy, śródliniowo-blokowy, blokowy, tabelowy, bezwzględny i pływający. Ponieważ zawsze wiadomo, który z nich jest używany, nigdy nie ma wątpliwości co do tego, jak dana własność powinna działać w określonej sytuacji.


    Ponadto każdy z tych modeli ma własne reguły oddziaływania z pozostałymi elementami na stronie i pozycjonowania. Na przykład pola śródliniowe wchodzą do układu ogólnego elementów poziomo i mogą mieć zawijane wiersze. Pola blokowe wchodzą w układ ogólny pionowo. Tabele rozmieszczają komórki w wierszach i kolumnach. Pola pływające wchodzą w układ poziomo, umiejscawiają się pod innymi polami pływającymi i spychają pola śródliniowe i tabele ze swojej drogi. Pola pozycjonowane bezwzględnie i na stałe nie wchodzą w ogólny układ elementów. Są z niego wyjęte i rozmieszczane w odniesieniu do położenia swojego najbliższego pozycjonowanego przodka.


    Rozszerzenia modelu polowego


    Drugą innowacją jest koncepcja, że są trzy sposoby wyznaczania wymiarów pól: poprzez określenie konkretnego rozmiaru, skurczenie do rozmiaru treści oraz rozciągnięcie (rozdział 5.). Do ustalenia rozmiaru każdego rodzaju pól potrzebna jest inna kombinacja własności i ich wartości. Sposoby ustalania tych wielkości są opisane w rozdziałach od 5. do 9. Mimo iż nie są to oficjalne terminy używane w specyfikacji, to można znaleźć w niej ich odpowiedniki w postaci słów rozmiar (ang. size), obkurczenie (ang. shrink-to-fit) oraz rozciągnięcie (ang. stretch)[1].


    Oczywiście, ustalanie konkretnego rozmiaru, obkurczenie i rozciąganie pól to nie są nowe pomysły. Nowatorskie jest natomiast jasne zdefiniowanie tych określeń i wykazanie, że stanowią one podstawową funkcję CSS oraz kluczowy generator wzorców projektowych CSS.


    Rozmieszczenie pól


    Kolejną innowacją jest pomysł, że położenie danego pola można ustalić w odniesieniu do zawierającego je elementu lub jego elementów sąsiednich na trzy sposoby: poprzez zastosowanie wcięcia (także ujemnego), przesunięcia względem elementów siostrzanych oraz przesunięcia względem elementu nadrzędnego (rozdział 8.). W specyfikacji CSS dużo uwagi poświęcono przesuwaniu pozycjonowanych elementów i nieco ich wyrównywaniu względem siebie (zobacz rozdział 9. specyfikacji CSS 2.1), natomiast nie ma nic o stosowaniu wcięć, mimo iż taka możliwość jest przewidziana w regułach.


    Wcięcia, przesunięcia i wyrównanie to trzy różne sposoby ustalania położenia elementów. Na przykład pole wcięte jest rozciągnięte, a jego marginesy są wliczane do jego szerokości, podczas gdy pole wyrównane ma określony na stałe rozmiar albo jest dostosowane rozmiarem do zawartości, a jego marginesy nie zmniejszają jego szerokości. Pola wyrównane i wcięte są wyrównane ze swoimi kontenerami, natomiast pola przesunięte mogą być przesunięte względem elementu nadrzędnego lub siostrzanego.


    Do wcinania, przesuwania i wyrównywania różnych rodzajów pól potrzebne są różne kombinacje własności i wartości. Ich opisy znajdują się w rozdziałach 8. i 9.


    Oczywiście, ani wcinanie, ani przesuwanie i wyrównanie nie są niczym nowym. Innowacją w tym przypadku jest zdefiniowanie tych trzech pojęć i nadanie im nazw oraz wykazanie, że stanowią one podstawę CSS i kluczowy generator wzorców projektowych CSS.


    Układy kolumnowe


    Kolejną innowacją jest odkrycie, nazwanie i udokumentowanie 12 dostępnych w przeglądarkach automatycznych technik rozmieszczania kolumn w tabelach (rozdział 16.).


    Są one obecne we wszystkich najważniejszych przeglądarkach i można na nich polegać bez obaw, że coś zadziała niezgodnie z oczekiwaniami. Oczywiście, nie zaleca się tworzenia układów stron opierających się na tabelach[2], ale wciąż jednak od czasu do czasu na stronach przedstawia się dane w tej formie. Jeśli zatem masz jakieś dane tabelaryczne, to dzięki opisanym przez nas technikom nadasz im doskonały wygląd.


    Układy płynne


    Następna innowacja dotyczy płynnych układów (rozdział 17.), które same w sobie nie są niczym nowym, ale w większości przypadków ich tworzenie polega na zastosowaniu metody prób i błędów. W rozdziale 17. przedstawiamy cztery proste wzorce projektowe, na bazie których można tworzyć złożone strony działające pewnie i przewidywalnie we wszystkich najważniejszych przeglądarkach.


    Wszystkie te układy, których nazwy to Szerokość Zewnętrzna Pola, Pływająca Sekcja, Pływająca Przegroda i Układ Płynny, korzystają z własności pływania i mają szerokości ustawione w wartościach procentowych. Pozbawione są jednak typowych wad tego rodzaju układów, tzn. kontenery się w nich nie zapadają, a pola pływające nie rozjeżdżają się po całej stronie[3].


    Układ Płynny ma podobnie jak tabele budowę kolumnową, ale nie korzysta z tabel. Jest od nich nawet lepszy, ponieważ automatycznie dostosowuje swoją szerokość i zmienia rozmieszczenie z kolumnowego na wierszowe, aby dostosować się do warunków urządzenia wyświetlającego stronę.


    Stylizowanie zdarzeń


    Następną nowością jest opisana w rozdziale 17. biblioteka Event Styling JavaScript Framework. Jest to proste i otwarte, ale niezwykle przydatne narzędzie do dynamicznego i interaktywnego stylizowania dokumentów. Zbudowano je przy użyciu najnowocześniejszych technik, dzięki czemu kod HTML pozostaje całkowicie wolny od kodu JavaScript i elementów prezentacyjnych. Ponadto do wyboru elementów z poziomu JavaScriptu można używać takich samych selektorów, jak w CSS. To bardzo upraszcza i ujednolica style i skrypty dynamicznych dokumentów HTML!


    Opis tego narzędzia w tej książce został zamieszczony po to, aby pokazać sposoby łączenia JavaScriptu z kodem HTML i CSS w celu interaktywnego używania stylów. Oczywiście, jeśli nie interesuje Cię JavaScript, możesz pominąć te pięć wzorców w rozdziale 17. i dwa w rozdziale 20. W pozostałych ponad 340 wzorcach JavaScript nie jest używany.


    Tworzenie wzorców projektowych przy użyciu HTML5 i CSS3


    Ostatnią i najważniejszą nowatorską koncepcją opisaną w tej książce jest pomysł łączenia ogólnych typów elementów HTML z własnościami CSS w celu tworzenia wzorców projektowych. W rozdziale 2. znajduje się opis czterech głównych typów elementów HTML (strukturalne blokowe, terminalne blokowe, wszechstronne blokowe i śródliniowe), a w rozdziale 4. zostały one przyporządkowane do sześciu modeli polowych (śródliniowego, śródliniowo-blokowego, blokowego, tabelowego, bezwzględnego i pływającego).


    W opisie każdego wzorca projektowego znajduje się informacja dotycząca tego, jakie ma on zastosowanie do typów elementów HTML. Innymi słowy, opisane wzorce nie są tylko prostymi przepisami, które do działania wymagają konkretnych elementów, lecz ogólnymi rozwiązaniami nadającymi się do zastosowania z określonymi typami elementów HTML.


    Na przykład opisany w rozdziale 18. wzorzec Pływający Inicjał wykorzystuje elementy blokowe i śródliniowe, ale w jego opisie nie napisano, które konkretnie elementy muszą zostać użyte (zobacz listing 1 poniżej). Dzięki temu jako elementu blokowego można użyć akapitu, a jako śródliniowego — elementu span (zobacz listing 2.) albo odpowiednio elementów div i strong itd.


    Listing 1. Wzorzec Pływający Inicjał


    HTML

    <BLOK class="hanging-indent"> 
 <ŚRÓDLINIOWY class="hanging-dropcap"> tekst </ŚRÓDLINIOWY >
</BLOK>


    CSS

    .hanging-indent { padding-left: +WARTOŚĆ; text-indent:-WARTOŚĆ; margin-top: ±WARTOŚĆ; } 
.hanging-dropcap { position:relative; top:±WARTOŚĆ; left: -WARTOŚĆ; font-size:+WARTOŚĆ; 
line-height:+ROZMIAR; }


    Listing 2. Przykład użycia wzorca Pływający Inicjał


    HTML

    <p class="hanging-indent"> 
 <span class="hanging-dropcap" >I</span>nicjał. 
</p>


    CSS

    .hanging-indent { padding-left: 50px; text-indent:-50px; margin-top: -25px; } 
.hanging-dropcap { position:relative; top:0.55em; left: -3px; font-size:60px; 
line-height:60px; }


    W niektórych wzorcach mogą być podane konkretne nazwy elementów, np. <span>. Oznacza to, że użycie danego elementu jest najlepszym, jedynym lub najczęściej spotykanym wyborem. Jednak nawet w tych przypadkach zazwyczaj podany element można zastąpić innym elementem tego samego typu.


    Konwencje


    W opisach wzorców zastosowano następujące konwencje:


    
      	Napisy składające się z wielkich liter należy zastąpić realnymi wartościami (zwróć uwagę, jak widoczne na listingu 1 napisy zostały zastąpione wartościami na listingu 2).


      	Nazwy elementów napisane wielkimi literami należy zastąpić elementami wybranymi przez siebie. Jeśli nazwa elementu jest napisana małymi literami, to nie należy jej zmieniać, chyba że masz pewność, że nie spowoduje to zmiany modelu polowego. Poniżej znajduje się lista typowych symboli oznaczających różne rodzaje elementów:

        
          	ELEMENT — reprezentuje element dowolnego typu.


          	ŚRÓDLINIOWY — reprezentuje elementy śródliniowe.


          	ŚRÓDLINIOWY_TEKSTOWY — reprezentuje elementy śródliniowe mogące zawierać tekst, np. <span>, <em> albo <code>.


          	BLOK — reprezentuje elementy blokowe.


          	BLOK_TERMINALNY — reprezentuje terminalne elementy blokowe.


          	ŚRÓDLINIOWO_BLOKOWY — reprezentuje śródliniowe elementy blokowe.


          	NAGŁÓWEK — reprezentuje elementy <h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5> oraz <h6>.


          	RODZIC — reprezentuje element mogący być rodzicem innych elementów.


          	DZIECKO — reprezentuje element mogący być dzieckiem innego elementu.


          	LISTA — reprezentuje elementy list, tzn. <ol>, <ul> i <dl>.


          	ELEMENT_LISTY — reprezentuje punkty list, tzn. elementy <li>, <dd> oraz <dt>.

        

      


      	
        Selektory, które powinny zostać zastąpione rzeczywistymi konstrukcjami, również są zapisane wielkimi literami. Jeśli dany selektor zawiera także fragmenty napisane małymi literami, to ich nie należy ruszać, chyba że zmieni się także wzorzec HTML, np. nazwę klasy. Poniżej znajduje się lista typowych symboli oznaczających różne rodzaje selektorów:

        
          	SELEKTOR {} — reprezentuje każdy selektor.


          	SELEKTOR_ŚRÓDLINIOWY {} — reprezentuje selektory odnoszące się do elementów śródliniowych.


          	SELEKTOR_ŚRÓDLINIOWO_BLOKOWY {} — reprezentuje selektory odnoszące się do elementów śródliniowo-blokowych.


          	SELEKTOR_BLOKOWY {} — reprezentuje selektory odnoszące się do elementów blokowych.


          	SELEKTOR_BLOKU_TERMINALNEGO {} — reprezentuje selektory odnoszące się do blokowych elementów terminalnych.


          	SELEKTOR_ROZMIAROWO_BLOKOWY {} — reprezentuje selektory odnoszące się do blokowych elementów z określonym rozmiarem.


          	SELEKTOR_TABELI {} — reprezentuje selektory odnoszące się do elementów tabeli.


          	SELEKTOR_KOMÓRKI {} — reprezentuje selektory odnoszące się do komórek tabeli.


          	SELEKTOR_RODZICA {} — reprezentuje selektory odnoszące się do elementu nadrzędnego w danym wzorcu.


          	SELEKTOR_SIOSTRZANY {} — reprezentuje selektory odnoszące się do elementów podrzędnych w danym wzorcu.


          	TYP {} — reprezentuje selektory odnoszące się do elementów określonego typu, np. h1 albo span.


          	*.KLASA {} — reprezentuje selektory odnoszące się do elementów po klasie.


          	#ID {} — reprezentuje selektory odnoszące się do elementów po identyfikatorze.

        

      


      	
        Wartości, które powinny zostać zamienione, są zapisane wielkimi literami. Jeśli wartość zawiera tekst napisany małymi literami, to znaczy, że tej części nie należy zmieniać. Poniżej znajduje się lista typowych symboli oznaczających różne wartości:

        
          	Niektóre wartości są wpisane dosłownie i nie powinny być zmieniane, np. 0, -9999px, 1px, 1em, none, absolute, relative oraz auto. Te wartości są zawsze napisane małymi literami.


          	+WARTOŚĆ — reprezentuje wartość dodatnią lub zero, np. 0, 10px, 2em.


          	-WARTOŚĆ — reprezentuje wartość ujemną lub zero, np. 0, -10px, -2em.


          	±WARTOŚĆ — reprezentuje dowolną wartość.


          	WARTOŚĆem — reprezentuje wartość z jednostką em.


          	WARTOŚĆpx — reprezentuje wartość z jednostką px.


          	WARTOŚĆ% — reprezentuje wartość procentową.


          	WARTOŚĆ_LUB_PROCENT — reprezentuje wartości z jednostką miary i procentowe.


          	SZEROKOŚĆ RODZAJ KOLOR — reprezentuje kilka wartości wymaganych przez jakąś własność, np. border. Symbol oznaczający każdą wartość jest zapisany wielkimi literami.


          	url("PLIK.ROZ") — reprezentuje obraz tła. Napis PLIK.ROZ należy zastąpić ścieżką do pliku.


          	STAŁA — reprezentuje wartość stałą. Na przykład własności whi.te-space można przypisać jedną z trzech stałych wartości: normal, pre oraz nowrap. Dla wygody listę dozwolonych wartości stałych zazwyczaj zapisujemy wielkimi literami i łączymy je znakami podkreślenia, np. NORMAL_PRE_NOWRAP.


          	ABSOLUTE_FIXED — reprezentuje listę stałych wartości, z których można wybrać jedną. Poszczególne wartości do wyboru są od siebie oddzielone znakami podkreślenia. Na przykład własność position może przyjmować wartości static, relative, absolute oraz fixed. Jeśli w danym wzorcu dozwolone jest użycie tylko wartości absolute i fixed, to w jego opisie znajduje się następująca informacja: position:ABSOLUTE_FIXED. Gdyby dozwolona była każda z czterech wartości, to byłoby napisane position:STATIC_RELATIVE_ABSOLUTE_FIXED lub position:STAŁA.


          	–(TAB_DÓŁ + OBRAMOWANIE + DOPEŁNIENIE) — to jest przykładowy wzór, który należałoby zastąpić wartością obliczoną. Poszczególne składniki tego wzoru powinny znajdować się gdzieś we wzorcu. Gdyby na przykład każdemu ze składników: TAB_DÓŁ, OBRAMOWANIE oraz DOPEŁNIENIE, nadano wartość 10px, to w miejsce tego wzoru należałoby wpisać wartość –30px.

        

      

    


    Korzystanie z tej książki


    Dzięki tej książce możesz opanować CSS. Czytając ją od deski do deski, podniesiesz swoje kwalifikacje i odkryjesz wiele ukrytych perełek. Wzorce opisane w każdym rozdziale stanowią rozszerzenie wzorców opisanych w poprzednich rozdziałach, ale mimo to każdy wzorzec stanowi odrębną i niezależną od reszty jednostkę, więc książkę można także czytać na wyrywki, aby np. znaleźć tylko jeden konkretny temat.


    Z książki tej można korzystać jak z podręcznika. Znajdują się w niej opisy wszystkich nadających się do użytku własności CSS oraz przykłady ich użycia. Jak wiadomo, wiele własności działa różnie w zależności od tego, z jakimi innymi własnościami są użyte. Opis każdego wzorca zawiera informację o tym, jaka powinna być kombinacja własności, aby uzyskać żądany efekt. Dzięki temu książka ta nie tylko dokumentuje, jak własności CSS działają w pojedynkę, lecz również jak zachowują się w kombinacjach.


    Z książki tej można uczyć się na przykładach. Ponieważ wszystkie przedstawione przykłady zostały napisane z zastosowaniem najlepszych praktyk, studiując je, można nauczyć się dobrych technik i nabyć dobrych nawyków. Studiowanie przykładów ułatwiają odnośniki odsyłające do innych wzorców o podobnym zastosowaniu. Dzięki temu można znaleźć wszystkie przykłady użycia danej własności CSS w różnych kontekstach.


    Książki tej można używać jako zbioru przepisów pomocnych w tworzeniu projektów i rozwiązywaniu różnych problemów. Wzorce są posortowane tematycznie, więc łatwo można znaleźć pokrewne rozwiązania.


    Aby ułatwić znajdowanie rozwiązań, zamieściliśmy w książce pewne udogodnienia. Wśród nich znajdują się spis treści, indeks, streszczenia rozdziałów, nazwy wzorców oraz odniesienie do podobnych wzorców. Dzięki nim ułatwione jest wyszukiwanie własności, wzorców, odpowiedzi i rozwiązań. Dzięki umieszczeniu wszystkich ilustracji w tym samym miejscu na stronie, rozwiązania można nawet wyszukiwać, przeglądając tylko obrazki. Naszym zdaniem ta metoda pozwala bardzo szybko znaleźć szukane informacje.


    Jak podzielona jest książka


    Rozdziały 1. – 3. zawierają opis podstaw języków HTML i CSS:


    
      	W rozdziale 1. udowadniamy, że stosowanie wzorców projektowych ułatwia korzystanie z CSS. Pokazujemy, jak łączyć proste wzorce w bardziej skomplikowane struktury. Prezentujemy też przegląd składni CSS i zasad kaskadowości. Ponadto w rozdziale tym zamieściliśmy kilka tablic pomocnych w korzystaniu z CSS: listę odnośników do stron o CSS, zestawienie własności CSS, czterostronicowy wykaz wszystkich nadających się do użycia własności, wartości i selektorów CSS zorganizowanych wg tego, gdzie mogą być używane; tablice jednostek miary i rozmiarów pisma, dwa przykładowe arkusze stylów pozwalające ujednolicić formatowanie elementów we wszystkich przeglądarkach, zapytania o media, przejścia, animacje i przekształcenia 2D oraz12-punktowy przewodnik, jak rozwiązywać problemy z CSS.


      	W rozdziale 2. prezentujemy wzorce projektowe dla języka HTML. Zamieściliśmy w nim opis najlepszych praktyk stosowania języka HTML i jego odmiany XHTML. Ponadto opisujemy rodzaje struktur, jakie można tworzyć w HTML, czyli bloki strukturalne, bloki terminalne, bloki wszechstronne i pola śródliniowe. Ponadto pokazaliśmy, jak odwoływać się do elementów HTML z poziomu CSS za pomocą identyfikatorów i innych atrybutów tych elementów.


      	Rozdział 3. zawiera wzorce projektowe dotyczące selektorów i dziedziczenia CSS. W rozdziale tym ukazujemy selektory jako rodzaj mostu łączącego HTML i CSS. Opisane wzorce projektowe dotyczą selektorów wybierających elementy wg typu, klasy, identyfikatora, położenia, zgrupowania, atrybutów, a także selektorów pseudoelementów, pseudoklas i podklas. Ponadto zgłębiliśmy zasady dziedziczenia w CSS.

    


    W rozdziałach od 4. do 6. znajduje się opis sześciu wspominanych wcześniej modeli polowych. Pokazujemy w nich sposoby prezentacji elementów HTML w tych modelach, jak zmienia się sposób działania poszczególnych własności zależnie od modelu oraz jakie są różnice rozmieszczenia elementów układu w każdym z tych modeli.


    
      	Rozdział 4. zawiera opis sześciu modeli polowych: śródliniowego, śródliniowo-blokowego, blokowego, tabelowego, bezwzględnego i pływającego.


      	W rozdziale 5. objaśniamy trzy sposoby określania wymiarów pól: ustawienie na konkretną wartość, obkurczenie do rozmiaru treści oraz rozszerzanie.


      	Rozdział 6. zawiera objaśnienie wszystkich własności modelu polowego: margines, obramowanie (promień, cienie itd.), dopełnienie, tło, przepełnienie, widoczność oraz łamanie stron.

    


    Tematem rozdziałów 7. – 9. jest pozycjonowanie elementów, czyli ich układ na stronie.


    
      	Rozdział 7. zawiera opis pięciu modeli pozycjonowania (statyczny, bezwzględny, względny, stały oraz pływający) oraz wiąże je z sześcioma modelami polowymi.


      	W rozdziale 8. opisujemy trzy sposoby pozycjonowania pól — na przykład każde pole można dodatnio lub ujemnie wciąć, przesunąć względem elementów równorzędnych albo wyrównać i przesunąć względem elementu nadrzędnego.


      	W rozdziale 9. łączymy wzorce z rozdziałów 7. i 8. Z kombinacji tych powstaje ponad 50 różnych wzorców projektowych dotyczących pozycjonowania elementów — ze szczególnym uwzględnieniem pozycjonowania bezwzględnego i stałego.

    


    Tematem rozdziałów 10. – 12. jest rozmieszczenie elementów śródliniowych oraz styl, odstępy i wyrównanie tekstu i obiektów.


    
      	Rozdział 10. zawiera opis własności służących do formatowania tekstu i trzech wzorców projektowych dotyczących ukrywania tekstu przed użytkownikami widomymi, a pozostawiania go dostępnym dla użytkowników niewidomych. Ponadto w rozdziale tym opisaliśmy takie zaawansowane techniki, jak podmienianie tekstu przy użyciu elementu canvas i języka VML oraz osadzanie fontów przy użyciu CSS3.


      	Rozdział 11. zawiera opis zasad stosowania poziomych i pionowych odstępów w elementach śródliniowych.


      	Rozdział 12. zawiera opis technik pionowego i poziomego wyrównania elementów śródliniowych.

    


    W rozdziałach 13. i 14. zamieściliśmy szczegółowy opis sposobów rozmieszczenia na stronie bloków i obrazów oraz technik ich formatowania.


    
      	Tematem rozdziału 13. są bloki. Na początku znajduje się opis ich strukturalnych właściwości i sposobów ich wyświetlania. W dalszej części opisujemy listy, bloki śródliniowe, scalanie marginesów, tzw. bloki wsuwane (ang. run-in), ustawianie odstępów między blokami oraz bloki marginalne.


      	W rozdziale 14. zajmujemy się obrazami, tj. mapami obrazkowymi, przezroczystością obrazów, zastępowaniem tekstu obrazami, sprite'ami, cieniowaniem obrazów oraz zaokrąglaniem rogów.

    


    Rozdziały 15. i 16. zawierają opis technik formatowania tabel.


    
      	W rozdziale 15. zajmujemy się tabelami, a więc selektorami odnoszącymi się do tabel, scalaniem obramowań, ukrywaniem komórek, pionowym wyrównaniem treści w komórkach oraz wyświetlaniem elementów blokowych i śródliniowych jako tabel.


      	W rozdziale 16. opisujemy 12 wzorców projektowych związanych z kolumnami tabel, a więc dotyczących ustalania ich rozmiaru, rozmieszczenia itp.

    


    W rozdziale 17. zajmujemy się tworzeniem płynnych układów przy użyciu elementów pływających.


    
      	Rozdział 17. zawiera opis technik tworzenia układów płynnych, które automatycznie dostosowują się do różnych urządzeń, fontów, ustawień szerokości i współczynników powiększenia. Ponadto w rozdziale tym znajduje się opis tworzenia interaktywnych układów przy użyciu języka JavaScript.

    


    W rozdziałach 18. – 20. pokazujemy sposoby łączenia wzorców projektowych w celu uzyskania różnych rozwiązań jednego problemu. Każde rozwiązanie spełnia inne wymagania oraz ma swoje zalety i wady. Przedstawione w tych rozdziałach wzorce są wartościowe nie tylko same w sobie, ale również stanowią przykład tego, jak należy łączyć różne wzorce w celu osiągnięcia zamierzonego efektu.


    
      	Tematem rozdziału 18. są inicjały. Opisujemy siedem rodzajów inicjałów przy użyciu siedmiu różnych kombinacji wzorców projektowych.


      	W rozdziale 19. zajmujemy się cytatami zwykłymi i blokowymi. Opisaliśmy pięć typów cytatów blokowych i trzy rodzaje zwykłych cytatów.


      	W rozdziale 20. zajmujemy się technikami wyświetlania powiadomień. Przedstawiliśmy trzy rodzaje interaktywnych alertów i osiem typów alertów tekstowych (czyli komunikatów służących przyciągnięciu uwagi użytkownika). Ponadto opisaliśmy techniki sprawdzania formularzy HTML5 i pokazaliśmy, jak sprawdzić zawartość formularza HTML5 za pomocą rodzimych elementów oraz jak powiadomić użytkownika o tym, że podał nieprawidłowe dane.

    


    Kod źródłowy


    Pliki z przykładami omawianymi w książce można znaleźć pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/html5z.zip.


    Używanie kodu źródłowego


    Pliki z kodem są posegregowane w folderach o nazwach odpowiadających poszczególnym rozdziałom. Aby ułatwić ich przeszukiwanie, nazwa każdego folderu składa się z numeru rozdziału i jego tytułu. W każdym folderze rozdziału znajdują się podfoldery zawierające pliki poszczególnych przykładów.


    Aby ułatwić wyszukiwanie przykładów, umieściliśmy je w folderach o odpowiadających im nazwach. Dzięki temu każdy przykład można szybko znaleźć, patrząc na nazwy folderów. Dodatkowo, ponieważ w kodzie HTML każdego pliku również znajduje się nazwa i opis zawartego w nim przykładu, wybrany wzorzec można znaleźć, przeszukując zawartość plików HTML. Natomiast za pomocą przeszukiwania plików CSS można znaleźć przykłady z użyciem wybranej własności, np. display.


    Aby ułatwić przeglądanie wzorców, w folderze każdego rozdziału umieściliśmy plik index.html zawierający łącza do wszystkich przykładów w tym rozdziale.


    W folderze każdego przykładu znajdują się wszystkie pliki potrzebne do jego działania. To bardzo ułatwia wykorzystanie przykładów we własnych pracach — wystarczy skopiować dany folder i wprowadzić w nim własne zmiany. Nie trzeba szukać plików w innych folderach, aby je dołączyć.


    Najważniejsze pliki w każdym folderze przykładu to example.html i page.css. Pierwszy z nich zawiera kod HTML przykładu, a drugi — główny arkusz stylów.


    Dodatkowo w każdym folderze znajduje się plik CSS o nazwie site.css, zawierający pewne pomocnicze reguły dotyczące formatowania tekstu i nagłówków, dzięki którym wszystkie przykłady w książce mają jednolity styl.


    W kilku wyjątkowych przypadkach użyliśmy jeszcze jednego dodatkowego pliku CSS, w którym zapisane są reguły pozwalające rozwiązać problemy z błędną interpretacją stylów przez przeglądarkę Internet Explorer. Reguły te przesłaniają definicje zawarte w pliku page.css.


    W siedmiu przykładach użycia JavaScriptu wykorzystano pliki JavaScript. Ich opis znajduje się we wzorcu projektowym Formatowanie Zdarzeń w rozdziale 17. Najważniejszy jest plik page.js, zawierający kod JavaScript przykładu. Pozostałe pliki w tym formacie to otwarte biblioteki.


    Każdy folder zawiera także wszystkie pliki graficzne używane w przykładzie.


    Kontakt z autorami


    Możesz się z nami skontaktować pod następującymi adresami e-mail:


    
      	Michael Bowers: mike@cssDesignPatterns.com


      	Dionysios Synodinos: synodinos@gmail.com

    


    Czekamy na komentarze, sugestie i pytania.

    


    
      
        [1] W specyfikacji CSS 2.1 terminy "rozmiar" (ang. size) i "konkretnie określony rozmiar" (ang. sized) zostały użyte 15 razy w rozdziałach 8., 9., 10., 11., 17. oraz 18. Wszystkie one dotyczą ogólnie tego, że pola mają rozmiar.


        Pojęcia "obkurczenie" (ang. shrink) i "obkurczenie do rozmiaru zawartości" (ang. shrink-to-fit) występują czterokrotnie w rozdziałach 9. i 16. specyfikacji CSS 2.1. Objaśnienie tego, w jaki sposób różne pola mogą się kurczyć, aby dopasować się rozmiarem do swojej zawartości, znajduje się w podrozdziałach 10.3.5 – 10.3.9 oraz 17.5.2.


        Określenia "rozciągnięcie" (ang. stretch) i "rozciągnięty" (ang. stretched) pojawiają się czterokrotnie w rozdziałach 9. i 16. Informację o tym, że pola mogą się rozciągać, aby dostosować się rozmiarem do swojej zawartości, można znaleźć w następującym cytacie (wyróżnienia dodane przez nas): "wiele pozycji i rozmiarów pól jest obliczanych w odniesieniu do prostokątnego pola zwanego blokiem zawierającym" (podrozdziały 9.1.2, 9.3.1 oraz 10.1).

      


      
        [2] Tabele w układzie strony stanowią utrudnienie dla niewidomych użytkowników internetu. Ponadto opisane w rozdziale 17. techniki tworzenia układów płynnych są całkowicie dostępne, a na dodatek łatwiejsze w użyciu od tabel.

      


      
        [3] Niedoskonałości przeglądarki Internet Explorer 6 sprawiają, że ma ona wiele problemów z poprawnym wyświetlaniem elementów pływających. Niestety, nie ma idealnego sposobu na rozwiązanie tych trudności, chociaż Układ Płynny sprawdza się w niej całkiem dobrze. Na szczęście, w IE 7 błędy te już poprawiono.

      

    

  


  
    Rozdział 1.
 Wzorce projektowe, czyli koniec problemów z CSS


    Na pierwszy rzut oka wydaje się, że język CSS jest łatwy. Spośród wszystkich jego własności tylko 45 jest w częstym użyciu. Jednak gdy sięgnie się głębiej, to okazuje się, że różne własności w określonych kombinacjach zwracają całkiem różne wyniki. Nazywam to polimorfizmem CSS, ponieważ każda własność może działać na wiele różnych sposobów. Ta cecha arkuszy stylów sprawia, że możliwe jest uzyskanie niezliczonej ilości rozmaitych kombinacji.


    Nauka CSS nie ogranicza się tylko do poznania każdej własności z osobna. Trzeba wiedzieć, w jakim kontekście każdej z nich można użyć i jaki ma to wpływ na ich wartości. Weźmy na przykład własność width, która zmienia działanie w zależności od tego, z jakimi innymi własnościami jest użyta i jaką ma przypisaną wartość. Tak więc na elementy śródliniowe własność ta nie działa w ogóle, ustawienie width:auto w elementach pływających i pozycjonowanych bezwzględnie, które mają ustawione własności left i right na auto, powoduje ich obkurczenie do rozmiaru zawartości, a w elementach blokowych powoduje rozciągnięcie szerokości do rozmiaru elementu nadrzędnego. Ustawienie width:auto powoduje rozciągnięcie elementów pozycjonowanych bezwzględnie do szerokości zawierającego je bloku, gdy ich własności left i right są ustawione na 0. width:100% rozciąga bloki i elementy pływające do szerokości elementu nadrzędnego, jeśli nie mają one ustawionych obramowania, dopełnienia i marginesów. width:100% rozciąga tabele do szerokości elementu nadrzędnego, nawet gdy mają obramowanie i dopełnienie. width:100% rozciąga elementy pozycjonowane bezwzględnie do szerokości najbliższego pozycjonowanego przodka, a nie do szerokości rodzica. width:100em ustawia szerokość elementu w odniesieniu do wysokości ustawionej w jego własności font-size, co pozwala na ustawienie rozmiaru odpowiedniego do zapisania określonej liczby znaków. width:100px ustawia szerokość elementu na konkretną liczbę pikseli, niezależnie od rozmiaru tekstu.


    Aby było jeszcze trudniej, nie wszystkie zasady są zaimplementowane w przeglądarkach. Na przykład aż 40 ze 122 własności CSS i ponad 250 z 600 reguł CSS nie jest zaimplementowanych w przynajmniej jednej z najważniejszych przeglądarek. Kaskadowe arkusze stylów składają się z kilku specyfikacji określających różne poziomy i profile. Każdy poziom powstał na bazie poprzedniego i zawiera jakieś nowości w stosunku do poprzednika. Specyfikacje te mają nazwy CSS 1, CSS 2 oraz CSS3. Profile to podzbiory jednego lub większej liczby poziomów CSS przeznaczone dla konkretnego urządzenia lub interfejsu użytkownika. Wciąż znaczącym źródłem problemów dla programistów CSS jest zgodność CSS3 z przeglądarkami, zwłaszcza że specyfikacja ta ciągle jeszcze jest rozwijana.


    Nauka CSS polegająca na zapamiętywaniu wszystkich wyjątków od każdej z reguł jest bardzo żmudna i nieefektywna.


    Aby to ułatwić, w książce tej zebraliśmy i opisaliśmy wszystkie przydatne kombinacje własności i ich wartości. W ten sposób pokazujemy działanie własności w odpowiednim kontekście, co pozwala nakreślić ogólny obraz tego, jak działają CSS.


    Wyobraź sobie, ile czasu zaoszczędzisz, nie musząc czytać informacji o niedziałających regułach i testować każdej reguły, aby dowiedzieć się, czy działa ona we wszystkich przeglądarkach i w połączeniu z innymi regułami. Dzięki naszej pracy jest to możliwe. Przeprowadziliśmy tysiące testów, aby sprawdzić każdą własność i każdą kombinację własności we wszystkich najważniejszych przeglądarkach, tzn. Internet Explorerze 6/7/8/9, Firefoksie 7, Chrome 12, Operze 9 oraz Safari 5.


    Wyniki tych badań zostały zwięźle przedstawione w formie gotowych do użycia wzorców — to wszystko, czego potrzebujesz do tworzenia doskonałych, wydajnych i dobrze dostępnych stron internetowych. W tym wydaniu książki dodatkowo uwzględniono nowości wprowadzone w HTML5 i CSS3.


    Gdy nauczysz się używać tych wzorców projektowych, będziesz się zastanawiać, jak w ogóle mogłeś bez nich żyć!


    W tym rozdziale opisujemy, czym są i jak działają wzorce projektowe. Przedstawiamy też przykłady łączenia wzorców w celu tworzenia nowych, a także pokazujemy, jak wykorzystać arkusze stylów, ich składnię oraz kaskadowość do własnych potrzeb.


    W dalszej części rozdziału znajduje się kilka tabel zawierających wykaz wszystkich przydatnych własności CSS i jednostek miary oraz opis 12 technik szybkiego rozwiązywania problemów z kodem CSS. Na koniec pokazujemy, jak ujednolicić formatowanie różnych elementów HTML we wszystkich przeglądarkach — aby móc następnie te domyślne ustawienia bez przeszkód modyfikować.


    Wzorce projektowe — przepisy strukturalne


    Wzorce projektowe w świecie programowania komputerowego są stosowane z powodzeniem od dawna. Pozwalają zwiększyć produktywność i kreatywność programisty oraz wydajność aplikacji, a jednocześnie zmniejszyć ilość kodu i poziom złożoności stron internetowych. W przypadku języków HTML i CSS wzorce projektowe są zbiorem rozwiązań działających w różnych przeglądarkach i czytnikach ekranu bez uszczerbku na wartości projektu i dostępności czy przymusu uciekania się do sztuczek i używania filtrów. Dotychczas jednak nie stosowano ich powszechnie przy tworzeniu stron internetowych.


    Wzorce projektowe są podstawą wszelkiej kreatywności. Posługujemy się nimi podczas rozmów, pisząc teksty i tworząc dzieła. Można je porównać do szablonów, które zapełnia się własną treścią. W literaturze ich odpowiednikiem są archetypowe postaci i wątki. W muzyce są to tematy i wariacje. A w programowaniu wzorce te są podobne do nadających się do wielokrotnego użytku algorytmów, które można zmieniać i łączyć, aby uzyskać żądany efekt.


    Gdy wzorzec projektowy zostanie odkryty, znacząco wpływa na kreatywność i produktywność twórcy stron. Może być używany samodzielnie lub zostać połączony z innymi wzorcami w celu uzyskania bardziej złożonych rezultatów. Wzorce projektowe upraszczają, a jednocześnie wzmacniają kreatywne procesy. Dzięki nim tworzenie stron jest tak łatwe, jak zabawa klockami Lego. Wystarczy wybrać gotowe wzorce, dostosować je do swoich potrzeb, a następnie połączyć w celu uzyskania końcowego efektu. Wzorce nie tłumią pomysłowości — one ją pobudzają.


    W swojej nowatorskiej książce pt. Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego użytku (Helion, 2010) autorzy Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson i John Vlissides piszą, że wzorzec projektowy składa się z czterech części: nazwy, problemu, rozwiązania i kompromisów. W tej książce również trzymamy się tego schematu.


    Ponieważ jest to praktyczny podręcznik, znajduje się w nim opis konkretnych rozwiązań CSS i HTML, które są zaimplementowane w najważniejszych przeglądarkach internetowych. Ponadto tworzymy też nowe wzorce projektowe poprzez łączenie już istniejących.


    Mówiąc krótko, jest to książka o wzorcach projektowych, której można używać podczas pracy nad własnymi projektami.


    Używanie wzorców projektowych


    W rozdziałach 1. – 7. znajduje się opis podstawowych własności i elementów używanych do konfigurowania układu strony. W rozdziałach 8. i 9. łączymy te własności w celu utworzenia wszystkich możliwych układów blokowych, pozycjonowanych i pływających. Rozdziały 10. – 12. zawierają objaśnienie podstawowych własności dotyczących formatowania tekstu i kombinacji własności służących do projektowania układów śródliniowych. W rozdziałach 13. – 16. łączymy wzorce projektowe z poprzednich rozdziałów przy użyciu specjalnych własności i elementów w celu formatowania bloków, list, obrazów, tabel i kolumn tabel.


    Łącznie w rozdziałach od 1. do 16. znajduje się opis ponad 300 wzorców projektowych utworzonych przy użyciu 45 własności CSS i czterech rodzajów elementów HTML (śródliniowych, śródliniowo-blokowych, blokowych i tabelarycznych) oraz z zastosowaniem pięciu typów pozycjonowania (statycznego, względnego, bezwzględnego, stałego i pływającego).


    W tym właśnie tkwi siła wzorców projektowych — z prostych składników można tworzyć bardziej skomplikowane struktury. Dzięki temu nauka CSS jest łatwa, a korzystanie z tej technologii — bardziej produktywne. W rozdziałach 17. – 20. pokazujemy, jak łączyć opisane wcześniej wzorce projektowe w celu utworzenia układów płynnych, inicjałów, cytatów blokowych, cytatów zwykłych oraz powiadomień.


    Aby pokazać, jak proste w użyciu, a zarazem wszechstronne są wzorce projektowe, poniżej przedstawiliśmy pięć przykładów, które następnie połączymy w celu utworzenia bardziej złożonych wzorców. Nie musisz rozumieć każdego wiersza tego kodu. Chodzi o to, byś poznał proces łączenia poszczególnych rozwiązań.


    W pierwszym przykładzie prezentujemy działanie własności background, która służy do wyświetlania obrazów w tle elementów. Na rysunku 1.1 pokazano efekt jej zastosowania dla elementu div o wymiarach 250 na 76 pikseli. Rozmiar ten jest odpowiedni, aby było widać cały obraz[1].


    [image: ]


    Rysunek 1.1. Obraz w tle elementu


    HTML

    <h1>Obraz w Tle</h1>
<div></div>


    CSS

    div { background:url("heading2.jpg") no-repeat; width:250px; height:76px; }


    Drugi przykład demonstruje wzorzec projektowy o nazwie Pozycjonowanie Bezwzględne. Jego działanie polega na tym, że dany element jest wyjmowany z normalnego układu elementów na stronie i pozycjonowany względem innego elementu. Służy do tego reguła CSS position:absolute, która w połączeniu z własnościami top i left pozwala określić odległość pozycjonowanego elementu od lewego górnego rogu jego najbliższego pozycjonowanego przodka. Ponieważ dla elementu div zostało ustawione pozycjonowanie position:relative, to właśnie ten element jest najbliższym pozycjonowanym przodkiem elementu span. Następnie element span ustawiamy w odległości 10 pikseli od lewego górnego rogu elementu div[2] (rysunek 1.2).


    [image: ]


    Rysunek 1.2. Pozycjonowanie bezwzględne


    HTML

    <h1>Pozycjonowanie Bezwzględne</h1> 
 
<div class="positioned"> 
  <span class="absolute">Pozycjonowanie bezwzględne z ustawieniem rozmiaru</span> 
</div>


    CSS

    *.positioned { position:relative; } 
*.absolute { position:absolute; top:10px; left:10px; } 
 
/* Mniej ważne style nie zostały pokazane */


    W przykładzie trzecim użyjemy połączenia wzorców projektowych z dwóch poprzednich przykładów i utworzymy z nich kolejny wzorzec o nazwie Zamiana Tekstu. Polega on na wyświetlaniu w miejsce tekstu obrazu, aby móc lepiej kontrolować styl wyświetlanej informacji. Dodatkowo tekst ten powinien być wyświetlony także pod obrazem, aby był widoczny, gdy obraz z jakiegoś powodu nie zostanie wczytany.


    Do utworzenia tego wzorca potrzebne są wzorce Tło i Pozycjonowanie Bezwzględne. W nagłówku umieścimy pusty element span. Nagłówek pozycjonujemy względnie, aby elementy, które zawiera, można było pozycjonować bezwzględnie w odniesieniu do niego. Następnie przypisujemy obraz tła elementowi <span> i element ten pozycjonujemy bezwzględnie na tekście elementu nagłówka. Rozmiar elementu <span> i nagłówka ustawiamy na wymiary obrazu tła.


    W efekcie obraz znajdujący się w tle elementu <span> zasłania tekst nagłówka, a gdy grafika ta nie zostanie wczytana, będzie widoczny odpowiednio sformatowany tekst nagłówka[3] (rysunek 1.3).
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    Rysunek 1.3. Zamiana tekstu


    HTML

    <h1>Zamiana Tekstu </h1> 
<h2 id="h2" >Nagłówek 2<span></span></h2>


    CSS

    #h2 { position:relative; width:250px; height:76px; overflow:hidden; } 
 
#h2 span { position:absolute; width:250px; height:76px; left:0; top:0; 
  background:url("heading2.jpg") no-repeat; }


    W czwartym przykładzie przedstawiamy wzorzec o nazwie Lewy Margines. We wzorcu tym grupę elementów w bloku, na przykład nagłówki, uwagi, obrazy itp., przesuwa się w kierunku lewego marginesu, aby oddzielić je od treści, która powinna znajdować się po ich prawej stronie[4] (rysunek 1.4).


    HTML

    <h1>Lewy Margines</h1>
 <div class="left-marginal">
  <h2 class="marginal-heading">Nagłówek</h2>
  Wybiera element i przesuwa go pod lewy margines.</div>


    [image: ]


    Rysunek 1.4. Lewy margines


    CSS

    *.left-marginal { position:relative; margin-left:200px; } 
*.marginal-heading { position:absolute; left:-200px; top:0; margin:0; }


    W ostatnim przykładzie przedstawiamy wzorzec o nazwie Graficzny Inicjał na Marginesie, który łączy w sobie wszystkie dotychczas poznane wzorce. Jego zastosowanie to utworzenie graficznego inicjału na lewym marginesie bloku z zachowaniem wszystkich zalet wzorców Zamiana Tekstu i Lewy Margines[5].


    W kodzie tego wzorca zastosowana została klasa o nazwie indent pozycjonująca względnie akapit, aby stał się najbliższym pozycjonowanym przodkiem inicjału, oraz definiująca dla niego 120-pikselowy lewy margines, aby utworzyć miejsce na ten inicjał. Za pomocą klasy graphic-dropcap dokonujemy bezwzględnego pozycjonowania elementu inicjału, aby przesunąć go na lewy margines akapitu i ustawić jego rozmiar na wymiary obrazu użytego jako inicjału. Następnie bezwzględnie pozycjonujemy element span znajdujący się wewnątrz elementu inicjału i ustawiamy go na tekście inicjału, aby przykryć ten tekst obrazem tła (rysunek 1.5).


    [image: ]


    Rysunek 1.5. Graficzny inicjał na marginesie


    Wzorzec Graficzny Inicjał na Marginesie wydaje się skomplikowany, ponieważ łączy w sobie ponad 16 innych wzorców, ale jeśli uświadomimy sobie, że jest to tylko kombinacja wzorców Zamiana Tekstu i Lewy Margines, to można powiedzieć, że wzorzec ten jest tak naprawdę prosty. To jest właśnie największa zaleta wzorców projektowych.


    HTML

    <h1>Graficzny Inicjał na Marginesie</h1>
  <p class="indent">
  <span class="graphic-dropcap" >G<span></span></span>raficzny inicjał
  na marginesie. Litera G została przykryta przez obraz inicjału.
  Czytniki ekranu odczytają tekst, a odbiorcy wizualni zobaczą grafikę.
  Jeśli przeglądarka nie będzie w stanie wyświetlić obrazu, 
  zostanie wyświetlony tekst.</p>


    CSS

    *.indent { position:relative; margin-left:120px; } 
 
*.graphic-dropcap { position:absolute; 
  width:120px; height:90px; left:-120px; top:0; } 
 
*.graphic-dropcap span { position:absolute; 
  width:120px; height:90px; margin:0; left:0; top:0; 
  background:url("m.jpg") no-repeat; }


    Używanie arkuszy stylów


    Arkusze stylów można zapisywać w trzech miejscach: w osobnych plikach, elemencie <style> oraz w atrybucie style.


    Zewnętrzny plik arkuszy stylów dołącza się do dokumentu HTML za pomocą elementu <link> lub instrukcji CSS @import. Element <style> umieszcza się bezpośrednio w kodzie strony internetowej. Natomiast atrybut style należy wpisać w treść wybranego elementu HTML.


    Zalecamy zapisywanie arkuszy stylów w zewnętrznych plikach, ponieważ dzięki temu całkowicie oddziela się warstwę prezentacyjną strony od jej treści, a dodatkowo ma się ułatwiony dostęp do stylów w celu ich modyfikacji.


    Plikom z arkuszami stylów najlepiej jest nadawać jednowyrazowe nazwy zapisywane małymi literami. Dzięki temu łatwiej jest je zapamiętać i nie występują problemy w żadnym systemie operacyjnym. Nazwa powinna odzwierciedlać zakres i zawartość pliku, np. serwis.css, strona.css, przenosne.css, druk.css itd. Pliki CSS mają rozszerzenie .css, a standardowy typ mediów dla nich to text/css.


    Pliki arkuszy stylów najlepiej jest rozmieszczać wg ich zakresu, tzn. na przykład plik zawierający reguły dotyczące całej witryny internetowej powinien znajdować się w katalogu głównym, a plik przeznaczony tylko dla jednego dokumentu — w tym samym katalogu, co ten dokument. Inną możliwością jest też przechowywanie wszystkich plików arkuszy stylów w jednym zbiorczym katalogu.


    W celu dołączenia pliku arkuszy stylów do dokumentu HTML, należy użyć elementu <link> w sekcji nagłówkowej z elementem href ustawionym na URI tego arkusza. Na listingu 1.1 przedstawione są łącza do arkuszy stylów, które znajdują się we wszystkich przykładach opisywanych w tej książce. Więcej informacji na temat dołączania arkuszy stylów znajduje się w opisach wzorców Elementy Nagłówka i Arkusz Warunkowy w rozdziale 2.


    Listing 1.1. Dołączanie arkuszy stylów

    <link rel="stylesheet" href="site.css" media="all" type="text/css" /> 
<link rel="stylesheet" href="page.css" media="all" type="text/css" /> 
<link rel="stylesheet" href="print.css" media="print" type="text/css" /> 
<!--[if lte IE 6]> 
<link rel="stylesheet" href="ie6.css" media="all" type="text/css" /> 
<![endif]-->


    Jeśli chcesz przyspieszyć wczytywanie stron, to możesz arkusze odnoszące się tylko do jednej strony umieścić bezpośrednio w jej kodzie w elemencie <style> zamiast w zewnętrznym pliku. Ponieważ style te odnoszą się tylko do jednego dokumentu, umieszczenie ich w nagłówku nie jest nadużyciem. Jednak zdecydowanie odradzamy używanie atrybutu style w elementach HTML, ponieważ taki kod bardzo trudno jest poprawiać.


    Składnia CSS


    Składnia CSS jest prosta. Arkusz stylów składa się z reguł stylistycznych. Każda reguła składa się z selektorów i deklaracji. Każda deklaracja składa się z własności i wartości. Poniżej znajduje się wzorzec projektowy reguły stylistycznej:

    SELEKTORY { DEKLARACJE }


    Wzorzec deklaracji:

    WŁASNOŚĆ:WARTOŚĆ;


    Na przykład p{margin:0;} to reguła stylistyczna. Litera p jest w niej selektorem odnoszącym się do wszystkich elementów <p> w dokumencie HTML. Nawiasy klamrowe wyznaczają blok deklaracji, tu: margin :0;, które są przypisane do selektora p. Dwukropek przypisuje wartość 0 własności margin. Natomiast średnik oznacza zakończenie deklaracji.


    Reguła musi zawierać przynajmniej jeden selektor i przynajmniej jedną deklarację. Na przykład poprawna jest taka reguła: p.tip{margin:0; line-height:150%;}. Obie deklaracje, margin:0; i line-height:150%;, znajdują się w tym samym nawiasie klamrowym i są przypisane do selektora p.tip odnoszącego się do wszystkich elementów <p class="tip">.


    Szczegóły składni CSS


    Najważniejsze właściwości składni CSS:


    
      	Pliki CSS powinny mieć kodowanie Unicode UTF-8 — to samo dotyczy plików HTML.


      	Kod CSS powinien być pisany małymi literami. W selektorach, które odnoszą się do nazw elementów, klas, atrybutów i identyfikatorów XHTML, rozpoznawana jest wielkość liter[6]. W nazwach własności i wartości CSS wielkość liter nie ma znaczenia. Jednak dla uproszczenia i w celu zachowania spójności zawsze używam małych liter.


      	W nazwach elementów, klas i identyfikatorów można używać tylko liter, cyfr, znaków podkreślenia, łączników oraz znaków Unicode o kodach od 161 w górę. Pierwszy znak nazwy nie może być cyfrą ani łącznikiem. W nazwach klas i identyfikatorów oprócz liter i cyfr można używać jeszcze tylko znaków podkreślenia i łącznika. Na przykład moja_nazwa2-1 jest poprawną nazwą identyfikatora i klasy, ale wszystkie wymienione po dwukropku są niepoprawne: 1, 1moja_nazwa, -moja_nazwa, moja:nazwa, moja.nazwa oraz moja,nazwa.


      	Elementowi można przypisać kilka klas, których nazwy należy rozdzielić spacjami, np. class="klasa1 klasa2 klasa3".


      	Stałych wartości nie należy umieszczać w cudzysłowach. Na przykład color:black; to poprawny zapis, a color:"black"; — nie.


      	Znaku ukośnika (\) można używać do wstawiania znaków w miejsca, w których normalnie nie mogą one występować. Na przykład ciąg \26B powoduje wstawienie znaku & do łańcucha lub identyfikatora. Za ukośnikiem może znajdować się od dwóch do ośmiu cyfr kodu szesnastkowego lub bezpośrednio wstawiany znak.


      	Łańcuch może zawierać nawiasy, przecinki, białe znaki oraz pojedyncze (') i podwójne (") cudzysłowy, ale pod warunkiem, że zostaną poprzedzone znakiem ukośnika \, np.:

    

    "Osadzenie nawiasu otwierającego \( "
"Osadzenie nawiasu zamykającego \) "
"Osadzenie przecinka \, "
"Osadzenie pojedynczego cudzysłowu \' "
"Osadzenie podwójnego cudzysłowu \" "
"Osadzenie pojedynczego cudzysłowu \' w łańcuchu zawartym w cudzysłowie podwójnym"
'Osadzenie podwójnego cudzysłowu \" w łańcuchu zawartym w cudzysłowie pojedynczym'


    
      	Bloki deklaracji tworzy się, umieszczając dowolną liczbę deklaracji w nawiasach klamrowych, np.

      { color: red; font-size: small; }.


      	Zamykająca klamra oznacza koniec bloku deklaracji, pod warunkiem że nie jest częścią łańcucha, np. "}".


      	Komentarze w CSS zaczynają się od znaków /*, a kończą znakami */, np. /* To jest komentarz CSS */. Komentarzy nie można zagnieżdżać. Przeglądarka każdą sekwencję znaków */ traktuje jako koniec komentarza. Jeśli więc znaki te znajdą się w miejscu za inną taką parą znaków, to nie zostaną już zinterpretowane jako zakończenie komentarza, np.:

    

    /* To jest niepoprawny komentarz
  /* ponieważ zawiera w sobie
    /* zagnieżdżony inny komentarz */
      TEN TEKST NIE NALEŻY DO ŻADNEGO KOMENTARZA! */ */


    Stosowanie w CSS białych znaków


    W CSS można używać tylko następujących białych znaków: spacja (\20), tabulator (\09), nowy wiersz (\0A), powrót karetki (\0D) oraz wysunięcie strony (\0C). Pozostałe białe znaki z zestawu Unicode, np. spacja niełamliwa (\Ao), nie zostaną przez przeglądarki zinterpretowane jako białe znaki.


    Przed selektorami, nawiasami klamrowymi, własnościami, średnikami, wartościami oraz dwukropkami i po nich można stawiać spacje, ale nie jest to obowiązkowe. Na przykład wszystkie poniższe reguły są poprawne i spowodują taki sam efekt:

    body{font-size:20px;line-height:150%;} 
body { font-size:20px; line-height:150%; }  
body { font-size : 20px ; line-height : 150% ; } 
body 
{ 
  font-size:  20px; 
  line-height: 150%; 
}


    W tej książce stosowany jest zwięzły styl, a więc bez użycia zbędnych białych znaków. Wstawiana jest tylko pojedyncza spacja między klamrą a znajdującym się obok niej napisem:

    body { font-size:20px; line-height:150%; }


    Białych znaków nie można używać w nazwach własności i wartościach stałych. Jeśli nazwa własności lub wartość składa się z więcej niż jednego elementu, są one połączone znakiem łącznika, np. font-family,

    sans-serif. W rzadkich przypadkach używana jest też tzw. notacja wielbłądzia, np. ThreeDLightShadow.


    Użycie wartości własności


    Wartości mogą mieć jedną z następujących postaci: słowo kluczowe, stała liczba, określenie długości, procent, funkcja, lista wartości oddzielanych przecinkami oraz szereg wartości oddzielanych spacjami. Każdej własności można przypisać przynajmniej jeden rodzaj wartości.


    Wszystkie często spotykane typy wartości zostały użyte w przykładzie przedstawionym na rysunku 1.6. Poniżej znajduje się ich objaśnienie:


    
      	color: black; — przypisuje wartość stałą black własności color. Większość własności ma własny zestaw stałych wartości. Na przykład dla własności color jest zdefiniowanych ponad 170 stałych, od papayawhip po ThreeDDarkShadow.


      	background-color:white; —przypisuje wartość stałą white własności background-color. Zwróć uwagę, że poniższe trzy deklaracje dają taki sam efekt jak ta, tylko użyto w nich różnych rodzajów wartości. Do określania kolorów w CSS często używa się też zapisu szesnastkowego, np. background-color:#000000;.


      	background-color:rgb(100%,100%,100%); — przypisuje funkcję CSS rgb() do własności background-color. Funkcja ta przyjmuje trzy oddzielone przecinkami wartości określające poziom koloru czerwonego, zielonego i niebieskiego. W tym przypadku zostały użyte wartości procentowe. Gdy wszystkie kolory składowe zostaną ustawione na 100%, powstaje biel.


      	background-color:rgb(255,255,255); — przypisuje kolor biały własności background-color. W tym przypadku użyte są wartości liczbowe, które mogą mieścić się w przedziale od 0 do 255. Zero oznacza brak danego składnika, a 255 jest równoznaczne z 100%. Ustawienie wszystkich trzech parametrów na 255 daje kolor biały.


      	background-color:WindowInfoBackground; — przypisuje własności background-color kolor systemowy WindowInfoBackground. Zwróć uwagę, że kolory systemowe są zapisane przy użyciu NotacjiWielbłądziej[7].


      	font-style:italic; — przypisuje wartość stałą italic własności font-style. Oprócz tego dostępne są jeszcze wartości normal i oblique.


      	font-size:20px; — przypisuje wartość 20 pikseli własności font-size. Większości własności można przypisywać wartości z różnymi jednostkami miary, np. px (piksele), em (wysokość pisma, czyli wartość własności font-size), ex (wysokość litery "x"), pt (punkt = 1/72 cala), in (cal), cm (centymetr), mm (milimetr) oraz pc (cycero = 12 punktów, czyli 1/6 cala).


      	font-family:"Century Gothic", verdana, arial, sans-serif; — przypisuje listę oddzielanych spacjami nazw fontów własności font-family. Jeśli pierwszy z wymienionych fontów będzie niedostępny, przeglądarka użyje drugiego, jeśli ten też będzie niedostępny, to następnego itd. Na końcu listy powinna znajdować się ogólna nazwa rodzaju pisma: serif, sans-serif, cursive, fantasy lub monospace. Jeśli nazwa fontu składa się z więcej niż jednego wyrazu, powinna być ujęta w podwójny cudzysłów, np. "Century Gothic".


      	line-height:150%; — przypisuje własności line-height wartość równoważną 150% wysokości pisma.


      	margin:1em; — ustawia margines na wartość równoważną rozmiarowi pisma (tzn. font-size razy 1).


      	border:4px double black; — tworzy czteropikselowe podwójne czarne obramowanie. Zwróć uwagę, że własność border przyjmuje trzy wartości reprezentujące kolejno szerokość, styl i kolor obramowania. Kolejność tę można dowolnie zmienić. Własność border jest tzw. własnością zbiorczą dla trzech innych własności: border-width, border-style i border-color. Istnieją także inne własności zbiorcze, np. background, font, list-style, margin i padding.


      	padding:0.25em; — ustawia dopełnienie na wartość równoważną jednej czwartej rozmiaru pisma (tzn. font-size razy 0.25).


      	background-image:url("gradient.jpg"); — przypisuje obraz gradient.jpg własności background-image za pomocą funkcji url(), która jako parametr przyjmuje adres URL pliku. My adres zawsze umieszczamy w cudzysłowie, ale jest to konieczne tylko wtedy, gdy adres zawiera białe znaki.


      	background-repeat:repeat-x; — przypisuje stałą wartość repeat-x własności background-repeat. Inne wartości, jakich można używać, to np. repeat-y i no-repeat.


      	margin:0; — przypisuje wartość 0 własności margin. Zero to jedyna wartość określająca długość, którą można pozostawić bez jednostki miary. Wszystkie pozostałe wartości muszą mieć jednostkę, np. 1px, -1.5em, 2ex, 14pt, 0.5in, -3cm, 30mm, 5pc.


      	font-weight:900; — przypisuje stałą wartość 900 własności font-weight. Własność ta przyjmuje następujące wartości stałe: normal, bold, bolder, lighter, 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800 oraz 900. (Należy podkreślić, że przeglądarki słabo obsługują numeryczne wartości i zazwyczaj wartości od 100 do 400 traktują na równi z normal, a od 500 do 900 jako bold. Ponadto wartości bolder i lighter są rzadko obsługiwane przez przeglądarki i fonty systemowe. Dlatego własności font-weight rzadko przypisujemy coś innego niż normal lub bold).
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    Rysunek 1.6. Składnia CSS jest łatwa


    W dalszej części rozdziału znajduje się czterostronicowy wykaz wszystkich przydatnych własności CSS z wyszczególnieniem ich wartości. Dla własności color nie zostały podane wszystkie możliwe wartości, a jedynie 79 ze 170. Podane wartości zostały podzielone na trzy grupy: 16 standardowych kolorów zorganizowanych wg barwy, 35 często używanych kolorów zorganizowanych wg barwy od jasnej do ciemnej oraz 28 kolorów systemowych. W książce często będzie używana wartość gold oraz wartości pokrewne, takie jak np. wheat, orange, tomato, firebrick oraz yellow.

    


    
      Wskazówka

      Dowolną własność można wyłączyć, stawiając przed nią jakikolwiek znak (np. cyfrę 1), np. 1background-color: white. To powoduje, że ta jedna deklaracja staje się niepoprawna, ale wszystkie pozostałe w deklaracji reguły nadal będą używane. Często posługujemy się tą metodą, aby wyłączyć wybraną własność podczas testowania kodu.
    

    


    HTML

    <!DOCTYPE html> 
 
<html lang="pl"> 
 
<head><title>Składnia CSS</title> 
  <meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
  <link rel="stylesheet" href="page.css"   media="all"    type="text/css" /> 
 
<style><!-- 
  body { color:black; background-color:white; 
    background-color:rgb(100%,100%,100%); 
    background-color:rgb(255,255,255); 
    background-color:WindowInfoBackground; } 
--></style> 
</head> 
 
<body> 
  <p>Składnia CSS jest <span style="font-style:italic;">ŁATWA!</span></p> 
</body>
</html>


    CSS

    body { font-family:"Century Gothic",verdana,arial,sans-serif; 
  font-size:20px; line-height:150%; 
  margin:1em; border:4px double black; padding:0.25em; 
  background-image:url("gradient.gif"); background-repeat:repeat-x; } 
p { margin:0; } 
span { font-weight:900; } 


    Kaskadowość


    CSS umożliwiają wielokrotne przypisanie jednej reguły do tego samego elementu. Nazywamy to rywalizacją reguł. Przeglądarki podejmują decyzję, którą z tych reguł zastosować, na podstawie tzw. zasad kaskadowości. Na przykład sama przeglądarka dla każdego elementu ma określony zestaw reguł domyślnych. Gdy programista zdefiniuje styl dla jakiegoś elementu, następuje rywalizacja tego stylu ze stylem domyślnym przeglądarki. Zastosowany zostanie styl programisty, ponieważ styl ten ma wyższy priorytet w kaskadzie.


    W zasadach kaskadowości reguły stylistyczne podzielone są na sześć grup wyłonionych na podstawie rodzaju selektorów. Reguły o wyższym priorytecie mają pierwszeństwo przed regułami o niższym priorytecie. Grupy są zorganizowane wg precyzji selektorów. Selektory należące do grup o niższym priorytecie mają niższy stopień precyzji od selektorów z grup o wyższym priorytecie.


    Podstawowa zasada kaskadowości jest taka, że ogólne selektory określają style globalne dla całego dokumentu, a bardziej precyzyjne przesłaniają style ogólne i definiują formatowanie konkretnie wybranych elementów.


    Na przykład za pomocą reguły *{margin-bottom:0;} można usunąć dolny margines wszystkim elementom na stronie, a następnie zdefiniować go ponownie tylko dla akapitów za pomocą reguły p{margin-bottom:10px;}. Można też dodatkowo zastosować podwójny margines w kilku akapitach należących do klasy double-space przy użyciu reguły *.double-space{margin-bottom:2em;}. Jeśli oprócz tego chcesz jednemu akapitowi zdefiniować większy margines dolny o rozmiarze 40px, możesz zastosować regułę typu #paragraph3{margin-bottom:40px;}. W wymienionych przypadkach zgodnie z zasadami kaskadowości każdy kolejny selektor jest bardziej precyzyjny i zastępuje poprzedni, który jest bardziej ogólny.


    Poniżej znajduje się opis wszystkich sześciu wspomnianych grup w kolejności od najwyższego priorytetu:


    
      	Najwyższy priorytet mają reguły z dyrektywą !important. Na przykład reguła #i100{border:6px solid black!important;} ma wyższy priorytet od reguły #i100{border:6px solid black;}.


      	Na drugim miejscu są style osadzone w atrybucie style. Ponieważ jednak zapisywanie arkuszy w tym atrybucie bardzo utrudnia późniejszą pracę nad nimi, stanowczo odradzamy jego używanie.


      	Trzecia w kolejności grupa to reguły zawierające przynajmniej jeden selektor identyfikatora. Na przykład reguła #i100{border:6px solid black;} ma wyższy priorytet od reguły *.c10{border:4px solid black;}.


      	Na czwartym miejscu są reguły zawierające jeden lub więcej selektorów klasy, atrybutu lub pseudoklasy bądź pseudoelementu. Na przykład reguła *.c10{border:4px solid black;} ma wyższy priorytet od reguły div{border:2px solid black;}.


      	Piąta w kolejności grupa to reguły zawierające przynajmniej jeden selektor elementu. Na przykład reguła div{border:2px solid black;} ma wyższy priorytet niż reguła *{border:0px solid black;}.


      	Najniższy priorytet mają reguły zawierające tylko selektor uniwersalny, np. *{border:0px solid black;}.

    


    Jeśli rywalizujące reguły należą do tej samej grupy selektorów (np. obie zawierają selektory identyfikatora), to o priorytecie decydują typ i liczba selektorów. Zastosowanie ma ta, która zawiera więcej selektorów o wyższym priorytecie. Na przykład reguła #i100 *.c20 *.c10{} ma wyższy priorytet od reguły #i100 *.c10 div p span em{}. Ponieważ obie zawierają selektor identyfikatora, obie zaliczają się do trzeciej grupy priorytetowości. Jednak pierwsza zawiera dwa selektory klasy, a druga tylko jeden i dlatego pierwsza ma wyższy priorytet i to ona zostanie zastosowana, mimo iż zawiera mniej selektorów.


    Jeśli dwie reguły należą do tej samej grupy i zawierają taką samą liczbę selektorów o takim samym poziomie, to o tym, która zostanie zastosowana, decyduje miejsce jej zapisania. Reguły znajdujące się w lokalizacjach o wyższym priorytecie mają pierwszeństwo przed regułami znajdującymi się w miejscach o niższym priorytecie (oczywiście tylko wówczas, jeśli rywalizacji nie udało się rozstrzygnąć na podstawie typów i poziomów selektorów).


    Poniżej znajduje się opis sześciu miejsc, w których mogą być zapisane style (w kolejności od najwyższego priorytetu):


    
      	Najwyższy priorytet mają style zapisane w elemencie <style> w nagłówku dokumentu HTML. Na przykład reguła zapisana w tym elemencie ma pierwszeństwo przed regułą znajdującą się w arkuszu zaimportowanym do dokumentu za pomocą instrukcji @import w elemencie <style>.


      	Drugie miejsce zajmują arkusze stylów zaimportowane za pomocą instrukcji @import w elemencie <style>. Na przykład reguła znajdująca się w arkuszu stylów zaimportowanym w opisany sposób ma pierwszeństwo przed regułą dołączoną do dokumentu za pomocą elementu <link>.


      	Na trzecim miejscu są style dołączane za pomocą elementu <link>. Na przykład reguła znajdująca się w arkuszu stylów dołączonym do dokumentu za pomocą elementu <link> ma pierwszeństwo przed regułą zaimportowaną do tego samego arkusza stylów za pomocą instrukcji @import.


      	Czwarte miejsce zajmują reguły zaimportowane za pomocą instrukcji @import do arkusza stylów dołączanego do dokumentu za pomocą elementu <link>. Na przykład reguła zaimportowana w ten sposób ma pierwszeństwo przed regułą znajdującą się w arkuszu stylów dołączonym przez użytkownika.


      	Piąte miejsce pod względem priorytetowości zajmują reguły dołączane przez użytkownika.

        
          	Wyjątkiem w tym przypadku są reguły !important. W arkuszach stylów użytkownika mają one najwyższy priorytet z wszystkich. Dzięki temu użytkownik może tworzyć reguły zastępujące style zdefiniowane przez programistę.

        

      


      	Najniższy priorytet mają reguły znajdujące się w domyślnym arkuszu stylów przeglądarki.

    


    Gdy kilka arkuszy stylów zostanie dołączonych lub zaimportowanych z lokalizacji o takim samym poziomie, to o priorytecie decyduje kolejność dołączenia. Arkusze dołączone później przesłaniają arkusze dołączone wcześniej.


    Gdy rywalizujące reguły znajdują się w tej samej grupie selektorów, mają taką samą liczbę selektorów na takim samym poziomie i ten sam poziom lokalizacji, to pierwszeństwo mają reguły zapisane dalej w kodzie.


    W przykładzie zilustrowanym na rysunku 1.7 do elementu <div> ma zastosowanie każda reguła znajdująca się w przedstawionym arkuszu stylów. Wszystkie te reguły ustawiają własność border-width. To, która z nich zostanie ostatecznie zastosowana, zależy od zasad kaskadowości. Reguły te zostały celowo ustawione
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    Rysunek 1.7. Kaskadowość


    od najmniej ważnej do najważniejszej. Jak widać na zrzucie ekranu, zastosowana została ostatnia reguła, która ustawia grubość obramowania na 14 pikseli. Przeglądarka zastosowała ją dlatego, że ma ona najwyższy priorytet w kaskadzie — selektor identyfikatora z dyrektywą !important.


    HTML

    <body> 
  <div id="i100" class="c10">!important has highest priority.</div> 
</body>


    CSS

    html, body { border-style:none!important; }
*     { border:0px  solid black; }            /* Selektor uniwersalny */
div   { border:2px  solid black; }            /* Selektor elementu */
*.c10 { border:4px  solid black; }            /* Selektor drugorzędny */
#i100 { border:6px  solid black; }            /* Selektor identyfikatora */
*     { border:8px  solid black!important; }  /* Selektor uniwersalny !important */
div   { border:10px solid black!important; }  /* Selektor elementu  !important */
*.c10 { border:12px solid black!important; }  /* Selektor drugorzędny  !important */
#i100 { border:14px solid black!important; }  /* Selektor identyfikatora  !important */


    Zwróć uwagę, że selektory identyfikatorów przesłaniają selektory klas, które przesłaniają selektory elementów, które z kolei przesłaniają selektor uniwersalny. Warto zauważyć, jak reguła !important podnosi wagę selektorów. Na przykład selektor uniwersalny z dodatkiem !important jest ważniejszy od selektora identyfikatora bez dodatku !important!


    Zwróć uwagę na przypisanie deklaracji border-style:none!important; selektorom body i html, aby nadpisać regułę selektora uniwersalnego * i uniemożliwić powstanie obramowania wokół elementów <body> i <html>. Przykład ten ilustruje, jak selektory elementów przesłaniają selektor uniwersalny.


    Upraszczanie kaskady


    Aby maksymalnie uprościć kaskadę, staramy się ograniczać liczbę dołączanych do dokumentów arkuszy stylów i nie używamy instrukcji @import. Unikamy też operatora !important i sortujemy selektory w arkuszach stylów wg ich kolejności w kaskadzie.


    Arkusz stylów dzielimy na sześć grup. Najpierw wpisywane są wszystkie selektory uniwersalne, potem elementów, klas, atrybutów, pseudoklas i pseudoelementów oraz identyfikatorów. Jeśli zostały użyte reguły !important, to umieszczamy je za selektorami identyfikatorów w nowej grupie.


    Takie rozplanowanie rozmieszczenia reguł pomaga nie zapomnieć, że selektory identyfikatorów przesłaniają wszystkie selektory klas, atrybutów, pseudoelementów i pseudoklas, elementów i uniwersalne — niezależnie od miejsca występowania. Ponadto łatwiej jest zapamiętać, że selektory klas, atrybutów i pseudoelementów oraz pseudoklas w każdym arkuszu stylów przesłaniają selektory elementów i uniwersalne — niezależnie od miejsca występowania.


    Dzięki posortowaniu reguł w kolejności zgodnej z kaskadą widać, które z rywalizujących reguł zostaną ostatecznie zastosowane. Ułatwia to dowiadywanie się, które reguły przesłaniają jakie inne reguły. Kolejność, w jakiej zapisujemy reguły, jest następująca:

    /* Selektory uniwersalne */ 
/* Selektory elementów */ 
/* Selektory klas, atrybutów oraz pseudoklas i pseudoelementów */ 
/* Selektory identyfikatorów */ 
 
/* Selektory uniwersalne !important */ 
/* Selektory elementów !important */ 
/* Selektory klas, atrybutów oraz pseudoklas i pseudoelementów !important */ 
/* Selektory identyfikatorów !important */


    Przydatne adresy


    
      
        
          	
            Opis

          

          	
            Adres

          
        


        
          	
            Strona CSS w serwisie W3C

          

          	
            www.w3.org/Style/CSS

          
        


        
          	
            Specyfikacja CSS 2.1

          

          	
            www.w3.org/TR/CSS21 (http://www.beautifulcode.pl/webmaster/css/ — polskie tłumaczenie)

          
        


        
          	
            Walidator CSS W3C

          

          	
            jigsaw.w3.org/css-validator

          
        


        
          	
            Walidator HTML W3C

          

          	
            validator.w3.org

          
        


        
          	
            Walidator W3C stron dla urządzeń przenośnych W3C

          

          	
            validator.w3.org/mobile

          
        


        
          	
            Strona języka HTML w serwisie W3C

          

          	
            http://www.w3.org/MarkUp

          
        


        
          	
            Specyfikacja HTML 4.01

          

          	
            www.w3.org/TR/html401

          
        


        
          	
            Specyfikacja XHTML 1.0

          

          	
            www.w3.org/TR/xhtml1

          
        


        
          	
            Najlepsze praktyki pisania stron internetowych dla urządzeń przenośnych w serwisie W3C

          

          	
            www.w3.org/TR/mobile-bp

          
        


        
          	
            Strona poświęcona tematowi dostępności stron internetowych w serwisie W3C

          

          	
            www.w3.org/WAI

          
        


        
          	
            Strona grupy roboczej ds. HTML5

          

          	
            www.whatwg.org

          
        


        
          	
            Centrum programistyczne Mozilli

          

          	
            developer.mozilla.org/en/docs

          
        


        
          	
            Microsoft Web Workshop

          

          	
            msdn.microsoft.com/en-us/library/ie/ms531209.aspx

          
        


        
          	
            Specyfikacje sieciowe Opery

          

          	
            www.opera.com/docs/specs

          
        


        
          	
            Apple Safari Developer Connection

          

          	
            developer.apple.com/internet/safari

          
        


        
          	
            Serwisy o tematyce dotyczącej tworzenia stron internetowych

          

          	
            www.welie.com/patterns


            microformats.org


            www.alistapart.com


            www.simplebits.com/notebook


            www.positioniseverything.net


            css.maxdesign.com.au


            csszengarden.com


            meyerweb.com/eric/css

          
        


        
          	
            Kursy tworzenia stron internetowych

          

          	
            www.w3schools.com


            www.westciv.com/style_master/house

          
        


        
          	
            Narzędzia

          

          	
            developer.yahoo.com


            dean.edwards.name/my/cssQuery


            addons.mozilla.org/firefox/60


            addons.mozilla.org/firefox/179

          
        


        
          	
            Listy mailingowe o tematyce CSS

          

          	
            css-discuss.org


            babblelist.com

          
        

      
    


    Często używane własności CSS

    display                 margin                text-indent 
visibility              margin-left           text-align 
                        margin-right 
float                   margin-top            color 
clear                   margin-bottom         font 
position                border                font-family 
z-index                 border-left           font-size 
overflow                border-left-color     font-style 
cursor                  border-left-width     font-variant 
                        border-left-style     font-weight 
left                    border-right          text-decoration 
right                   border-right-color    text-transform 
width                   border-right-width 
min-width               border-right-style    vertical-align 
max-width               border-top            line-height 
top                     border-top-color      white-space 
bottom                  border-top-width      word-spacing 
height                  border-top-style      letter-spacing 
min-height              border-bottom         direction 
max-height              border-bottom-color   unicode-bidi
                        border-bottom-width 
/* MNIEJ PRZYDATNE --*/ border-bottom-style 
/* caption-side      */ 
/* clip              */ padding list-style 
/* content           */ padding-left          list-style-type 
/* empty-cells       */ padding-right         list-style-position 
/* outline           */ padding-top           list-style-image 
/* outline-color     */ padding-bottom 
/* outline-style     */ border-collapse 
/* outline-width     */ background            table-layout 
/* quotes            */ background-color 
/* orphans           */ background-image       page-break-after 
/* page-break-inside */ background-repeat      page-break-before 
/* widows            */ background-attachment 
/*-------------------*/ background-position 


    Własności i wartości CSS: ogólne


    Poniżej znajduje się lista tylko tych własności i wartości CSS, które działają we wszystkich najważniejszych przeglądarkach internetowych. Litera "D" znajdująca się przed niektórymi nazwami własności oznacza, że są one dziedziczne. Pismem pogrubionym są oznaczone wartości domyślne. Niektóre wartości są symbolami reprezentującymi wiele możliwości. Na przykład DŁUGOŚĆ reprezentuje wartości 0, auto, none i wszystkie jednostki miary (%, px, em, ex, pt, in, cm, mm oraz pc).

    Ogólne zastosowanie do wszystkich elementów i modeli polowych.
       display:               inline, none, block, inline-block,
                              list-item, table-cell, table, table-row
 D     visibility:            visible, hidden 
 
       background-color:      transparent, KOLOR 
       background-image:      none, url("plik.jpg") 
       background-repeat:     repeat, repeat-x, repeat-y, no-repeat 
       background-attachment: scroll, fixed 
       background-position:   0% 0%, H% V%, H V, left top, left center,
                              left bottom, right top, right center, right bottom,
                              center top, center center, center bottom 
       border:                SZEROKOŚĆ   RODZAJ   KOLOR 
       border-width:          medium, DŁUGOŚĆ, thin, thick 
       border-style:          none, hidden, dotted, dashed, solid, double,
                              groove, ridge, inset, outset 
       border-color:          black, KOLOR 
 
       border-left:           SZEROKOŚĆ   RODZAJ   KOLOR 
       border-left-width:     jak border-width 
       border-left-style:     jak border-style 
       border-left-color:     jak border-color 
       border-right:          SZEROKOŚĆ   RODZAJ   KOLOR 
       border-right-width:    jak border-width 
       border-right-style:    jak border-style 
       border-right-color:    jak border-color 
       border-top:            SZEROKOŚĆ   RODZAJ   KOLOR 
       border-top-width:      jak border-width 
       border-top-style:      jak border-style 
       border-top-color:      jak border-color 
       border-bottom:         SZEROKOŚĆ   RODZAJ   KOLOR
       border-bottom-width:   jak border-width 
       border-bottom-style:   jak border-style 
       border-bottom-color:   jak border-color 
 
 D     cursor:                auto, default, pointer, help, wait,
                              progress, move, crosshair, text, 
                              n-resize, s-resize, e-resize, w-resize 


    Własności i wartości CSS: treść

    Treść dla wszystkiego oprócz wierszy
      padding:         0, DŁUGOŚĆ 
      padding-left:    0, DŁUGOŚĆ 
      padding-right:   0, DŁUGOŚĆ
      padding-top:     0, DŁUGOŚĆ
      padding-bottom:  0, DŁUGOŚĆ
 
 D    font:            caption, icon, menu, message-box,
                       small-caption, status-bar 
 D    font-family:     serif,  LISTA_FONTÓW, sans-serif,
                       monospace, fantasy, cursive
 D    font-size: medium, DŁUGOŚĆ, %RozmiarPismaElementuNadrzędnego,
                       xx-small, x-small,
      smaller, small, large, larger, x-large, xx-large
 D    font-style:      normal, italic, oblique 
 D    font-variant:    normal, small-caps 
 D    font-weight:     normal, lighter, bold, bolder, 100, 200,
                       300, 400, 500, 600, 700, 800, 900 
 
 D    text-decoration: none, underline, line-through, overline 
 D    text-transform:  none, lowercase, uppercase, capitalize 
 D    direction:       ltr, rtl 
      unicode-bidi:    normal, bidi-override, embed 
 
 D    line-height:     normal, DŁUGOŚĆ, %RozmiarPisma, MNOŻNIK 
 D    letter-spacing:  normal, DŁUGOŚĆ
 D    word-spacing:    normal, DŁUGOŚĆ
 D    white-space:     normal, pre, nowrap 
 
 D    color:  #rrggbb, #rgb, rgb(CZERWONY,ZIELONY,NIEBIESKI),
             rgb(CZERWONY%,ZIELONY%,NIEBIESKI%) 
              black,  gray,    silver,  white, 
              red,    maroon,  purple,  fuchsia, 
              lime,   green,   olive,   yellow, 
              blue,   navy,    teal,    aqua, 
 
              violet,       fuschia,     red,          maroon,  black 
              wheat,        gold,        orange,       tomato,  firebrick 
              lightyellow,  yellow,      yellowgreen,  olive,   darkolivegreen 
              palegreen,    lime,        seagreen,     green,   darkgreen 
              lightcyan,    cyan,        turquoise,    teal,    midnightblue 
              lightskyblue, deepskyblue, royalblue,    blue,    darkblue 
              whitesmoke,   lightgrey,   silver, gray, dimgray, darkslategray 
 
              ActiveBorder, ActiveCaption, AppWorkspace, Background, 
              ButtonFace, ButtonHighlight, ButtonShadow, ButtonText, 
              CaptionText, GrayText, Highlight, HighlightText, 
              InactiveBorder, InactiveCaption, InactiveCaptionText, 
              InfoBackground, InfoText, Menu, MenuText, Scrollbar, 
              ThreeDDarkShadow, ThreeDFace, ThreeDHighlight, 
              ThreeDLightShadow, ThreeDShadow, Window, WindowFrame, WindowText 


    Własności i wartości CSS: układ

    Pływanie    dla wszystkiego oprócz komórek i wierszy. 
            float:    none, left, right 
 
Własność clear    dla wszystkiego oprócz elementów śródliniowych,
            śródliniowo-blokowych, komórek i wierszy.
            clear:    none, left, right, both 
 
Pozycjonowanie    dla wszystkich elementów oprócz komórek i wierszy. 
            position: static, relative, absolute, fixed 
            left:     auto,   DŁUGOŚĆ,  %SzerokośćBlokuZawierającego 
            right:    auto,   DŁUGOŚĆ,  %SzerokośćBlokuZawierającego 
            top:      auto,   DŁUGOŚĆ,  %WysokośćBlokuZawierającego 
            bottom:   auto,   DŁUGOŚĆ,  %WysokośćBlokuZawierającego 
            z-index:  auto,   LICZBA_CAŁKOWITA 
 
Marginesy poziome    dla wszystkich elementów oprócz komórek i wierszy. 
            margin:       0, DŁUGOŚĆ, %SzerokośćBlokuZawierającego, auto 
            margin-left:  0, DŁUGOŚĆ, %SzerokośćBlokuZawierającego, auto 
            margin-right: 0, DŁUGOŚĆ, %SzerokośćBlokuZawierającego, auto 
 
Marginesy pionowe    dla wszystkich elementów oprócz śródliniowych, komórek i wierszy. 
            margin:        0, DŁUGOŚĆ, %SzerokośćBlokuZawierającego, auto 
            margin-top:    0, DŁUGOŚĆ, %SzerokośćBlokuZawierającego, auto 
            margin-bottom: 0, DŁUGOŚĆ, %SzerokośćBlokuZawierającego, auto 
 
Szerokość    dla wszystkich elementów oprócz śródliniowych i wierszy.
            width:     auto, DŁUGOŚĆ, %SzerokośćBlokuZawierającego 
            min-width: 0,    DŁUGOŚĆ, %SzerokośćBlokuZawierającego 
            max-width: none, DŁUGOŚĆ, %SzerokośćBlokuZawierającego 
 
Wysokość    dla wszystkich elementów oprócz śródliniowych i tabel.
            height:     auto, DŁUGOŚĆ, %WysokośćBlokuZawierającego 
            min-height: 0,    DŁUGOŚĆ, %WysokośćBlokuZawierającego 
            max-height: none, DŁUGOŚĆ, %WysokośćBlokuZawierającego 
 
Układ treści    dla wszystkich elementów oprócz śródliniowych, tabel i wierszy.
 D          text-indent: 0,       DŁUGOŚĆ, %SzerokośćBlokuZawierającego 
 D          text-align:  left,    center,  right, justify 
            overflow:    visible, hidden,  auto,  scroll 


    Własności i wartości CSS: specjalne

    Listy    tylko dla list.
 D       list-style:          TYP POZYCJA OBRAZ 
 D       list-style-type:     disc, circle, square, none, decimal,
                              lower-alpha, upper-alpha, 
                              lower-roman, upper-roman 
 D       list-style-position: outside,inside 
 D       list-style-image:    none,   url("plik.jpg") 
 
Tabele    tylko dla tabel.
 D       border-collapse: separate, collapse 
         table-layout:    auto, fixed 
 
Komórki    tylko dla komórek. 
         vertical-align: baseline, bottom, middle, top 
 
Śródliniowe    tylko dla elementów śródliniowych i śródliniowo-blokowych. 
         vertical-align: baseline, DŁUGOŚĆ, %WysokośćLinii,
         text-bottom, text-top, middle, top, bottom 
 
Strona    tylko dla bloków i tabel. 
         page-break-after:  auto, always, avoid 
         page-break-before: auto, always, avoid 


    Selektory

    * {}    wszystkie elementy 
p  {}   wszystkie elementy <p> 
*.c {}  wszystkie elementy z atrybutem class="c" 
p.c  {} wszystkie elementy <p> z atrybutem class="c" 
#main {}        jeden element z atrybutem id ="main" 
a:link  {}      wszystkie łącza do nieodwiedzonych stron
a:visited{}     wszystkie łącza do odwiedzonych stron 
a:hover   {}    wszystkie łącza, nad którymi znajduje się kursor 
a:active   {}   aktualnie aktywne łącze 
a:focus     {}  wszystkie łącza mające fokus 
p:first-letter {}        pierwsza litera wszystkich elementów <p> 
p:first-line    {}       pierwszy wiersz wszystkich elementów <p> 
p:first-child    {}      pierwszy element-dziecko wszystkich elementów <p> 
tr:nth-child(even)       wszystkie parzyste wiersze tabeli 
tr:nth-child(2n+0)       to samo, co powyżej
tr:nth-child(10n+9)      to samo, co powyżej
#n   *.c   :first-line {}            9., 19., 29. itd. wiersz 
#n > *.c > :first-line {}            przykład użycia selektora dziecka 
#n + *.c + :first-line {}            przykład użycia selektora
                                     elementu siostrzanego 
#n , *.c , :first-line {}            zastosowanie niezależnych selektorów
                                     do tego samego bloku deklaracji 
*[title]               {}            wszystkie elementy z atrybutem title 
*[title~="SŁOWO"]      {}            wszystkie elementy z atrybutem title
                                     o wartości zawierającej słowo "SŁOWO" 
*[title="DOKŁADNE_DOPASOWANIE_CAŁEJ_WARTOŚCI"]  {} wszystkie elementy
 z dokładnie takim atrybutem, jak podany


    Zapytania o media


    W CSS od dawna jest możliwość pisania arkuszy stylów przeznaczonych dla wybranej grupy mediów. Na przykład do wyświetlania na ekranie można zdefiniować pismo bezszeryfowe, a dla druku szeryfowe. Te dwa media to screen i print.


    W dawnych czasach, kiedy powszechnie używany był język HTML 4, pisało się takie oto instrukcje:

    <link rel="stylesheet" type="text/css" media="screen" href="sans-serif.css"> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" media="print" href="serif.css">


    W CSS3 wprowadzono tzw. zapytania o media, które stanowią rozszerzenie dotychczasowego mechanizmu określania typów mediów i pozwalają na precyzyjniejsze dostosowywanie stylów. Zapytanie o media składa się z określenia typu mediów i zera lub większej liczby wyrażeń sprawdzających właściwości konkretnego medium. Dzięki temu można dostosować prezentację do wybranej grupy urządzeń wyjściowych bez zmiany treści. Zapytanie o medium to wyrażenie logiczne, czyli takie, którego wynikiem może być prawda lub fałsz. Wartością zapytania o media jest prawda, gdy określony w nim typ mediów jest zgodny z typem urządzenia, na którym działa aplikacja kliencka użytkownika, oraz gdy wartości wszystkich wyrażeń w zapytaniu również są prawdziwe.


    Oto kilka przykładów:

    <--! Dotyczy urządzeń określonego typu (screen) spełniających pewien warunek
(musi mieć kolorowy ekran)-->
<link rel="stylesheet" media="screen and (color)" href="example.css" /> 
 
<!-- To samo zapytanie napisane w regule @import w CSS -->
@import url(color.css) screen and (color);


    Istnieje skrócona postać zapisu zapytania o media dotyczącego wszystkich typów mediów — można opuścić słowo all wraz z występującym po nim słowie and, np. dwie poniższe reguły są równoznaczne:

    @media (orientation: portrait) { … } 
@media all and (orientation: portrait) { … }


    Dzięki temu możliwe jest tworzenie złożonych, bardziej precyzyjnych zapytań:

    @media all and (max-width: 698px) and (min-width: 520px), (min-width: 1150px) { 
  body { 
    background: #ccc; 
  } 
}


    Lista właściwości i funkcji mediów jest długa. Oto wykaz niektórych z nich:


    
      	width (szerokość) i device-width (szerokość urządzenia),


      	szerokość i wysokość urządzenia,


      	orientacja,


      	współczynnik kształtu i współczynnik kształtu urządzenia,


      	kolor i indeks kolorów,


      	monochromatyczność (jeśli urządzenie nie jest monochromatyczne, wartość wynosi 0),


      	rozdzielczość,


      	skanowanie (dotyczy sposobu skanowania w telewizorach — tv),


      	siatka (określa, czy urządzenie wyjściowe jest siatkowe czy bitmapowe).

    


    Elastyczne jednostki miary


    
      
        
          	
            Jednostka

          

          	
            Opis

          
        


        
          	
            em

          

          	
            Jednostka odnosząca się do wartości własności font-size. Na przykład 5em oznacza pięciokrotność wartości font-size. Jednostka ta jest przydatna, gdy trzeba dostosować rozmiar elementu do ilości znajdującego się w nim tekstu. Dzięki niej układ dokumentu dopasowuje się rozmiarem do zawartości tekstowej.


            Za pomocą jednostki em można w przybliżeniu ustalić szerokość elementu, aby pomieścił określoną liczbę znaków. W tym celu należy pomnożyć liczbę znaków przez 0,625. Na przykład, aby w elemencie mieściło się 10 znaków, należy jego szerokość ustawić na 6.25em.


            W przeglądarce Internet Explorer 7 i jej wcześniejszych wersjach w menu Widok dostępna jest opcja Rozmiar tekstu, pozwalająca zmienić ogólny rozmiar tekstu na stronie. Gdy przypisze się deklarację font-size:medium elementowi <body> i we wszystkich własnościach font-size użyje się jednostki em, przeglądarka ta będzie zmieniać rozmiar tekstu w odniesieniu do wartości wybranej przez użytkownika. Dzięki temu strony są czytelniejsze u użytkowników, którzy powiększają lub zmniejszają tekst. Jeśli zastosuje się stałą jednostkę, Internet Explorer będzie stosować stały rozmiar niezależnie od wyboru użytkownika.

          
        


        
          	
            ex

          

          	
            Ta jednostka odnosi się do wysokości litery "x" aktualnie używanego fontu. Jest zatem podobna do em, ale znacznie rzadziej używana.

          
        

      
    


    Stałe jednostki miary


    
      
        
          	
            Jednostka

          

          	
            Opis

          
        


        
          	
            in

          

          	
            Jednostka ta oznacza "logiczne" cale, ponieważ rzeczywisty fizyczny rozmiar zależy od ustawień monitora i systemu operacyjnego oraz opcji wybranych przez użytkownika. Fizyczny rozmiar pikseli monitora, a zatem też i logicznych cali, zależy od wysokości punktu w monitorze. W różnych systemach wartość dpi jest różnie ustawiona. Do najczęściej spotykanych należą 72 dpi (Macintosh), 75 dpi (Unix), 96 dpi (Windows normalny), 100 dpi (Unix duży) oraz 120 dpi (Windows duży). Ponieważ rozmiar punktu na monitorze jest niezmienny, logiczny cal przy 120 dpi jest większy niż przy 72 dpi, ponieważ zawiera więcej punktów. Zatem ustawienie szerokości elementu na 96px jest równoznaczne z 1in w systemach Windows i 1.33in w systemach Mac z 72 dpi.

          
        


        
          	
            px

          

          	
            Jednostka określająca liczbę pikseli. Jest przydatna do precyzyjnego wyrównywania elementów z obrazkami, ponieważ grafiki mierzy się w pikselach.

          
        


        
          	
            pt

          

          	
            Punkt, czyli 1/72 logicznego cala.

          
        


        
          	
            pc

          

          	
            Cycero, czyli 12 punktów, a więc 1/6 logicznego cala.

          
        


        
          	
            cm

          

          	
            Logiczny centymetr. Jeden logiczny cal jest równy 2,54 logicznego centymetra.

          
        


        
          	
            mm

          

          	
            Milimetr — jeden logiczny cal to 25,4 milimetra.

          
        

      
    


    Przeliczniki jednostek dla 96 dpi


    
      
        
          	
            Wartość

          

          	
            Piksel

          

          	
            Punkt

          

          	
            Cycero

          

          	
            Cal

          

          	
            Milimetr

          
        


        
          	
            1 piksel

          

          	
            = 1 px

          

          	
            = 0,75 pt (3/4)

          

          	
            = 0,063 pc (1/16)

          

          	
            = 0,0104 in (1/96)

          

          	
            = 0,265 mm

          
        


        
          	
            1 punkt

          

          	
            = 1,333 px (4/3)

          

          	
            = 1 pt

          

          	
            = 0,083 pc (1/12)

          

          	
            = 0,0138 in (1/72)

          

          	
            = 0,353 mm

          
        


        
          	
            1 cycero

          

          	
            = 16 px

          

          	
            = 12 pt

          

          	
            = 1 pc

          

          	
            = 0,1667 in (1/6)

          

          	
            = 4,233 mm

          
        


        
          	
            1 cal

          

          	
            = 96 px

          

          	
            = 72 pt

          

          	
            = 6 pc

          

          	
            = 1 in

          

          	
            = 25,4 mm

          
        


        
          	
            1 mm

          

          	
            = 3,779 px

          

          	
            = 2,835 pt

          

          	
            = 4,233 pc

          

          	
            = 0,039 in

          

          	
            = 1 mm

          
        

      
    


    Typowe rozmiary pisma przy 96 dpi


    
      
        
          	
            CSS

          

          	
            Em

          

          	
            Punkty

          

          	
            Piksele

          

          	
            Procenty

          

          	
            Nagłówek

          

          	
            HTML

          

          	
            Rozmiar fizyczny

          
        


        
          	
            xx-small

          

          	
            0.50em


            0.57em

          

          	
            6pt


            7pt

          

          	
            8px


            9px

          

          	
            50%


            57%

          

          	

          	

          	
            10 pikseli


            12 pikseli

          
        


        
          	
            x-small

          

          	
            0.63em


            0.69em


            0.75em

          

          	
            7.5pt


            8pt


            9pt

          

          	
            10px


            11px


            12px

          

          	
            63%


            69%


            75%

          

          	
            h6


          

          	
            1

            



            2

          

          	
            12 pikseli


            13 pikseli


            14 pikseli

          
        


        
          	
            small

          

          	
            0.82em


            0.88em


            0.94em

          

          	
            9.75pt


            10.5pt


            11.25pt

          

          	
            13px


            14px


            15px

          

          	
            82%


            88%


            94%

          

          	
            h5


          

          	

          	
            16 pikseli


            17 pikseli


            18 pikseli

          
        


        
          	
            medium

          

          	
            1em


            1.08em

          

          	
            12pt


            13pt

          

          	
            16px


            17px

          

          	
            100%


            108%

          

          	
            h4


          

          	
            3


          

          	
            18 pikseli


            20 pikseli

          
        


        
          	
            Large

          

          	
            1.13em


            1.17em


            1.25em


            1.38em

          

          	
            13.5pt


            14pt


            15pt


            16.5pt

          

          	
            18px


            19px


            20px


            22px

          

          	
            113%


            117%


            125%


            138%

          

          	
            h3

          

          	
            4

          

          	
            22 piksele


            23 piksele


            25 pikseli


            26 pikseli

          
        


        
          	
            x-large

          

          	
            1.50em


            1.75em

          

          	
            18pt


            21pt

          

          	
            24px


            28px

          

          	
            150%


            175%

          

          	
            h2

          

          	
            5

          

          	
            29 pikseli


            34 piksele

          
        


        
          	
            xx-large

          

          	
            2em

          

          	
            24pt

          

          	
            32px

          

          	
            200%

          

          	
            h1

          

          	
            6

          

          	
            38 pikseli

          
        

      
    


    Przejścia, animacje i przekształcenia dwuwymiarowe


    Specyfikacja przejść CSS przewiduje możliwość stopniowej zmiany wartości własności przez określony czas. Normalnie, gdy zmieniana jest jakaś wartość, dzieje się to błyskawicznie, natomiast dzięki przejściom możliwa jest płynna zmiana stanu na nowy.


    Na przykład:

    #box { 
transition-property: opacity, left; 
transition-duration: 3s, 5s; 
}


    Powyższy kod spowoduje zmianę własności opacity w ciągu trzech sekund i własności left w czasie pięciu sekund.


    Animacje CSS są podobne do przejść pod tym względem, że również zmieniają prezentacyjne wartości własności CSS przez określony czas. Różnica między nimi jest taka, że przejścia są uruchamiane niejawnie w momencie zmian wartości, a animacje są wykonywane jawnie w momencie zastosowania ich własności. Dlatego animacje wymagają podania wartości dla animowanych własności. Wartości te określa się przy użyciu konstrukcji o nazwie @keyframes.


    Programista może określić, ile razy animacja ma zostać powtórzona, czy przechodzi naprzemiennie między wartościami begin i end, czy ma działać czy być wstrzymana itd.


    Oto przykład:

    #warning { 
    animation-name: 'horizontal-slide';
    animation-duration: 5s;
    animation-iteration-count: 10;
  }
 
  @keyframes 'horizontal-slide' {
 
    from {
      left: 0;
    }
 
    to {
      left: 100px;
}
 
  }


    Powyższa animacja przesuwa element #warning w poziomie o 100 pikseli w ciągu pięciu sekund i wykonuje tę czynność dziesięciokrotnie.


    Specyfikacja przekształceń dwuwymiarowych umożliwia przekształcanie elementów w przestrzeni dwuwymiarowej, np.:

    #box { 
      height: 100px; width: 100px; 
      transform: translate(50px, 50px) scale(1.5, 1.5) rotate(90deg); 
  }


    Powyższy kod powoduje przesunięcie elementu #box o 50 pikseli w pionie i poziomie, przeskalowanie jego rozmiaru o 150% oraz obraca go o 90 stopni w prawo względem osi z.


    Rozwiązywanie problemów z CSS


    Jeśli podczas pisania stylów napotkasz trudności, możesz skorzystać z poniższego poradnika, aby je rozwiązać. Czynności do wykonania zostały ustawione w kolejności od dającej największą szansę wykrycia powodu problemu.


    
      	Sprawdź poprawność składni dokumentu HTML. W ten sposób wyeliminujesz błędy składniowe, które mogą powodować błędną interpretację struktury dokumentu przez przeglądarki. Możesz skorzystać z tzw. walidatora W3C (http://validator.w3.org/) lub walidatora Unicorn, też W3C (http://validator.w3.org/unicorn/), albo użyć specjalnych wtyczek do przeglądarek, pozwalających sprawdzić poprawność kodu CSS i HTML.


      	
        Sprawdź poprawność składni wszystkich arkuszy stylów. W ten sposób upewnisz się, że nie ma żadnych błędów składniowych, które mogłyby spowodować zignorowanie przez przeglądarki jednej lub większej liczby reguł.

        
          	Sprawdź, czy wartościom różnym od zera towarzyszą odpowiednie jednostki i czy nie ma spacji między jednostkami a wartościami, np. poprawne zapisy to 1em i 100% (wyjątkiem jest własność line-height, która może mieć wartość różną od zera bez jednostki miary).


          	Sprawdź, czy między nazwą własności i jej wartością znajdują się tylko dwukropek i ewentualnie białe znaki, np. poprawne są zapisy width:100% i width : 100%.


          	Sprawdź, czy na końcu każdej deklaracji znajduje się średnik, np. width:100%;.

        

      


      	Przejrzyj listę błędów składni CSS w konsoli błędów przeglądarek Mozilli. Wszystkie deklaracje zawierające błędy są przez przeglądarki ignorowane, ale w odróżnieniu od innych języków nie następuje w takich przypadkach przerwanie przetwarzania kodu.


      	Sprawdź, czy selektor odnosi się do wszystkich elementów, do których powinien, i tylko do nich. Efekt zastosowania selektora można zobaczyć, dodając do jego reguły deklarację outline:2px solid invert; (pamiętaj, że w przeglądarce Internet Explorer 7 własność outline nie działa, ale można zamiast niej użyć własności border).


      	Dokładnie przejrzyj priorytetowość w kaskadzie każdej reguły, która nie jest stosowana. Priorytet w kaskadzie jest ważniejszy od kolejności reguł w dokumencie. Na przykład reguła #myid{color:red;} ma wyższy priorytet od reguły *.myclass{color:blue;}, a reguła #myid *.myclass{color:green;} ma wyższy od nich obu niezależnie od ich umiejscowienia w arkuszu stylów oraz od tego, czy zawierający je arkusz stylów został załadowany przed czy za tą regułą. Często jest to źródłem błędów, ponieważ reguła o wyższym priorytecie od innej reguły może występować w każdym miejscu dowolnego arkusza stylów. Gdy wiadomo, że składnia arkusza stylów jest poprawna, to o wystąpieniu problemów z kaskadowością świadczy to, że niektóre deklaracje reguły są stosowane, a niektóre nie, i to bez względu na przypisane im wartości. Dzieje się tak, ponieważ niektóre własności są przesłaniane przez inną regułę o wyższym priorytecie. Aby mieć pewność, że to jest przyczyną problemów, można do problematycznej własności dodać instrukcję !important. Jeśli to sprawi, że zostanie ona zastosowana, to można przypuszczać, że problem tkwi w 
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